Souliss - Fiat Lux

Control a través de interruptores de pared locales y remotos

En latin Fiat Lux significa "Hágase la luz" y es el primer ejemplo que incluye una arquitectura distribuida, donde los interruptores de pared no sólo están conectados al nodo que puede alimentar las luces.

En el esquema se utiliza una placa de relé en lugar de un LED, el uso de una placa de relés con un amplificador y fuente de alimentación externa del circuito es muy similar a la alimentación de un LED. Si se utiliza un optoacoplado amplificado, se acaba de encender un LED, que luego dará energía a la bobina del relé.

El flujo de datos es similar a Souliss_ex01_HelloWorld pero con dos luz en lugar de uno, más hay un nodo addictional que puede controlar la luz a través de interruptores de pared remotas. Así que considera que se han duplicado los interruptores en un lugar diferente, tanto en el control de las luces.

Las luces son controlador por el número de nodo de un nodo y este cuidado de la notificación a la interfaz de Android.
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Control a través de Smartphone o Tablet Android

Mando y comentarios estarán disponibles en el dispositivo Android, con un control total de sus luces. El estado de las luces está siempre disponible en la interfaz de Android (o cualquier otro), también si el comando se ejecuta desde un interruptor de pared o cualquier otro punto de control.
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Antes de compilación

Antes de compilar y cargar el código en el tablero, es necesario realizar la configuración rápida para cada tabla que usted está planeando utilizar. Se puede hacer referencia al ejemplo Souliss_ex01_HelloWorld y QuickConfiguration para más detalles.

Una vez que haya completado la configuración rápida, usted puede entonces proceder y compilarlo.

Mirando en el Código

El código es bastante similar a los ejemplos anteriores, permite echar un vistazo a las diferencias

Nodo 1

       # Define LIGHT1_NODE1              0                         
       # define LIGHT2_NODE1              1                         
       # define LIGHT1_NODE2              0                         
       # define LIGHT2_NODE2              1        

        / / Establecer la lógica típica de manejar las luces 
        Souliss_SetT11 ( memory_map , LIGHT1_NODE1 ); 
        Souliss_SetT11 ( memory_map , LIGHT2_NODE1 );
La lógica T11 es declarado dos veces, es decir, ya estamos pensando en controlar dos luces, así que se están ejecutando dos instancias de la lógica que le permite nuestro consejo comporta como un controlador para las luces.

Cada instancia se asigna a una única ranura (declarado con # define), cada nodo tiene su propia declaración de que (como en este caso). Una ranura es una parte del área de datos de la memoria se utiliza para ejecutar la lógica.

        / / Ejecutar el código cada 3 time_base_fast               
        si  ((! phase_fast %  3 )) 
        { 
                / / Usar Pin2 como ON / OFF comando 
                Souliss_DigIn ( 2 ,  Souliss_T1n_ToogleCmd , memory_map , LIGHT1_NODE1 );       
                
                / / Usar Pin3 como ON / OFF comando 
                Souliss_DigIn ( 3 ,  Souliss_T1n_ToogleCmd , memory_map , LIGHT2_NODE1 );               
                        
                / / Ejecutar la 
                 
                 

                De 8 patillas como salida de la carga eléctrica 
                Souliss_DigOut ( 8 ,  Souliss_T1n_Coil , memory_map , LIGHT1_NODE1 );   

                / / Usar PIN9 como salida de la carga eléctrica 
                Souliss_DigOut ( 9 ,  Souliss_T1n_Coil , memory_map , LIGHT2_NODE1 );                                           
        } 
También en el loop () el T11 se ejecuta dos veces, por lo que las dos luces del control independiente.

        / / Ejecutar el código cada time_base_slow 
        si  ((! phase_slow %  1 )) 
        {                  
                / / Procesar el temporizador de tiempo excedido en estados 
                Souliss_T11_Timer ( memory_map , LIGHT1_NODE1 ); 
                Souliss_T11_Timer ( memory_map , LIGHT2_NODE1 );                                             
        }       
Última diferencia está en los tiempos, que no se utilizaron en el ejemplo anterior. Esto permite medir el tiempo de la hora de encendido de las luces y forman parte de la típica sí.

Para el tiempo de la luz es lo suficientemente comando Enviar como un valor superior a Souliss_T1n_Timed definido en Typicals.h
       # Define  Souliss_T1n_Timed         0x30             / / sincronizados en
La luz se vuelva a encenderla para n = input_value-Souliss_T1n_Timed ejecución de Souliss_T11_Timer , en este caso el temporizador está funcionando a phase_slow que por defecto es de 10 segundos.

Como ejemplo, una orden de 0x35 valor será el tiempo de la luz durante 5 ciclos y así durante 5 segundos.

Nodo 2

Este nodo no tiene salidas de los pins pero únicos de entrada, debido a que este nodo se utiliza para crear un interruptor remoto, a distancia por medio de interruptores no están conectados directamente al nodo (el número 1) que posee las luces.

        / / Establecer la típica para utilizar en la ranura 0 y 1 
        Souliss_SetT11 ( memory_map , LIGHT1_NODE2 ); 
        Souliss_SetT11 ( memory_map , LIGHT2_NODE2 );
Además, este nodo tiene dos T11, que se utilizará para impulsar el T11 en el primer nodo, si nos fijamos en el loop ()

        / / Ejecutar el código cada 3 time_base_fast               
        si  (! ( phase_fast %  3 )) 
        { 
                / / Usar Pin2 como comando ON / OFF, si Pin2 es mantener establecer un valor de tiempo de ciclo de 15 
                Souliss_DigInHold ( 2 ,  Souliss_T1n_ToogleCmd ,  15 , memory_map , LIGHT1_NODE2 ); 

                / / Usar Pin3 como comando ON / OFF, si Pin3 es mantener establecer un valor de tiempo de ciclo de 15 
                Souliss_DigInHold ( 3 ,  Souliss_T1n_ToogleCmd ,  15 , memory_map , LIGHT2_NODE2 ); 
                        
                / / Hacer pin 2 y pin 3 entradas remotas de nodo 
                      
                
                        Enviar datos de 
                         
                        
                                
                        Enviar datos de
                         
                        
                                       
         
En lugar de correr Souliss_Logic_T11 como en el caso anterior, se corre Souliss_RemoteInput si hay una entrada Souliss_Input . Básicamente una entrada a una lógica local de T11 se traduce en una entrada remota (un comando para otro nodo) para el nodo que posee las luces.

