
Ethernet Shield

Protocolo SPI

• Serial Peripheral Interface.

• Trátase dun bus de comunicación de alta velocidade full-duplex.

Emprega unha liña de selección por cada esclavo conectado.• Emprega unha liña de selección por cada esclavo conectado.

• Arduino conta cunha librería “SPI.h”



Pin–Out Ethernet Shield

• Emprega o bus SPI nos seguintes pins:
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• A Ethernet Shield oficial permite conectarse 
a Internet a través da librería “Ethernet.h” e 
almacenar datos nunha tarxeta SD empregando 
a librería “SD.h”

PRÁCTICA 1 – Cliente Web

• Cargar o exemplo “WebClient” e interpretar 
o código
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PRÁCTICA 1 – Cliente Web
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PRÁCTICA 1 – Cliente Web
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PRÁCTICA 2 – Servidor Web

• Cargar o exemplo “WebServer” e interpretar 
o código
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PRÁCTICA 2 – Servidor Web
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PRÁCTICA 2 –Servidor Web
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PRÁCTICA 2 – Servidor Web 
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PRÁCTICA 3 – Servidor Temperatura 

• Descrición: Modificar o programa servidor Web 
para que amose a temperatura en ºC obtida dun 
sensor LM35.sensor LM35.
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PRÁCTICA 3 – Servidor Temperatura 

• Características principais do sensor
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PRÁCTICA 4 – Control por Web 

• Cargar o exemplo “Web_control_rele” e interpretar o código.

• O programa permite o control dunha salida dixital a través dunha páxina 
web
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PRÁCTICA 4 – Control por Web 
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PRÁCTICA 4 – Control por Web 
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PRÁCTICA 4 – Control por Web 
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