CONTROLADOR DIXITAL EN ENTORNOS

Variable
Analdxica

SENSORES

PROCESO

ACTUADORES

Variable
Analdxica

ANALOXICOS
Convertedor Vgir)i(?tt;Ile CONTROLADOR
——— DIXITAL
A/D (u p)
Te°C) P(15h, 30°C) o
7] Ar;;:bﬁ:;i'ca \‘\ Digtal
= '\‘H £

Variable

Convertedor L
Dixital

DI/A 1

PRACTICA 1 - ENTRADA ANALOXICA
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PRACTICA 1 - ENTRADA ANALOXICA

DESCRICION:

- Realizar un programa que lea o valor de tension dun
potenciometro e o transfira ao ordenador por USB.

EXERCICIO:

- Cablear 1 potenciometro de 10K lineal.
- Realizar e transferir o programa.
- Activar a monitorizacion serie no IDE.

- Observar os resultados cando movemos o
potenciometro.

- Realizar o escalado e presentar o valor en voltios

PRACTICA 1 - ENTRADA ANALOXICA

REFERENCIAS:

- analogRead(): lectura de entrada analdéxica.

- float : Formato numeérico real (coma flotante).

- Serial.begin(BAUDIOS) : config. comunicacion serie.

- Serial.printin(DATO): envia dato por porto serie USB.

- map(value, fromLow, fromHigh, toLow, toHigh) : Util
para cambios de escala, pero s6 funciona con enteiros
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PRACTICA 2 - SENSOR DE LUZ

ESQUEMA CONEXION:
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PRACTICA 2 - SENSOR DE LUZ

DESCRICION:

- Realizar un programa que:
. Lea e transfira o valor dunha LDR por USB.

. Cando a luz diminua por debaixo dun certo nivel debera
activarse o zumbador como aviso e cando baixe por
debaixo doutro debera acenderse unha luz de apoio.

EXERCICIO:

- Cablear o esquema.
- Realizar e transferir o programa.
- Observar resultados cando a luz ambiente cambia.




PRACTICA 3 - SAIDA ANALOXICA

DESCRIPCION:

- Realizar un programa que faga alumear
progresivamente un led con cinco intensidades
distintas cada segundo: 0%, 25%, 50%, 75% y 100%.

EXERCICIO:

- Cablear o esquema indicado.
- Codificar, verificar e transferir o programa.

REFERENCIAS:

- analogWrite(pin,valor) : escribe na saida analéxica
PWM.
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PRACTICA 3 — SAIDA ANALOXICA

« PWM : Saidas dixitais que
U L+ 375 \Volts permiten emular un sinal
25

analoxico.

% oY% 25% Ti%

* No placa estan indicadas con

....... || ‘ || ceeef 25 \bolts (n)_P'

0% 50% 50% 50% 50% 50%

» Escalado PWM de 8 bits:
“0" >0 V.

H HH| 1.0 Volte s "255" > 5 V.

2% 60% 20% B0 20% 80%

* *Non hai que indicar nada na
configuracion da saida PWM.




PRACTICA 5 - SAIDA ANALOXICA

ESQUEMA CONEXION:
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PRACTICA 4 - SAIDA ANALOXICA

EXERCICIO EXTRA:

- Cambiar o programa para que a intensidade do led
suba e baixe lenta e suavemente (en 255 niveis)

REFERENCIAS:

- analogWrite() : escribe saida analoxica. PWM.
- Bucles:

. while(condicion) { ..... }
. for (inicializacion;condicion repeticion;actualizacion) {..... }
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Forma abreviada de bucles FOR/WHILE

PARA (inicializacion;condicién;incremento) MENTRES (condicién)
A
INSTRUCIONS INSTRUCIONS
QUE SE QUE SE
REPITEN REPITEN

v A
FIN_PARA FIN_MENTRES
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PRACTICA 4 - Control iluminacién por
pulsos

*Descricion : Programa que vaia incrementando o nivel de luz do LED un 10% en
cada pulsacion da entrada. Debera indicar na pantalla o nivel no que se atopa.
*Funcidns de referencia :As mesmas ca nos exemplos anteriores.
*Esquema eléctrico :

u LED

i
:

Pulsador

L

= 220 ohm
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PRACTICA 5 - CONTROL LED RGB
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-Proponse facer un programa
simple que percorra 8
posibles combinacions de
cores

-Ampliaciéon: Empregando
saidas analéxicas, obter mais
combinancions de cores.

*Problema habitual: Dado que os 3
diodos do LED RGB non soen ter a
mesma caida de tension, recoméndase
conectar unha resistencia por diodo
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PRACTICA 6 - Xerar tonos
Descricion : Xerar un tren de impulsos coa frecuencia de cada unha
das notas.
Do Z [Re # [Mi_ | Fa # [Sol | # [lLa Z [si #
261 277 294 311 330 349 370 392 415 440 466 494 523\
iy ikl
pin 7 L
gnd J’ }J
Funcions de referencia
tone(pin, frequency)
tone(pin, frequency, duration)
noTone(pin)
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/I Xeran un sinal cadrado cun 50% de ciclo de traballo.




PRACTICA 7- Climatizador automatico

o

E - Proponse como proxecto

integrador un control de
temperatura da maqueta dun
“invernadoiro”. Para iso farase

un control analdxico dun
guentador e dun refrixerador.
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- Véxase unha posible solucion
ammeor N0 documento solucionario.
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