
    PRÁCTICAS 
    MBOT RANGER



PRÁCTICA 1
MBOT RANGER

Robot acende todos os LEDs a vermello
Obxectivo: que todos os LEDs do robot estean en cor vermella. Lembrar que RGB Vermello 
(255,0,0)
Programación:

 LEMBRA

Seleccionar mBotRanger Auriga
Conectar o porto serie

Conectar USB
Actualizar �rmware (Update Firmware) (Se falla o robot ou se é a primeira vez que o 
programamos)
Upload (Subir a Arduino)



PRÁCTICA 2
MBOT RANGER

Robot acende todos os LEDs en diferentes cores
Obxectivo: que todos os LEDs do robot estean en cor vermella, verde, azul. 

Lembrar que RGB Vermello (255,0,0)
Lembrar que RGB Verde (0,255,0)
Lembrar que RGB Azul (0,0,255)

Programación:

 LEMBRA

Seleccionar mBotRanger Auriga
Conectar o porto serie

Conectar USB
Actualizar �rmware (Update Firmware) (Se falla o robot ou se é a primeira vez que o 
programamos)
Upload (Subir a Arduino)



PRÁCTICA 3 
MBOT RANGER

Robot acende todos os LEDs en diferentes cores e modi�camos tempo
Obxectivo: que todos os LEDs do robot estean en cor vermella, verde, azul pero 
modi�cando o tempo 

Lembrar que RGB Vermello (255,0,0)
Lembrar que RGB Verde (0,255,0)
Lembrar que RGB Azul (0,0,255)

Programación:

 LEMBRA

Seleccionar mBotRanger Auriga
Conectar o porto serie

Conectar USB
Actualizar �rmware (Update Firmware) (Se falla o robot ou se é a primeira vez que o 
programamos)
Upload (Subir a Arduino)



PRÁCTICA 4 
MBOT RANGER

Robot acende cada LED cunha cor diferente 
Obxectivo: que cada LED do robot estea nunca cor diferente
Programación:



PRÁCTICA 5 
MBOT RANGER

Robot acende todos os LEDs modi�cación con variables
Obxectivo: que todos os LEDs do robot estean en diferentes cores modi�cando con 
variables.
Programación:

 LEMBRA

Seleccionar mBotRanger Auriga
Conectar o porto serie

Conectar USB
Actualizar �rmware (Update Firmware) (Se falla o robot ou se é a primeira vez que o 
programamos)
Upload (Subir a Arduino)



PRÁCTICA 6 
MBOT RANGER

Robot acende LEDs de forma aleatoria
Obxectivo: que os LEDs do robot acensan de forma aleatoria.
Programación:

 LEMBRA

Seleccionar mBotRanger Auriga
Conectar o porto serie

Conectar USB
Actualizar �rmware (Update Firmware) (Se falla o robot ou se é a primeira vez que o 
programamos)
Upload (Subir a Arduino)



PRÁCTICA 7 
MBOT RANGER

Robot avanza e retrocede
Obxectivo: que os motores do robot avancen e retrocedan.
Programación:

 LEMBRA

Seleccionar mBotRanger Auriga
Conectar o porto serie

Conectar USB
Actualizar �rmware (Update Firmware) (Se falla o robot ou se é a primeira vez que o 
programamos)
Upload (Subir a Arduino)



PRÁCTICA 8 
MBOT RANGER

Robot motores movimiento circular
Obxectivo: que os motores do robot Fagan un movimiento circular..
Programación:

 LEMBRA

Seleccionar mBotRanger Auriga
Conectar o porto serie

Conectar USB
Actualizar �rmware (Update Firmware) (Se falla o robot ou se é a primeira vez que o 
programamos)
Upload (Subir a Arduino)



PRÁCTICA 9 
MBOT RANGER

Robot motores movimiento circular
Obxectivo: que os motores do robot Fagan un movimiento circular..
Programación:

 LEMBRA

Seleccionar mBotRanger Auriga
Conectar o porto serie

Conectar USB
Actualizar �rmware (Update Firmware) (Se falla o robot ou se é a primeira vez que o 
programamos)
Upload (Subir a Arduino)



PRÁCTICA 10 
MBOT RANGER

Robot que segue a liña
Obxectivo: que o robot sexa un segueliñas.
Programación:

 LEMBRA

Seleccionar mBotRanger Auriga
Conectar o porto serie

Conectar USB
Actualizar �rmware (Update Firmware) (Se falla o robot ou se é a primeira vez que o 
programamos)
Upload (Subir a Arduino)


