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FPB Automocidn, Xardineria, Peiteado, AAGG.

Alumnado moi desmotivado pero moi capaz.

'Empezamos a tra

ilizando Ka

nallar de forma distinta:

noots semanalmente

pallo colaborativo con outras ramas profesionais’
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. X Busca na rede: Variedade de recursos para 12 e 2°.

X Pero...

X E 0s recursos para 32 e 497

X Como explicar as fraccions aIxebrlcas
os logaritmos, as ecuacions, as

raices...?
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X TrabaIIo fin de grao:

. X Scratch v videojuegos aplicados a

'~ |aensenanza de |la geometria”

X Juegometria: Una historia de piratas

X - MOOC sobre gamificacion

X Investigacion en lifia, contactar con outras persoas



https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/4273/JANEIRO TORRES, ENMA.pdf?sequence=1
https://juegometria.wordpress.com/
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X 49 ESO — UD Logaritmos: El Doctor Logaritmo

X Aventura grafica en Scratch ..
X" Kahoots | S
| L N
- \ : -77 L]
X Funcionaria para todo o curso?
X Que mais podemos argallar? . o



o X Toda a materia gamificada:

Historia e personaxes

Retos e premios

X X X X
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Oibxectivos

Exames contextualizados




™ ™

>(> - ﬂ - J H_ X F"\"uXXj . \'
(8 e L Dol AV A Bt LB S e ) /Y 35 - !f"l‘,; »oo. o

') Curso2017- 2018 X Dous institutos
X curso2018- 2019 X Tres clases

X Duas profesoras

X Unha web: https://crazyem2ath.wixsite.com/inicio


https://crazyem2ath.wixsite.com/inicio
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https://crazyem2ath.wixsite.com/inicio
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Cada personaxe esta formado por 1 ou 2 estudantes

DR. LOGARMTMO
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X Cada UD comeza coa lectura da situacién do personaxe

X Desa lectura sae un reto ou pista para encontrar a sua
> Iocalizacién

X 0 primeiro personaxe que acerte o reto leva a

recompensa : ?
Que recompensa? &
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z X Que les interesa aos rapaces?
. X “Aprobar co minimo esforzo posible
' X Que nos interesa a nés?

2 X Que estuden, fagan os deberes e aprendan

CoMO 0 CONSEGUIMOS?



" Reminder

X No canto de dar positivos, damos  MERCAZE NEGRS
MﬁTEP\lNTOS gue os poden trocar | <™ b

DERERES [0 MATEPUNTGS

T po r‘ Va ntaxes d e au Ia no... | 4 TIEMPO EXTRA (0 MATEPUNTCS

' A . CalcULADORA 25 MATEPUNTOS

. 7 Diez Duda 30 MATEPUNTOS

N IMATEPUNTOS
Era DIGITAL SO MATEPUNTOS
CINCUENT A C S
MATEPURTCS HULETA S MIN |50 matepunTes
RECUPER ACION (S0 MATEPUNTGS
o VEINTE

MATEPUNTGS PoR LA caral S00 MATEPUNTCS
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LA Al

1 punto més...
ipor la cara!

JMANAAATO :

——

MERCAZE NEGRS

CANCION (0 MATEPUNTGS
DERERES 10 MATEPUNTOS
TIEMPO EXTRA (0 MATEPUNTGS
CALCULADOR A 25 MATEPUNTGS
Duda 30 MATEPUNTOS

Era DIGITAL

SO MATEPUNTOS

CHULETA (S MIN

SO MATEPUNTGS

RECUPER ACION

(SO MATEPUNTOS

IPoR LA caral

S00 MATEPUNTOS
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CANCION S MATEPUNTCS
DERERES S MATEPUNTOS
TIEMPO EXTRA S MATEPUNTOS
CALCULADORA (2 MATEPUNTOS
DUdA (S MATEPUNTOS

Era DIGITAL

?S MATEPUNTOS

CHULETA (S MIN

25 MATEPUNTOS

RECUPER ACION

SO MATEPUNTOS

ENEW@ " HasTA S0%

CANCION 7 MATEPUNTOS
DERERES 7 MATEPUNTCS
TIEMPO EXTRA 7 MATEPUNTOS
CALCULADORA 20 MATEPUNTCS
DUd# 30 MATEPUNTOS

ERa DIGITAL

40 MATEPUNTOS

CHULETA (S MIN

40 MATEPUNTOS

ReCUPER ACION

TS MATEPUNTOS

Por La carel

250 MATEPUNTOS|

Por LA caral

400 MATEPUNTOS

¢TE L VAS A PERE

BER?

¢TE L8 VAS A PERE

ER?
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X simulando que estamos na ACADEMIA DE ADESTR AMENTO
preparandonos para o gran duelo final damos a clase.

X Na ACADEMI4 0 alumnado podé gafiar MATEPUNTOS por:

N

X Facer os deberes X Facer aportacions en clase

X Corrixir os exercicios X Gafar Kahoots ou retos
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- X A avaliacién faise tameén de xeito tradicional: un exame

X Este exame correspéndese coa captura do personaxe
Ou personaxes que estean soltos.

X No primeiro trimestre os exames son abstractos

X A partir do bloque de xeometria, os exames
empezan a contextualizarse na historia.



1

s S e

CASARES

Fecha / /2018

E s N2 Cursa
CARLOS

Nombre y apellidos:

MATEMATICAS 42 ESO

A agallie

MACB1.2.1. analiza & comprends o
enunciado dos problemas (datos,
relacions entre o3 datos, & contexto
do problema).

MACBL.6.4. Interpreta & solucion
miatemiatica do problerna no contexto
da realidade.

empraganda calculo mental,
algoritmos  de  lapis e  papel,
calouladora ou programas
informaticos, & wtilizande a notacion

MACE3.31 Establece

correspondencias analiticas entre as
coordenadas de puntos & vectores.

MACE3.3.2. Calcula a distancia entre
dous puntos & ¢ madulo dun vector.

MACBI 2 3. Cofece o significado
de pendente dunha recta e
diferentes formas de caloulzla.

MACE3.3.4. caloula 3 ecuacidn dunha
recta de varias formas, en funcion dos
datas cofiecidos.

MACE3.35. Recofece  distintas
expresions da ecuacion dunha recta e

1.- Prentice, Anarmetyca y Cloupau han localizado al Dr. Trigone “El Goniométrica™
escondido en la casa del Dr. Vectorio “El Modular™. Un dron de reconocimiento envia
las coordenadas de la casa del Dr. Vectaorio al cuartel general.

DRON App

Cuartel general:

Calcula las ecuaciones de la recta que une el
cuartel general con la guanda del Dr. Vectorio
“El Modular”. (2 puntos)

2- 5i Sourg y Duraderroto se encuentran en los puntos 5(—3,2) y D(1,—4)
respectivaments, :a qué distancia estd cada uno de la guarida? (2 puntos)

3.- Junto con las coordenadas, el dron envia la informacidn topogréfica del drea de
bisqueda. TitoDavid y Guidetti analizan los datos y encuentran dos rutas por las que
llegarian & capturar a los malvados.
» TitoDavid: Ruta 1: Subir una ladera que forma un angulo de 1352 con el suelo
*  Guidetti Ruta 2: Subir una ladera que forma un dngulo de 302 con el suelo

Calcula la ecuacion de cada ladera que llevan a la casa del Dr. Vectorio. (2 puntos)

Si Sinnombre3 sube por la Ruta 1y Maxigo! por la ruta 2 y su condicion fisica es similar,
iquigén llegard mas cansado? iPor qué? (0,5 puntos)

4.- Al llegar a la casa del Dr. Vectorio, Killerlk y Josemario encuentran un sistema de
alarma mortal. Para poder entrar sin morir en el intento y capturar 2 los malvados
matematicos deberan desactivarla respondiendo a las siguientes preguntas:

Dadas las rectas: Calcula:
r= x+3 = J"__B a) Punto de corte de las rectas (1 punto)
2 —4

b} Vector director de cada recta (1 punto)
5= (ny) = (L0) +£(21) c) ﬁ'.ngulo que forman (1 punto)

d) Posicion relativa de las rectas (0,5 puntos)

N . ~

Reminder

L
2019
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2 - Anarmetyca ¥ Sinnombre3 estan subiendo una caja cilindrica que pesa

250N por una rampa 30° cuando pasa huyendo el Sr. Trigono alias “ef “‘a_‘
Goniométrico” en un Ferrari GTCALusso. Apresurados, sacan el madvil para ¥

avisar a su jefa CrazyEm aoTh y se les cae la caja. iCon qué fuerza (B,) rueda |

por la rampa? (2 puntos) | ' e

3.- Saura y KillerKLK se van tras la pista del 5r. Trigono “el Goniometrico”. Tras dias de busqueda, encuentran escondido

el Ferrari y divisan al malvado matematico en una guarida en la cima de una montana. Con una app del movil son .
capaces de medir el angulo desde el coche hasta la cima de la montana, que resulta ser 30°. Se acercan 200m hacia

la base de la montafia y vuelven a medir la elevacion, siendo esta vez 60°. A qué altura se encuentra la guarida del

Sr. Trigono? iA qué distancia dejo escondido el Ferrari? (2 puntos)

4 - Tito David se prepara a ahuyentar a 5r. Trigono “el Goniométrico”™ de su guarida y caer en la trampa que permitira = -
al Escuadran de loa muerte recapturarlo. Para ello, debe subir una ladera con una pendiente de 45°. iQué altura vertical N
habra subido siya ha recorrido por |a ladera 150m? (2 puntos) o

5.- Claupau y Maxigol se encargan de construir la trampa para capturar zl Sr.
Trigono “el Goniométrico™. Para ello, cavan un hoyo de forma hexagonal de 6m
de lado que luego cubrirdn con césped. iCudntos m? de césped tendrd queira
comprar Guidetti y Prentice para tapar el agujero y enganar al malvado
matematico? [Resuelve el problema sin utilizar el Teorema de Pitagoras) [2
puntos)
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| X Conseguir MATEPUNTOS para mercar vantaxes de aula

X Pasalo ben na clase de Matematicas

X Ven que obtenen bos resultados e a materia e alcanzable

X As sorpresas (rebaixas, extra de matepuntes polo Nadal,...) -
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Divertimonos moito vendo como traballan.

O espirito de cohesion de grupo (xuntar MaTePuNTeS para
facer recuperacions, para axudar a un compafieiro...)

Traballan tanto estandares de aprendizaxe como

competencias

Obtemos mellores resultados






