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MQTT
● Message Queuing Telemetry Transport
● Protocolo de mensaxería asíncrona
● Baseado na publicación e subscrición
● Deseñado para conexións con localizacións remotas.
● Ten como característica unha "pegada de código pequena". 
● Pódese usar cando o ancho de banda da rede é limitado.
● Este modelo publicación/subscrición require un 

intermediario (Broker).
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Sistema MQTT
● Os clientes se conectan cun servidor (intermediario).
● O cliente pode ser publicador, subscritor ou ambos.
● O cliente cando ten datos para enviar os envía o intermediario.
● O intermediario redistribúe eses datos os subscritores, si os hai. 
● Os subscritores non precisan saber ningún dato sobre o número, nin localización dos 

publicadores, nin viceversa.
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Temas MQTT

● A información organizase en 
temas (topics).

● Estes temas poden estar 
organizados por niveis, 
subniveis, etc.

● O separador de niveis e o 
símbolo /

● Por exemplo: 
Casa/Salón/Iluminación/Canal1
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Casa

Salón Pasillo Cociña Baño

Iluminación HumidadeTemperatura Iluminación Iluminación IluminaciónCO2 Inundación

Canal 2Canal 1



  

Calidade servizo MQTT
● MQTT é un protocolo fiable.
● Incorpora un sistema de calidade de servizo QoS.
● Este servizo determina como se entrega os subscritores
● O QoS especifícase para cada envío.
● Existen tres grados de calidade:

- QoS 0: como máximo unha vez (pode que non se entregue).
- QoS 1: o menos unha vez (pode duplicar mensaxes).
- QoS 2: exactamente unha vez (garantirase que chegará 
unha vez a mensaxe).
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Servidor MQTT Mosquitto
● Mosquitto é un mediador de mensaxes MQTT.
● É código aberto.
● Debe instalarse nun servidor (sempre acendido).
● Utilizaremos como servidor a Rasperry Pi.
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Instalación Mosquitto

● Facemos unha actualización da base de datos do software 
do repositorio:
sudo apt update

● Instalamos o Broker Mosquitto:
sudo apt install mosquitto

● Instalamos o cliente Mosquitto en calquera outro equipo:
sudo apt install mosquitto-clients
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Instalación Mosquitto
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Instalación Mosquitto
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Subscrición a un tema (topic)
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Para subscribirse a un tema e visualizalo nunha consola hai que 
utilizar o seguinte comando:
mosquitto_sub -h BROKER -t TOPIC

Onde:
BROKER  e a dirección IP do intermediario
TOPIC é o tema o que queremos subscribirnos

Por exemplo:
usuario@equipo:~$ mosquito_sub -h 192.168.1.100 -t 
/casa/salon/temperatura

mailto:usuario@equipo


  

Publicación de mensajes
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Para poder publicar mensaxes dende a consola se utiliza o 
seguinte comando:
mosquitto_pub -h BROKER -t TOPIC -m MENSAXE

Onde:
BROKER é a dirección do intermediario
TOPIC é o tema o queremos dirixir a mensaxe
MENSAXE e a mensaxe que queremos transmitir

Por exemplo:
usuario@equipo:~$ mosquito_pub -h 192.168.1.100 -t  
/casa/pasillo/iluminación/0/set 1

mailto:usuario@equipo


  

MQTT e Arduino
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● Usaremos a librería PubSubClient no 
IDE Arduino.

● Compatible para Arduino e ESP32.
● Permite a publicación e subscrición a 

mensaxes MQTT.
● Buscar a librería en: 

Ferramentas>Xestionar bibliotecas.
● Clic en instalar.



  

Uso librería PubSubClient
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● O constructor e: 
PubSubClient (Cliente)

● Indicamos o servidor MQTT (Broker) coa dirección e o porto:
PubSubClient setServer (IP_servidor, porto)

● Conectamos co servidor co método:
boolean connect (clientID)

● Podemos saber si está conectado co método:
int connected ()

● Para enviar unha mensaxe relacionado con un tema:
int publish (tema, mensaxe)



  

Uso librería PubSubClient
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● Para a subscrición a un tema: 
boolean subscribe (topic, [qos])

● Para a recepción das mensaxes que lle chegan o Broker hai que utilizar un 
método que xestiona ese evento.

● Cando chega unha mensaxe se executa unha función de código chamada 
callback.

● O método para definir cal é esa función a executar é:
PubSubClient setCallback (funcionCallback)

● A referencia da librería podédela encontrar aquí:
https://pubsubclient.knolleary.net/api.html

https://pubsubclient.knolleary.net/api.html


  

MQTT Espurna
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MQTT Espurna
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● Enable MQTT: Permite a 
activación por MQTT

● MQTT Broker: Dirección IP do 
mediador MQTT

● MQTT Port: Porto do servizo 
MQTT

● MQTT User: Configura o usuario, 
si é necesario

● MQTT Pasword: Especifica o 
contrasinal cando o servidor o 
precisa.

● MQTT Client ID: Identificado do 
dispositivo dentro da rede MQTT



  

MQTT Espurna
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● MQTT QoS: Permite especificar 
a calidade de servizo MQTT.

● MQTT Retain:  Indica o mediador 
si ten que gardar a mensaxe ata 
que o poida entregar en destino.

● MQTT Keep Alive: Configura 
cada cantos segundos envía un 
mensaxe o mediador para saber 
si a conexión está aberta.

● MQTT Root Topic: é a raiz do 
tema (topic) das mensaxes que 
publica Espurna.



  

MQTT Tasmota
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● Ir a menú: Configuración -> Configuración extra
● Seleccionar Habilitar MQTT
● Gardar os cambios
● Ir a menú: Configuración -> Configurar MQTT.



  

MQTT Tasmota
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● Host: Dirección IP do mediador MQTT
● Puerto: Porto do servizo MQTT
● Cliente: Identificador único do dispositivo.
● Usuario: Configura o usuario, si é necesario
● Clave: Especifica o contrasinal cando o servidor o 

precisa.
● Topic: Palabra identificativa del tema.
● Full Topic: Definición completa del tema. Recomendable 

estruturar correctamente para temas xerárquicos 
(multinivel)
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