PROXECTO DOCUMENTAL INTEGRADO CURSO 2018-19
“XOGAMOS?”

Obxectivos
· Desenvolver actitudes lúdicas que leven a investigar, descubrir e crear
· Mellorar a convivencia a través do xogo de grupo, así como as habilidades comunicativas e de resolución de conflitos.
· Coñecer e valorar as tradicións e cultura popular relacionada co xogo
· Desenvolver estratexias saudables para o tempo de lecer
· Utilizar o xogo como recurso para aprender

Competencias
CCL: Lendo, elaborando información e comunicando. Redactando textos de diferentes tipoloxías.
CMCT: Realizando actividades de medida e conteo, estatística e calendarios
CAA: Realizando actividades de investigación, recollida de datos, organización dos mesmos, utilizando fontes de información diversas.
CSC: Elaborando e respectando normas e regras dos xogos, traballando en equipos cooperativos.
CEC: Aprendendo xogos populares da zona, cantigas e lerias dos xogos.
CSIEE: Desenvolvendo ideas propias, creando xogos e xoguetes
CD: Utilizando as novas tecnoloxías para a realización de tarefas, consulta e comunicación.

Tarefas
Deseñaranse tarefas integradas que desenvolvan estandares avaliables correspondentes a cada nivel e materia, así como obxectivos dos equipos Biblioteca, EDLG, TIC e A. Complementarias. segundo o seguinte deseño básica:

	TEMPORALIZACIÓN
	TAREFAS
	ACTIVIDADES
	PRODUTOS

	SETEMBRO
	
	Actividades motivadoras:
Canción
Vídeo presentación
	Vídeo

	OUTUBRO
	REFLEXIONAMOS E INDAGAMOS


	Reflexión individual e investigación na casa (PAIS E AVÓS)
Recollida de datos
	Informe e estatística
Formato a decidir

	DÍA DA BIBLIOTECA
	
	XOGOS  FU na biblio
	

	NOVEMBRO/DECEMBRO
	QUEREMOS SABER MÁIS


	Busca e selección de información sobre o tema que corresponda (a repartir)
	Vídeo
Presentación dixital
Mural
 (a elixir)

	
	
	
	

	XANEIRO
	


	Día da Paz:
Elaborar un decálogo do bo xogador, por ex.
“Decálogo para xogar en paz”
	Carteis

	FEBREIRO
	


	Entroido
	Disfraz

	Durante o 2º trimestre
	CONSTRUIMOS UN XOGUETE

	Elaborar un xoguete con acción
	Exposición dos xoguetes con explicación

	MAIO





	LITERATURA POPULAR NOS XOGOS

	Recollida de cantinelas e lerias de xogos.

Inventar cantigas para botar sortes
	Libro

	TODO O CURSO
	XOGAR E APRENDER
	Traballar algún tema do currículo elaborando un xogo
	Xogo para intercambiar





	
	AS NOSAS REGRAS
	Redactar durante o curso as regras dos nosos xogos e incorporalas a un ficheiro
	Ficheiro dispoñible para consulta





	
	SAÍDAS, CHARLAS, FAMILIAS

	XUÑO
	Evento final



