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. SON EN SOFIT'WARE

> Capacitar ao profesorado no emprego didactico das
ferramentas de son dos portdtiles Abalar. J

Ferrai




cPor que
escoitamos?

s nosas oddos son sensibles
2 emtas ondas de presicn,
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¢Como se
dixitaliza o audio
no ordenador?

Mlediante a tarveta de son do ordenador, que

ven cun conversar anabixico-dixital (ADC} de

aravackin, ¢ un conversor dixinal-analdcoo

(DAC) para a reprocucidn de audia. O sistemna

aperativa (Windaws, Mac 08 ¥, Limsx, etc)

CONNETEA C0a TATKeta de SO0 para sestlonar as
s im ¢ a rep i

Gravacion
dixital

Formatos de audio

Comprimen Non Comprimen

()

@ formate  propio  de
Avdacity ten o extension
aup  (AUdacicy  Project),
icompatible  con sutros
programas.  Serve  pana
gardar/recuperar o proxecto

o gue esteamios a traballas.

Mon obstante, fmos eroa
pasthilidade de exportar nos
forematod mdis habituais.




Os nosos oidos son sensibles
a estas ondas de presion.

Exemplo: bater palmas. Cando batemos as palmas,
aumenta a presion do aire no espazo preto das mans,
porque mdis moléculas de aire son temporalmente
comprimidos en menos espazo. A alta presion empurra
as moléculas do aire para fora en todalas direccions 4
velocidade do son. Cando a onda de presion chega ao
ofdo, empuxa o timpano lixeiramente, facendo que
escoitemos o bater de palmas.

Gravacion . .gC.omo se
dixital dixitaliza o audio

. no ordenador?
../ N / \\ Cada punto representa

unha mostra de audio

b s
N Mediante a tarxeta de son do ordenador, que
ven cun conversor analoxico-dixital (ADC) de
Conversor analoxico-dixital (ADC): capta unha gravacién, e un conversor dixital-analoxico

. Pro7I instantinea da tension eléctrica nunha lina de audio ¢ el ' I
represéntao como un numero dixital que ¢ posible (D AC) para a repro ducion de audio. O sistema




:Que e?

- Ondas de presién de aire.
- Sen aire, non hai son.
- Non hai son no espazo.




cPor que
escoitamos?

Os nosos oidos son sensibles
a estas ondas de presion.

Exemplo: bater palmas. Cando batemos as palmas,
W\ aumenta a presién do aire no espazo preto das mans,
porque mdis moléculas de aire son temporalmente
comprimidos en menos espazo. A alta presion empurra
as moléculas do aire para féra en tdodalas direccions a
velocidade do son. Cando a onda de presion chega ao
oido, empuxa o timpano lixeiramente, facendo que
escoitemos o bater de palmas.
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< Como se
grava?

A través dun microfono, que esta
composto por unha pequena
membrana que vibra, xunto cun
mecanismo que traduce os
movementos da membrana en
sinais  eléctricos. As  ondas
acusticas son traducidos en ondas
eléctricas polo micréfono.
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Gravacion
dixital

Cada punto representa
unha mostra de audio

Conversor analdxico-dixital (ADC): capta unha
instantanea da tension eléctrica nunha lifia de audio e
represéntao como un numero dixital que é posible
enviar a un ordenador. Ao capturar a tension miles de
veces por segundo, pddese obter unha aproximacion
moi boa para o sinal orixinal de audio.

A reproduciéon de audio
dixital emprega un conversor
dixital-analdxico (DAC), que
fai o proceso contrario.




¢ Como se
dixitaliza o audio
no ordenador?

Mediante a tarxeta de son do ordenador, que
ven cun conversor analoxico-dixital (ADC) de
gravacion, e un conversor dixital-analdxico
(DAC) para a reproducién de audio. O sistema
operativo (Windows, Mac OS X, Linux, etc)
conversa coa tarxeta de son para xestionar as
conversas de gravacion e a reproducion.



AKILLL EITIPTEgEL L COnVE s
dixital-analosice (DAC), que
[ai o proceso contrario.

Formatos de audio

Non Comprimen

wahio de pesler ceria infarnackin do audiol feanservan toaa calidade do audio e, por Ganto, ocugan s espan)

Comprimen

Ipern

-

.mp3 .wav

« Certa calidade,
+ Moi acupan Ui espazo excesiva.
- Son moi utilizados,

- Drependen de patentes privadas,

[ =]

- Boa calidade.

= Moito espazo no disco duro.

- Almacena toda a informacion do audio.
- Frecuente en Windows,

088

+ Boa calidade.
* Pouco espazo.
+ Libire de parentes.

flac

- Non sofre perda ningunha de calidade.

.dCC

- Maior compresidn a cambio dunha perda de
datos imperceptibles para o ofde humano,
- Apple popularizon o seu uso nos ficheiros mya.

.aiff

= "0 wa de Apple”

O formato

propio de

Audacity ten a extension
.aup  (AUdacity  Project),

incompatible
programas.

con outros
Serve  para

gardar/recuperar o proxecto

no que esteamos a traballar.

Non obstante, imos ter a

posibilidade de exportar nos

formatos mais habituais.
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O formato propio de
Audacity ten a extension
aup (AUdacity Project),
incompatible con outros
programas.  Serve  para
gardar/recuperar o proxecto
no que esteamos a traballar.

Non obstante, imos ter a
posibilidade de exportar nos
formatos mais habituais.




Ferramentas de audio

Distintas necesidades

« Gravar audio
+ Reproducir sons
- Editar CD de musica

Distintas alternativas

- Audacity &
- VLC a
« K3B lid
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Distintas necesidades

» Gravar audio
- Reproducir sons

» Editar CD de musica J




v

Distintas alternativas

- Audacity @
» VLC &
- K3B lie




:Para que serve?

¢Que é?
Audacity é un programa libre que

permite gravar, editar, mesturar,
retocar sons... de xeito moi sinxelo.

e e i s s L o

Audacity

e

¢Onde o atopo?

http://audacity.sourceforge.net/
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:Que e?

Audacity é un programa libre que

permite gravar, editar, mesturar,
‘ retocar sons... de xeito moi sinxelo.




cPor que?

- Multiplataforma: Windows, Linux ou Mac OS X
- Sinxelo (pero jpotente!)
- Multiformato: MP3, Ogg Vorbis, WAV, AIFF...

- Gratuito (jlegalmente!)




cPara que serve?
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:Onde o atopo?

http://audacity.sourceforge.net/
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Interface do Audacity
Contorno de traballo

Barra de Titulo Barra de Ferramentas

Botdéns de contral

Barra de niveis de
intensidade

Barra de Mestura

Barra de edicion

Lifia de Tempo

-
| 00n00m0027 00 00m00

Barra de estado——s

Control e Ferramentas
Contad de andio Edwiim

PPPPPDHH

Fermmenta 4 Permumts do Femmmats do debusn
selerciivn. Permite exvrchierde. Permite Pezrritc cambiar o waker
selecchinnas unlia zons d canabia L ampndeda p & cola mostrs cardo

i 1 i o4 o rivel de 2o permite
P e dmtinguilac.

o ars o s posteron
3 Fermamsata de 2o Fermamsenta de tradade
Permite enplisr saha m tempe Permite
p Tona facerdin S veli, 4= | desmr o sepe
o1 T 3 st o duwha plta

Niveis de intensidade

H
'
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= Monbtoriz as nivels de asdio di saids e entedn ipartes esquinds ¢ dereit, respecriv.)
= As harens de areifo corm :! e ascquerd, Infertores 4 dereita.

= Esta barea e porn govantie un nivel de aoda o mks st pasible, sen cosar contes nila,
= O indieador de recorte porse en vermello pars indicar que houba e conte va ands,

tnementn
Eotdn dareitn.

Edicién
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« Ulsase para axustar as niveis de entrada ¢ sida do dispositiva de audio e seleccionar

P
- O voleme de saida noe afecka & arguive de audio cando é expartado 2 outra Farmate

1 simgrlemente un control de valume; o arguiv mantén os sus niveis prixinais.
Contén funcivms bisicas daedician da anda, coma as iconas de Cortar, Copiar - Drwihemse de entrada, com todo, si abecta & nivel final 4o onds do son gravado. Se hai
« Pegar; Dusfacer ¢ Refacer operacidng feitas o 2oom de Acercar e Alonxar. Gartes nos extremas superion ¢ inferior da ends, serd recomendable regravar cun
valure de entrads mdis haixo.
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Barra de Titulo Barra de Ferramentas

Barra de niveis de r
intensidade

Lina de Tempo

Barra de estado——» |

@reeziptrol e Ferramentas



44100 00hO0O

Barra de estado—+—»

Control e Ferramentas

Control de audio

Ediciéon
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Ferramenta de

seleccion. Permite
seleccionar unha zona da
onda para o seu posterior
tratamento.

Ferramienta de zoom.
Permite ampliar unha
zona facendo clic nela,
ou reducir a vista co
botén dereito.

Ferramenta de Ferramienta de debuxo.
envolvente. Permite Permite cambiar o valor
cambia-la amplitude da 0 de cada mostra cando

onda nos sitios onde o nivel de zoom permite

se lle indique. distinguilas.

Ferramienta de traslado
no tempo. Permite

desprazar no tempo a
onda dunha pista.




00h00mO0 s!oouon m00 s!

Niveis de intensidade

Nivel de Nivel de audio mdximo
audio medio dos dltimos 3 segundos

[

LM_Ii
Rﬂﬂ L [
W) w24 - u% 24 12 0

Nivel de audio Indicador de
maximo recorte

« Monitoriza os niveis de audio de saida e entrada (partes esquerda e dereita, respectiv.).

- As barras de arriba corresponden a canle esquerda e as inferiores a dereita.

- Esta barra tisase para garantir un nivel de onda o mais alto posible, sen causar cortes nela.
« Oindicador de recorte ponse en vermello para indicar que houbo un corte na onda.




Edicion

Silenciar seleccidn. Pon
a cero tddalas mostras
da parte seleccionada

[ (B @] o] = 5220

Recortar fora de seleccion,
Elimina toda a onda da
pista actual que non estéa
seleccionada

Contén funciéns basicas da edicion da onda, coma as iconas de Cortar, Copiar
e Pegar; Desfacer e Refacer operacions feitas ou zoom de Acercar e Alonxar.




Mezcla

Volumen de entrada

2| SRR - E i N i 9" [Micifono =l

Volumen de salida

- Usase para axustar os niveis de entrada e saida do dispositivo de audio e seleccionar
o dispositivo de entrada para a gravacion.

» O volume de saida non afecta 6 arquivo de audio cando é exportado a outro formato
(é simplemente un control de volume; o arquivo mantén os seus niveis orixinais).

- O volume de entrada, con todo, si afecta 6 nivel final da onda do son gravado. Se hai
cortes nos extremos superior e inferior da onda, serd recomendable regravar cun
volume de entrada mais baixo.




Interface do Audacity
Contorno de traballo

Barra de Titulo Barra de Ferramentas

Botdéns de contral

Barra de niveis de
intensidade

Barra de Mestura

Barra de edicion

Lifia de Tempo

-
| 00n00m0027 00 00m00
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Contad de andio Edwiim

PPPPPDHH

Fermmenta 4 Permumts do Femmmats do debusn
selerciivn. Permite exvrchierde. Permite Pezrritc cambiar o waker
selecchinnas unlia zons d canabia L ampndeda p & cola mostrs cardo

i 1 i o4 o rivel de 2o permite
P e dmtinguilac.

o ars o s posteron
3 Fermamsata de 2o Fermamsenta de tradade
Permite enplisr saha m tempe Permite
p Tona facerdin S veli, 4= | desmr o sepe
o1 T 3 st o duwha plta

Niveis de intensidade

H
'

ek btk

= Monbtoriz as nivels de asdio di saids e entedn ipartes esquinds ¢ dereit, respecriv.)
= As harens de areifo corm :! e ascquerd, Infertores 4 dereita.

= Esta barea e porn govantie un nivel de aoda o mks st pasible, sen cosar contes nila,
= O indieador de recorte porse en vermello pars indicar que houba e conte va ands,

tnementn
Eotdn dareitn.

Edicién

[l <o A el

« Ulsase para axustar as niveis de entrada ¢ sida do dispositiva de audio e seleccionar

P
- O voleme de saida noe afecka & arguive de audio cando é expartado 2 outra Farmate

1 simgrlemente un control de valume; o arguiv mantén os sus niveis prixinais.
Contén funcivms bisicas daedician da anda, coma as iconas de Cortar, Copiar - Drwihemse de entrada, com todo, si abecta & nivel final 4o onds do son gravado. Se hai
« Pegar; Dusfacer ¢ Refacer operacidng feitas o 2oom de Acercar e Alonxar. Gartes nos extremas superion ¢ inferior da ends, serd recomendable regravar cun
valure de entrads mdis haixo.




Edicién > Preferencias

Configuracion basica

Na seccion Audio E/S (Devices) seleccionamos o dispositivo adecuado
para a reproduccion e para a grabacion (habitualmente, a tarxeta de son e
o micréfono), asi como o niimero de canles desexados para as grabaciéns.

de Audacity

Devices +  Sampling

Reproduccion | | Default Sample Ramﬁ 4100 | “A fre?uencla de mostraxe (Default Sample Rate):‘vai definir a

Gravacién - amplitude da onda da nosa peza de son, canto mdis alta, mellor

Calidade ault sample Form: [ 32cfiast LUl calidade, xa que recollerd madis sons {por defecto aparece 44100

;“”:’"“ feal-time Conversion Hz, pois é unha boa medida para traballar con certa calidade).
stas ; - .

mport  Expart Sample Rate Converter: ﬁ Esta € a frecuencia que empregan os CD de audio.

ool N r=—r

Libraries B + O Bit Rate (Default Sample Format ou Taxa de bit) determina a

Espectrogramas sampe rate comercr: (G calidade da resolucién da mostra, canto maior sexa esta, maior

:'a’:i‘:“:‘ S serd a calidade pero tamén o tamafio do ficheiro. De forma

L ither: | Moldeade 4 predeterminada vén marcade 32-bit float.

Teclado .

Rato v

Importante a decision ¢ importar arquivos de audio:
« Facer copia do arquivo orixinal.
- Non facela.

Coa primeira opcion, os arquivos importados poden
modificarse, moverse ou eliminarse da carpeta orixinal sen
que afecte 0 proxecto de Audacity despois de importalos,

Coa segunda opcidn, o proxecto de Audacity depende dos
arquivos importados orixinais; calquera cambio nestos
afectard 6 proxecto en cuestion.

Prezl




Edicidn > Preferencias

Configuracion basica

Na seccion Audio E/S (Devices) seleccionamos o dispositivo adecuado
para a reproduccion e para a grabacion (habitualmente, a tarxeta de son e
o microfono), asi como o numero de canles desexados para as grabacidns.

D @ Preferencias de Audacity

Devices
Reproduccion
Gravacion
Contormno

Pistas

Import / Export
Projects
Libraries
Fenertrnnramas

Sampling
Default Sample Rate:

Default Sample Format:

Real-time Conversion

Sample Rate Converter:
Dither:

High-quality Conversion

Sample Rate Converter:

« A frecuencia de mostraxe (Default Sample Rate): vai

amplitude da onda da nosa peza de son, canto madis alt
calidade, xa que recollera mais sons (por defecto apare
Hz, pois é unha boa medida para traballar con certa «
Esta € a frecuencia que empregan os CD de audio.

- O Bit Rate (Default Sample Format ou Taxa de bit) det

calidade da resolucion da mostra, canto maior sexa esf
sera a calidade pero tamén o tamafio do ficheiro. [



de canles desexados para as grabacions.

« A frecuencia de mostraxe (Default Sample Rate): vai definir a
amplitude da onda da nosa peza de son, canto mais alta, mellor
calidade, xa que recollerd mais sons (por defecto aparece 44100
Hz, pois é unha boa medida para traballar con certa calidade).

| Esta é a frecuencia que empregan os CD de audio.

- O Bit Rate (Default Sample Format ou Taxa de bit) determina a
calidade da resolucion da mostra, canto maior sexa esta, maior
serd a calidade pero tamén o tamano do ficheiro. De forma

| predeterminada vén marcado 32-bit float.

Cancelar { Aceptar

{PRQN



Lontomo Real-time Conversion Hz, pois ¢ unha boa medida para traballar con certa calidade).
Pistas . . :

sample Rate Converter: | FastestSinc Interpolator | & | Esta é a frecuencia que empregan os CD de audio.
Import / Export

pjecs over gl

Libraries ) ) + O Bit Rate (Default Sample Format ou Taxa de bit) determina a
High-quality Conversion . ., . .

Espectrogramas . _ calidade da resoluciéon da mostra, canto maior sexa esta, maior

a:rec_t""‘}s ' serd a calidade pero tamén o tamafio do ficheiro. De forma
amings - . . .

Effectsg Dither: | Moldeado, i+ predeterminada vén marcado 32-bit float.

Teclado

Rato v

Importante a decision 6 importar arquivos de audio:
- Facer copia do arquivo orixinal.
- Non facela.

Coa primeira opcion, os arquivos importados poden
modificarse, moverse ou eliminarse da carpeta orixinal sen
que afecte 6 proxecto de Audacity despois de importalos.

Coa segunda opcidn, o proxecto de Audacity depende dos
arquivos importados orixinais; calquera cambio nestos
afectara 6 proxecto en cuestion.




Edicién > Preferencias

Configuracion basica

Na seccion Audio E/S (Devices) seleccionamos o dispositivo adecuado
para a reproduccion e para a grabacion (habitualmente, a tarxeta de son e
o micréfono), asi como o niimero de canles desexados para as grabaciéns.

de Audacity

Devices +  Sampling

Reproduccion | | Default Sample Ramﬁ 4100 | “A fre?uencla de mostraxe (Default Sample Rate):‘vai definir a

Gravacién - amplitude da onda da nosa peza de son, canto mdis alta, mellor

Calidade ault sample Form: [ 32cfiast LUl calidade, xa que recollerd madis sons {por defecto aparece 44100

;“”:’"“ feal-time Conversion Hz, pois é unha boa medida para traballar con certa calidade).
stas ; - .

mport  Expart Sample Rate Converter: ﬁ Esta € a frecuencia que empregan os CD de audio.

ool N r=—r

Libraries B + O Bit Rate (Default Sample Format ou Taxa de bit) determina a

Espectrogramas sampe rate comercr: (G calidade da resolucién da mostra, canto maior sexa esta, maior

:'a’:i‘:“:‘ S serd a calidade pero tamén o tamafio do ficheiro. De forma

L ither: | Moldeade 4 predeterminada vén marcade 32-bit float.

Teclado .

Rato v

Importante a decision ¢ importar arquivos de audio:
« Facer copia do arquivo orixinal.
- Non facela.

Coa primeira opcion, os arquivos importados poden
modificarse, moverse ou eliminarse da carpeta orixinal sen
que afecte 0 proxecto de Audacity despois de importalos,

Coa segunda opcidn, o proxecto de Audacity depende dos
arquivos importados orixinais; calquera cambio nestos
afectard 6 proxecto en cuestion.

Prezl




Abrir un proxecto

Arquivo > Importar > Audio
Arquivo > Abrir

Movo [« RRNE £|
H g
: X

Mails+Crle|

1plsta
| toea)

® End O Length Audio

00n00m00sH | 00n

Sair Chla

O traballo con Audacity baséase en proxectos, isto
débese a que podemos traballar con multitude de
pistas, efectos etc. e exportar distintas versions
segundo os nosos intereses sen alterar o proxecto
inicial. E dicir, dun mesmo proxecto podemos crear
multiples arquivos de audio con diferentes
caracteristicas.

Prezl




s | Editar Ver Transport Tracks Xerar

Efecto Analzar Axuda

Novo
Recent Flles

Cirl+N

cm+o)
>

I = ¢

Ay

Pl xk

Pechar

Gardar proxecto

Gardar proxecto como...

Save Compressed Copy of Project...

Check Dependencies...

Open Metadata Editor...

Mais+Crl+l

Export...

Export Selection

Exportar Efiquetas...
Exportar multiple
Export MIDI...

Apply Chain...

Edit Chairs...

Paooe Setup
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@ End O Length Audio
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- O traballo con Audacity baséase en proxectos, isto
s débese a que podemos traballar con multitude de
pistas, efectos etc. e exportar distintas versions
segundo os nosos intereses sen alterar o proxecto
inicial. E dicir, dun mesmo proxecto podemos crear
multiples arquivos de audio con diferentes
caracteristicas.

@:Prezi



Abrir un proxecto

Arquivo > Importar > Audio
Arquivo > Abrir

Movo [« RRNE £|
H g
: X

Mails+Crle|

1plsta
| toea)

® End O Length Audio

00n00m00sH | 00n
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O traballo con Audacity baséase en proxectos, isto
débese a que podemos traballar con multitude de
pistas, efectos etc. e exportar distintas versions
segundo os nosos intereses sen alterar o proxecto
inicial. E dicir, dun mesmo proxecto podemos crear
multiples arquivos de audio con diferentes
caracteristicas.
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Tracks > Add new > Audio Track.

As pistas

Permiten visualizar as ondas de son. Son ventas
independentes que poden eliminarse, mesturarse,
silenciarse...

etiqueta

« Na etiqueta do lado
esquerdo, podemos ver as
caracteristicas do audio
{frecuencia e bit rate) asi
como os controis para o
volume e o balance da pista.
O balance establece o
desprazamento do audio
entre a esquerda e a dereita.

- Aquf tamén podemos

silenciar a pista no botdn

Silencio ou apagar as outras

premendo no boton $6, para

illala do resto.

(i ¢ aplas { )

=)
—
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X|Now1 Zw]| 1,0
Estéreo,44100Hz
32-bit float 0.5

Silencio I 56
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As pistas

Permiten visualizar as ondas de son. Son ventds
independentes que poden eliminarse, mesturarse,

silenciarse...
1:00 1:15 1:30 1:45 2:00

visuailzacion adg ”l“

4:45
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etiqueta
+ Na etiqueta do lado X|Nowl W¥| 1,0
Estéreo,44100Hz
esquerdo, podemos ver as 2 bt flaat 0.5-
caracteristicas do audio Silencio| 56
Cariae ot (frecuencia e bit rate) asi - + | 0,0-
ool e . e et
o como o0s controis para o
—< - ! A .  R|-05-
N volume e o balance da pista. | "+ eeesh
| O balance establece o -1,0



I
ficheiro

Con independencia do
niamero de pistas coas que
traballemos, o resultado

final expdrtarse como un
tnico ficheiro de audio
cando rematamos o
traballo de edicidn,

de audio

2 pistas
(estéreo)

I pista
(mono)




etiqueta

- Na etiqueta do lado
esquerdo, podemos ver as
caracteristicas do audio
(frecuencia e bit rate) asi
Como 0s controis para o
volume e o balance da pista.
O balance establece o
desprazamento do audio
entre a esquerda e a dereita.

- Aqui tamén podemos
silenciar a pista no boton
Silencio ou apagar as outras
premendo no botén So, para
illala do resto.
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Tracks > Add new > Audio Track.

As pistas

Permiten visualizar as ondas de son. Son ventas
independentes que poden eliminarse, mesturarse,
silenciarse...

etiqueta

« Na etiqueta do lado
esquerdo, podemos ver as
caracteristicas do audio
{frecuencia e bit rate) asi
como os controis para o
volume e o balance da pista.
O balance establece o
desprazamento do audio
entre a esquerda e a dereita.

- Aquf tamén podemos

silenciar a pista no botdn

Silencio ou apagar as outras

premendo no boton $6, para

illala do resto.
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Tracks > Add new > Audio Track.

Reproducir sons

Importamos o noso ficheiro de son e xa temos as pistas na interface do Audacity.

Barra de Titulo Barra de Ferramentas

Menu ) Barra de niveis de
Botons de control intensidade

Barra de ediciéon
Lifna de Tempo

Barra de Mistura

Selection Sta. ~ © End O Length  Audi\Pdytion:
SnapT [ 00n00OmOOs~[00nD2m12s OOn 00s

Al

2gra vertical / Barra de estado Pistas de Son

Para escoitalo:

Neeee e
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Seleccionar

Para poder aplicar a maicria das operacions de
edicidn, i leccis previ
o fragmento selie o qui quencmmas actuar,

Pesteriormente, facemos clic no lugar ande -
desexamos iniciar a seloccidn ¢ armassramios
horizgontalmente ata concluir 2 seleccidn, A

parte marcada queda en cor miis escura,

Seranid ol el porgue nos permite ver mellora
pista de audio e, por tanto, kecalizar exactamente o
lugar onde situar o carsor para scleccionar.

drgiives iovpuetads obenes: clpis cambi b
afctard i proascisen carstin.

Edicion de son basica

Duplicar

Conesta am, a direa ! ha meva pista,
no mesmo punte da lika temporal. Para levarda a cabo, dibess
seleccionar primeine ¢ logo sctivar o opeidn Editar T plicar

Gravacion e Efectos

/

Silenciar, Cortar,
Dividir e nova

Efectos

1. Seleccionar audio

War

Anes dr fer ey destn acciins,
debermun dsainams b gu est dactive
apeiin Lipar ghias S in desasarme o
SPchin, 3 peraiiin spRcarae 3t a6 s

Fulemas a0 bo o fesatieai n Rarin Link

Teadss Ly pBIS, T podems o
e Tracks » Lisk rackn.




Seleccionar

Para poder aplicar a maioria das operacions de
edicién, necesitaremos seleccionar previamente
o fragmento sobre o que queremos actuar.

Posteriormente, facemos clic no lugar onde
desexamos iniciar a seleccion e arrastramos
horizontalmente ata concluir a selecciéon. A
parte marcada queda en cor mais escura.

Seranos moi util porque nos permite ver mellor a
pista de audio e, por tanto, localizar exactamente o
lugar onde situar o cursor para seleccionar.







Seleccionar

Para poder aplicar a maioria das operacions de
edicién, necesitaremos seleccionar previamente
o fragmento sobre o que queremos actuar.

Posteriormente, facemos clic no lugar onde
desexamos iniciar a seleccion e arrastramos
horizontalmente ata concluir a selecciéon. A
parte marcada queda en cor mais escura.

Seranos moi util porque nos permite ver mellor a
pista de audio e, por tanto, localizar exactamente o
lugar onde situar o cursor para seleccionar.




Duplicar

Con esta operacion, a area seleccionada copiase nunha nova pista,
no mesmo punto da lifla temporal. Para levarla a cabo, débese
seleccionar primeiro e logo activar a opcién Editar/Duplicar

Util para facer experimentos cos efectos que incorpora o programa.



X|Pistadeau ¥ | 1,0
Estéreo, 48000Hz ]
32-bit flotante 0.0

Silencio | Solo | 1,0
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Duplicar

Con esta operacion, a area seleccionada copiase nunha nova pista,
no mesmo punto da lifla temporal. Para levarla a cabo, débese
seleccionar primeiro e logo activar a opcién Editar/Duplicar

Util para facer experimentos cos efectos que incorpora o programa.



Silenciar, Cortar,
Dividir e nova




Antes de facer calquera destas accions,
debemos asegurarnos de que esta desactivada a
opcién Ligar pistas. Se non desactivamos esta
opcidn, a operacién aplicarase a todas as pistas.

Podemos activalo ou desactivalo no boton Link
Tracks (Ligar pistas), tamén podemos ir ao
menu Tracks > Link tracks.

= I DAY = | I
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Seleccionar

Para poder aplicar a maicria das operacions de
edicidn, i leccis previ
o fragmento selie o qui quencmmas actuar,

Pesteriormente, facemos clic no lugar ande -
desexamos iniciar a seloccidn ¢ armassramios
horizgontalmente ata concluir 2 seleccidn, A

parte marcada queda en cor miis escura,

Seranid ol el porgue nos permite ver mellora
pista de audio e, por tanto, kecalizar exactamente o
lugar onde situar o carsor para scleccionar.

drgiives iovpuetads obenes: clpis cambi b
afctard i proascisen carstin.

Edicion de son basica

Duplicar

Conesta am, a direa ! ha meva pista,
no mesmo punte da lika temporal. Para levarda a cabo, dibess
seleccionar primeine ¢ logo sctivar o opeidn Editar T plicar

Gravacion e Efectos

/

Silenciar, Cortar,
Dividir e nova

Efectos

1. Seleccionar audio

War

Anes dr fer ey destn acciins,
debermun dsainams b gu est dactive
apeiin Lipar ghias S in desasarme o
SPchin, 3 peraiiin spRcarae 3t a6 s

Fulemas a0 bo o fesatieai n Rarin Link

Teadss Ly pBIS, T podems o
e Tracks » Lisk rackn.




Seleccionar

Silenciar, Cortar,
Dividir e nova

P pdier aplicas 3 maeria das operaciia de
exbeal, o selbkiar e
o ragrasatn sobei o (it ot tiacs ake

o acta cpumacii 3 drea seleceana cipl s rasshs aovs plta,
o0 pwesaser e b Biia teanponl. Faca bl 3 G, e

Seraumsarrss il pevape v e ver ko 3
| puede s pu rt o ctanente o
ga. vk sk e 1 aurane passa -

[ e

Gravacion e Efectos

Efectos

1 Selecdanar audio
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Gravar audio
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& Asmstar as parinetnos da efecto
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Gravar audio

1.- Configurar os parimetros de calidade da
gravacion.

Muestreo
Frecuencia de muestreo predeterminada: |441EID Hz
Formato de muestra predeterminado: | 32-bit float

2.- Axustar os niveis de entrada e saida

+

...... o ....@....u

3.- Gravar o audio dende o dispositivo seleccionado
Micréfono v
Mono Mix

Stereo Mix . '
Linea de entrada

Microfono
Linea telefdnica




(Para que quero utilizar este audio?

A resposta determinara a calidade (e, por tanto,
o tamano) do arquivo resultante.

« Audio destinados 4 web: o tamafio do arquivo final serd
determinante; ha de se-lo menor posible cun minimo de calidade.

« Audio que contén so voz humana (discursos, narraciéns...):
chegara cunha frecuencia de mostra de 11.025 ou 8.000 Hz e un
so canal (mono).

- Cancidns ou sons ricos en timbres, frecuencias, etcétera: a mellor

opcidn sera grabar con calidade CD Audio e exportar logo a un

formato de audio comprimido como Ogg Vorbis ou MP3.

ldea: grabar sempre con parametros de alta
calidade y logo gardar varias copias con
parametros de distinta calidad para o noso fin.

W:Prez
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Axuste dos niveis de entrada/saida

Os niveis de intensidade da saida do son sinalan a
intensidade da musica de fondo que escollemos;
a intensidade da entrada do micro marca a
intensidade da voz que estamos gravando.
Debemos procurar que exista certo equilibrio
entre estes niveis para que non se sature o son e
evitar que os niveis cheguen ao maximo.

-l



-
Gravar

O ser multipista, cada vez que pulsamos o botén
de gravacién, Audacity crea unha nova venta de
pista audio coa grabacién que se esté levando

a cabo nese instante. Asi, poderemos ter tddalas
grabacions e tomas dun mesmo proxecto xuntas
nun unico arquivo de proxecto.

Cuando se tefien varias pistas nun proxecto, é
posible reproducir outras pistas mentras se graba
unha nova. Para elo debe estar activa esta opcion
na  seccion  Audio E/S do menu
Editar/Preferencias. Unha posible aplicacion
seria a de grabar a voz dun karaoke mentras sona
a musica de fondo.

Remezclar: Reproducir otras pistas mientras se graba una nueva

{PRQN



Gravar audio

1.- Configurar os parimetros de calidade da
gravacion.

Muestreo
Frecuencia de muestreo predeterminada: |441EID Hz
Formato de muestra predeterminado: | 32-bit float

2.- Axustar os niveis de entrada e saida

+

...... o ....@....u

3.- Gravar o audio dende o dispositivo seleccionado
Micréfono v
Mono Mix

Stereo Mix . '
Linea de entrada

Microfono
Linea telefdnica




Seleccionar

Silenciar, Cortar,
Dividir e nova

P pdier aplicas 3 maeria das operaciia de
exbeal, o selbkiar e
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Efectos

I. Seleccionar audio

Usar o rato para seleccionar unha porcion de audio ou a pista
enteira. Escoitar a seleccion e axustar os limites se é necesario.

2. Seleccionar un efecto

Escoller calquera dos efectos internos de Audacity.

3. Axustar os parametros do efecto

A maioria dos efectos presentan unha fiestra de didlogo con controis
para axustar distintos pardmetros do efecto en cuestiéon. O pulsar o
botdn de vista previa escoitanse 3 segundos do audio seleccionado co
efecto e os pardmetros aplicados.

4. Aplicar o efecto

Unha vez decididos os parametros adecuados pulsase o boton
Aceptar e o software aplica os cambios pertinentes 4 onda.

5. Desfacer se o resultado
non satisface

Se o efecto aplicado a toda a seleccion non nos
convence, o mellor é escoller a opcion Desfacer do
menu Editar e voltar ¢ punto 3.




—
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Envolvente

Permite variar o volume da onda nos puntos
que lle indiquemos.

Pasos: -

a5

« Seleccionar a ferramenta de envolvente.

« Facer clic na onda para crear un novo -', ———
punto de axuste da amplitude. . -‘l““

Tamén ¢é posible facer clic nun punto xa
existente e arrastralo para variar a sua posicion
e, por tanto, a amplitude da onda nese punto

[ ldeal para cando gravamos a nosa voz por riba
dun fondo musical (para que se nos escoite ben).




Eliminar ruido

Serve para eliminar os ruidos que se
filtraron no momento da gravacién; poden
ser ruidos de ambiente, producidos polo
micréfono ou mesmo polo ordenador.

[0 cminaciénderido |
Pas OS’ Eliminaciin de nade por Cominlc Mazzonl
P::l::la Tew seconds of just naise so Audacily knows whal Lo filer oul,
then click Get Noise Prafile:
- Seleccionar unha zona de silencio da pista de audio onde ot e i
pOida' a'pre Ciarse o m{dﬂ de fondo‘ P::::u all of the audic you want fitered, choase haw much noise you wank

filtered aut, and then click *0K* o remave noise,

- Efectos > Eliminacién do ruido. Abrese unha ventd onde
aparecen dous pasos. O paso 1 advirtenos de que precisamos = =
obter un perfil de ruido para poder eliminalo. Prememos € 0 iwowsmeies: o5 —
programa pechard automaticamente esta ventd, o cal nos =1
permitird pasar ao paso 2. '

« Deseguido, imos seleccionar o fragmento de onde queremos
eliminar o ruido.

+ Efectos > Eliminacién de ruido, outra vez. Ali podemos
escoitar o resultado premendo en Previsualizacion. Convén
que probemos a modificar os niveis escoitando como cambia o
son ata comprobar que o ruido desaparece.

« Cando cheguemos a un punto éptimo, prememos en Aceptar.

Maise reduction {dB): |24 | — —

[ Ildeal para eliminar/reducir o volume en certas
zonas (coma toses, ruidos, etc) e deixar o

volume intacto nas demais zonas da onda.

):PREZI



Fade in / Fade out

Incrementa ou esvaece 0 son
progresivamente. Asi, a pista
ird incrementando (Fade in)
ou esvaecendo (Fade out).

Onda orixinal

Fade in

Fade out

[ Util cando o noso ficheiro de son comeza ou
remata dun xeito demasiado brusco ou
repentino. Pode pasarnos cando o ficheiro de
audio estd cortado ou incompleto.




Cambiar o tempo

Permite acelerar ou ralentizar o tempo
(ritmo) dunha onda de son sen alterar o ton.

Se se aumenta o tempo, a gravacion
reproducirase mais lentamente; se se
diminte o tempo, a gravacion farase mais
rapida.

Cambiar tempo sen cambiar tono

O tempo pddese cambiar a
través das seguintes opcions:
Cambio porcentual, Compases

por Vaughan Johnson & Dominic Mazzoni
usando SoundTouch, por Olli Parviainen

Cambio porcentual: | 0,000

por minuto (Beats per minute), Beats perminute: fom [ | a [ |
Duracion (Length)_ Length (seconds): from 32131 a (32131

- )

3» Con este efecto non se altera o ton




Cambiar o ton

Converte a nosa onda en tons mais agudos ou mais
graves, modificando o timbre da voz.

Podemos indicar o novo ton ou frecuencia de varios
Xeitos N Cambiar tono sen cambiar tempo

. . . por Vaughan Johnson & Dominic Mazzoni
- Ton: mediante notas musicais (A, B, C, D, E, F,

usande SoundTouch, por Olli Parviainen

G corresponden a La, Si, Do, Re, Mi, Fa, Sol). pece: ro: (A © ° o (A
- Semitons: Aqui indicase directamente O s mesosposon 000
nimero de semiténs que subir ou baixar cm‘:‘m;m: &— (20250
(niimeros negativos). Un ton é igual a dous

semitons. - iy |
« Frecuencia: Introdticese directamente, en
hercios, a nova frecuencia desexada.
- Porcentaje de cambio.

[/~ Tanto o ton como o tempo poden sernos de utilidade
para crear audios de personaxes fantastico, animais...
que tefian un timbre de voz caracteristico. Por exemplo,
para representar a voz dun xigante usaremos un tempo
lento e un ton grave ao contrario do que faremos para
imitar un trasno.

Prezl




Amplificar

E o aumento ou a diminucién do volume da onda.

Para amplificar o volume da gravacion teremos que seguir estes pasos:

« Seleccionamos o fragmento.

« Seleccionamos a opcion do menu Efecto > Amplificar. Podemos

usar os valores que se ofrecen de forma predeterminada.

+ Podemos premer en Previsualizar para comprobar se a palabra ten
o volume desexado. Se ainda non nos convence, podemos
arrastrar o potenciometro cara 4 dereita e 4 esquerda para subir
ou baixar o volume, sen distorsionalo. Cando consigamos o efecto
desexado, prememos en Aceptar.




Outros efectos

Existen outros efectos que poden ter interese para
nos, tales como:

+ Normalizar: este efecto acostuma a aplicarse ao final da gravacion,
cando xa imos rematar a nosa peza. Ao normalizar, conseguimos
que todas as pistas tefian un volume similar.

« Eco: este efecto crea copias do son seleccionado e aplicalle un
factor de atenuacion, de xeito que o resultado é similar a un eco.

« Repetir: repite o son seleccionado o nidmero de veces que
indiquemos.




Seleccionar
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iExportar!

Canide Amahicemas ado o proces de ellckén. seranemes o
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iExportar!

Cando finalicemos todo o proceso de edicion, xeraremos o
ficheiro de son final, onde se combinaran todas as pistas.
Para isto, debemos levar a cabo a exportacion.

1. Para exportar, iremos ao menu Arquivo > Exportar.

2. Sairanos un cadro de didlogo onde poderemos
especificar que formato eliximos para o noso arquivo:
.mp3, .0gg, .acc...

A opcidén Exportar multiple permite exportar cada pista
nun ficheiro de son independente.




Banco de sons

Moitas veces precisamos un son determinado ou unha musica para as Na mesma paxina Creativecommons.org
nosas actividades con Audacity. podemos atopar unha listaxe de enderezos de
onde descargar musica.

Moitos dos sons que se atopan na rede estin cubertos por unha licenza

de Copyright e non podemos utilizalos libremente. Ademais, temos outras opcions:
« Banco de sons do Ministerio de Educacion.
© @ « The free sound project.
- Jamendo.
Fronte a isto existen as licenzas Creative Commons, que permiten o - Archive.org.
uso de son ou imaxes de forma gratuita pero suxeitas a algunas - FX sonidos gratis.
restriciéns. Hai diversos tipos de licenzas Creative Commons, que se » Mediacollege.com.

poden consultar en http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/es/

Podc

Axustes ) .,
Hardware Consideracions
S, Qthnnrp




Aplicacions educativas

- Enriquecer contidos curriculares con audio.
- Traballar vocalizacion, entoacion e expresion oral. P d l

- Fomentar a percepcion auditiva. 0 ga ego
- Crear a nosa propia radio escolar.

- Apoiar a aprendizaxe en materias de idiomas ou musica.
- Reproducir gravacions de interese para os estudos.

- Etc.

http://podgalego.org/weblinks/12




Aplicacions educativas

- un son determinado ou unha miisica para as Na mesma paxina Creativecommons.org
dacity. podemos atopar unha listaxe de enderezos de

+ Enriquecer contidos curriculares con audio.

+ Traballar vocalizacion, entoacién e expresion oral.

« Fomentar a percepcién auditiva.

» Crear a nosa propia radio escolar.

- Apoiar a aprendizaxe en materias de idiomas ou musica.
+ Reproducir gravacions de interese para os estudos.

onde descargar musica.
topan na rede estdn cubertos por unha licenza
mos utilizalos libremente. Ademais, temos outras opcidns:
= Banco de sons do Ministerio de Educacion.
« The free sound project.

= Jamendo. E
licenzas Creative Commons, que permiten o « Archive.org. - Bte
de forma gratufta pero suxeitas a algunas « FX sonidos gratis.
tipos de licenzas Creative Commons, que se » Mediacollege.com.
J{creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/es/
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Hardware

« Micréfono
« Cascos

Axustaremos o nivel de entrada do micréfono
para dar certa marxe a posibles niveis superiores
e que non se produza ningun recorte de onda

Colocamos o micréofono a unha distancia de entre
8 e 15 cm. aproximadamente




@:Prezi

Axustes
Software

Para que ningin son do Sistema
Operativo ou de calquera aplicaciéon
se entrometa na nosa gravacion,
deben deshablitarse os son e pechar
as demais aplicaciéns (skype, msn...)



Consideracions

Facer unha tnica toma e grabar toda a narracion
nunha unica pista, ou facer varias tomas con
distintas partes do noso discurso, que se gardaran
en pistas diferentes.

Cando exportemos a formato MP3 unirdnse nunha tinica pista estéreo que
serd compatible con tédoslos reproductores.

Non empezar a falar enseguida: deixar uns pocos
segundos antes de empezar para captar o ruido de
fondo e eliminalo despéis facilmente co efecto
Reduccion de ruido.

@:Prezi



Musica

« Musica de fondo
Amplificar

- Musica de inicio e final

- Fade in / fade out
- Envolvente

« Narracion e musica
combinadas

Auto Duck (Reduccién automatica)

@:Prezi



Melloras

» Quitar ruido ambiental

Efecto/Reduccion de ruido

« Quitar silencios en tédala
gravacion

Efecto/Truncado de silencio

@:Prezi



Exportar a
MP3

Formato recomendado para
subir podcasts 4 Rede

Modo de velocidad de
transferencia de tipo "Variable"
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Aplicacions practicas dos contidos dixitais
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