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Avisos previos

Seguridad

No mire directamente el haz de luz del proyector cuando utilice la pizarra multiCLASS. No coloque cables
de datos en zonas de transito donde pueden ser pisados 6 producir tropiezos. Si debe colocar un cable
por el suelo, coléquelo en linea recta y asegurelo al suelo con canal protector de un color que destaque.

Uso

El dngulo entre la pizarra y el lapiz debe ser al menos de 45 grados (solo en pizarras electromagnéticas).
La presion con la que se debe tocar la pizarra es de al menos 9,08 gramos

Entorno

Se recomienda no colocar ningun aparato eléctrico a menos de 5 centimetros de la pizarra para evitar
interferencias electromagnéticas. Evite configurar y usar la pizarra interactiva en un entorno con altos
niveles de polvo, humedad 6 humo.

Proyector
Si configura la pizarra en formato 16:9 el proyector también debe estar configurado en formato 16:9.

El proyector debe estar alineado con la pizarra. A la vez, el centro de la pantalla debe ser el centro de la
pizarra y la distancia se debe decidir segin el modelo de proyector. El mapeo del proyector debe estar
dentro del area de trabajo de la pizarra. Ver figura 1

El drea azul es el drea de trabajo de la pizarra
(el mapeo del proyector debe estar dentro)

Fig. 1

Si transporta la pizarra, empaquétela completamente usando el embalaje original. Si no dispone del
embalaje original envuelva todos los componentes protegiéndolos de vibraciones y golpes.

Piezas de recambio

Si necesita piezas de recambio de su pizarra multiCLASS, por favor use las piezas recomendadas por el
fabricante.

Los dafios producidos por reparaciones o recambios por su cuenta usando otras piezas no se cubriran
por la garantia.

@C:I.Assw Pagina | 1



Capitulo 1 — Instrucciones de instalacion

Dimensiones
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Instalacion de hardware

Instalacion del soporte de pared

Accesorios
S/N  [Nombre Uds Imagen
1 Tornillo 5 c .
o f B
2 Tornillo pasador 5 W

il

3 Soporte de pared 1

Tabla 1.1

Pasos:

La altura de colocacion del soporte de pared es ilustrativa en la Figura 1.1 (a 15 centimetros del suelo).
Marque el agujero central del soporte de pared y luego fije los otros cuatro agujeros con el nivel.

@ Paredes de ladrillo 6 cemento: Haga los agujeros en la pared con brocas de 0,8. Coloque los tornillos

pasadores en los agujeros del soporte y posteriormente coloque encima de los pasadores los tornillos de
forma que queda fijado el soporte a la pared. Finalmente atornille fuertemente los tornillos como

aparece en la Fig. 1.2 @ Paredes de yeso: Haga los agujeros en la pared con brocas de 0,6. Coloque los

tornillos pasadores en los agujeros del soporte y posteriormente coloque encima de los pasadores los
tornillos de forma que queda fijado el soporte a la pared. Finalmente atornille fuertemente los tornillos.

(® Paredes de madera: No necesita los tornillos pasadores. Fije el soporte de pared con los tornillos y

luego instale la pizarra.

5" (127
Y

|

TRACEBoard X [cm]
680 (1901 |

Fig. 1.1. Fig. 1.2
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Instalacion del Software

Requerimientos de sistema operativo

Microsoft Windows2000 6 superior, incluyendo Windows 2000, Windows XP, Windows Vista y Windows

7.

Requerimientos de Hardware

Requerimientos minimos de configuracion del sistema

CPU: PIlI800; Memoria: 128M; disco duro: 20G; memoria de tarjeta grafica: 32M; USB interface

Configuracion del sistema recomendada

CPU P4 2.4G; Memoria: 512M; disco duro: 80G; memoria de tarjeta grafica: 128M; USB interface

Atencion:

NO conectar el cable antes de instalar el software.

Algunas funciones estan sujetas a restricciones del sistema operativo.

Idiomas disponibles:

Espafiol

Catalan

Gallego

Euskera

Inglés

Aleman

Italiano

Chino simplificado
Chino tradicional

Ruso

Holandés
Turco
Arabe
Hangaro
Coreano
Portugués
Japonés
Polaco
Sueco

Griego
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Instalacion del Software multiCLASS BOARD

Inserte el disco de instalacion multiCLASS, y seleccione multiCLASS BOARD.

- X

Acerca de multiCLASS...

CLASS

el poder de la sencillez

Pizarra Digital Interactiva
e

@enmasoneo @m vifeR @m s TaRLeT

, I mas productos...
cd v.1106.04

Si no le aparece el menu de arranque, seleccione multiCLASS Install_CD.exe dentro del disco de

instalacion.
Archivo Edidén Ver Favoritbs Herramientas Ayuda | a
D - () - (T | )0 sisquesa | carpetas | [y (3 X ) | [T | @ snoronizacn de carpetas
Direccién |48 H:\ 8

) follzto

=) quias_rapidas

") manuales

) software

4 ALTORUN.INF

‘ﬂ:imn.im

‘multiCLASS Install_CD.exe
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NOTA: Antes de instalar el software multiCLASS Book compruebe que dispone de la ultima
version. Seleccione en el menu del CD de instalacién la opcién “ACTUALIZACIONES”.

cLAss B0ARD

el poder de la sencillez

INSTALAR SOFTWARE ACTUALIZACIONES

=

MANUAL USUARIO FOLLETO

— =

‘ ! certificado de Garantia

cd_v.1106.04

Una vez comprobado:

Seleccione INSTALAR SOFTWARE multiCLASS Book

cLAss S0ARD

el poder de la sencillez

INSTALAR SOFTWARE ~ ACTUALIZACIONES
[p—

! certificado de Garantia

cd_v.1106.04
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Prepardndose para la instalaciéon

LASS Board - InstallShield Wizard

o

Preparandose para la instalacion__.

El programa de inztalacidn multiCLASS Board estad preparando
InstallShield ‘\wizard, que le guiarad durante el resto del proceso
de instalacidn. Ezpere por favor.

Extravendo: mulkiCLASS Board. mzi

[ ]

Seleccione Siguiente.

multiCLASS Board ) )_(I

@WBOARD Bienvenido a de multiCLASS Board

instalard multiCLASS Board en su equipo. Para continuar,
haga clic en Siguiente.

<pas |fSiguiente> i Cancelar |
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Marque Acepto los términos del acuerdo de licencia y seleccione Siguiente.

multiCLASS Board

Contrato de licencia 1 =
Lea cuidadosamente el acusrdo de licencia ZigLIE

Contrato de Licencia correspondiente al software iI
multiCLASS Book

El presente Contrato de Licencia es un contrato legal entre el Usuario
Final (tanto si es una persona fisica o juridica) v multiCLASS
Education, que regula el uso del Software. -

& itcepto los tEmino: del acuerdo de licenciz Irprirviie |

" Mo acepto loz tmino: del acuendo de licencia

IrztallShield

< Afraz | 5iguiente>| Cancelar |

Introduzca su nombre de usuario y el de su organizacion. Seleccione Siguiente.

multiCLASS Board

Informacién del cliente D

Introduzca la informacion necesaria.

Intraduzca su nombre v el nombre de la organizacion para la que trabaja.

Nombre de usuario:

[muliCLASS BOARD

Nombre de organizacicn:

Imulticlass. e

|stallShield

< Atras l Siguiente > I Cancelar
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Seleccione Siguiente.

multiCLASS Board K

Tipo de instalacion Q:y .
Seleccione el tipo de instalacién que dés"a realizar

Seleccione un tipo de instalacion.

Se instalaran todas las opciones del programa. [Requiere una mayor cantidad
de espacio en disco.)

Permite seleccionar las opciones del programa que se van a instalar. Opcidn
recomendada para usuarios avanzados.

|stallShield

< Blras I Siguiente > I Cancelar |

Seleccione Instalar.

multiCLASS Board i '

Preparado para instalar el ploglamaaz

El asistente esta preparado para in I

Haaa clic en Instalar para iniciar la instalacian.

Para revisar la configuracion de la instalacion o realizar algiin cambio, haga clic en Atras. Para
salir del asistente, haga clic en Cancelar.

|stallShield

Cancelar I
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Estado de la instalaciéon

multiCLASS Board _L

Estado de la instalacion

SN
El Asistente de InstallShield(R) esta instalando multiCLASS Board

Escribiendo valores del registro del sistema

|rstallShield

Cancelar

Una vez instalado todo el software, es necesario afiadir al menu Inicio la aplicacion multiCLASS Tools.

Para ello, abrir Todos los programas en Inicio de Windows, seleccionar Inicio con el botén derecho del

raton y seleccionar Abrir todos los usuarios.

»
b dos | |
Abrir todos los usuarios
A K- 3
LS Explorar
Lo Explorar todos los usuarios 4
Me ’
= M Eliminar R
 Cambiar nombre
Mi ]
Mi Ordenar por Mombre -
Propiedades
(/S ——— »
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Arrastrar el icono multiCLASS-Tools dentro de la ventana Inicio.

-Ioix]

Archivo  Edicién Ver Favoritos Herramientas  Ayuda |{,"

Qv © - (3] Psmsn | cwem | [ 3 X 9 |- :
ras | Busqueda [L arpetas |,* g}- E

Direccidn Ib Ci'\Documents and Settings\All UsersiMend Inicio‘Programas\Inicio j Ir

B multiCLASS

Tras esto en el menu Inicio tiene que aparecer multiCLASS-Tools

—

Conecte el cable USB desde la pizarra al ordenador (ver apartado siguiente), y reinicie el equipo.
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Conexion

Para conectar la pizarra interactiva es necesario un cable USB. No necesita fuente de alimentacién extra.
Tras conectar el cable entre el interface USB del PC y el interface de la pizarra, se completa la conexidn.
Los dos extremos del cable se muestran en Fig. 1.3 Una vez realizada la instalacion de forma correcta, el
indicador de la pizarra se vuelve verde. Si no tiene color es que no hay conexién del cable. Si el indicador
es rojo, la conexidn del cable no es segura (para informacidon mas detallada, ver el Capitulo 8). Hacer
doble clic en “Herramientas multiCLASS” para activar las herramientas. Los colores de los indicadores y
los interface de la pizarra aparecen en Fig.1.4

USB interface para conexion al PC USB-B interface para conexion de la pizarra interactiva

Fig. 1.3 Dos interfaces de cables de datos

El indicador no tiene color. El indicador es rojo . El indicador es verde.

Fig. 1.4 Interfaces de la pizarra interactiva y colores del indicador

Conexion entre PCy proyector

USB interface para

conexion al PC. Ver

Fig.1.4.1 . , .
USB interface 6 RS232 serial

interface para conexién a la
pizarra interactiva

Fig. 1.5 Relaciones de la pizarra interactiva
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Conexion Tipo A
(al ordenador)

En caso de instalar la pizarra
a través de la caja de
conexiones cortar el cable
USB entre la conexion de tipo
Ay la electronica

Conexién Tipo B
(a la Pizarra)

Electrénica Caja de Conexiones

Fig. 1.6. Instalacion a través de Caja de Conexiones

Una vez reiniciado, seleccione en la barra de tareas multiCLASS-Tools Puntos de calibracion para calibrar
la pizarra.

Calibracion de la pizarra

Es necesario calibrar la pizarra la primera vez que se utiliza y no sera necesario hacerlo ninguna vez mas
para su uso posterior (por favor vuelva a fijar la posicion si la posicidn relativa entre el proyector y la
pizarra interactiva cambia, si se ha actualizado el sistema operativo o ha cambiado la resolucién del
monitor).

Para calibrar la pizarra seleccione el icono de multiCLASS-Tools en la barra de tareas de Windows, haga
clic en “Puntos de calibracidon” y seleccione nuevamente “Puntos de calibracién”, como se muestra en la

figura 1.7
Puntos de calibracian Panel de Control
Tabulader para punto de Calibracidn |§ Puntos de calibracidn 3
Salir
Fig. 1.7

El proceso de calibracion es un procedimiento simple en el que se hace clic en la pantalla con un lapiz (o
con el dedo en las pizarras tactiles) sobre 9 signos “4” intermitentes, uno por uno (ver Fig. 1.8). Con
esto la pizarra identifica la posicién exacta del puntero.

Press 'ESC’ key to exit.

Fig. 1.8 Interface fijar posicion

Para una calibracién mas precisa, se puede calibrar la pizarra con 20 puntos de calibracion (ver “Panel de
Control” en el Capitulo 4).
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Capitulo 2 — Introduccién Funcidnes basicas

Distribucion de Herramientas flotantes

NPAPAPAREE R =IO T

Fig. 2.1

* Herramienta de seleccion

Presione el botdn * libérelo, el lapiz realizara la funcion normal del cursor de Windows, y al presionar
una o dos veces sobre la pizarra, realizara la misma accion que con un clic simple o doble clic del botén
izquierdo del raton.

—_ A 3
Lapices

Los botones incluyen cuatro lapices de cuatro colores diferentes, negro, rojo, azul y verde. Por ejemplo

>

cuando presiona el botén &, puede escribir con el |apiz letras en color negro sobre la pizarra; todos
los trazos del ldpiz son vectores y se pueden ampliar (o reducir) claramente cuando desee. Puede
guardar lo que dibujo como formato dibujo con “Capturar Pantalla” (por favor lea Capitulo 2. “Capturar
Pantalla”).

Z

Borrador

Uso del borrador:

2

Presione, &=Z.el cursor se convertira en un borrador y podra eliminar todo lo que haya dibujado con la
herramienta |apiz en la pizarra. Al mover el cursor sobre lo que ha dibujado se borrar3, igual que si se
usara un borrador normal para borrar lo escrito con el lapiz.

Puede disponer de otra funcion de borrado (Fig. 2.2), con la herramienta borrador seleccionada hacer
un circulo imaginario alrededor de todos los objetos que queremos eliminar y haciendo clic en el interior
del area los objetos seleccionados se borraran.
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e
2
Foco
Presione el botdn , aparecera en la pantalla el efecto foco para enfatizar un contenido parcial, como
aparece en la Fig. 2.3 Arrastre el borde azul del foco para ajustar el tamafio de apertura, manténgalo
pulsado mientras mueve el [apiz por el drea negra para mover la zona a destacar. A la vez puede escribir
y anotar en el drea destacada.

Fig. 2.3

m Cortina

Presione el botén 1'.;1 para mostrar la cortina como aparece en la Fig. 2.4 Arrastre desde los tiradores
gque aparecen en los bordes de la cortina. Puede arrastrar la cortina hacia arriba, hacia abajo, hacia la
derecha y hacia la izquierda. El contenido de la presentacion se mostrara de forma gradual segun las
necesidades de la presentacion interactiva.

También puede configurar la “Cortina” dentro de una pagina en blanco de multiCLASS Book:

En el drea de edicion de la zona en blanco (no elija ninguno de los elementos) clic con el botdn derecho
del ratéon y en propiedades seleccione “Mostrar cortina” y luego clic en OK para completar la
configuracion. La cortina solo se mostrara en modo pantalla completa, luego puede subir y bajar los
botones para reabrir la pagina y mostrar la “Cortina”.

L

Fig. 2.4

s

= Captura de pantalla

Ed . .
Presione el boton == para mostrar la herramienta “Captura de pantalla”, ver Fig. 2.5

Hay cuatro métodos para “Captura de pantalla”:
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‘MultiCLASS — g

Fig. 2.5

Captura pantalla completa == : captura todos los contenidos de la pantalla actual y los pega en
multiCLASS book.

Captura zona : selecciona un drea rectangular con el cursor, la zona seleccionada se capturay se
pega automaticamente en multiCLASS book.

Captura irregular : seleccione el punto inicial con el cursor del drea que quiere capturar, arrastre el
cursor para definir un drea cerrada. El punto inicial y final de la regién determinaran la zona elegida, la
imagen de esa zona se capturard automaticamente en multiCLASS book.

Capturar ventana activa'==: clic en la ventana que quiere capturar y el contenido de la ventana
seleccionada se capturard y pegara automaticamente en multiCLASS book.

~ % Aumentar

. .| @& o .
Presione el botén = ~® y aparece una ventana para aumentar el tamafio del drea alrededor del cursor
del ratén. Puede ajustar el tamafio de la ventana 6 moverla por el escritorio. La cantidad de aumento se
puede ajustar en la Configuracion de Aumento.

Nota: es mejor no usar un ratio comparativo alto junto con el modo reflejo de color, sino afectard al resultado de la aplicacién.

6 Boton derecho del raton

Presione el boton 6, el cursor se convertira en el botén derecho del ratdon, haciendo un clic en la
pizarra realizard las funciones del clic en el botdn derecho del ratdn. Puede hacer clic en el elemento
“Botdn derecho del raton” de las Herramientas multiCLASS en el menu de la bandeja (en la parte
inferior derecha del escritorio) y el cursor se convertird de forma permanente en el botén derecho del
raton. Clic en “Botdn derecho ratén” en el Panel de control para volver a las funciones del ratdn
izquierdo. Una vez que seleccione los objetos en multiCLASS Book, clic en el enlace “Botén derecho del
raton” para mostrar el menu del botén derecho del ratén de los objetos seleccionados.

Nota: teniendo en cuenta la baja frecuencia de uso del botén derecho del ratén, se activa “Botdn derecho del ratéon” para hacer
clic con el botén derecho una sola vez y tras hacer clic el lapiz vuelve a su configuracion por defecto.
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Capitulo 3 - Uso de la tecnologia de tinta digital

La tecnologia de tinta digital significa que puede dibujar 6 escribir con el lapiz o el dedo (solo para
pizarras con tecnologia tdctil) sobre el software multiCLASS book ¢ cualquier otro software de otra
compaiiia para hacer sus anotaciones ¢ dibujos.

Cuando maneja otro software con su lapiz, la barra @@ @I@] aparecera en la parte inferior

izquierda del interface del software. Cualquier correccion del software se guardara si hace clic en | sin
cambiar formato. Por otro lado, todos los dibujos realizados en el software se iran si no los guarda,

cuando presiona R de la barra de herramientas flotante para convertirlo en modo ratén.

Mantenga pulsado el botén @y mueva la barra donde le resulte mas util.

Puede chequear como se guardd su anotacion con la tecnologia de tinta digital multiCLASS en Word,
PowerPoint, Excel,... ver ejemplo (Fig. 3.1).

@ H9-0 Documertol - Microsoft word I
oo | meme | Dischodepdaina  Reterencss Rewsar  Vista Complementss  Acrebat -
0= D@ Padi 340 5 E4qegmm o
e e e s Enabaado Redr Mimeade | Cusa tausaén sinesse
Elcesons i T paie agne | cain mmm = Dﬂ s Onyeto
Pignas Tabiss S inculos Encabezaido i de pims. Tt sinblas

Pigina:1ded  Pabesd o Espancl )

Guardar Mover
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Capitulo 4 — Herramientas multiCLASS

Las herramientas multiCLASS estan localizadas como un elemento mas del menu desplegable del icono
de multiCLASS-Tools en la barra de tareas de Windows. (en la parte inferior derecha del escritorio, como
en Fig. 4.1).

“| multicLASS Book
zal| Tedado de Pantalla

Herramientas Flotantes
Reproductor

‘ Grabadora

Configuracién tableta digital

Botdn derecho del ratén

Panel de Control

Puntos de calibracién >

- Salir m

Fig.4.1

Presentacion de todas las Herramientas:

multiCLASS book
Inicia la aplicacién MultiCLASS book.

Teclado en pantalla
&

Arranca la herramienta “Teclado en pantalla”,

Herramientas Flotantes
Arranca “Herramientas Flotantes”,(ver capitulo 2)

Reproductor de video
“Reproductor de video” incluye “Archivo”, “Reproducir” e “Informacion”, ver Fig. 4.2.

“Archivo” es para buscar archivos de video; “Reproducir” es para controlar la velocidad de reproduccion
e “Informacién” es la informacion de ayuda sobre el reproductor. Los botones de control de la parte
inferior de la ventana son Reproducir, Avanzar, Retroceder, Pantalla completa y Barra de progreso. Clic
en el botdon “Pantalla completa” para cambiar al modo de pantalla completa. Hay dos botones a la
izquierda y a la derecha respectivamente durante el modo pantalla completa, que permiten volver al
modo ventana cuando se hace clic sobre ellos. Todos los formatos de video que soporte “Windows
Media Player” se pueden reproducir en el Reproductor multiCLASS.

52 Reproductor multiCLASS
Archivo Reproducr Informacién
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Funciones especiales de Reproductor multiCLASS: Durante la reproduccion de un archivo de video,
haciendo clic en cualquier parte de la pantalla se detendra el reproductor y podra escribir notas en el
dibujo actual. Ademas puede guardarlo todo en multiCLASS book a través de “Captura de pantalla” para
mas informacidn vaya al Capitulo 2 “Captura de pantalla”.

Para modificar esta funcion ir al Panel de Control, en “Configurar”, y desactivar la casilla “Pausar cuando
se escribe” (ver Fig. 4.3)

Panel de control [ ]
Panel de control del lapiz | Herramientas flotantes |

o] Borrador

@ L4piz Negro ISe\eEmuﬂe el ldioma j

Lapiz Rojo Valor por defecto |

i

LY

Lapiz Azul Puntos de calibracion —————————

¢ Calibracion con 4 puntos
Lapiz Verde @ Calibracién con 9 puntos

¢ Calibracion con 20 puntos

Marcador

Iv Pausar cuando se escribe

ik

Configurar ™ Inicio automatico

Aceptar I Acerca de

Fig 4.3

Grabadora
El interface “Grabadora” aparece en la Fig 4.4 Hacer clic en el botén “Inicio” para grabar lo que hace en

la pizarra. Puede detener 6 parar seglun desee. Hacer clic en “Stop”, aparecerd “Guardar Diadlogo”,
entonces puede guardar el contenido grabado en un archivo y el archivo se guardara en formato AVI. El
tamafio del video se graba exactamente como el actual en una relaciéon 1:1 para mantener una alta
calidad. Si el ordenador esta conectado con el micréfono el sonido se puede grabar a la vez. El tamafio y
calidad de los contenidos grabados quedard determinado por el funcionamiento del PC.

Nota : La ventana de la Grabadora se debe minimizar durante la grabacién y la grabacién serd mejor si la memoria de video del
ordenador es 128M 6 superior

|Mu|ti-CLASS —

Fig 4.4

Boton derecho del raton
La funcion es la misma que “Botdn derecho del ratén” de la barra de herramientas flotantes. La funcidn
botdén derecho del ratén se mantendra hasta que se haga clic de nuevo sobre esta opcidén. (Ver capitulo

2)
Panel de control

Desde el panel de control puede configurar las propiedades del lapiz, borrador, marcador, seleccionar
idioma y Herramientas Flotantes, tal y como se muestra en Fig 4.5
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P

Panel de control

Panel de control del 13piz | Herramientas flotantes
@ Borrador Fropiedades de borrador
Tamafio de borrador |40 3:
& Lapiz Negro
s Lapiz Rojo
Valor por defecto |
g Lapiz Azul
@ Lapiz Verde
g Marcador
232 Configurar
Aceptar Acerca de..

Fig.4.5

Configuracion

Ajuste el color y grosor del trazo de 1 a 100. Puede introducir un valor directamente en el cuadro de
didlogo 6 hacer clic en el botdén de ajuste para ajustar el valor, ver Fig. 4.6 La opcidn “Seleccionar Color”
presenta muchos colores para seleccionar.

Es posible configurar el rango de borrado del “Borrador”, Configure el grosor del Borrador segun sus
necesidades. Su valor va de 1 a 100. Puede introducir un valor directamente 6 hacer clic en el botdn de
ajuste para modificarlo.

Si hace clic en el botdén “Valor por defecto”, todas las propiedades volverdn a las configuraciones
iniciales

Panel de control

Panel de control del lapiz I Herramientas flotantes |

@ Elorrador| Propiedades del lapiz
Grosor del trazo |4 3: Color &S]
? LéDIZ NEgl’U Colores basicos:
| T
- l__;‘- .
z . ..
& '—ap‘ZH°J°| .
Valor por defecto | EEEEEEEN
T e
4 Lapiz Azul
Colores personalizados:
rrrrrrrr
rrrrrrrr
y LEpIZ Verde Definir colores personalizados >>
Cancelar
& Marcador| i
Fig 4.6
322 Configurar

Aceptar Acerca de..

Clic en “Configuracion”. Elegir idioma del cuadro desplegable de la parte derecha del cuadro de didlogo
(ver Fig. 4.7). Una vez configurado, clic en “Confirmar”, el idioma usado por todas las aplicaciones
multiCLASS cambiara cuando reinicie. Si hace clic en “Valor por defecto”, todos los elementos volveran a
las configuraciones iniciales.
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Panel de control

Panel de control del 13piz ] Herramientas flotantes |
] Borrador
Vi Lapiz Negro Seleccione el Idioma -
Simplified Chinese -
Traditional Chinese
V4 Lépiz Rojo English =
4{Russian -
Dutch
& Lapiz Azul [|Turkey
Arabic
German b
4 Lapiz Verde @ Calibracion con 9 puntos
" Calibracion con 20 puntos
& Marcador
v Pausar cuando se escribe
88 Configurar ™ Inicio automatico
Aceptar I Acerca de..

Fig 4.7 Configuracién de idioma

Configuracion de Puntos de Calibracion

Desde el Panel de Control se pueden definir los puntos de calibracién a utilizar en la Calibracién de la
pizarra. Existe la opcién de calibrarla con 4, 9 0 20 puntos (ver Fig. 4.8 y 4.9)

Panel de control

<]
&

&
&

&

220
223

Panel de control del |apiz | Herramientas flotantes |

Borrador

Lapiz Negro

L&piz Rojo

Lapiz Azul

Lapiz Verde

Marcador

il

Configurar

|Se|ecci0ne el ldioma ~|

Restaurar ajustes |

Puntos de calibracion
¢ Calibracidn con 4 puntos

& Calibracion con 9 puntos

)
-t o .=_
+ -
AL e A Sl

" Calibracidn con 20 puntos

p Pausar cuando se escribe

I Inicio automatico

Aceptar Acerca de..

Fig 4.8

Configuracion de Herramientas Flotantes

Fig 4.9 Ejemplo de Calibracién con 9 Puntos

Puede afiadir é borrar Herramientas a “Herramientas Flotantes” de acuerdo a sus necesidades, como
aparece en Fig 4.10 Arrastre iconos de herramientas del Panel de Herramientas de arriba al “Panel
personalizado” de abajo, asi se afiaden a las “Herramientas Flotantes”. Arrastre iconos de herramientas
del “Panel personalizado” a la “Papelera” de abajo, asi las borra de “Herramientas Flotantes”.

Hay 13 iconos de herramientas en el Panel de Herramientas. Puede afiadir cualquiera de todos ellos a
las “Herramientas Flotantes” o borrarlos de “Herramientas Flotantes”, y la ultima herramienta del

“Panel persona

P

|n

no se puede borrar.
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Panel de control

Panel de control del 1apiz | Herramientas flotantes :

Arrastrar herramienta del panel superior al panel inferior para afiadir
herramientas, v a la papelera de reciclaje para eliminarlas:

& Borrador £ Lépiz Rojo 5§ Foco ED Puntos de CE|@:ME:
‘g Lapiz Verde 0; Lapiz Megro ]'_:_[ Cortina {% Zoom Eﬂ Gr

& Lepizfzul g Raton B Capturar 6 Botén derechcgll Te g
< | >

Personalizar Panel
N & & kG = P
LLPTOOEY

Léame

Arrastrar herramienta del panel inferior a la papelera de reciclaje v
soltar para eliminar herramientas.

Aceptar Acerca de..

Fig 4. 10Configuraciéon Herramientas Flotantes

Fijacion de la posicion
La funcidn es la misma que “Configuracién de posicién” del capitulo 1. (Fig. 4.11)

Puntas de calibracidén Panel de Control
Tabulader para punto de Calibracién |g Puntos de calibracidn
Salir

Fig 4.11 Puntos de calibracién
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Capitulo 5 — Introduccion al software y aplicacion
multiCLASS book

Introduccion al interface del software multiCLASS book

Estructura de la ventana multiCLASS book
(Ver Figura 5.1)

FEX

Archvo  Editar  Ver Dbujar Insertar Formato  Ayuda

N NSRS = N = N W= N v [2¢ F]
abolmdo A RE 2 O AB L -

>

Barra menu

Bloquear Barra Lateral
Barra

herramientas

Barra Lateral

Area de
Muestra barra Trabajo
L~ herramientas*

480

do ARG P& €AB L |
Pdgina anterior

Pagina siguiente

Pantalla completa

Cerrar v

¢ Dplinle)

()

Fig 5.1

*Aparece solo cuando estd en modo pantalla completa

Barra menu
Ver el detalle en Fig. 5.2

Archivo Editar Ver Dibujar Insertar Formato Ayuda

Fig 5.2

Archivo

Clic en “Archivo” para ver las opciones (Fig. 5.3)

Nuevo: Crear una nueva presentacion mutiCLASS Book.
Abrir: Abre una presentacion mutiCLASS Book ya existente.

Guardar: Guarda todos los tipos de presentaciones abiertas (Plantillas y Presentaciones mutiCLASS Book,
y galerias de imagenes)
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Guardar como: Guarda la Presentacion mutiCLASS Book actual en otros formatos.

Guardar como Plantilla: Guarda toda la Presentacion mutiCLASS Book como Plantilla

Nuevo Ctrl+N
Guardar como pdgina de Plantilla: Guarda la pagina actual como archivo de plantilla é Abri col+0
. s . . . Guard: Ctri+5
Guardar como imagen: Guarda la pagina actual como Archivo imagen. . i
uardar como
Imprimir: Imprime la Presentacion actual. Guardar como Plantila

Guardar como P&gina de Plantilla

Salir: Sale del multiCLASS book.

Guardar como Imagen

Exportar como...

Importar PPT
E di tar 4| Imprimir

Salir
Clic en “Editar” para ver las opciones (Fig. 5.4): Fig. 5.3
o Cortar: Borra los objetos seleccionados y los guarda en un portapapeles del

sistema.
- Copiar: Guarda los objetos seleccionados en un portapapeles del sistema.
Ctrl+v Pegar: Pega los objetos que estdn en el portapapeles del sistema.

Borrar: Borra los objetos seleccionados.
Seleccionar todo Ctrl+A

Seleccionar todo: Selecciona todos los objetos de la pagina actual.

B =all Ctrl+L L. . s . .
it Borrar pégina: Borra todos los objetos de la pagina actual, pero deja la

pagina en blanco.

Eliminar pagina Ctrl+D

Fig. 5.4 Eliminar pagina: Elimina la pagina actual.

Ver

Clic en “Ver” para ver las opciones (Fig. 5.5):

Anterior: Muestra el contenido de la pagina anterior. oy :
Pagina anterior

Siguiente: Muestra el contenido de la péagina siguiente.

)

Panina i nente
Fodiiia SIOUICHIC

Fig. 5.5
Dibujar

Clic en “Dibujar” para ver las opciones (Fig. 5.6):

Agrupar: Agrupa los objetos seleccionados para crear un nuevo objeto.
Desagrupar: Deshace la previa combinacion de objetos seleccionados.
gemee Y Organizar:
&5 ::z el X Traer al frente: Trae los objetos seleccionados al frente para que los podamos ver.
y e Enviar al fondo: Envia los objetos seleccionados al fondo para que podamos ver los
objetos que tienen detras.
ooy Traer adelante: Trae los objetos seleccionados a un nivel por arriba
Rfﬁa’"g”b Enviar atrds: Envia los objetos seleccionados un nivel por debajo.
E::: Definir fondo: Cambia los objetos seleccionados a objetos de fondo, asi no seran
editados
Iex - Seleccionar fondo: Busca objetos de fondo y los cambia a objetos de primer plano.
Fig. 5.

Ldpiz: Configura el modo de presentacion actual como dibujo, luego puede facilmente escribir usando el
lapiz.

Marcador: El uso es el mismo que el lapiz pero escribirda en modo semi-transparente. Se utiliza para
resaltar.

Borrador: Configura el modo de presentacion actual como borrador, asi puede borrar lo que ha escrito.
Rectdngulo: Haciendo clic en esta opcidn, puede dibujar un rectangulo en la pagina actual.

Elipse: Haciendo clic en esta opcién, puede dibujar una elipse en la pagina actual.
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Linea: Haciendo clic en esta opcidn, puede dibujar una linea en la pagina actual.
Texto: Haciendo clic en esta opcidn, puede introducir texto en la pagina actual.

Insertar
E Clic en “Insertar” para ver las opciones (Fig. 5.7):
Pgina en blanco Pdgina en blanco: Inserta una pagina en blanco tras la pagina actual.
Archivo de Imagen Archivo de imagen: Inserta imagen en la pagina actual desde un archivo
de imagen.
Galeria i , L .
) Galeria: Inserta galeria de imagenes en la pdagina actual.
Plantilla
- Plantilla: Inserta y busca una plantilla.
Fig. 5.7
Formato
@— Clic en “Formato” para ver las opciones (Fig. 5.8):
Fuente Fuente: Selecciona la fuente usada en la presentacién actual.
Color:del borde Color del borde: Selecciona el color de borde de diferentes figuras 6 el color
Color del relleno del texto.
Borrar relleno Color de relleno: Selecciona el color de relleno de diferentes figuras.
Bloguear objeto Transparente: Borra el color de relleno de las figuras seleccionadas.
Color de fondo Bloquear posicidn de texto: Bloquea el texto de una posicion fija. El texto no se

o og puede mover pero se puede revisar y borrar al bloquearlo.
ig. 5.

Color de fondo: Configura el Color de fondo de la pagina actual.

Barra de herramientas

Observe la imagen de la barra de herramientas: Fig 5.9

e s s o] xEH 2 EE O M w24 vl

.L_“.L QAN O b lm Ao AEeS 2L €IABI]

Fig 5.9

Primera linea:

_'_x'
Abrir = Abre una Presentacidn mutiCLASS Book existente.
Guardar‘E- : Guarda la Presentacion mutiCLASS Book actual.
Imprimir-sﬁn"#J : Imprime la Presentacion mutiCLASS Book actual.
.. X . .
Eliminar__. : Borra los objetos seleccionados.
Cortar.iiu : Borra los objetos seleccionados y los guarda en el portapapeles del sistema.
Copiar=_. : Guarda los objetos seleccionados en el portapapeles del sistema.
PegarEL : Pega los objetos guardados en el portapapeles del sistema.

b

Deshacer & : Deshace las ultimas operaciones (10 operaciones maximo).
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Eliminar péginag. : Elimina la pagina actual.

Pagina en blanco.sl. : Inserta una pagina en blanco tras la pagina actual.

Galeriaﬁ : Inserta una galeria de imagenes en la pagina actual.
. )
Guardar Galeria==4 : Guarda galeria actual.

Exposicion de Diapositivas .—..-E.é-J. : Muestra la presentacién actual en modo pantalla completa.

Captura de pantalla ..@;. . Inicia “Captura de pantalla” para capturar algo a usar en la presentacion
actual.

Acerca deL@_ : Para ver informacion sobre multiCLASS book.

Segunda linea:

RaténlE-l : El [3piz se transforma en el cursor y puede usarlo como un ratén.

e
Lépiz#g-— : Haciendo clic en el botdn derecho del ratén se desplegard un menu. Aparecen tres modos
de lapiz; normal, pincel y linea. El lapiz normal funciona como un lapiz normal. El lapiz linea tiene el
efecto de escritura con tiza (se debe seleccionar un grosor medio).
Marcador-g— : El uso es el mismo que el lapiz pero escribird en modo semi-transparente. Se utiliza
para resaltar

2

Borrador«==. : El |3piz se convierte en borrador y puede borrar lo que ha dibujado en el modo lapiz
(lapiz 6 lapiz transparente).

|

Rectangulo &= : Permite dibujar rectangulos en la pagina actual.
Elipse ==X : Permite dibujar elipses en la pagina actual.
Ll’nea_{_ : Permite dibujar lineas en la pagina actual.

FAN

Forma &= : Despliegue el menu para dibujar diferentes formas en la pagina actual.

ooy

Regla s : Para usar esta funcién puede hacer doble clic en la parte izquierda de la regla para
reducirla de tamafio y en la parte derecha para aumentarla.

Transportador =i ; Permite medir un angulo. Clic en la parte izquierda para reducirlo de tamafio y en
la parte derecha para aumentarlo.

. &
Compas kidi: Para dibujar un circulo 6 un gréfico. Haga zoom del compéas para cambiar el tamafio de
radio del circulo.

=
Calculadora--;\é-‘ln : Clic en el botén para usar la funcion calculadora.

Reloj ==X Tiene hora y crondmetro.

@

Color del bordeﬁ- : Fija el color del borde de la fuente de texto y las diferentes formas que dibujo,
incluyendo rectangulos, elipses, lineas, poligonos...

Anchura de Il'nea;%i : Fija el grosor de linea de l4piz y diferentes formas que dibujé.
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Color de reIIeno& : Fija el color de relleno de las formas cerradas.

A

Texto «£24 : Clic en este botdn para introducir y editar texto en la pagina actual.

B

Negrita -=%. : Fuente actual en negrita.

Cursiva—l— : Fuente actual en cursiva.

Fuente-INlal & . Fija la fuente del texto.

Tamaiio fuente.J24 & - Fija el tamafo del texto.

Cuadro de herramientas de la barra lateral

La estructura aparece en Fig 5.10

= .
Bloqueo. : Bloquea barra lateral. Si esta desbloqueada, la barra lateral se
oculta automaticamente.

Ocultar. : Oculta barra lateral.

Barra de herramientas ! a : Muestra la barra de herramientas
Reconocimiento de escritura

Pagina anterior! 2 : Muestra el contenido de la pagina anterior.

Pagina siguiente ¥ : Muestra el contenido de la pdagina siguiente.
Pantalla completa m : Muestra en modo pantalla completa.

Salirg : Cierra el archivo abierto y cierra multiCLASS book. Fig 5.10
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Introduccion a los elementos multiCLASS book

El Software multiCLASS book se usa para presentaciones y alocuciones y es compatible con varios
objetos elementos: escritura, texto, forma, imagen, sonido, animacién e hipervinculo.

Escritura
El software multiCLASS book soporta una funcién de escritura Unica. Puede guardar los caracteres y
figuras que ha dibujado con el [apiz en multiCLASS book.

Texto

El programa multiCLASS book soporta la funcidn de edicién de texto. Puede introducir y editar
caracteres. También puede configurar tamafio de la fuente, fuente, color de fuente. Cuando acaba la
edicion puede moverlo y girarlo.

Forma

El programa multiCLASS book permite dibujar formas y editarlas, puede dibujar figuras geométricas
como rectangulos, cuadrados, rombos, tridngulos isdsceles, circulos, pentdgonos, hexagonos, lineas
rectas, etc..y configurar sus propiedades como el color del borde, el tamafio 6 el color de relleno,
etc...También puede hacer zoom, moverlas y girarlas segun sus necesidades.

Imagen
El programa multiCLASS book soporta funcién de insertar imagen.

Puede insertar archivos de formatos JPEG, GIF, BMP, WMF a multiCLASS book para presentaciones 6
anotaciones. También puede hacer zoom, moverlas y girarlas segin sus necesidades. Soporta imagenes
GIF animadas.

Sonido
El programa multiCLASS book permite configurar propiedades de sonido para todos los objetos.

Seleccione el objeto para auto reproducir el sonido, también puede configurar propiedades de voz como
duracion del sonido, hora de inicio y hora de parada. Los archivos de sonido incluyen estos formatos:
WMA, WMV, ASF, WM, ASX, AVI, MP3, MP2, MP1, MPA, MPGA, MPG, MPEG, DAT y WAVE.

Animacion

El programa multiCLASS book soporta no solo objetos estdticos sino también animaciones. Puede
vincular cualquier objeto de animacién. Clic en “Hipervinculo” del menu contexto (clic con el botdn
derecho sobre el objeto) para configurar objetos vinculados del objeto (como FLASH).

Cuando selecciona el objeto se mostrara un icono en minusculas en la parte inferior izquierda del objeto

( ?' ). Clic en el icono para ejecutar la animacion. Puede hacer zoom y controlar la animacion.

Hipervinculos
Puede vincular a las presentaciones archivos, paginas webs, paginas internas de la presentacion, videos,
archivos Flash y archivos de sonido, para hacer que las mismas sean mas dindmicas.

(Ver apartado hipervinculo pag. 37)
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Funciones bdsicas de multiCLASS book

Seleccionar

Seleccionar un tnico objeto

Con el icono ratdn seleccionado hacer clic sobre un objeto, aparecera una linea de puntos discontinuos
alrededor del objeto. Eso significa que se ha elegido el objeto.

Seleccionar multiples objetos

Con el icono ratdn seleccionado haga clic fuera del drea a seleccionar y arrastre hasta que seleccione
todos los objetos deseados. Cuando todos tengan alrededor linea de puntos discontinuos significa que
han estan seleccionados.

Cambiar Bordes, Fuente, Color de relleno

Seleccione un objeto y haga Clic en el icono “Color de borde” y “Color de relleno” de la barra de
herramientas multiCLASS book para configurar el borde y rellenar de color el objeto. Puede dibujar
formas con la herramienta “Forma” de la barra de herramientas del programa multiCLASS book. Si
quiere dibujar formas con diferentes colores, puede hacer clic sobre otro color de Idpiz en el Panel de

control del lapiz, asi el color del borde serd el que ha seleccionado. (Nota: esta funcién solo funciona para formas
y texto)

Rellenar color para escritura

Las formas no estandar cerradas y no cerradas que se dibujan con el lapiz se pueden rellenar de color.
También estan disponibles “Color de relleno”, “Zoom”, y “Agrupar”. Como en los siguientes dibujos,
seleccione la forma que ha dibujado y clic en el botén de la barra de herramientas “Color de relleno”.
(Fig. 5.11)

Zoom Fig 5.11

Puede hacer zoom de la figura, la imagen, los contenidos escritos, animacion y caracteres. Seleccione los
objetos con el ratén (cuando tengan alrededor linea de puntos discontinuos se han seleccionado los
objetos). Para hacer zoom del objeto con el icono ratén seleccionado hacemos doble clic a la izquierda
para disminuir y a la derecha para ampliar.

Mover

multiCLASS book Software soporta movimiento de objetos internos. Arrastre el objeto deseado con el
icono ratdn seleccionado. Es posible ajustar la posicién del objeto con movimientos lentos del ratén 6
teclas rapidas del teclado (ctrl + teclas de flechas), ver Fig. 5.12.

[+]
LT
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Girar

Puede hacer girar figuras, imagenes, los contenidos escritos y caracteres en multiCLASS book. Seleccione
los objetos con el icono ratéon (cuando tengan alrededor linea de puntos discontinuos se han
seleccionado los objetos). Mantenga pulsado el circulo verde que hay sobre la linea de puntos
discontinuos del objeto seleccionado y arrastre para girar en la direccién deseada (ver Fig. 5.13).

®

+

Fig. 5.13

Uso del boton derecho del raton

Cuando se selecciona un objeto en la linea discontinua de puntos que lo rodea visualizaremos un circulo
parcialmente relleno de color azul en la esquina superior derecha del objeto. Clic en el circulo para hacer
la misma funcién del botén derecho del ratén (ver Fig. 5.14).

»
------

Cortar Ctrl+X

Copiar Ctrl+C

Pegar Cirl+ Traer al frente Ctrl+Shift+T

Borrar Ctrl+D Enviar al fondo  Ctrl+Shift+K

Selecdionar todo Ctrl+A Traer adelante  Ctrl+Shift+B

Enviar detrés Ctrl+5hift+F
/" Definir fondo Ctrl4+m
Organizar ] — S—
;I;n;aerar objeto X Alinear en la parte superior
Alinear en la parte inferior

Seleccionar pdgina  Ctrl+P Alinear a la izquierda

Limpiar pagina Ctrl+L Alinear a la derecha

Copiar arrastrando Alinear verticalmente al centro
S Alinear horizontalmente al centro

Insertar hlpe‘rwnm]o Distribuir verticalmente

lnseria audo Distribuir horizontalmente

--------------------------------------- C Color de Fondo — Horizonta .
Propiedades
Fig. 5.14

Agrupar
Agrupa varios objetos en un Unico objeto. A la vez mantiene las posiciones relativas entre los objetos. El
proceso es: seleccione varios objetos, clic con el botén derecho del ratéon para desplegar el menu

contexto, luego seleccione el item “Agrupar” del menu 6 seleccione “Agrupar” en el menu “Dibujar” de
la barra menu. Los objetos agrupados apareceran como uno tras la agrupacion.

Desagrupar

Seleccione el objeto agrupado. Elija “Desagrupar” del menu contexto (clic con el botén derecho del
raton sobre el objeto). El elemento agrupado se divide en varios elementos independientes.
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Alinear

Seleccione un grupo de objetos. Clic con el botdn derecho del ratén. Aparecera la opcion de Alinear
como en la Figura 5.15 Coja “Alinear en la parte superior” como ejemplo. Mire el efecto en la Figura 5.16
(antes de alinear) y Figura 5.17 (tras alinear en la parte superior).

s S e Dhoe e Fomem Auds — —
SHw x4 19 7 RN . -
« ATV BN T NP 3 SN Wi

Fig 5.16 Fig 5.17

Propiedad de transparencia

Puede configurar la transparencia del objeto, tanto del color de relleno como del borde. En la linea
discontinua de puntos que rodea al objeto, una vez seleccionado, visualizaremos un circulo
parcialmente relleno de color azul en la esquina superior derecha, hacemos clic sobre el botén indicado
y seleccionamos la opcién propiedades, desde aqui podemos modificar la transparencia del objeto.

Mire las siguientes imagenes para ver los efectos antes y después de la seleccién de la transparencia: Fig
5.18.y Fig 5.19
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Copiar, Pegar, Eliminar

multiCLASS book es similar a otros software. También soporta las funciones comunes como Copiar,
Pegar, Eliminar, etc. Tras seleccionar el objeto hacer clic con el botén derecho del ratén, también
podemos elegir Editar de la barra de menus o hacer clic en el icono correspondiente de la barra de
mendu.

Copiar arrastrando

Seleccionar “Copiar arrastrando” con el botén derecho del ratéon o haciendo clic sobre el circulo
parcialmente relleno de azul que hay encima del objeto seleccionado. Al arrastrar el elemento se copia.
Puede copiar de forma ilimitada y haga clic de nuevo en “Copiar arrastrando” para cancelar la funcién.

Orden de los elementos y configuracion de efectos.

En multiCLASS book se pueden configurar el orden en que queremos que aparezcan los objetos y
aplicar un efecto a los mismos.

En la zona actual de edicidn, si hay dos 6 mas elementos, seleccione las propiedades de los elementos
con el cuadro Propiedades a través del Botén derecho del ratén (Fig. 5.20).

General | |

Transparencia J
] relleno

Transparencia 3
borde

Ocende [ogeny | 7
oresentacion | 2r9en2 v Efectos | Normal

Fig. 5.20

El orden de los elementos determinara el orden de aparicién de cada uno de los objetos. Este se puede
fijar en Orden de Presentacion.

En la misma ventana se puede configurar el efecto con el que deseamos que aparezca el objeto dentro
de la presentacion (no hay configuracion de efecto cuando el orden es 1). Los efectos incluyen: normal,
rotar, desplazar y fundido.

Nota: el orden de presentacion y los efectos sélo se veran en las presentaciones de pantalla completa. Es necesario hacer clic en el
Botdn Siguiente de la Barra Lateral para que los objetos vayan apareciendo en la presentacion.

Editar Texto

A

Seleccione el botdn «£2ide la barra de herramientas.

Entrada de texto H0|a‘

Clic en la pagina actual para crear un nuevo cuadro de entrada. Luego
escriba y edite el texto de su interior.(Fig. 5.21)

Fig. 5.21

Una vez completada la edicion del texto, presionar en Botdn lEcambiar a modo ratén. El texto
cambiard a objeto automaticamente.

Nota: si el cuadro de texto es mds pequefio que el contenido a copiar, por favor arrastre su borde para aumentarlo de tamafio.
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Borrar texto
Borra todo el objeto de texto

Seleccionar el objeto texto, clic en el botdén i de la pizarra de la barra de herramientas para borrarlo.

Elimina elementos parciales del objeto de texto

Doble clic en el objeto de texto seleccionado para entrar al modo editar texto. Seleccionar las palabras a
borrar y repita la operativa anterior para borrarlas.

Modificar Tamaio de fuente, tipo de fuente, color de la fuente, estructura del texto

Tras seleccionar el objeto de texto puede configurar sus propiedades:

]Arial

e Seleccionar el objeto texto. Elegir v|de la Barra de herramientas para

seleccionar el tipo de fuente.

e Seleccionar el objeto texto. Elegir = ¥ de la Barra de herramientas para
seleccionar el tamafio de la fuente.

e Seleccionar el objeto texto. Clic en el botén i=.de la Barra de herramientas para configurar el

color de la fuente.

e Seleccionar el objeto texto. Arrastre y mueva con el ratén en el circulo blanco de la parte
inferior derecha del cuadro de texto para cambiar la estructura del texto.

Bloquear posicion del objeto

Bloquear el objeto en una posicidn fijada eligiendo el elemento “Bloqueo” del menu desplegado al hacer
clic con el botén derecho sobre el objeto. El objeto se puede editar aunque esté bloqueado. El proceso
es: seleccionar el objeto, hacer clic con el boton derecho del ratdn sobre el objeto y seleccionar
“Bloqueo” del menu desplegado 6 seleccionar “Bloqueo” en “Formato” de la barra mend. Repita la
operativa anterior para cancelar “Bloqueo”.

Uso del reconocimiento de texto

En multiCLASS book se puede transformar lo que se ha dibujado con el [dpiz. Por ejemplo, digito y valor
se puede convertir en diferentes formatos de texto.

Haga clic en |é de la Barra Lateral de multiCLASS book para configurarlo y seleccionar el idioma.
Dentro de “Aplicacion” podra elegir entre “Por defecto”, “Aritmética”, “Numero”, “Digito” y “Valor”,
dependiendo del tipo de texto que vaya a escribir.(Figura 5.22)

Establecer reconocimiento de Escritura 2|
Idioma |m v| [ oK ]
Aplicacion |P0rdefe|:10 v| [ Cancelar ]

Fig. 5.22

Ademas, en “Idioma” existe la opcidn “Figura” que reconoce el dibujo de figuras a mano alzada (circulos,
triangulos, rectangulos, etc.) y los transforma en formas geométricas.
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Método reconocimiento de escritura

Primero escriba con el lapiz en el area de trabajo de multiCLASS book. Luego seleccione lo que dibujo.
Cuando se selecciona un objeto en la linea discontinua de puntos que lo rodea visualizaremos un circulo
parcialmente relleno de color azul en la esquina superior derecha del objeto, mantener presionado el
circulo. El reconocimiento de texto aparecerd en los tres primeros elementos del menu. Seleccionar uno
de ellos; lo que dibujé se ha borrado. Aparecerd el panel Entrada de texto, y el texto que esta en el
menu se insertara en él. (Fig 5.23 y 5.24).

243

213
243
Cortar Ctrl+x
Copear Cul+C
Pegar Ctrisv
Borrar Cui+d .
Selecoonar todo Crri+A :

| Pttt e S LTSS T S S S .0
Desagrupar Cri+R ' :
Organizar » : '
Alnear » { '
Bloquear objeto H '
Selecoonar pgina  Ciri+? v ]
Limpiar pagina [ % ' '
Copiar arrastrando : :
Insertar hipervinulo ¢ '
Insertar audio H '

' '
Ghvderade $280000 | 200N momon R s s s mTmoms s smemems
Propiedades O

Fig 5.23 - Dibujo del lapiz Fig 5.24 Tras el reconocimiento

Otra férmula para reconocimiento de escritura es hacer clic en Ade la Barra de herramientas y clic en
el area de trabajo de multiCLASS para ver el panel Entrada de texto donde quiera. Luego presione
“Lapiz” de la pizarra, el panel de introduccién de texto se alargard. Cuando escriba fuera del drea del
panel de introduccion de texto, el texto reconocido de acuerdo a lo que dibujo aparecerd

automaticamente en el panel de introduccién de texto.

Insertar y Editar galeria

Insertar galeria

Opcion I: Clic en boton” insertar” de la barra de menu y elegimos la opcidon galeria para insertar un
archivo con extension TGK.

n,
Opcion 1I: Clic en el Boton == de la Barra de herramientas. Permite insertar archivo con la extension
TGK .

Capa, Definir fondo, Buscar fondo

Capa

multiCLASS book soporta gran cantidad de objetos en una Unica pagina. El ultimo objeto insertado se
coloca en la capa de mas arriba y puede modificar la capa de un objeto segln sus necesidades.
Seleccione el objeto que quiere cambiar de capa. Clic con el Botdn derecho del ratdén para desplegar el
menu. Seleccionar “Organizar” 6 “Organizar” en el mend “Dibujo” de la barra menu para configurar su
capa.
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Definir fondo

Llevando los objetos al fondo, los objetos no se pueden modificar, como seleccionarlos, girarlos 6
moverlos. El proceso es este: seleccione los objetos y haga clic con el botén derecho del ratdn sobre los
objetos para que aparezca el menu y seleccionar “Organizar” - “Definir fondo”, 6 clic en “Dibujar” =
“Organizar” - “Definir fondo” para configurarlos como objetos de fondo.

Buscar fondo

Comparado con “Definir fondo”, “Buscar fondo” devolverd los objetos de fondo para que puedan
modificarse.

El proceso es: clic en “Organizar” — “Buscar fondo” del menu desplegable

Hipervinculo

Puede crear hipervinculos para cualquier objeto de multiCLASS book. Acceda al hipervinculo haciendo
clic con el botdn derecho del ratén en el objeto, seleccionando, la opcidn hipervinculo (texto, imagen,
dibujo, etc.). Hipervinculo incluye: archivos del PC, direcciones web, animacion y paginas internas de
multiCLASS book. (Fig 5.25)

.
MultiCLASS il
(® Hipervinculo a URL (O Hipervinculo a pagina
Por favor, ingrese la URL o haga clic
I | suscar |

Fig 5.25

Para abrir un Hipervinculo es necesario hacer clic en el icono ?' que aparece en la esquina inferior
izquierda del objeto sobre el cual hemos creado el mismo.

Vinculo archivo

Seleccione un objeto, clic con el botén derecho del raton para desplegar el menu, seleccionar
“Hipervinculo” y aparecera un cuadro de didlogo. Para fijar el hipervinculo, en la ventana clic en
“Buscar...”, seleccione el objeto a vincular y clic en “OK” para completar la configuracién del
hipervinculo.

Vinculo URL

Seleccione un objeto, clic con el botén derecho del ratéon para desplegar el mend, seleccionar
“Hipervinculo” y aparecera un cuadro de didlogo, introduzca la direccién web en la ventana y clic en
“OK” para completar la configuracién del hipervinculo.

Vinculo a pagina

Seleccione un objeto, clic con el botén derecho del ratéon para desplegar el menu, seleccionar
“Hipervinculo” y aparecerd un cuadro de didlogo. Elija “Vinculo a pagina” en la ventana, el cuadro de
didlogo cambiard el interface. Seleccione la pdgina a vincular de la lista desplegable.
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Vinculo Animacion

Seleccione un objeto, clic con el botdén derecho del raton para desplegar el menu, seleccionar
“Hipervinculo” y aparecera un cuadro de didlogo. Para fijar el hipervinculo, en la ventana clic en
“Buscar...”, seleccione la animacion Flash a vincular y clic en “OK” para completar la configuracion del
hipervinculo.

Nota: hay un icono en miniatura (un icono de flecha) en la parte inferior izquierda del objeto con hipervinculo. Puede hacer clic en
el icono para abrir su hipervinculo.

Hay dos formas de reproducir el video vinculado:

Rerproductor incrustado en multiCLASS Book: el tamafio del video coincide exactamente con el tamafio
del objeto. El video no se puede parar ni hacer anotaciones sobre él, pero mientras se reproduce puede
escribir fuera del reproductor. La posicion y tamafio del video se pueden cambiar como los objetos
normales desde la esquina inferior derecha.

Para reproducir el video desde el reproductor incrustado en multiCLASS Book se debe hacer clic en el

icono de flecha ?' . Soporta la mayoria de los formatos de video, como WMV, AVI, DAT, ASF, y MPG.
Flash se puede ejecutar aunque no tenga el reproductor Flash en su ordenador. Clic en el area blanca
para salir, ver Fig 5.26

Reproductor Externo: Puede ver el video con un reproductor externo, manteniendo pulsado el icono de

la flecha ?' un par de segundos. Se abrird el reproductor que tenga configurado por defecto en su
ordenador (si no tiene configurado ninguno, se abrird el Reproductor multiCLASS). Ver Fig 5.27

Fig 5.27

Sonido integrado

multiCLASS book soporta la funciéon de sonido integrado. Clic sobre el objeto con propiedad de sonido
con el botdn izquierdo del ratdon para ejecutar el sonido sin el interface del reproductor (ver Fig 5.28). El
proceso

Primer paso

Seleccione un objeto, clic con el botén derecho del ratén para desplegar el menu. Seleccionar “insertar
audio” y aparecera un cuadro de didlogo para configurar el vinculo. En la ventana clic en “Buscar...” para
seleccionar y configurar el archivo de sonido.

Segundo paso
Introduzca el tiempo de inicio y fin de reproduccién del archivo de sonido en los cuadros “empezar” y
“Finalizar” segun sus necesidades.

@cmssﬂ Pagina | 36



Tercer paso
Clic en“OK” para finalizar la configuracion del sonido integrado.

Nota: Si hace multiples clics puede hacer que el sonido se reproduzca repetidamente.

MultiCLASS ol

Por favor, seleccione el archivo de audio:

i [

Fig 5.28 Cuadro enlace de sonido

Insertar Flash

Seleccione un objeto, clic con el boton derecho del ratéon para desplegar el menu, seleccionar
“Hipervinculo” y aparecerd un cuadro de didlogo. clic en “Buscar...” para elegir la animaciéon Flash. Hacer

clic en el icono ?' para abrir la animacién. Mientras se estd ejecutando, se puede ampliar 6 mover el
archivo Flash. Hacer clic en el area blanca (dentro del drea de trabajo) para salir de la animacién.

Captura de pantalla
“Captura de pantalla” puede capturar los contenidos de la pizarra interactiva é el monitor y guardar la

imagen en multiCLASS book para utilizarla o modificarla (Para mas informacién capitulo 2 de este
manual).
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Capitulo 6 - multiCLASS book

Funcion & Uso de multiCLASS Book

¢Qué es una Plantilla?

Los archivos de Plantilla (*.tmk) facilitan la creacion de material para presentaciones. Una vez insertada
una Plantilla, la puede arrastrar al drea de trabajo y utilizar como base para crear una presentacion. Es
muy util, por ejemplo, para el uso de encabezados personalizados con logos corporativos.

Creacion de una Plantilla
Cree una pagina en blanco dentro de multiCLASS Book e inserte las imagenes, objetos, dibujos, textos,
etc., que desee para crear su plantilla. En el mend “Archivo”, seleccione “Guardar como Plantilla” para

. . S . I
guardar el contenido de todas las paginas, o elija “Guardar como pagina de Plantilla
para guardar sdlo el contenido de la pagina actual.

Archivo  Editar Ver Dibujar Insertar Format

Uso de una Plantilla

En la barra lateral, posicionarse sobre “Plantilla”. Hacer clic en el botén derecho del
raton sobre la barra lateral y seleccionar “Insertar Plantilla” (ver Fig 6.1). Seleccionar el
archivo con la plantilla y hacer clic en Aceptar. i Pt
Renombrar

El contenido de la Plantilla insertada se mostrard como un icono en miniatura en la
barra lateral. Arrastre el icono a la pagina actual para insertarlo en el area de trabajo.
Seleccione “Borrar Todo” para eliminar de la barra lateral las plantillas insertadas
(todas las miniaturas desapareceran).

Fig. 6.1

Creacion y uso de una Galeria de Imdgenes

¢Qué es una Galeria de Imdgenes?

Las galerias de imagenes son recursos muy Utiles en la elaboracién de presentaciones. Una vez insertada
una Galeria, podra arrastrar las imagenes que contiene al area de trabajo y utilizarlas para enriquecer su
presentacion.

Creacion y uso de una Galeria de Imdgenes

Para crear una galeria de imagenes seleccionaremos el o los objetos que queremos insertar en la misma
(imagenes, dibujos, texto, trazos, etc) y los arrastraremos a la barra lateral que debera estar bloqueada,
de lo contrario al arrastrar los objetos la barra lateral se oculta y no permite insertar objetos. Los
elementos insertados se convertiran en objetos de la galeria de imagenes (*TGK)

& multiCLASS Book -- Nuevo documento

tar Ver Dbujar Insertar Forma

Bl s Do) %

Guardar e importar Galeria

Haga clic en el iconoﬂ “guardar galeria” de la barra de herramientas multiCLASS y la
galeria quedara guardada. Para usar la galeria guardada en sus presentaciones hay tres
posibilidades:

- Haciendo clicen el iconoE “galeria” de la barra de herramientas multiCLASS

Insertar Galeria
Organizar Galeria
Renombrar

- Enlabarra de menu seleccionar Insertar / Galeria

- Botdn derecho del raton sobre la barra de herramientas lateral / Insertar
Galeria(ver Fig 6.2)

Una vez importada podra utilizar todos los objetos que esta contenga en sus
presentaciones arrastrando su contenido al area de trabajo.

Fig. 6.2
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Capitulo 7 — Mantenimiento del producto

Mantenimiento del ldpiz

Instrucciones para el cambio de la pila del Iapiz:
*Solo para pizarras electromagnéticas.

Sujete la parte de la punta del ldpiz con una mano y coja el otro extremo del boligrafo con la otra mano

para poderla girar en el sentido de las agujas del reloj.

Quite el extremo inferior del lapiz y vera la pila.

Quite la bateria.

Reemplace la pila por nuevas y coldquelas de acuerdo a la polaridad +/- (una pila AA)

Coloque la parte inferior del lapiz y ya tiene completado el proceso de cambio de la bateria.
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Mantenimiento de la Pizarra Interactiva multiCLASS

Antes de limpiar la pizarra interactiva multiCLASS, deberia apagar el ordenador y deja el proyector en
stand by, asi podrd ver mas clara la suciedad de la pizarra.

(Aviso: Para pizarras interactivas usadas con mucha frecuencia una limpieza a la semana la deberia mantener en
perfecto estado).

Puede limpiar la pizarra con agua y detergente comun. Dispense agua y detergente con un spray en los
sitios de la pizarra donde hay mas suciedad y séquelo con papel.

Atencion: No utilice productos corrosivos para limpiar la pizarra pues podria dafiar permanentemente la pizarra
interactiva.
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Capitulo 8 — Resolucion de problemas

E|

uonun

Problema

Causa y solucién

Jopeaipuj

1. No aparece
indicador:

@Causa: No hay conexién entre el puerto USBy el PC.

Solucién: Chequear el puerto USB y vuelva a conectarlo.

@Causa: Falla el cable USB de la pizarra.

Solucidn: Si tiene que reemplazar el cable USB contacte con su proveedor o con el servicio técnico
stecnico@multiCLASS.es

2. Indicador rojo:

@Causa: Se pierde la conexién puerto USB.

Solucién: Chequear puerto y cable USB .

@Causa: Fallo en la instalacién del software de la pizarra.

Solucidn: Desinstalar el driver del software y reinstalarlo.

@Causa: No arranca el software de la pizarra interactiva.

Solucién: Doble clic en el icono de multiCLASS.

@Causa: Deberia reemplazar la controladora de la pizarra.

Solucidn: contacte con su proveedor o con el servicio técnico stecnico@multiCLASS.es

eAnoesaju| [eusig eatezid

5. No se puede
controlar la pizarra

@Causa: Fallo en la instalacién del software de la pizarra.

Solucidn: Desinstalar el driver del software y reinstalarlo.

@Causa: No arranca el software de la pizarra interactiva.

Solucién: Doble clic en el icono de multiCLASS.

@Causa: Bateria del lapiz agotada. *(Solo en pizarras electromagnéticas)

Solucién: Cambiar Bateria del lapiz.

6. El lapiz controla
solo parte de la
pizarra:

@Causa: Calibracién errénea por cambio de posicion relativa entre el proyector y la pizarra.

Solucién: Volver a calibrar pizarra

@Causa: Configuracién errénea del software.
Solucidn: Desinstalar software y reinstalarlo., reinicie el ordenador y calibre de nuevo la pizarra

@Causa: Pizarra dafiada.
Solucidn: contacte con su proveedor o con el servicio técnico stecnico@multiCLASS.es

7. Dibujo incorrecto
de lineas:

@Causa: La linea horizontal /vertical no aparece recta al dibujar, lo que indica un problema en la
calibracion
Solucién: Volver a calibrar pizarra

@Causa: La linea horizontal/vertical aparece curva al dibujar una linea.
Solucidn: contacte con su proveedor o con el servicio técnico stecnico@multiCLASS.es

@Causa: El posicionamiento del cursor no coincide con lo que dibujamos
Solucién: Volver a calibrar

8.
Malfuncionamiento
del raton:

@Causa: El cursor a veces se desplaza solo y a veces trabaja normalmente. Hay una fuente de
interferencias alrededor de la pizarra, por ejemplo un monitor, TV, etc...

Solucién: Apagar la fuente que genera las interferencias 6 desplazar al menos 50cm de la
pizarra
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Capitulo 9 — Suplemento

Importar PPT: el usuario puede introducir documentos PPT en multiCLASS book sin cambiar el

formato original. (Fig. 9.1)

= multiCLASS Book -- Nuevo documenty
Nﬁ' l Editar Ver Dibujar Insertar

5
1 Nuevo Ctrl+N
=21 Abrir Ctrl+0

Guardar Ctrl+5
Guardar como
Guardar como Plantilla

Guardar como Pagina de Plantilla

Guardar como Imagen
Exportar como...
Importar PPT

Imprimir

Salir

Fig. 9.1

Ldpiz especia/: tras arrancar multiCLASS book, clic en “Dibujo” y elegir “Lapiz especial” y el usuario

puede elegir entre cuatro lapices especiales para escribir con diferentes estilos. (Fig. 9.2)

uevo documento

% )i | Insertar Forma

Agrupar

Organizar »

I Lapiz espedial »
Lapiz

i

Marcador

W,

Borrador

Rectdngulo
Elipse

Linea

Texto

Fig. 9.2
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Capitulo 10 —Servicio postventa

Garantia

Las Pizarras Digitales multiCLASS Board tienen 2 afios de garantia. Ver condiciones en la pagina 44.

Existe la posibilidad de ampliar la misma por 3 afios mas. Para ello, pdnganse en contacto con su
proveedor multiCLASS o envie un email a garantia@multiclass.es.

Servicios

multiCLASS ofrece diferentes servicios a través de su canal de distribucidn: instalacién, mantenimiento,
configuraciones, asesoramiento, etc.

Email servicios: servicios@multiCLASS.es

Soporte Técnico

Email servicio postventa: stecnico@multiCLASS.es

Formacion

Email formacion: formacion@multiCLASS.es
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el poder de la sencillez

CERTIFICADO DE GARANTIA

Gracias por adquirir un producto multiCLASS™.

En el caso improbable de que tuviese algun problema con la pizarra digital interactiva multiCLASS ™, Multiclass
Education S.A. (en adelante MULTICLASS) pone a su disposicién un equipo de asistencia técnica.

A continuacién, se exponen los términos y condiciones de la garantia:

1. Este Certificado de Garantia es parte del paquete del producto.
La garantia comienza en la fecha de factura y se extiende por un periodo de 24 meses.
Este Certificado es valido Unicamente junto con la factura original de compra.

H N

El cliente es el Unico responsable de mantener la prueba de compra.
5. MULTICLASS se compromete ante el cliente a que el producto, durante el periodo de garantia y de acuerdo al uso
normal diario del mismo, se encuentre libre de defectos de fabricacion y cumpla las especificaciones publicadas.

6. La garantia para el producto, de acuerdo a este certificado, cubre fallos como resultado del uso regular del mismo
dentro del rango de especificaciones y de acuerdo a las instrucciones de instalacién indicadas

7.  Lagarantia no cubre la reparacion de daios estéticos 6 piezas que se han alterado, desfigurado 6 extraido.
8.  Lagarantia no cubre equipos en los que el nimero de serie sea ilegible o se haya modificado o eliminado.
9.  Estagarantia no cubre fallos causados por:

a)  Problemas de software 6 virus.

b)  Cambios 6 reparaciones en el producto 6 en cualquier parte, realizados por el cliente 6 cualquier
otra persona no autorizada por MULTICLASS.

¢)  Un mantenimiento inadecuados del producto (en concreto no cubre los dafios provocados por la
aplicacién directa de liquidos de limpieza, sustancias o abrasivos al hardware que no sean las
contempladas en las instrucciones que se suministran con la guia del usuario del Equipo).

d)  Eluso conjunto con otros equipos no compatibles con el producto.

e) Laexposicion del producto a condiciones extremas.

f)  Danos 6 pérdidas del producto como resultado de accidentes producidos por fuego, fallos
eléctricos, inundaciones, cortocircuitos, 6 cualquier otra razén fuera del control de MULTICLASS.

g) Elmal uso, abuso, negligencia ¢ envio incorrecto del producto.

h)  Lagarantia no incluye cables, fuentes de alimentacion ni accesorios entregados con el producto.

10. Si un cliente comunica a MULTICLASS un fallo en un producto, MULTICLASS tendra la posibilidad de
decidir si repara 6 reemplaza el producto.

11. Los productos que se usan para el reemplazo de unidades defectuosas pueden ser nuevo 6 semi-nuevos,
siempre que tengan al menos las funcionalidades del producto al que reemplazan.

12. Cuando una pieza sea reemplazada, el producto que se reemplazé pasarda a ser propiedad de
MULTICLASS. El producto que queda en poder del cliente continuara en garantia por el plazo restante de
garantia del producto inicial.

13.  MULTICLASS no tendra obligacion de reparar 6 reemplazar una unidad defectuosa del cliente hasta que
ésta no se encuentre en los almacenes de MULTICLASS.

14.  MULTICLASS no tendrd obligacion de enviar al cliente una unidad en depésito durante el periodo en que
el producto defectuoso se encuentre en los almacenes de MULTICLASS para ser reparado 6 reemplazado.

15. Para la devolucién de los productos daiiados se seguird el procedimiento RMA de MULTICLASS
www.multiclass.es/rma . MULTICLASS no recepcionard material sin nUmero de Autorizacién de devolucién
de mercancia (nimero RMA)

16. A menos que se notifique otra cosa, el cliente es responsable de enviar las unidades defectuosas al
departamento técnico de MULTICLASS.

17. Excepto para los compromisos incluidos en este certificado, MULTICLASS no sera responsable, ante el
cliente 6 cualquier tercero, de los dafos indirectos y fallos 6 pérdidas econémicas producidas como
resultado del uso del producto, fallos del producto 6 de la necesidad de reparar el producto.

Disponible opcién de ampliacién de garantia hasta 5 afos; consulte con su proveedor multiCLASS, o via email a
garantia@multiclass.es, o a través del teléfono al 902 102 368.

Servicio de garantia gestionado en Espaia y Portugal por la empresa Soluciones Tecnoldgicas Integradas S.L.

Web: www.sti-sl.es - Tel.: 902 102 368
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