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En este documento
se presentan las "competencias digitales" que deberiamos tener todos los docentes, poniendo espacial énfasis en el
BUEN uso didactico de las mismas, y presentando modelos de posibles actividades.

Se invita a los lectores a exponer también su opinién y complementar o criticar la propuesta a partir de su experiencia.
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1.- Competencias digitales, ¢,para qué?. Uso de las TIC parala mejora de los procesos de ensefianza
y aprendizaje

1.1.- ;Qué entendemos por competencias digitales? Las competencias digitales del profesorado.
1.2.- Las TIC: aportaciones a la sociedad e impacto en el mundo educativo
1.3.- ¢ Por qué debemos usar las TIC en educacion? ¢Cémo nos pueden ayudar?

2.- . Qué infraestructuras TIC tenemos en los centros?

2.1.- Pizarras digitales en las aulas de clase

2.2.- Aulas informaticas

2.3.- Dotaciones de ordenadores en las aulas de clase (equipos portatiles o fijos)
2.4.- Mediatecas y salas de estudio multiuso con ordenadores y conexién a Internet
2.5.- Intranets, plataformas e-centro y webs de centro

3.- ¢, Qué podemos hacer con las TIC? Los nuevos entornos tecnoldégicos permiten renovar las
viejas metodologias didacticas

3.1.- Entornos didéactico-tecnolégicos basicos para la aplicacion de las TIC en los centros
3.2.- Buenas practicas: las mejores propuestas didacticas de aplicacién de las TIC

4.- ; De qué materiales educativos digitales disponemos?

4.1.- Los programas informaticos de aplicacién
4.2.- Los materiales didacticos interactivos
4.3.- Las aportaciones del ciberespacio

5.- Y para terminar: las claves del éxito para laintegracion d elas TIC en los centros

1.- Competencias digitales, ¢para qué?. Uso de las TIC para la mejora de
los procesos de enseflanza y aprendizaje.

1.1.- ,Qué entendemos por competencias digitales? Las competencias digitales del profesorado.
Las competencias relacionadas con el uso de las TIC. En el caso de los docentes seran las mismas

que requieren todos los ciudadanos y ademés las especificas derivadas de la aplicacion de las TIC en su
labor profesional para mejorar los procesos de ensefianza, aprendizaje y gestion de centro.

Al igual que los alumnos, los profesores necesitan una alfabetizacion digital que les permita utilizar de
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manera eficaz y eficiente estos nuevos instrumentos tecnoldgicos que constituyen las TIC en sus
actividades profesionales (docentes, de investigacion, de gestién) y personales. Necesita
competencias instrumentales para usar los programas y los recursos de Internet, pero sobre todo
necesita adquirir competencias didacticas para el uso de todos estos medios TIC en sus distintos roles
docentes como mediador: orientador, asesor, tutor, prescriptor de recursos para el aprendizaje, fuente
de informacion, organizador de aprendizajes, modelo de comportamiento a emular, entrenador de los
aprendices, motivador..

Competencias TIC para docentes-1

. Competencias TIC para docentes-2
TECNICAS

ACTUALIZACION PROFESIONAL

+ Conecimients de fuentes de informacion y TIG
programas especificos de su asignatura.

METODOLOGIA DOCENTE

+ Integracién de recursoes TIC en el curriculum.

+ Aplicacion de nuevas estrategias didacticas
que aprovechen las TIC

+ Sistema informatico: gestién basica, virus...

* Procesador de textos: edicién, correctores...

+ Navegacion en Internet; buscar, telegestiones...
« Correo electrdnico: mansajes, adjuntos....

= Imagen digital: creacion, captura y tratamiento.

= Lenguajes hipermedial y audiovisual
+ Webs/fweblogs v presentaciones multimedia
+ Intranet / plataforma tecnolégica del centro

+ Elaboracion de documentss ¥y materiales
didacticos multimedia.

ACTITUDES

* Hoja de calculo y bases de datos: usc basico “Actitud abierta y critica ante la sociedad actual.

Ver sobre competencias basicas y competencias digitales bésicas en <http://dewey.uab.es/pmargues/competen.htm>
Ver sobre competencias basicas de los docentes en <http:/dewey.uab.es/pmarques/docentes.htm>

1

1.2.- Las TIC: aportaciones a la sociedad e impacto en el mundo educativo. <http://dewey.uab.es/pmarques/
tic.htm> En el marco de la globalizada Sociedad de la Informacién, las omnipresentes y poderosas
herramientas TIC (y muy especialmente Internet) , estdn induciendo una profunda revolucion en todos los
ambitos sociales que afecta también de manera sustantiva al mundo educativo.

ROEOTICA EDICIGN ELECTRONICA

EASES DATOS ; HIWJA DE SALGULD
HIFERTEXTO INFORMATICA BER

Aportaciones de las TIC

+ Facil acceso a una inmensa fuente de informacidn

telematica miultirnasdia + Proceso rapido y fiable de todo tipo de datos.
(TECECTHIRIE MUNDO REKLCICED LI AL + Canales de comunicacién inmediata {on/off)
INTERNET DIGITAL WIRERAREAR + Capacidad de almacenamiento.

oD

+ Automatizacion de trabajos.

+ Interactividad.

TELECOMUNICACIONES SONIDO - IMAGEN

MaviL mass media
SATELITE RTW

+ Digitalizacion de toda la informacion.

. ViDEG

El impacto que conlleva el nuevo marco globalizado de la Sociedad de la Informacioén y las prestaciones de

sus omnipresentes y poderosas herramientas TIC, esta induciendo una profunda revolucién en todos los
ambitos sociales que afecta también, y muy especialmente, al mundo educativo <http://dewey.uab.es/
pmargues/impacto.htm>. Las necesidades de formacion de los ciudadanos (en competencias digitales y

oras competencias) se prolongan més alla de los primeros estudios profesionalizadores y se extienden a lo
largo de toda su vida (formacion continua); aparecen nuevos entornos formativos en el ciberespacio; crece
la importancia de la educacién informal a través de los "mass media" y muy especialmente Internet; <http:/
dewey.uab.es/pmarques/eparalel.ntm>.Todo se revisa, todo cambia:

- Los objetivos y los programas de las instituciones formativas, que entre otras cosas incluyen la
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alfabetizacion digital y nuevas competencias relacionadas con la comunicacion interpersonal y los idiomas,
con la seleccion de la informacion y el aprendizaje continuo, con el trabajo en equipo y la construccion de
nuevos conocimientos...

- Las infraestructuras fisicas y tecnoldgicas, con las omnipresentes TIC.

- Los materiales formativos, muchos de ellos en formato digital

- La organizacién y gestion de los centros, cada vez mas automatizada y abierta a las familias y al entorno
en general.

- La formacion didactico-tecnoldgica que necesita el profesorado.

- 'Y las metodologias con las que se desarrollan los procesos de ensefianza-aprendizaje, que con la ayuda
de las TIC pueden evolucionar facilmente hacia el nuevo paradigma formativo centrado en la actividad
creativa/critica/aplicativa del estudiante.

1.3.- ¢ Por que debemos usar las TIC en educacion? ¢(COmo nos pueden ayudar?. <http:/dewey.uab.
es/pmarques/siyedu.htm> No es una moda, ni tampoco una posibilidad que podamos rechazar; tenemos
grandes razones para utilizar las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje: la formacion del alumnado,
la eficiencia de nuestro trabajo y la eficacia didactica.

LAS 3 GRANDES RAZONES

PARA USAR TIC EN EDUCACION

+ 1" RAZON: Alfabetizacién digital de los alumnos.
TODOS deben adguirir las competencias basicas en
el uso de las TIC.

+ 2" RAZON: Productividad. Aprovechar |las ventajas
que propercionan al realizar actividades comeo:

NIVELES DE INTEGRACION peras TIC

Alfabetizacion en TIC y su uso como instrumento
de productividad (aprender SOBRE lazs TIC): uso de
los ordenadores vy pmgramaa 6generales (editor de
textos, navegador..), adquisicion de buenos habitos
detra bajo.

Aplicacion de las TIC en el marcode cada
asignatura (aprender DE las TIC): funcidn informativa-

preparar apuntes y ejercicios, buscar informacién, L [ !
fransmisiva e interactiva de los recursos TIC

comunicarnos (e-mail), difundir informacion (weblogs, especificos de cada asignatura y de los materiales
web de centro y docentes), gestion de biblioteca. .. didacticos

. 3% RAZON: Innovar en las practicas docentes. + Uso de las TIC como instrumento cognitivo y
Aprovechar las nuevas posibilidades didacticas que para la interaccion y colaboracién grupal (aprender

. CON las TIC)
ofre_}cen las TIC Feee lograr qus los alumnos realicen + Instrumento para la gestion administrativa y
mejores aprendizajes y reducir el fracaso escolar tutorial.

{alrededor de un 30% al final de la ESO).

Asinos pueden ayudar las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje:
- Medio de expresién (SOFTWARE): escribir, dibujar, presentaciones, webs..

- Fuente abierta de informacion (WWW-INTERNET, PLATAFORMAS e-CENTRO, DVDs, TV...). La
informacion es la materia prima para la construccién de conocimientos.

- Instrumento para procesar lainformacion (SOFTWARE): mas productividad, instrumento cognitivo...
Hay que procesar la informacién para construir nuevos conocimientos-aprendizajes

- Canal de comunicacioén presencial (PIZARRA DIGITAL). Los alumnos pueden participar més en
clase.

- Canal de comunicacion virtual (MENSAJERIA, FOROS, WEBLOG, WIKIS, PLATAFORMAS e-
CENTRO...), que facilita: trabajos en colaboracion, intercambios, tutorias, compartir, poner en comun,

negociar significados, informar...

- Medio didactico (SOFTWARE) : informa, entrena, guia aprendizaje, evalla, motiva. Hay muchos
materiales interactivos autocorrectivos.

- Herramienta para la evaluacién, diagnéstico y rehabilitacion (SOFTWARE)

- Generador/Espacio de nuevos escenarios formativos (SOFTWARE, PLATAFORMAS DE e-
CENTRO). Multiplican los entornos y las oportunidades de aprendizaje contribuyendo a la formacion
continua en todo momento y lugar
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- Suelen resultar motivadoras (imagenes, video, sonido, interactividad...). Y la motivacion es uno de
los motores del aprendizaje.

- Pueden facilitar la labor docente : mas recursos para el tratamiento de la diversidad, facilidades para
el seguimiento y evaluacién (materiales autocorrectivos, plataformas...), tutorias y contacto con las
familias...

- Permiten la realizacién de nuevas actividades de aprendizaje de alto potencial didactico

- Suponen el aprendizaje de nuevos conocimientos y competencias que inciden en el desarrollo
cognitivo y son necesarias para desenvolverse en la actual Sociedad de la Informacién.

- Instrumento para la gestion administrativa y tutorial facilitando el trabajo de los tutores y los
gestores del centro

- Facilita la comunicacién con las familias (e-MAIL, WEB DE CENTRO, PLATAFORMA e-CENTRO).
Se pueden realizar consultas sobre las actividades del centro y gestiones on-line, contactar con los

tutores, recibir avisos urgentes y orientaciones de los tutores, conocer los que han hecho los hijos en la
escuela, ayudarles en los deberes... y también recibir formacion diversa de interés para los padres.

1

2.- ;Qué infraestructuras tenemos en los centros?

Las nuevas infraestructuras tecnologicas que necesitan los centros docentes para dar respuesta a

los requerimientos formativos de la Sociedad de la Informacién (alfabetizacién digital) y para aprovechar
las funcionalidades de las TIC en la docencia, tutoria (alumnos y familias), gestién de los centros

y comunicacién con el entorno (integracion de recursos del entorno, relacion con profesores de otros
centros), son las siguientes <http://dewey.uab.es/pmarques/perfiles.htm>:

BASES TECNOLOGICAS DE LA
ESCUELA DEL FUTURO

Junto con v fos ordenadores-internet en todas las
dependencias (gestion, departamentos, despachas...)

Pizarra digital en las aulas de clase
Ordenadores en clase

Aulas de informatica

Biblioteca i salas multiuso {estudio auténomo, clase,

seminario...} con diversos ordenadores y accesos a Internet.

Intranet / plataforma e-centro (discos virtuales, webs
de centro ¥ docentes, foros, e-mail y web para todos,..)

ADEMAS dal creciente pargue de ordenadores
domesticos conectados a Infernet.

LA MAGIA DE LA PIZARRA DIGITAL

Fuente inagotable de informacion multimedia e
interactiva disponible de forma inmediata en el aula
Intreduce canales de comunicacion en el aula
Permite compartir tado tipo de recursos (propios,
Internet, CD, TV..)

Los alumnos participan mas: presentacion de
trabajos, debates, ejercicios colectivos. .

Las clases son mas activas y audiovisuales; es mas
facil renovar metedologias y tratar Ia diversidad

Los estudiantes estan mas atentos y motivados;
comprenden mejor los contenidos

Integra el uso de |as TIC en las actividades del aula:

buscar infermacidn, realizar v presentar trabajos. ..
ADEMAS: as facil de ysar, no da problemas, erusiasma, aumenta fa

Aufoesfimg nrafesional

2.1.- Pizarras digitales (PD) <http://dewey.uab.es/pmarques/pizarra.htm>, integradas por un

ordenador multimedia conectado a Internet y un videoproyector (si ademas incluyen un tablero interactivo
se denominan: "pizarras digitales interactivas", PDI). Su funcionalidad consiste en proyectar sobre una
pantalla situada en un lugar relevante del aula cualquier tipo de informacién procedente del ordenador, de
Internet o de cualquier otro dispositivo analégico o digital conectado al sistema: antena de

television, videoproyector, camara de video, cAmara lectora de documentos, etc. Por lo tanto, permiten
"compartir informacién" entre todo el grupo clase.

1

2.2.- Aulas informaticas. <http://dewey.uab.es/pmarques/interven.htm>. Las aulas informaticas, con un

namero variable de ordenadores (generalmente entre 10 y 20, a menudo conectados en red local), siguen
siendo un elemento imprescindible en los centros. Un centro educativo con 12 grupos de alumnos que disponga
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de un aula informética de 20 ordenadores, puede ofrecer 2'5h. semanales de trabajo en el aula informética a
cada grupo. Esta disponibilidad semanal puede ser razonable en los centros que dispongan ademas de salas

de estudio multiuso y dispongan de aulas con pizarra digitales.

1

2.3.- Dotacién de ordenadores en las aulas de clase. Actualmente, y con el fin de que los alumnos

puedan integrar mejor el uso del ordenador en las actividades que se realizan en clase, se experimenta

la introduccién de ordenadores fijos o portatiles (a menudo ubicados en armarios méviles) en las aulas de
clase. Estas dotaciones varian desde unos pocos ordenadores hasta equipamientos de un ordenador por pareja
de alumnos (en algunos casos se dispone de un ordenador o "tablet-PC" por alumno).

Las aulas de clase TIC de algunos centros andaluces y extremenfos ofrecen todas las prestaciones de las
aulas informéaticas pero con la ventaja de que no hay que desplazarse de clase. Igualmente las aulas con
tablets-PC de Aragon. Constituyen un paso hacia lo que seran las aulas de clase del futuro.

suelen desempefiar profesaores con una cierta
especializacién en TIC.

de Formacion Profesional).

tareas o bien tienen asignadas tareas distintas.

Uso de las aulas de informatica
o DELAS AULAS DE CLASE CON ORDENADORES (fijos o mdviles)

« Alfabetizacion digital de los estudiantes, tarea que

+ Practicas profesionalizadoras, bajo |a direccion de
profesorado especializado (en algunas especialidades

+ Actividades didacticas de apoyo a las asignaturas,
donde todos log estudiantes realizan las mismas

+ Trabajo auténomo y en grupo de los estudiantes.
Cada ver mas, las aulas informaticas se utilizan
también como salas de estudio multiuso para que los
estudiantes realicen de manera auténoma tareas de
aprendizaje o desarrollen proyectos colaborativos en

grupo.

EL AULA-CLASE DEL FUTURO

Pizarra digital con lector de documentos. A ser pesible PD
interactiva inalambrica con posibilidad de autorizar accesos
desde los ordenadores personales de los estudiantes y
profesores.

Otros periféricos: impresora, tecladofraton inalambrico...
Ordenador personal fijo o portatil (en algunos cursos tipo tablet-
PC) para cada alumno. Lo podran utilizar en todo momento gue
convenga,

Conexion a la intranet/plataforma e-centro, con servicios de
impresion, disco _'.f:rfuai'é‘,' web personai.f%ru os, gestor de
correq’ mensajes instantaneos, acceso a fn et v servicios
de la web de centro (biblicteca, foros, videoconferencia...)

+ Acceso a plataformas de contenidos educativos, con

materiales didacticos e informacion multtimedia de calidad sobre
los principales temas de curriculum. Acceso también en casa

Ademas cada profesor dispone de un ordenador portatil (o
tablet-PC) que puede llevar al aula cuando convenga

1

2.4.- Mediatecas y salas de estudio multiuso con ordenadores y conexion a Internet: el entorno ideal

para el trabajo autdnomo de los estudiantes. Ademas de las aulas informaéticas, cada vez se requeriran

mas espacios para el trabajo auténomo y en grupo de los estudiantes, ya que en consonancia con

los nuevos curricula de marcado caracter aplicativo, sus horarios cada vez contemplardn mas tiempos dedicados
a esta labor dentro de la escuela. Estos espacios (con mesas para trabajo en grupo, ordenadores y conexiones
a Internet) requieren la asistencia de un monitor (no necesariamente un profesor) que pueda asegurar el orden

y resolver pequefos problemas y dudas informéaticas. Por otra parte, las bibliotecas de centro, que deben

estar atendidas por especialistas en biblioteconomia, se van convirtiendo en mediatecas con todo tipo de

recursos y con las infraestructuras de la salas multiuso.

1

2.5.- Intranets, plataformas e-centro y webs de centro: comunicacion total entre la comunidad educativa
del centro. Las intranets son redes locales de ordenadores que suelen estructurarse alrededor de

un ordenador principal o servidor (proveedor de servicios a los demas ordenadores: impresion,
almacenamiento, correo...) <http://dewey.uab.es/pmarques/intranets.htm>. Las plataformas e-centro son

sistemas tecnolégicos (construidos sobre una intranet) que a través de un entorno web facilitan los
procesos de informacién, comunicacion, gestién y ensefianza/aprendizaje de los centros

docentes. Suponen un paso mas en la articulacion de servicios escolares a través de las redes: <http://dewey.
uab.es/pmarques/plataformacentro.htm>. Tanto las intranets como las plataformas de e-centro, vehiculan muchos
de sus servicios a través de las web de centro, que constituyen su cara mas visible. <http://dewey.uab.es/

pmarques/webcentro.htm>

http://www.cprlorca.info/moodle/mod/resource/view.php?id=977 (5 de 14) [08/04/2008 13:22:19]



http://dewey.uab.es/pmarques/uabppgra/aulasinformatica.jpg
http://dewey.uab.es/pmarques/uabppgra/aulafuturo.htm
http://dewey.uab.es/pmarques/intranets.htm
http://dewey.uab.es/pmarques/intranets.htm
http://dewey.uab.es/pmarques/intranets.htm
http://dewey.uab.es/pmarques/webcentro.htm
http://dewey.uab.es/pmarques/webcentro.htm

ER-Esc2015: DOCUMENTO: COMPETENCIAS TIC DEL DOCENTE

INTRANETS: SERVICIOS

+ Comparte recursos, conexion a Internet

+ Alojamiento de webs: centro, profesores, alumnos
« Discos virtuales: personales y de grupo

= e-mail: buzon, webmail...

+ Foros; chats, tablones de anuncics, news, listas. .

+ Instrumentos;
- Gestién de tutorias
- Ayudas a la creacién multimedia
— Gestién de secretaria y direceidn
— Gestién de biblioteca y aulas de recurses
- Gestiones administrativas

Muchos se prestan a través de la web de centro

PLATAFORMAS e-CENTRO: SERVICIOS

Edicion de informacion web (web centro, webs
docentes). plantillas, editor de "noticias™
Comunicacion: e-mail (profescres, PND, alumnos,
padres), webmail y mensajeria instantanea, foros.
Organizacion de la informacién personal: disco
virtual personal, agenda personal, tablon de noticias...
Asignaturas/grupos: listade de estudiantes (e-mail,
web._), disco virtual, noticias y calendario, foros. .
Gestion acadeéemica, administrativa y tutorial;
consultas on-line sobre los estudiantes, realizacion de
gestionas (administrativas, tutoria, gestion de centro}
Recursos para el aprendizaje: recursos de
biblicteca, enciclopedias, atlas, materiales didacticos,
enlaces educativos...

1

3.- ¢, Qué podemos hacer con las TIC? Los nuevos entornos tecnolégicos
permiten renovar las viejas metodologias didacticas.

3.1.- Entornos didactico-tecnoldgicos béasicos para la aplicacion de las TIC en los centros educativos.

De acuerdo con los planteamientos de RED.ES, distinguimos tres entornos didactico-tecnolégicos basicos

para facilitar la integracion de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje <http://dewey.uab.es/

pmargues/siyedu.htm>:

Entorno aula - PD

Utilizacion de las TIC para compartir
informacion, comentarla y debatirla
con todo el grupo y el docente.

También se puede usar el ordenador
como "rincén de clase" para que algin
alumno realice trabajos puntuales
(busca en Internet, ejercicios
interactivos, componer un trabajo)
mientras el grupo clase hace otra tarea.

Pizarra digital (PD)
Opcional:
- Pizarra digital

interactiva (PDI) mural o
tableta

Aula de clase,
biblioteca, sala
multiuso, aula
informatica

Entorno grupo

Utilizacion de los ordenadores en
grupos para realizar trabajos
colaborativos

Pizarra digital +
ordenador paracada 30
5 alumnos

Opcional:

- Tablet-PC
- PDI mural o tableta

Aula de clase,
biblioteca, sala
multiuso, aula
informatica

parejas)

Entorno individual (o

Uso del ordenador para realizar
trabajos individuales (o por parejas)

Pizarra digital +
ordenador por alumno o
por pareja

Opcional:

- Tablet-PC

- Software de control de
red

- PDI mural o tableta

Aula de clase,
aula
informatica,
aula de clase
con
ordenadores
moviles, en
casa
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3.2.- Las mejores propuestas didacticas (modelos) de aplicacién de las TIC. Presentamos a
continuacion algunas de las mejores formas de aprovechar estas infraestructuras tecnoldgicas:

PROPUESTAS DIDACTICAS CON TIC PROPUESTAS DIDACTICAS CONTIC
MODELC TECNOLOGIco: AULA MODELC TECNOLOGIcO: GRUPO
+ Los estudiantes trabajan de manera auténoma y en
— Los alumnos ilustran estas explicaciones. La caja sabia, ~ Deberes en grupo con apoyo TIC
» Los alumnos presentan sus trabajos con la PD + Los estudiantes realizan trabajos en grupo y los
- Repaso general de la asignatura presentan en clase con la PD
+ Realizacion de ejercicios “entre todos™ — Asi son nuestros paises, Tema libre. Temas conflictives:
- Comentar noticias de prensa. Tareas de refuerzo preparacion y debate
» Correccién colectiva de ejercicios MODELO TECNoLoOGIco: INVIDIDUAL
- Proyectar cuadernos, fotos, objetos... con webcam . Los estudiantes realizan ejercicios “a medida™
+ Escribir y dibujar en la “pizarra recuperable” ampliacidn, refuerzo o evaluacion
— Hacer apuntes entre todos, Sintesis conjuntas — Evaluacién individual con programas tipo test
+ Comunicaciones on-line: videochats... + Los alumnos usan el cuaderno digital personal
— Teleemision en directo — La weblog del estudiante
« El rincon del ordenador: ejercicios, buscar informacién |+ Aprender programas informaticos con apoyo de PD
- El periodico de clase, La bitacora (o web) de clase - Aprendiendo a utilizar simulaciones complejas

ENTORNO TECNOLOGICO AULA. Las actividades que se proponen, muchas de ellas aplicables a
cualquier asignatura y curso, se realizardn en un aula que disponga de pizarra digital o pizarra

digital interactiva. En ellas los estudiantes pueden presentar y someter a consideracion del profesor y
de toda la clase sus trabajos, buscar y comentar publicamente materiales de Internet e intervenir mas
en clase con preguntas y observaciones. Los profesores, ademas de dirigir el desarrollo de las clases
también pueden reforzar sus explicaciones, explicar y corregir colectivamente los ejercicios y realizar
evaluaciones formativas de sus alumnos.

- El profesor explicay hace preguntas en clase con el apoyo de la pizarra digital. Con la ayuda de la
pizarra digital, los profesores pueden apoyar audiovisualmente sus explicaciones proyectando paginas web y
otros materiales digitales que ofrezcan: imagenes, esquemas, simulaciones, videos, noticias, ejercicios...

Los materiales los puede haber elaborado él mismo, pueden proceder de plataformas/bibliotecas especificas
de contenidos multimedia educativos o los puede haber seleccionado de Internet. Y por supuesto también
pueden proyectar videos, materiales en soporte CD-ROM, DVD o incluso programas de television.

Con las preguntas que vayan haciendo a los alumnos sobre los contenidos que se comentan o sobre los
recursos que se presentan, los profesores pueden evaluar algunos conocimientos de los estudiantes. El papel
de los estudiantes sera atender, tomar notas, contestar las preguntas del profesor, hacer preguntas...

OTRAS POSIBILIDADES: “Los alumnos ilustran con webs las explicaciones del profesor”.“La caja sabia
en clase”..

- Los estudiantes presentan sus trabajos publicamente en clase con la pizarra digital. Los estudiantes,
con el apoyo por ejemplo de 6 esquemas o diapositivas, pueden presentar en clase los trabajos que sobre
algun tema encargado por el profesor hayan realizado de manera individual o en grupo. De esta manera
ademds de rendir cuentas de la tarea realizada tendran una oportunidad méas de desarrollar sus

habilidades expresivas y comunicativas.

Ademas, lo que presenta cada grupo sirve de repaso para todos los demas y facilita la participacion de

los alumnos que quieran corregir o afiadir algo. Se les puede incentivar a participar anunciando que se
valoraran sus intervenciones y los errores de contenido u ortograficos que descubran en las ponencias de
sus compafieros. El profesor también ampliara los aspectos que considere oportunos, y hara una correccién y
una valoracion publica de lo que se expone.

OTRAS POSIBILIDADES: “Repaso general de la asignatura”.

- Realizacion de ejercicios “entre todos” en clase. El profesor puede proyectar actividades

multimedia interactivas desde soportes on-line o disco (por ejemplo actividades “Clic” o “Hot Potatoes”), y

ante cada nuevo ejercicio puede formular preguntas a un estudiante concreto o a un grupo de ellos y
promover discusiones sobre los posibles puntos de vista divergentes entre los alumnos. También puede dividir
la clase en grupos y pedir a cada uno que busque una solucién, que se verificara luego cuando se introduzcan
las respuestas en el ordenador y se proyecte con la pizarra digital.
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Igualmente se pueden realizar dictados, en los que uno de los alumnos escribe en la pizarra digital, u
organizar lecturas colectivas, en las que cada alumno lee un fragmento proyectado en la pizarra digital o
asume un personaje. Resultaran especialmente interesantes las actividades relacionadas con la misica y con
el aprendizaje de los idiomas, por el aprovechamiento conjunto que puede hacerse del sonido, los textos y
las imagenes.

OTRAS POSIBILIDADES: “Comentando las noticias de la prensa en clase”. “Prescripcion de trabajos
de refuerzo”.

- Correccion colectiva de ejercicios en clase. Con el apoyo de la pizarra digital resulta muy agil la
correccion colectiva de ejercicios (inglés, matematicas...) en clase. El profesor (o los propios estudiantes
por indicacién del profesor) pueden ir presentando y comentando los ejercicios que hayan realizado en
formato digital (documento de texto, presentacion multimedia o programa de ejercitacion especifico), y
todos pueden intervenir exponiendo sus dudas, ideas y objeciones.

Es importante incentivar la participacion del alumnado, para que se impliquen en la correccién que se hace en
la pizarra digital. En este sentido se les puede puntuar si realizan observaciones enriquecedoras o0 muestran
otras maneras valida de hacer las cosas.

OTRAS POSIBILIDADES: “Proyectando los cuadernos, fotos, objetos... con la webcam?”.

- Escribiendo y dibujando en la “pizarra recuperable”. Con la ayuda de un editor de textos y la pizarra digital,
el profesor o los estudiantes pueden proyectar a toda la clase cualquier informacion que escriban con el

teclado (definiciones, esquemas, operaciones...) o que dibujen con una tableta grafica o programa de dibujo,
como lo harian si escribieran en una pizarra convencional.

Ademas de las ventajas higiénicas que comporta no tener que utilizar la tiza (se escribe con el teclado

del ordenador), de la posibilidad de utilizar mas letras y colores, de las facilidades para retocar y mover textos...
el contenido de esta pizarra (en definitiva un archivo del editor de textos que se utilice) puede almacenarse en
el disco y utilizarse en una sesion posterior (por ejemplo para recordar lo que se hizo el dia anterior, 0

para utilizarlo en futuras clases). También puede enviarse por e-mail a algin alumno que no pudo asistir, 0 a
toda la clase. Por supuesto puede imprimirse y repartirse en papel entre los estudiantes.

Si dispone de pizarra digital interactiva le resultara mas facil escribir, dibujar, combinar y mover

imagenes, subrayar... desde la propia pantalla (sin necesidad de dirigirse al ordenador). Y si dispone de una
PDI mévil (tipo tableta grafica) lo podra hacer moviéndose por la clase o lo podra ir pasando a los estudiantes
para que ellos también escriban, dibujen e interactien con el contenido de la pantalla desde sus pupitres

OTRAS POSIBILIDADES: “Haciendo los apuntes entre todos”. “Sintesis conjuntas”.

- Comunicaciones on-line en clase: chats y videoconferencias. Cuando resulte oportuno hacerlo en el
marco de una asignatura, la pizarra digital facilita la comunicacién por correo electrénico, chat o
videoconferencia con estudiantes, profesores, expertos u otras personas significativas de cualquier lugar

del mundo. Toda la clase podréa ver y oir lo que nos comuniquemos. Por ejemplo una videoconferencia con
un experto que nos habla de un tema o con unos estudiantes de otro centro lejano que nos explican como es
su ciudad. A través de un chat también podemos “conversar” (en nuestra lengua o en una lengua extranjera)
con estudiantes de otro centro, por ejemplo contestando sus preguntas y haciéndoles preguntas relacionadas
con la asignatura o con el entorno en el que esta cada centro. En el caso de los méas pequefios, incluso
pueden participar sus padres (como lo podrian hacer también de manera presencial), explicando por ejemplo
sus oficios a toda la clase.

Estas comunicaciones también pueden hacerse en el marco de un “proyecto de trabajo colaborativo” entre
dos centros lejanos, que puede haber exigido un trabajo previo y en grupo a los estudiantes de varios centros:
por ejemplo buscar determinada informacién, preparar una explicacién, etc.

OTRAS POSIBILIDADES: “Teleemisiéon en directo”.

- El rincon del ordenador: informacion, comunicacion, proceso de datos, aprendizajes... (para

estudio personal o realizar actividades colaborativas). El sistema informético (ordenador,

impresora, escaner...) ubicado en un punto concreto del aula también contribuird a atender la diversidad y

la multiculturalidad de nuestros alumnos. Serd como una ventana abierta al mundo que los estudiantes y

el profesor, individualmente o en pequefio grupo, podran utilizar como fuente de informacién (consultas a Internet
0 a la Intranet del centro) y canal de comunicacion (e-mail, chat) cuando lo precisen. También servira para
elaborar algin documento, digitalizar imagenes, imprimir, etc.. Y puntualmente grupos de alumnos lo

http://www.cprlorca.info/moodle/mod/resource/view.php?id=977 (8 de 14) [08/04/2008 13:22:19]



ER-Esc2015: DOCUMENTO: COMPETENCIAS TIC DEL DOCENTE

podran utilizar para hacer practicas con programas didacticos.
OTRAS POSIBILIDADES: “Elaboracion del periédico de la clase”. “La bitacora (o web) de clase”.

ENTORNO TECNOLOGICO GRUPO. Las actividades que se proponen, muchas de ellas aplicables a
cualquier asignatura y curso (especialmente a partir de 2° ciclo de primaria), se realizaran en un aula

que disponga de un ordenador para cada 3 0 5 alumnos. En ellas los estudiantes, organizados en
grupos, pueden realizar actividades colaborativas con apoyo de los ordenadores e Internet. Los
profesores, ademas de dirigir el desarrollo de las clases y asesorar de manera individualizada a los integrantes
de los grupos, pueden realizar evaluaciones formativas de sus alumnos.

- Los estudiantes trabajan de manera autbnomay en grupo colaborativo con apoyo de las TIC.

Los estudiantes realizan en grupo los trabajos (proyectos, investigaciones, ejercicios...) que les han
encargado previamente los profesores, aprovechando los recursos TIC del centro (editor de textos, recursos
de Internet...) y contando con el asesoramiento del profesor cuando lo requieran. Algunos de estos

trabajos pueden ser interdisciplinares. El profesor también puede aprovechar la actividad para ir comentando
con algunos estudiantes determinados aspectos del trabajo que estan realizando,, con el fin de hacer

un seguimiento de sus aprendizajes y orientarles.

Segun convenga se puede encargar la misma tarea a cada grupo o encargarles trabajos distintos acordes con
las necesidades formativas de cada grupo. El cualquier caso el resultado final sera un documento impreso o
una presentacion multimedia que posteriormente el profesor corregira.

OTRAS POSIBILIDADES: “Deberes en grupo con apoyo TIC”.

- Los estudiantes realizan trabajos en grupo y los presentan publicamente en clase con la pizarra

digital (para desarrollar trabajos colaborativos, preparar y realizar exposiciones publicas,

efectuar evaluacion formativa o sumativa). El profesor puede encargar a los estudiantes la realizacion

de trabajos colaborativos en formato documento de texto, pagina web o presentacion multimedia (por ejemplo en
6 esquemas o diapositivas), y posteriormente dedicar una sesion de clase a que cada grupo presente a los
demas el trabajo realizado con la PD. Por lo tanto esta actividad contempla dos fases:

12 fase. La realizacion de los trabajos colaborativos se puede organizar de manera que los estudiantes
puedan realizarlos en horario extraescolar (en casa o en las aulas informaticas del centro) o bien se puede
dedicar una sesion de clase para que trabajen en grupos en un aula con ordenadores. Una posible actividad
es que el profesor encargue a los estudiantes buscar en Internet webs afines a un tema determinado

gue incluyan buenas animaciones, simulaciones, imagenes, videos... Otro tipo de actividades son las
WebQuest, que son propuestas guiadas de investigacion grupal (mediante un trabajo cooperativo en el que
cada alumno puede asumir un rol especifico) que se realiza mediante la consulta de unas paginas

web determinadas.

22 fase. Tras la realizacion de un trabajo grupal por parte de los estudiantes (que habra permitido
investigar, compartir ideas, negociar significados, desarrollar habilidades sociales, elaborar conocimiento,
disefiar una presentacion, etc.), desarrollan una actividad expositiva del mismo en el aula de clase, que
les permitird poner en practica habilidades expresivas y comunicativas.

Ademas, lo que presenta cada grupo sirve de repaso para todos los demas y facilita la participacién de

los alumnos que quieran corregir o afiadir algo. Se les puede incentivar a participar anunciando que se
valoraran sus intervenciones y los errores de contenido u ortograficos que descubran en las ponencias de
sus compafieros. El profesor también ampliara los aspectos que considere oportunos, y hara una correccién y
una valoracion publica de lo que se expone.

OTRAS POSIBILIDADES: “Asi son nuestros paises”. “Tema libre”. “Temas conflictivos: preparacion
y debate”.

ENTORNO TECNOLOGICO INDIVIDUAL. Las actividades que se proponen, muchas de ellas aplicables

a cualquier asignatura y curso (especialmente a partir de 2° ciclo de primaria), se realizaran en un aula

que disponga de un ordenador o tablet-PC para cada alumno (o pareja). En ellas los estudiantes

pueden realizar actividades individuales (o en pareja) de trabajo, estudio personal y autoevaluacion

con apoyo del ordenador e Internet. Los profesores, ademas de dirigir el desarrollo de las clases y asesorar

de manera individualizada a los estudiantes, pueden realizar evaluaciones formativas o sumativas de sus alumnos.

- Los estudiantes realizan ejercicios “a medida” de ampliacién, refuerzo o evaluacién con apoyo TIC.
Antes iniciar la actividad, el profesor encargara de manera personalizada a cada uno de sus alumnos (o
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en algunos casos a todos por igual) la realizacion de determinados ejercicios aprovechando los

recursos disponibles en Internet: programas tutoriales y de ejercitacion para evaluar y reforzar

aprendizajes, revision de determinadas paginas web para ampliar conocimientos... Si lo cree oportuno

puede mostrar primero a toda la clase con la pizarra digital los recursos que luego deberan utilizar los estudiantes .

Una vez ante los ordenadores, cada estudiante (o cada pareja) se sentara en el ordenador que tenga asignado
y seleccionara en Internet el material que se le haya asignado para trabajar. De esta manera la sesién en el
aula estard individualizada y respondera a las necesidades de cada uno de los alumnos, que irdn poniendo

a prueba sus conocimientos y realizaran nuevos aprendizajes. En algun caso también podra convenir que
todos los estudiantes interactiien con el mismo programa. El profesor, al ir revisando sus trabajos, podra
realizar una evaluacion formativa de algunos de los estudiantes.

OTRAS POSIBILIDADES: “Evaluacién individual con programas tipo test”.

- Los estudiantes utilizan el cuaderno digital personal. Los estudiantes disponiendo de un ordenador
personal o tablet-PC en clase, usan el ordenador como un cuaderno, en el que cuando conviene toman
notas, preparan trabajos textuales o multimedia... pero en el que también al conectarse a Internet pueden
realizar ejercicios autocorrectivos, buscar informacion en Internet, comunicarse con sus compafieros...

Si ademas el centro dispone de una Intranet con plataforma de e-centro, los estudiantes podran acceder a su
disco virtual para guardar y recuperar sus trabajos personales o grupales, participar y gestionar en foros
virtuales del centro, llevar su agenda personal y el control de las tareas pendientes ...

OTRAS POSIBILIDADES: “La weblog del estudiante”.

- Aprendizaje sobre el manejo de programas informéticos con el apoyo de la pizarra digital. Si se dispone
de una pizarra digital en el aula de informatica, se facilitan mucho los procesos de ensefianza y aprendizaje
sobre el manejo de los programas informaticos. El formador puede ir mostrando a través de la pizarra digital

el resultado se su interaccién con el programa objeto de aprendizaje mientras invita a los estudiantes a que
repitan estas acciones ante su ordenador y comprueben que obtienen los mismos resultados.

Para los estudiantes resulta mas facil "ver" lo que han de hacer que "oir" las instrucciones verbales del
profesor. Las dudas de los estudiantes también se pueden resolver en la pizarra digital, de manera que
las explicaciones sirven para todos los alumnos. El profesor puede realizar una evaluacion formativa de
los estudiantes a partir de la observacién de sus trabajos en el aula.

OTRAS
POSIBILIDADES: “Aprendiendo a utilizar simulaciones complejas”™.
OTRAS ACTIVIDADES DE INTERES A REALIZAR POR EL PROFESORADO

- El profesor prepara sus clases con su ordenador portatil personal y al llegar a clase lo conecta al cafién
de videoproyector para apoyar sus explicaciones en clase.

- El profesor lleva el control de la tutoria de sus alumnos (trabajos realizados, asistencias...) desde

el ordenador del aula de clase (o con su portétil o desde el de su despacho), conectandose a la zona de
"control de clases y tutoria” de la plataforma de e-centro

- El profesor realiza tutorias on-line desde el ordenador de su despacho (o con su portatil): con un alumno
gue esta enfermo, con los padres de un estudiante que tiene problemas...

- El profesor elabora materiales didacticos interactivos con la ayuda de una herramienta de autor

(Clic, multigestor windows, hot potatoes...)

- Aprovechamiento por parte de profesores y estudiantes de la plataforma de e-centro

1

4.- ;De qué materiales educativos digitales disponemos?

Con la llegada de las TIC, y sobre todo con Internet, los materiales didacticos y los demas recursos de apoyo a
la educacioén a disposicion de profesores y estudiantes se han multiplicado de manera exponencial y han
mejorado sus prestaciones (multimedialidad, interaccién, motivacion...). Asi a los tradicionales libros,

juegos, videos...y a las aportaciones de los "mas media", ahora se suman los materiales multimedia y las
infinitas webs de Internet que facilitan al profesorado realizar una mayor contextualizacion de los temas y

un tratamiento mas personalizado de sus alumnos. Por otra parte, las TIC también propician una mayor
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autonomia y calidad en los aprendizajes de los estudiantes, ya que ademas de facilitar informacién, canales
de comunicacion e instrumentos de productividad para un mejor proceso de la informacioén, actdan
como instrumentos coghnitivos que pueden apoyar y expandir su capacidad de pensamiento.

MATERIALES DE APOYO

+ Materiales convencionales; libros, juegos, videgs, .,
+ Mass Media: prensa, TV...

BASES DE LA EFICACIA DE LOsS MEDIOS

| orRGANIZACION | =
+ Recursos del entorno fisico del centro FORMAS DE ’) \ E
+ Herramientas inferméaticas de aplicacién uso ‘\‘#l INTERACCIONES | F
— Generales: kit efimdtico, kit de comunicaciones |
— Especificos: herramientas de autor, gestidn de aula...
+ Materiales didacticos multimedia | CALIDAD |—" POEFDN,SE#CITD — E
- Mo interactives: documentos, fotos, audiovisuales. .
- Interactivos: tutorlal, base de datos, simulador, webguest. ADECUACION A C
+ Recursos del ciberespacio; ESTUDIANTES |
B e il el ACIERTOEN | 7| -osemosicotennos |* |
- Webs/Weblogs docentes v de asignatura LA . \ SENTRER
- Entornos comunicativos: tutoria virtual, videoconferencia ELECCION ESFUERZO PERSONAL DEL
foros, comunidades de aprendizaje, weblweblog discente, PROFESOR
portafolio virtual, entornos de teleformacion...

4.1.- Los programas informaticos de aplicacién. Son programas informaticos que nos facilitan la realizacion
de determinadas tareas. Destacamos:

- Kits ofimaticos, constituyen herramientas de productividad para procesar la informacién en general:
utilidades generales (antivirus, sistemas de duplicado de discos...) y herramientas para el proceso de

la informacion (procesadores gréficos y de textos, traductores, diccionarios, hojas de calculo, gestores de bases
de datos, presentaciones multimedia...)

- Herramientas de comunicacion, que facilitan el uso de Internet: herramientas para la comunicacion
(correo electrénico, chat, videoconferencia...)
- Herramientas de acceso a la informacién y publicacién en Internet: herramientas para la blisqueda

y consulta de informacion en Internet (navegadores, enciclopedias...); editores de paginas web; blogs, wikis...
- Herramientas de autor

- Herramientas de gestion de aula

4.2.- Los materiales didacticos interactivos. Son materiales informaticos (en soporte disco y on-line)
disefiados para facilitar determinados aprendizajes <http://dewey.uab.es/pmargues/tipologl.htm>: interactivos
(como los que hay en soporte CD: tutoriales, ejercicios, bases de datos, simuladores, constructores, webquest...)
0 no interactivos (apuntes, esquemas, audiovisuales, documentos, presentaciones, propuestas de ejercicios...).

MULTIMEDIA DIDACTICO: TIPOLOGIA
« NO INTERACTIVO: documentos, fotos,

MULTIMEDIA INTERACTIVO: VENTAJAS

TUTORIALES, EJERCITACION, BASES DE DATOS, SIMULADORES,

audiovisuales, enunciados de ejercicios...
- INTERACTIVO;
— Tutoriales y ejercitacion: lineales, ramificados, tipo
entorno, sistemas expertos.

= ILS {integrated Learning System = cursos on-ling)

— Bases de datos; convencionales, expertas

— Simuladores: fisico-matematicos, sociales

— Constructores: especificos, lenguajes programacién
— Webquest {propuestas de investigacion guiadas)

- Herraminentas, editores de texto, grificos y
presentaciones multimedia, bases de datos, hojas
de calculo, lenguajes de autor...

Los videojuegos (ejercitacidn, simuladores, constructores... ),
muchas veces puaden utilizarse con fines educativos

CONSTRUCTORES, WEBQUEST. HERRAMIENTAS MULTIMEDIA

+ * Informacién multimedia. Multisenserial,

« * Motivacion (atras)

« *Versatilidad. Facil uso Individual o en grupo

« Interactividad, genera: actividad mental continua e intensa
« Correccién inmediata. Evaluacién, Aprender del error

+ * Aprendizaje a veces: mas significative, en menos tiempo
+ Iniciativa Trabajo auténomo metddico. Explorar entornos

+ Entornos para procesar informacion y comunicarse
» Entornos para elaborar conocimiento v crear

* También el MULTIMEDIA NO INTERACTIVO: DOCUMENTOS, FOTOS,
AUDIOVISUALES, ENUNCIADOS DE EJERCICIOS

4.3.- Las aportaciones del ciberespacio. A partir de sus funciones informativay comunicativa,

las posibilidades educativas del ciberespacio son muy grandes <http://dewey.uab.es/pmargues/buenidea.htm>.
Para proteger a los méas pequefios de los contenidos inadecuados que tienen (incluso accidentalmente) a
su alcance en Internet, existen "filtros" de facil instalacién y mantenimiento que impiden la visita de
determinadas paginas web. Destacamos aqui:
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- Portales educativos y plataformas de contenidos educativos. Las Administraciones Educativas y
algunas empresas e instituciones en Internet ofrecen gratuitamente a la comunidad educativa portales

con abundantes materiales didacticos interactivos.

Por otra parte, algunas editoriales y empresas de servicios educativos estan creando en Internet

completas plataformas de contenidos en red que proporcionan excelentes materiales de apoyo
(informacién multimedia, simuladores, ejercicios autocorregibles...) para los principales topicos de las
asignaturas de cada uno de los cursos de la ensefianza obigatoria y bachillerato. El hecho de que el
profesorado sepa que para cualquier tema (relevante o de dificil aprendizaje) va a encontrar buenos

recursos didacticos, supone un valor afiadido que aumenta la funcionalidad de estas plataformas frente a

los demas portales que, hoy por hoy, solamente ofrecen materiales para algunos temas (y de diversa calidad).

- Otras webs de interés educativo. Ademas de los materiales propiamente didacticos, en Internet hay
muchas paginas web no especificamente educativas pero que, en determinadas circunstancias y
generalmente con la orientacion del profesor, también pueden realizar una buena labor formativa. En <http:/

dewey.uab.es/pmarques/websinteres.htm> se puede consultar un completo listado de portales y paginas web
de interés educativo, clasificadas por materias y niveles educativos.

PLATAFORMAS DE CONTENIDOS

Entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje que
proporeionan contenidos educativos multimedia de los
principales temas de cada asighatura:

— Materiales didacticos que explican los contenidos:
textos, videos, animaciones, simuladores, webs..

- Actividades interactivas autocorrectivas de
aplicacidn de conecimientos y autoevaluacion.
Sugerencias didicticas para profesores y alumnos

VENTAJAS:
+ Apoyo a la mediacion docente; busnos recursos para

TODOS jos termas, arfentacianes, ahorra de empa

+ Personalizacién de la ensefianza y seguimiento:
diversidad de recursos, envian informes de los alumnos
+ Motivacion y aprendizaje activo: imagen e interactividad

+ Posible adaptacién y ampliacion a medida de los recursos

ESPACIOS WEE DE INTE{%QS EDUCATIVO:
TIPOLOGIA

= Tiendas virtuales
=« Enteres tutorizados de teleformacién
= Publicaciones electrénicas

— Materiales didécticos onine

— Webs temdticos, bases de datos
- Prensa electrénica

— Webs de presentacién

- Buscadores y bibliotecas

« Enternes de comunicacion interpersonal
= Centros de recursos

« Portales

- Las webs docentes. Entendemos por webs docentes las paginas web creadas por los profesores para
facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje de sus estudiantes y para compartir su experiencia con
otros docentes. Suelen contener: la presentacidn del profesor (curriculum vitae, e-mail, web del centro

o0 institucién donde trabaja, actividad profesional actual y lineas de trabajo...), y las webs de las asignaturas
gue imparte, con informacion y recursos para facilitar los aprendizajes a los estudiantes.

Estructura de una web de asignatura

* Presentacion de la asignatura: objetives...
« Temario de contenidos y actividades, Cada tema
puede tener una WEB TEMATICA ESPECIFICA con:
— Los apartados de cada tema.
— Documentos: apuntes y esquemas
— Materiales didacticos
— Ejercicios y actividades de aprendizaje.
— Bibliografia y enlaces web: documentos, WebGQuest,
simuladores, ejercicios autocorrectivos...
— Actividades hechas por alumnos de cursos anteriores
» Metodologia y evaluacion: actividades que se
evaluaran, criterios de valoracion, calendario...

+ Canales de comunicacién: tutorias, enlaces a foros
de estudiantes, listado de alumnos con e-mail y web

+ Tablén de anuncios del profesor: examenes,
visitas, trabajos..

Estructura de una WebQuest
Titulo
Introduccion. Presentacion atractiva de la actividad (a
veces los alumnos adoptan un rol; detective, periodista...)
Actividad. Objetivos formativos y tareas a realizar (todos
o por rol): resolver un problema, hacer una sintesis, preguntas..

Recursos que se utilizaran: webs, foros telemaficos, otros
libros y docurnentos, Seran de facil acceso.

Proceso para realizar las tareas, indicando fases ¥ con
ayudas {andamios cognitivos) para:

— la adquisicion de informacion relevante

— su transformacion (andlisis, comprension, valoracién,..)

— ¥ la elaboracion del producto final (sintesis_..)
Evaluacién. Criterios de valoracitn y ribricas con la
valoracion de cada dimension considerada (del proceso y
del producto)

Conclusion. Comentarios finalesfsintesis/sugerencias
sobre la actividad y la presentacion del resultado.

- WebQuest (en definitiva son un tipo mas de materiales didacticos multimedia, pero por su novedad

y potencialidad didactica las destacamos aqui). Las WebQuest son motivadoras actividades de
aprendizaje enfocadas a la investigacion en las que los estudiantes (generalmente en grupo colaborativo
y asumiendo cada uno un rol) realizardn una tarea conjunta estructurada en fases que exigiran

procesos cognitivos superiores (no memoristicos) de analisis, evaluacion, organizacion,

sintesis, argumentacion... a partir de la consulta de diversas fuentes de informacién sugeridas (la mayoria de
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ellas paginas web de Internet). El resultado final sera un "producto” que presentaran publicamente a los demas.

También basadas en el aprovechamiento guiado de los recursos de Internet estan: las "cazas

de tesoros" (Treasure Hunt), que consisten en actividades en las que se proporciona a los estudiantes un
listado de preguntas acompafado de otro listado de direcciones de Internet en las que pueden encontrar
las respuestas; y las "plan lessons", actividades de aprendizaje, que a veces constituyen unidades
didacticas completas, eminentemente practicas y en general muy concretas y de corta duracion.

- Entornos comunicativos y para el trabajo colaborativo: e-mail (tutorias virtuales), mensajeria
instantanea, discos virtuales (portafolios digitales, webs discentes), chats y videoconferencias, foros,
comunidades de aprendizaje, entornos de trabajo colaborativo, entornos de teleformacion, weblogs, wikis...
<http://dewey.uab.es/pmarques/web20.htm>

1

5.- Y para terminar: las claves del éxito para la integracion de las TIC en los centros.

- No basta con disponer de recursos TIC en los centros (infraestructuras y materiales educativos de apoyo)
para que el profesorado se decida a innovar en sus practicas docentes. Para que esto ocurra, por lo menos
se necesitan los siguientes requisitos:

INTEGRACION TIC EN LOS CENTROS:
LAS CLAVES DEL EXITO

Infraestructuras adecuadas y recursos didacticos
suficientes

Una buena coordinacion técnico-pedagoégica y
mantenimiento de las TIC

Apoyo del equipo directivo
Formacion del profesorado en didactica digital

Actitud favorable del profesorado: PEC, implicacian
personal

-

- Una buena coordinacidon y mantenimiento de los recursos TIC. Una coordinacion técnico-pedagdgica
gue asesore "in situ" al profesorado cuando lo requiera y un buen servicio de mantenimiento de las TIC, de
manera que para el profesorado los recursos TIC se conviertan en algo tan transparente y fiable como un libro,
un boligrafo o un teléfono.

- Decidido apoyo del equipo directivo y compromiso de la comunidad educativa del centro explicitado en
el PEC. Por supuesto también habra pleno apoyo de la Administracién Educativa, que en la medida de

sus posibilidades facilitara recursos materiales (infraestructuras, materiales de apoyo...), personales (asesores...)
y funcionales (recomendaciones, normativas favorables..)..

- Una adecuada formacién del profesorado en didactica digital. Aunque la mayoria de los docentes
tienen propensién a mantener sus pautas de actuacion y adaptarlas a las nuevas circunstancias (mas que

a innovar), la motivacion del profesorado y su actitud positiva hacia la innovacion con las TIC aumentara
a medida que aumente su formacion instrumental-didactica y descubra eficaces modelos de utilizacién
de las TIC que pueda reproducir sin dificultad en su contexto y le ayuden realmente en su labor

docente (mejores aprendizajes de los estudiantes, reduccion del tiempo y del esfuerzo necesario,
satisfaccion personal...).

- Consideracion de las nuevas dedicaciones docentes. Si determinadas actividades relacionadas con

la innovacion pedagogica suponen un incremento de dedicacion significativo por parte del profesorado, deben
ser debidamente compensadas. No olvidemos que toda innovacién exige del profesorado: PODER
(capacidad, medios), SABER HACER (competencia) y QUERER. Y si no hay una adecuada compensacion de
su trabajo, dificilmente va a querer.
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En cualquier caso, la creacién de comunidades virtuales de profesores que compartan recursos
(apuntes, materiales didacticos...) e intercambien buenos modelos de utilizacion didactica de las TIC,
puede contribuir a reducir un poco el esfuerzo docente que requiere un buen uso educativo de las TIC

Ver secuencia de diapositivas: <http://www.slideshare.net/peremarques/claves-para-la-integracin-educativa-de-las-tic>

1
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