CASILLAS Y PRUEBAS DEL
PARCHIS DE LA EXPRESION CORPORAL

El que caiga en esta casilla deberd imitar a un animal durante 20 segundos.

El que caiga en esta casilla deberd representar un ruido concreto. Ejemplo: el

chirriar de una puerta.

El que caiga en esta casilla deberd, utilizando solo la cara, manifestar una

emocion: tristeza, miedo, alegria. ..

El que caiga en esta casilla deberd imitar durante 20 segundos a un
personaje famoso, reconocible por el resto de participantes. Puede utilizar para

ello la voz.

El que caiga en esta casilla deberd adoprar una postura a través de la cual
su cuerpo represente una letra.

N

o m El que caiga en esta casilla deberd imitar durante 20 segundos a un

‘, personaje de cuento. Puede utilizar la voz.

Yy B \) El que caiga en esta casilla deberd representar durante 20 segundos un deporte,
/] sin utilizar la voz.




El que caiga en esta casilla deberd representar con su cuerpo un niimero,

El que caiga en esta casilla deberd representar una pelicula (también pueden ser dibujos
animados) con su cuerpo sin utilizar la voz. El tiempo empleado serd el necesario hasta

que alguno de los compaieros averigiie de qué pelicula se trara.

P
ﬂ * El que caiga en esta casilla deberd tararear una cancién sin nombrar nada de su

letra.

El que caiga en esta casilla deberd representar, con gestos y movimientos, una
profesion. Tiene para ello 20 segundos.

El que caiga en esta casilla deberd imitar a otro de los jugadores. Puede

utilizar la voz. Tiene para ello 20 segundos.

El que caiga en esta casilla deberd coger un objeto cercano y representar

un uso diferente al que en realidad tiene.

El que caiga en esta casilla deberd imitar con sus gestos una accién doméstica:

fregar los cacharros, hacer la cama, preparar la comida, tender la ropa...

¢
=
£




@.S5/0S -

6 "
8 =¥

€801 @899 &

}‘ ¢

\

25:2% | <

24 D
23 ==

SALIDA

21270

20 B2

19 =




