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actividades

>> Nombrar los juguetes que aparecen en la [amina y colorear el que empieza

por la letra 0. Repasar el cuerpo de la princesa siguiendo la direccién de la flecha.

»» Enelreverso de la ficha, repasar el trazo de la letra o siguiendo la direccién

de las flechas y sin levantar el lapiz del papel.
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»» Trazar una linea para unir a la princesa o con los elementos que contienen »» Enelreverso de la ficha repasar el trazo de la letra 0 maydscula siguiendo
en su nombre esta letra, colorear dichos elementos y tachar aquellos que no la direccion de las flechas. Colorear la o hueca.

la tienen. Repasar el cuerpo de la princesa o siguiendo la direccién de la flecha.
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* Rodear las letras 0 mintsculas y may(sculas escritas correctamente y tachar
las incorrectas. Repasar el contorno de los osos.

En el reverso de la ficha, repasar el contorno de la hoja y los trazos de la letra o
mindscula y maydscula, sin levantar el lapiz del papel.
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actividades

7> Unir los elementos que empiezan por la misma vocal. Escribir dentro de cada
circulo la vocal por la que empieza el nombre de cada dibujo.

>> Enelreverso de la ficha, repasar el contorno del pato y los trazos de la letra o
mindscula y maydscula, sin levantar el lapiz del papel, primero con lapiz y después
con rotulador.
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actividades
»» Colorear los elementos que contienen en su nombre la letra 0. Rodear las letras o

mindsculas y maydsculas segtn el cédigo de color.
©» Enelreverso de la ficha repasar y copiar los trazos de las vocales.
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Nombre

Rodear la letra o y colorear el juguete preferido de la princesa recordando En el reverso de la ficha escribir el dictado-copia: o, i, a, u, oi, 0a, ou, oia, oui, oau.
el cuento. Colorear el dibujo y repasar la letra o.



Ficha 2

CEDELVIVES






