TOREE B

- Avanza en linea recta por filas y
columnas.

- Tantas casillas como se quiera.

- Puede avanzar o retroceder.

- NO puede saltar a otras piezas.

- La captura la realiza sobre cualquier
pileza que encuentre en su camino.
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La captura la realiza sobre cualquier pieza que
encuentre en su camino.
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Nombre: j

AT ORDE

Movimiento y captura:

- Avanza en linea recta por filas y columnas.

- Tantas casillas como se quiera.

- Puede avanzar o retroceder.

- NO puede saltar a otras piezas.

- La captura la realiza sobre cualquier pieza que
encuentre en su camino.
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ACTT.VIDAD Rodea las piezas que puede capturar la torre en cada caso.

iadi focaclipart.net23.0~4 FLC
@ APRENDE A JUGAR AL AJeDRez (X Actiludis.com foca = sk =3 [(c) IEUTNN) ) [a] i
=




	Decoración Torre
	Decoración Torre2
	Movimiento Torre

