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- Es |la unica pieza que no avanza en
linea recta y puede sartar otras piezas.
- Su movimento se llama salto y tiene
forma de "L" dando 2 pasos rectos en
horizontal o vertical y otro a un lado.
- Tras el salto aparece en una casilla

.' de color distinto a la que partio.

v - La captura es de la pieza que estén
__—_/ enlacasilla final de su movimiento.
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La captura sera la pieza que esten en la casilla
[=];

fl n n
Inal de su movimiento.
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Nombre: j

SO RAMONIMIENTO/DEVASIDIE7AS;
EIRGARAILIO

Movimiento y captura:

- Es la Unica pieza que no avanza en linea recta.

- Su movimento se llama salto y tiene forma de "L" dando
2 pasos rectos en horizontal o vertical y otro hacia un lado.

- Tras el salto aparece en una casilla de color distinto a la
que partio.

- La captura la realiza sobre cualquier pieza que estén en la
casilla final de su movimiento.

N/
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Nombre: ]

4 5
‘ DESCUBREEIIMENSAIE
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Oculto en el tablero hay una frase que puedes descubir usando
los movimientos del caballo.

El primer movimento ya lo tienes indicado, continua sefalando
con una linea los siguientes pasos o tachando las letras y
escribiendolas en los recuadros de la derecha.

LAS LETRAS USADAS NO PUDEN VOLVER A USARSE

Cuando te encuentres un = significa comienza una palabra
knueva.
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