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ALUMNOS




DESCARGA LA APP DE NAVIO
PRIMEROS PASOS

EXPLORA LOS MUNDOS VIRTUALES
AJUSTES

UNIRTE A UNA CLASE

COMPLETAR ACTIVIDADES

PERFIL DE ALUMNO

LIBROS DIGITALES
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Learning
powered by

NAVIO



Los alumnos necesitan dos cosas importantes para

acceder a Navio: e
NAVIO
‘ Un usuario y una contrasefia que les

proporcionara su pr‘ofesor‘. Welcome to Navi
a more rewarding way to learn English

' El cédigo de acceso que encontrardn en el
interior de la cubierta de su Pupil’'s Book o

ACtiVity BOOk. o http://download.macmillannavio.com

To unlock your Navio

o Follow the on screen instructions

e Scratch off panel to reveal code

For customer service, please vist help macmillarucom
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Si tienes un cédigo de acceso, puedes descargar

la app de Navio, aunque necesitards que tu

profesor te de los datos de acceso.

. Ve a http:/download.macmillannavio.com

y selecciona el sistema operativo para

descargar la app en tu dispositivo.

L ] v P e ®

P i el

Dawnload

Windows 3o
Mac OS5 X
Linux (Ubuntu)
Android

i0s

Learn more about Navo

Published by Macmillan Education, a division of Springer Nature Limited. © Springer Nature Limited, 2018.

. Para Windows, Mac y Linux, necesitards abrir
el archivo Zip que se ha descargado. Haz
doble clic en el archivo ejecutable y sigue las

instrucciones en pantalla.

. Localiza la app de Navio en tu dispositivo y

dbrela para comenzar.
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Consejo: Puedes descargar la aplicacién en todos
los dispositivos que vayas a usar, en casa o en el

colegio.



o

Navio es intuitivo y facil de usar, incluso para nifios { et Welcome ouse

mds pequefios. Usa estas instrucciones como

. o g s T Aal your
referencia.

9 Introduce el usuario y contrasena que te ha

dado tu profesor y haz clic en Log in.

‘ Algunos alumnos puede que ya tengan un

usuario y contrasefia de cursos anteriores.

Puedes usar esos datos de acceso para

Consejo: Sin los datos de acceso que les proporcionard el entrar.
profesor, los alumnos no pueden acceder a los mundos 3D

o las actividades de Navio. Pregunta a tu profesor.
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Ahora ya puedes activar tu cédigo de acceso

‘ Encontrards el cédigo en el interior de la
portada de tu libro. Rasca el recuadro para

encontrar el cédigo e introdicelo.

‘ Clic en Check code cuando hayas terminado.

. Finalmente, haz clic en Activate code.

Enter your occess code

Nom ot o ¥ o i s, it i 1

TTaSET 185337
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Configura tu avatar.

‘ La primera vez que uses Navio, necesitards
elegir tu avatar. No te preocupes, podras

hacer cambios mds tarde.

‘ Elige entre chico o chica, cambia el tono de
piel o usa los manejadores para hacer otros

cambios. Después haz clic en Done.
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Elige a tu guia.

. Conoce a tus guias, Jet y Maisie! Toca o haz
clic en uno de los guias. Puedes cambiar de

guia siempre que quieras.




)

Aqui tienes una guia rdpida de la pantalla de inicio.

Ve a las péginas indicadas para mds informacién.

Ve a los Ajustes para
modificar la configuracién
del audio o de la pantalla,
unirte a una clase o cerrar
la app. Puedes ver un paso
a paso, en la pagina 45.

LUnit 1 A Compujer for the Club *

Selecciona el icono del
Mapa para abrir el men(
de la unidad.

Si tu suscripcién incluye
acceso a los libros digitales
(Digital Pupil's Book y/o
Digital Activity Book), los
podrds encontrar aqui. Mds
informacién en la pagina 51.

En tu Perfil de Alumno puedes editar tu avatar, cambiar
a tu guia y comprobar cudntos puntos e insignias has
conseguido. Para mds informacién, consulta la pagina 49.

Usa las flechas para moverte entre los
diferentes mundos. Toca o haz clic en Play
para acceder. Consulta el paso a paso en
la pagina 47..
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Los padres o profesores pueden necesitar conocer el Menl de Ajustes.

Ajusta el volumen
del audio de las
actividades.

Cambia la
configuracién para
usar la pantalla
completa o gjusta
la resolucién de
pantalla para
adaptarla a tu
dispositivo.

Averigua cémo unirte a
una clase en la pagina 10.

Audio
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Elige Logout para cerrar sesién y entrar con otro
usuario. Elige Quit para cerrar Navio.

I

Ajusta el volumen de la
musica de fondo.



Tu profesor puede darte un Cédigo de Clase si
cambias de clase, por ejemplo, al comienzo del

nuevo curso.
‘ En la pantalla de Ajustes, selecciona Join Class.

9 Escribe el Cédigo de Clase que te ha dado tu

profesor.

‘ Haz clic en Join Class.
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. Tu nueva clase aparecerd en el apartado My

Classes.




Navio contiene horas de actividades de
aprendizaje de inglés que siguen el programa del

Curso.

‘ Cada leccién del curso estd representada en
el mundo 3D con un octégono azul. Salta en el

octégono para abrir el mena de lecciones.

. Debes completar correctamente cada

actividad para desbloquear la siguiente.

‘ Haz clic en el botén de Play para abrir la

actividad.
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A medida que completes las actividades, irds

ganando puntos e insignias.

Listen, reod and choose,

o 0 eoooe G
)\
“mm Consejo: Muchas actividades requieren que ha-

@
,‘E’\ gas clic o toques el botén de Next para enviar tu

S
HE respuesta. También puedes usar la tecla Enter.
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Wall danael

Después de cada actividad, puedes averiguar

cudntos puntos e insignias has ganado, pasar a la

siguiente actividad o intentarlo de nuevo.



Cuando hayas ganado suficientes puntos, podras

usarlos para personalizar tu avatar.

. Abre tu Perfil de Alumno y selecciona Edit . Elige los articulos que quieres comprar con
your avatar. tus puntos. Cuando hayas terminado, haz clic
en Done.
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En la pantalla de Recompensas, puedes acceder a tu

coleccién de insignias y ver tu progreso.

Ganardas diferentes insignias dependiendo del tipo de

actividades que vayas completando:

« Con las Presentation Activities, como las canciones,

historias y videos, conseguirds una insignia azul.

+ Con las actividades de practica ganards insignias
verdes. Con cada respuesta incorrecta pierdes una

vida.

+  Cuando completes correctamente una actividad de
prdctica, desbloqueards una actividad reto, en la
que tendras tres vidas y un temporizador. Cuantas
mads veces repitas estas actividades, mds puntos e

insignias conseguirds - bronce, plata y oro.
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Unit T Animal World
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Consejo: Navio anima a los alumnos a repetir las ac-
tividades para conseguir puntos extra e insignias. Solo
pueden obtener insignias de bronce, plata y oro jugan-

do varias veces.
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Si tienes una suscripcién digital, encontrardas tus
libros digitales (Digital Pupil’s Book y/o Digital

Activity Book) en la pantalla de inicio.
‘ Toca el icono del Libro para abrir el menda.

9 Selecciona el libro que quieres abrir.
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Digital Pupil's Book
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. Usa los botones de la derecha para descargar

las lecciones a las que quieres acceder.

. Después haz clic en la leccién para abrirla.

Consejo: También puedes borrar contenido que ya

no uses para liberar espacio en tu dispositivo.




Explora la pantalla del libro digital

20 Watch the video and write ¥es or No for the octivities you hear.

=
Go | S Pgil Lesson 6 Video Reading ond Witeng Actrty 20 [_?| | T EE o5 | (5 Pla1L. Lesson 6 Videe. Reoding ond Writing: Activity 20 sda )
Abre la pagina del libro .
. . P49 Cierra el Carrusel
Vuelve al indice de contenidos
Abre el Carrusel para ver Ve a la préxima actividad. Salta a una actividad concreta
todas las actividades de la haciendo clic en ella.

Leccién.
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Links atiles

www.macmillannavio.com

Requisitos del Sistema

Contacto



