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EDUCACION PLASTICA

Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles (12 Educacion primaria)

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.2. Valorar a limpeza, os materiais e a orde na realizacidon dunha
tarefa plastica e o seu produto final

Valora a importancia da limpeza, do coidado do material e da orde para
alcanzar o resultado proposto

B1.3. Describir calidades e caracteristicas dos materiais, dos obxectos e
dos instrumentos presentes no contexto artificial

Identifica, nomea e debuxa formas basicas

Identifica os tamafios

Identifica e usa as cores aprendidas

Nomea e recoiece as figuras xeométricas basicas

Identifica os diferentes tipos de lifia

B1.5. Identificar diferentes formas de representacion do espazo

Observa diferentes formas de presentar o espazo

B2.2. Realizar composicidns plasticas que representen o mundo
imaxinario, afectivo e social

Produce identifica obras sinxelas usando formas xeométricas basicas

Realiza un mosaico coa axuda dunha cuadricula

Elabora e representa imaxes despois dunha presentacidn audiovisual




Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles (22 Educacion primaria)

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.1. Identificar os diferentes materiais e formas de expresidn plastica

‘ B1.3. Identificar as formas basicas e diferentes tonalidades e texturas

Describe e identifica as calidades e as caracteristicas dos materiais, dos
obxectos e dos instrumentos presentes no contexto artificial

Realiza debuxos e colorea con diferentes tonalidades

Manexa en producions propias as posibilidades que adoptan as
diferentes formas

‘81.4. Identificar, describir e representar o entorno natural e o artificial

Representa de diferentes maneiras o espazo

B1.5. Manexar as actividades pldsticas utilizando coa correspondente
destreza diferentes ferramentas

Practica con precision o recorte, o pegado, o pintado...

\32.1. Representar de forma persoal ideas, accions e situacions

Manexa en producions propias as posibilidades que adoptan as cores

B2.2. Identificar o entorno proximo e o imaxinario, explicandoo con
linguaxe plastica adecuada as suUas caracteristicas

Utiliza a lifla, o punto e o plano para representar o entorno préximo e o
imaxinario

Realiza composicidn plasticas que representan o mundo imaxinario,
afectivo e social

B2.3. Realizar composicidns bidimensionais e tridimensionais

Practica o recorte e o encartado para crear obras

Utiliza a técnica de colaxe para realizar unha obra persoal

B2.4. Utilizar nas suas representacions diferentes tipos de lifa e formas
xeomeétricas

Utiliza formas xeométricas nos debuxos

Emprega ferramentas basicas de debuxo

B2.5. Recoiiecer as partes principais da figura humana

Debuxa a figura humana a representa as partes




Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles (32 Educacion primaria)

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.2. Identificar o contido das imaxes e representacidons do espazo
presentes no contexto

Interpreta e valora a informacidn que ofrecen as imaxes no contexto
social

B1.3. Clasificar texturas, cores e formas atendendo a diferentes
criterios

Clasifica texturas e tonalidades de formas naturais e artificiais

Clasifica texturas, formas e cores atendendo a criterios de similitude e
diferenza

Diferencia e recofiece as diferentes texturas, lifias, formas e cores nas
composicions artisticas

B2.1. Utilizar instrumentos, técnicas e materiais adecuados para
alcanzar un produto artistico basico

Utiliza cores e tonalidades cunha intencion estética

Manexa lapis, cores, témperas para a composicion de obras

Manexa material diverso nas producions artisticas

Practica o recorte e pega materiais de diferentes texturas

Completa figura seguindo as lifias como guia

Utiliza a técnica de colaxe para realizar unha obra persoal

Realiza composicidns bidimensionais e tridimensionais




Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles (42 Educacion primaria)

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.1. Aproximarse a lectura, analise e interpretacién da arte e as
imaxes fixas e en movemento

Analiza, de maneira sinxela e utilizando a terminoloxia axeitada, imaxes
fixas atendendo 6 tamafio, formato e elementos basicos

Elabora carteis con diversa informacién considerando os conceptos de
tamafio, equilibrio, proporcidn e cor engadindo textos e usando
diferentes tipografias

B1.2. Recofiecer e identificar formas naturais e artificiais, as texturas,
os codigos e as técnicas bdsicas de obras plasticas

Representa formas naturais e artificiais presentes no contexto, utilizando
diversas técnicas

Clasifica texturas, formas e cores atendendo a diferentes criterios

Identifica as formas de representar a figura humana nas obras

B2.1. Coiiecer e utilizar materiais, técnicas e cddigos diversos que se
utilizan nas producidns artisticas

Representa formas naturais e artificiais con diferentes formas, cores,
texturas e materiais

Da volume &s creacions

Utiliza cores e tonalidades cunha intencion estética

Experimenta con materiais e texturas para creacions orixinais

Utiliza ceras, rotuladores, tintas para os debuxos usando lifias finas,
grosas, sombras...

Identifica as formas que estan identificadas na figura humana

Utiliza diferente materiais e texturas nas suas creacions

Practica o recorte e pega materiais de diferentes texturas

B2.2. Realizar composicions plasticas con figuras xeométricas,
manexando ferramentas basicas

Traza formas xeométricas con precision, coa axuda de ferramentas
basicas

Aplica nocidns de perspectiva a construcion de estruturas







Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles (52 Educacion primaria)

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.1. Distinguir as diferencias principais entre imaxes fixas e en
movemento

Recofiece imaxes fixas e en movemento e clasificaas

Debuxa aspectos da vida cotia

B1.2. Identificar e describir os materiais, utensilios e soportes, texturas,
formas e cores comprobando as posibilidades que achegan as creacions

Identifica os recursos e materiais utilizados para elaborar unha obra

Analiza as posibilidades de materiais, texturas, formas e cores

B2.1 Experimentar coas imaxes como ferramenta para deseiar
documentos de informacion e comunicacion

Realiza composicidn que transmiten emocions e sensacidns, utilizando
distintos elementos e recursos

Busca un cartel e confecciona o seu propio anuncio

B2.3. Imaxinar, debuxar e elaborar obras tridimensionais con variedade
de materiais

Experimenta a superposicion de planos para crear volume

Combina e analiza cores para utilizar correctamente na composicion

Construe obxectos tridimensionais

B2.4. Representar de forma persoal ideas, accions e situacions
valéndose dos elemento que configuran a linguaxe visual

Debuxa formas, figuras e elementos do contexto con dimensidns,
proporcidns, cores e tamafios axeitados

Analiza e compara as texturas naturais e artificiais

Realiza imaxes humanas, animais e casas partindo dun bosquexo

B3.1. Cofecer e utilizar as ferramentas basicas do debuxo xeométrico

Cofiece as principais ferramentas bdsicas do debuxo xeométrico

Utiliza o trazado de rectas paralelas




Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles (62 Educacion primaria)

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.1. Formular opiniéns con criterio estético que expresen o respecto e
a riqueza das achegas que ofrecen as manifestacions artisticas

Recofiece materiais e recursos plasticos nas imaxes e nas composiciéns
basicas

Analiza as posibilidades de texturas, formas, cores e materiais

B2.1. Realizar producidéns plasticas seguindo pautas elementais do
proceso creativo, experimentando, recoiniecendo e diferenciando a
expresividade dos diversos materiais e técnicas pictoricas

Utiliza as técnicas de debuxo ou pictéricas mais axeitadas para as suas
creacions

Fai composicions que transmiten emocidns bdsicas coa axuda de
diversos recursos para cada caso

Debuxa obxectos cotidians, ideas, accions e situacions

Valora os elementos e os recursos empregados para alcanzar o efecto
desexado

Distingue e explica as caracteristicas da cor en canto 4 sua luminosidade,
tono e saturacion

Debuxa formas, figuras, elementos do contexto con dimensidns,
proporcidn, tamafos e cores axeitadas

B3.1 Identificar conceptos xeométricos na realidade que rodea o
alumnado, en relacidn cos conceptos xeograficos recollidos na area de
matematicas

Identifica os conceptos de horizontalidade e verticalidade

Traza rectas paralelas e perpendiculares usando escuadro e cartabén

Traza circulos co compas conecendo o raio

Realiza composicidons utilizando formas xeométricas

Recofiece, clasifica e constrie os poligonos elementais, apreciando as
suas diferenzas e similitudes

B3.2. Iniciarse no manexo dos instrumentos e dos materiais propios do
debuxo técnico

Cofece e aprecia o resultado da utilizacidon correcta dos instrumentos de
debuxo




EDUCACION MUSICAL

Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles (12 Educacion primaria)

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.1. Explorar, escoitar e describir calidades e caracteristicas de
materiais, obxectos, sons e instrumentos presentes no contexto natural

Manipula e explora as calidade sonoras do corpo, dos instrumentos, dos
obxectos, dos animais e da voz

Utiliza aplicacions informdticas e xogos para a discriminacién auditiva
destas calidades

Identifica voces masculinas e femininas

B1.2. Manter actitude de respecto e de escoita activa

Respecta os tempos de silencio para o bo estudo dos sons

B1.4. Comunicar utilizando un vocabulario adecuado as sensacions e as

impresions sentidas na audicion

Representa mediante diferentes técnicas os aspectos basicos dunha
audicion e os sentimentos suscitados

B1.5. Identificar e expresar a través de diferentes linguaxes alglins dos

elementos dunha obra musical

Cofiece, identifica e representa elementos basicos da linguaxe musical:
pulsacioén, largo, curto, rapido, lento, silencio, agudo, grave, clave de sol
branca e negra

Utiliza aplicaciéns informaticas sinxelas para realizar actividades musicais

B2.1. Utilizar as posibilidades sonoras e musicais de obxectos

Elabora pequenos instrumentos con materiais de reciclaxe

B3.1. Realizar pequenas coreografias

Realiza pequenas coreografias en grupo, adecuando o movemento a
musica

B3.2. Conecer e valorar as posibilidades sonoras, de movemento e

expresivas do corpo

Responde co seu corpo a estimulos sonoros

Coordina extremidade superiores e inferiores nos desprazamentos coa
musica




Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles (22 Educacion primaria)

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.1. Explorar, escoitar e describir calidades e caracteristicas de
materiais, obxectos, sons e instrumentos presentes no contexto natural

Manipula e explora as calidade sonoras do corpo, dos instrumentos, dos
obxectos, dos animais e da voz

Utiliza aplicaciéns informaticas e xogos para a discriminacion auditiva
destas calidades

Identifica voces masculinas e femininas

‘ B1.2. Manter actitude de respecto e de escoita activa

Respecta os tempos de silencio para o bo estudo dos sons

B1.4. Comunicar utilizando un vocabulario adecuado as sensacions e as
impresidns sentidas na audicidn

B1.5. Identificar e expresar a través de diferentes linguaxes alglins dos
elementos dunha obra musical

Representa mediante diferentes técnicas os aspectos basicos dunha
audicion e os sentimentos suscitados

Emprega vocabulario bdsico musical adaptado ao seu nivel

Cofiece, identifica e representa elementos basicos da linguaxe musical:
pulsacion, largo, curto, rapido, lento, silencio, agudo, grave, pentagrama,
clave de sol branca e negra e parella de corcheas

Utiliza aplicacions informaticas sinxelas para realizar actividades musicais

B1.6. Recoiiecer e clasificar instrumentos por familias instrumentais

Recofiece e identifica alglns instrumentos e clasificaos por familias

B2.1. Utilizar as posibilidades sonoras e musicais de obxectos

Elabora pequenos instrumentos con materiais de reciclaxe

B2.2. Coinecer e manexar a frauta doce e o xil6fono

Consegue tocar algun fragmento melddico ou ritmico co xiléfono

B3.1. Realizar pequenas coreografias

Realiza pequenas coreografias en grupo, adecuando o movemento 3
musica

B3.2. Conecer e valorar as posibilidades sonoras, de movemento e
expresivas do corpo

Responde co seu corpo a estimulos sonoros

Coordina extremidade superiores e inferiores nos desprazamentos coa
musica




Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles (32 Educacién primaria)

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.1. Utilizar a escoita musical para indagar nas posibilidades do son e
cofiecer exemplos de obras variadas da nosa e doutras culturas

Expresa as suas apreciacions persoais sobre o feito artistico musical

Coiiece, entende e cumpre as normas de comportamento en audiciéns e
representacions musicais

Identifica manifestacidns artisticas propias de Galicia

B1.3. Analizar a organizacion de obras musicais sinxelas e describir os

elementos que a compofien

Distingue tipos de voces e instrumentos, e agrupacions instrumentais ou
VOcais

B2.1. interpretar un repertorio basico de cancions e pexas

instrumentais, mediante a voz e instrumentos

Utiliza de xeito correcto a linguaxe musical

Interpreta pezas vocais e instrumentais sinxelas con distintos
agrupamentos

Toma conciencia dos erros cometidos

B2.3. Explorar e utilizar as posibilidades sonoras e expresivas de

diversos materiais e instrumentos

Emprega instrumentos materiais para crear pezas musicais sinxelas

B3.1. Adquirir capacidades expresivas que ofrecen a expresion corporal

e adanza

Identifica e utiliza o corpo como instrumento para a expresion de
sentimentos e emocions

Inventa e reproduce pequenas coreografias




Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles (42 Educacion primaria)

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.1. Utilizar a escoita musical para indagar nas posibilidades do son e
cofecer exemplos de obras

Manifesta sensacidns, impresidns e sentimentos que lle provoca a
audiciéon musical

Coiece, entende e respecta as normas de comportamento en audicidns
e representaciéns musicais

B1.3. Analizar a organizacion de obras musicais sinxelas e describir os
elementos que as compoiien

Distingue e clasifica tipos de voces e instrumentos, e agrupacions
instrumentais ou vocais

B1.4. Conecer e clasificar as principais familias de instrumentos

Identifica de xeito visual e auditivo os instrumentos

Clasifica instrumentos por familias

B1.5. Utilizar recursos graficos durante a audicién dunha peza musical,
asi como rexistros e aplicaciéns informaticas para a andlise e producion
musical

Establece relacidon entre o que escoita e represéntao nun pentagrama
sinxelo

B2.3. Explorar e utilizar as posibilidades sonoras e expresivas de
diversos materiais e instrumentos

Emprega instrumentos materiais para crear pezas musicais sinxelas

B3.1. Adquirir capacidades expresivas que ofrecen a expresion corporal
e adanza

Identifica e utiliza o corpo como instrumento para a expresion de
sentimentos e emocions

Inventa e reproduce pequenas coreografias




Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles (52 Educacion primaria)

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.1. Utilizar a escoita musical para indagar nas posibilidades do son e
cofecer exemplos de obras

Manifesta sensacidns, impresidns e sentimentos que lle provoca a
audicion musical

Coiece, entende e respecta as normas de comportamento en audicidns
e representaciéns musicais

B1.2. Identificar e describir as caracteristicas de elementos musicais e
calidades dos sons

Describe e da informacion salientable sobre elementos da linguaxe
musical presentes nas manifestaciéns musicais e nos sons do contexto

B1.3. Analizar a organizacion de obras musicais sinxelas ou fragmentos,
e describir os elementos da linguaxe musical convencional que as
compofien

Distingue e clasifica tipo de voces, agrupaciéns vocais e corais

Identifica e describe variacions e contrastes de velocidade e intensidade
tras a escoita

B1.5. Conecer e identificar as principais familias dos instrumentos, e
identificar as principais caracteristicas de instrumentos doutras culturas

Identifica de xeito visual e auditivo os instrumentos

Clasifica os instrumentos atendendo & sta forma de producir o son

B1.6. utilizar recursos graficos durante a audicion dunha peza musical

Establece unha relacién entre o que escoita e represéntao nunha
partitura sinxela

B2.2. Participar en produciéns musicais sinxelas de xeito desinhibido e
pracenteiro amosando confianza nas propias posibilidades

Crea e representa mediante grafias convencionais e non convencionais
os sons dunha obra musical

Crea unha peza musical sinxela a partir da seleccion e organizacién duns
elementos previamente cofecidos

B2.3. Explorar e utilizar as posibilidades sonoras e expresivas de
diferentes materiais e instrumentos

Construe algun instrumento orixinal ou parecido a un existente

B3.1. Empregar as posibilidades expresivas que ofrecen a expresion
corporal e a danza para realizar representacidns musicais colectivas de
xeito ludico

Identifica e utiliza o corpo como instrumento para a expresion de
sentimentos e emocions

Inventa e reproduce pequenas coreografias




Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles (62 Educacion primaria)

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

B1.1. Utilizar a escoita musical para indagar nas posibilidades do son e
cofecer exemplos de obras

Identifica, clasifica e describe as calidades dos sons do contexto natural e

social

B1.2. Analizar a organizacion de obras musicais sinxelas e describir os
elementos que a compofien

Distingue distintos instrumentos, voces, variaciéns e contrastes de
velocidade e intensidade nas diferentes obras musicais

B2.1. Entender a voz como recurso expresivo, partindo da cancion e
das suas posibilidades para interpretar, crear e improvisar

Recoiece e describe as calidades da voz a través de audicions diversas

B2.2. Interpretar composicidns sinxelas que contefian procedementos
musicais de repeticion, variacion e contraste, en solitario e en grupo
mediante a voz ou instrumentos

Utiliza a linguaxe musical para a interpretacion de obras

Analiza interpretacidns feitas e recofece erros xurdidos

B2.3. Explorar e utilizar as posibilidades sonoras e expresivas de
diferentes materiais e instrumentos

Utiliza os medios audiovisuais e recursos informaticos para crear pezas
musicais e para a sonorizacion de imaxes e representaciéns dramaticas

B3.1. Empregar as posibilidades expresivas que ofrecen a expresion
corporal e a danza para realizar representacions musicais colectivas de
xeito ludico

Identifica e utiliza o corpo como instrumento para a expresion de
sentimentos e emocions

Inventa e reproduce pequenas coreografias

Controla a postura e a coordinacién coa musica cando interpreta danzas

Analiza as danzas realizadas e recofiece erros




2. Avaliacion e cualificacion

Avaliacion

Procedemento: a avaliacidn serd continua e acentuara o seu caracter
disgndstico e formativo para valorar os atrasos coa finalidade de planificar
e programar de cara a vindeiros cursos.

As tarefas non presenciais propostas neste terceiro trimestre poderan
sumar 1 punto @ media dos trimestres anteriores sempre valorando
positivamente a actitude do alumnado, o interese, a presentacion das

tarefas en tempo...

Instrumentos:

- Caderno do profesor
- Rexistro de tarefas entregadas

- Rexistro de execucion das mesmas

Cualificacion final

Para a avaliacidn final farase unha media entre o primeiro e o segundo
trimestre e teranse en conta os traballos e tarefas enviadas durante esta
tempada. Estas actividades facilitadas a través de Classroom poderan

sumar 1 punto a nota final do curso.




3. Metodoloxia e actividades do 32 trimestre (recuperacion, repaso, reforzo, e no seu

caso, ampliacion)

Actividades

Tanto as actividades de musica como as de plastica seran de repaso,
recuperacion e reforzo dos contidos estudados nos trimestres anteriores
e sempre con caracter ludico e motivador.

- Exemplo de actividade de musica: crear unha coreografia de forma

interdisciplinar con EF

- Exemplo de plastica: completar un debuxo partindo do eixe de

simetria

Metodoloxia

Subense materiais e tarefas a aula virtual (52 e 62)e a Classroom
(19,29,392,42). Os mércores subese o material para 12 e 22 e os xoves para
39,49 52 e 62. O alumnado ten una semana para entregar dito material a
mestra a través da plataforma. En ocasions, as explicacions
acompananse de videos explicativos para unha mellor comprension.
Sempre estara disponible o correo electrénico para aclarar dubidas ou
comunicarnos coas familias.

Para o alumnado sen acceso a internet ofréceselle material impreso a

través do traballo colaborativo entre o concello e o centro

Materiais e

recursos

- Fichas de reforzo e ampliacién

- Ordenadores

- Material plastico

- Instrumentos de debuxo técnico

- Material de refugallo

- Material elaborado pola propia mestra

- Material de musica




4. INFORMACION E PUBLICIDADE

Informacién ao
alumnado e as
familias

Comunicacién coas familias e o alumnado a través de correo
electroénico, Classroom e aula virtual

Publicidade

www.edu.xunta.es/centros/ceipsancosme



http://www.edu.xunta.es/centros/ceipsancosme

