[image: ]OBSERVA A RECTA NUMÉRICA DE COR AZUL, UNHA VEZ QUE A RECORDES BUSCA O FALLO NAS TRES RECTAS NUMÉRICAS QUE APARECEN DESPOIS.

[image: ]IGUAL CA FICHA ANTERIOR, PERO AGORA OS NÚMEROS VAN CARA ATRÁS.
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[image: ]TIENEN QUE CONTAR CUANTOS SALTOS HACE CADA ANIMALITO. PONER NÚMERO DE SALTOS Y PUNTITOS. 

[image: ]CADA ANIMAL SE ENCUENTRA EN UN NÚMERO DIFERENTE DE SALIDA DE LA RECTA NUMÉRICA Y CADA UNO VA A SALTAR VARIAS VECES. PARTIENDO DEL NÚMERO DONDE SE ENCUENTRA EL ANIMALITO, AVERIGUAR A QUÉ NÚMERO LLEGARÁ TRAS DAR LOS SALTOS QUE SE INDICAN.
FIJAROS EN LA ARDILLA QUE ESTÁ EN EL Nº4, DIO UN SALTO Y SE PUSO EN EL 5, VOLVIÓ A SALTAR Y PASÓ AL 6, DA SU ÚLTIMO SALTO Y LLEGA AL NÚMERO 7. 

UNHA VEZ REALIZADAS AS FICHAS ANTERIORES PREGUNTÁDELLE ÓS NENOS/AS O SEGUINTE:
-QUEN DOU MOITOS SALTOS?


-QUEN DOU POUCOS?


-QUEN DOU MÁIS SALTOS CA RÁ?


-QUEN DOU MENOS SALTOS QUE O ESQUÍO?
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[bookmark: _GoBack][image: ]QUE FAGAN BEN O TRAZO, SEGUIR A FRECHA (EU SEMPRE LLES DIGO FACEDE UNHA S E DESPOIS PECHÁMOLA) 
REPASO Nº 8 
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Colonea las flones de cada gune ulilizands dos colones. Complela-
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@ Observa la recta numérica de arriba y colore:
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Nombre y apelldos:
@ Observala recta numérica de arviba y colorea en las otras el nimero que falla, ‘
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