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Introducién " BESS

Que imos aprender?

> As caracteristicas e aplicacions didacticas do
ordenador da aula dixital.

» As funcionalidades dun Sistema GNU-Linux e en
concreto as peculiaridades do escritorio UNR

> A aproveitar a interconectividade dos equipos
(conexidns a redes, ao encerado dixital interactivo, etc)

> A empregar o software que permitira dinamizar e impulsar
0 uso das TIC nos centros educativos.
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"N Introducion

Nos cursos ABLAR estudaremos os seguintes ambitos da aula

dixital:

1% 0 encerado
dixital

interactivo e

as ferramentas de

E neste curso £ G ﬁ gh

en concreto, a1 e Jl i] autor
estudaremos ‘ : =
z = | e EE
ordenador LY - SRR
e BN

’3) O carro de

GER-TIE

P Os Ultraportatiles dos
alumnos

Fonte:
Escuela 2.0 Asturias
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http://blog.educastur.es/escuela20/escuela-20/
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S Equipos: Os portatiles da aulal ALALAR

O portatil da aula

Ampliar informacion do portatil da aula
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Equipos: Os portatiles da'au AR

Caracteristicas técnicas do portatil da aula

Tipo de procesador Intel Core i5-480M 2.66GHz

Sistema Operativo Baseado en GNU-Linux

Peso 2,52Kg

Pantalla LED TFT 15,6” cunha resolucion de
1366x768

Dimensions 2,8 cm (ancho) x 37 cm (fondo) x
25 cm (alto)

Memoria RAM 2 GB

Almacenamento Disco Duro de 500GB

Bateria de Li-ion 6 celas con 6

Bateria horas de func.
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4 ¢4 DE GALICIA



N Equipos: Os portatiles da aulal ALALAR

Parte frontal do portatil da aula

Micréfono Indicador
interno luminoso da
camara web

Camara web

Interruptor de
pantalla interno

Conector de
entrada de
audio

Indicador luminoso .
(micréfono)

da unidade
Lector de tarxetas Conector de saidas
multimedia de audio

(auriculares)
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Equipos: portatiles daul ACALAR

Parte lateral dereita do portatil

Conector RJ-11 Indicador luminoso
(modem) da unidade éptica

Portos USB Unidade éptica Indicador Conector de
luminoso do alimentacién
adaptador de

CA
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N Equipos: Os portatiles da aula] Tl

Parte lateral esquerda do portatil

Porto de Entrada para
monitor externo Porto HDMI ExpressCard

Porto USB

Amarre para Orificios de Conector RJ- Porto
cable de ventilacién 45 (rede) combinado
seguridade eSATA/USB

W ¢ DE GALICIA



N Equipos: Os portatiles da aulal ALALAR

Conectividade e conexion de periféricos

O portatil da aula pode conectarse a rede tanto por WiFi como por por
cable. Este ultimo tipo de conexién permitird ao profesorado acceder ao
servidor ABALAR cunha maior velocidade facilitando o proceso de subir e
descargar os contidos educativos que consideren.

A conexion de dispositivos externos opcionais realizase a través dun
dispositivo USB. Alguns dispositivos USB poden necesitar software adicional
gue, xeralmente, se inclUe co dispositivo.

Para levar a cabo a conexion do portatil ao
encerado dixital interactiva dispora da ultima
version estable para GNU-Linux, que a acompanara
no momento da instalacién do equipamento TIC da aula.
O HP ProBook 4520s ten catro portos USB que
admiten dispositivos USB 1.0, USB 1.1, e USB 2.0.
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Equipos: Os portatiles da aulgl AR

Como conectar/desconectar un dispositivo USB?

Para conectar un dispositivo USB ao equipo, conecte o cable USB do
dispositivo ao porto USB.

Unha vez detectado o dispositivo USB, aparece unha icona no escritorio (que
dependerd do dispositivo externo conectado).

e Para proceder a extraccién do dispositivo realizaranse os seguintes pasos:
A. Situar o punteiro sobre a icona do dispositivo e pulsar o botdn dereito do rato
ou TouchPad
B. Una vez pulsado, desprégase un listaxe de opciéns
C. Escoller a opcién “Extraer dispositivo de forma segura”
D. Finalmente, desconectar o dispositivo do porto USB

PRECAUCION: Para evitar a perda de informacién ou impedir que o sistema deixe de responder,

detefa o dispositivo USB antes de extraelo
A PRECAUCION: Para evitar danar un porto USB, non tire do cable para desconectar o dispositivo
usB
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N Sistema Operativo 4 AR

Que é GNU-Linux?

E o sistema operativo instalado tanto nos

portatiles das aulas como nos ultraportatiles do

alumnado. GNU/Linux

GNU-Linux é sistema operativo libre e concentra o seu obxectivo nos

seguintes aspectos:

» A facilidade de uso.

> A liberdade na restricién de uso para alterar e personalizar o software.
» Os lanzamentos regulares (cada 6 meses).

> A facilidade na instalacion.

> A disponibilidade de maneira gratuita.

XA XUNTA
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Sistema Operativo ; AL AR

Os escritorios en GNU-Linux
Estara dispofible a versién de escritorio:

E unha versién optimizada para netbooks e outros dispositivos con
pantallas de pequenas dimensidns.

Non posue escritorio sendn que as aplicaciéns lanzanse dende a
pantalla inicial con diferentes categorias incluindo a de “favoritos”.

As carpetas e arquivos expléranse directamente na categoria
“Ficheiros e Cartafoles”.

XUNTHA _~
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Conselleria de Educacion e O. U.

Unidade de Atencion a Centros
902 905 445 uac@edu.xunta.es

Magqueta Abalar 2.0

n IMPORTANTE: Ver video do paseo polos menus do UNR

XA XUNTA
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Usuarios configurados e politicas de usuarios

Na configuracién do sistema operativo dos equipos, existe un usuario a
disposicion do persoal docente e outro a disposicidon dos alumnos, e un
usuario TIC a disposicion da Conselleria.

Na configuracion dos portatiles da aula estara
disponible o usuario xenérico coa conta de “Profesor”

e contrasinal “profesor”, e no caso dos
ultraportétiles, o usuario xenérico para o alumno sera:
conta “Alumno” contrasinal “alumno”

Cando se inicia o equipo non pide clave polo que se poden dar casos
nos que a xente as esqueza, é importante lembralas. En ningun caso
0s usuarios poderan modificar ditos contrasinais.




Sistema Operativo ; AL AR

Usuarios configurados e politicas de usuarios

Tanto no caso dos portatiles de aula como no caso dos miniportatiles dos
alumnos, as contas de usuarios xenéricos ”Profesor” e "Alumno”
son contas con permisos limitados polo que non podera realizar as
seguintes accions:

« Modificacidns no sistema. 2

« Modificar menus.

« Cambiar o fondo de escritorio.
« Instalar ou desinstalar programas.

 Etc.
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O navegador de arquivos

E un organizador de arquivos que permite *alimro - Navegador de archves

Editar Ver Ir Marcadores Avucs

visualizar e mostrar os contidos almacenados Qs #0C @® e [l
. Lugwres X home salumn & Escitoro
en cada unha das carpetas. Permite 0 acceso  |amme J .
g . 7 :::t:‘r:udcarchwﬁ ﬂ T _
a documentos e facilita a execucion de P pescargs pem—
operacions (copiar, mover ou eliminar). amsics - o -a
i <
- = P—lI] 5 Pu‘[}l q |11j
Como se accede ao navegador de arquivos? o )
- iy
Ejemplos xorg.con‘new
Seleccionando na opcidon  “Ficheiros e

11 clementes, capacio libec: 30,8 CiB

cartafoles” do menu global e accedendo a

calquera das carpetas.

; Cartafoles
Preferidas

' Ficheiros e cartafoles

Desktop

il} Ciencias

N Volumes
E Educacion
PO
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\ Sistema Operativo 4 AR

A Carpeta Persoal
A carpeta persoal do profesor dispora dunha subcarpeta chamada “Documentos”
onde se poden gardar os arquivos que o T —

usuario  considere, crear outras |,
subcarpetas, organizar a informacién,

etc.

Como se accede a Carpeta Persoal?

Accedendo ao aparado “Ficheiros e
Cartafoles”.

4 pbwectos, Espazo libre: 258,2 GB

A IMPORTANTE: E necesario facer sempre unha copia de seguridade da carpeta
persoal, ou da carpeta onde garden todos os documentos, xa que ante un erro do
equipo, procederase a restauracibn do mesmo coa consecuente eliminacion da
informacién do disco duro e polo tanto, & perda de todos os documentos do usuario.

5 XUNTA o e—
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Sistema Operativo

Soporte, configuracion e actualizacion do sistema

Para dar soporte, configurar e actualizar o portatil da aula e o resto do equipamento
abalar (ultraportatiles de alumnos e servidor do centro) os centros educativos
publlicos estan dotados dun sistema de xestion centralizada chamado Puppet. Este
sistema acompafnase cun completo conxunto de opcidns de restauracién que

permite retornar un equipo ao seu estado inicial en calqguera momento.

Como funciona este sistema?

Cada certo tempo os equipos conéctanse ao servidor do centro e comprébase se
hai actualizacions pendentes. O proceso é automatico e transparente para o
usuario e non require da sua intervencién. Ademais introdlUcese un valor aleatorio
de xeito que o0s equipos non se actualizan todos ao mesmo tempo para non
interferir no normal funcionamento da aula.

Para maior informacién sobre o funcionamento de puppet acceder a: http://www.puppetlabs.com/
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\ Sistema Operativo 4 AR

Comunicacion das incidencias do equipamento

Quen é o responsable de informar das incidencias?

No caso de que se produza algunha incidencia no equipamento das aulas seran os
coordinadores Abalar quenes rexistren e transmitan ditas incidencias.

Onde se comunican as incidencias?

As incidencias deben ser comunicadas @ UAC no e-mail: uac@edu.xunta.es, ou no
teléfono: 902905445, onde se lles proporcionara aos coordinadores un n? de
rexistro da incidencia coa finalidade de facilitar o seguimento e control da mesma.

é E moi IMPORTANTE tomar nota dos nimeros de serie dos equipos asi como facer un
resume o mais detallado posible do problema.

3 s
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Solicitude de informacion e asesoramento

Todos o0s centros contan tamén co apoio e asesoramento dos asesores SIEGA -
ABALAR de zona, que seran os seus referentes no proxecto ABALAR e poderdn
contactar con eles por medio do e-mail. A continuacion facilitanse os contactos de
cada un dos asesores:

m Correo electronico m Correo electronico

A Corufa abalar.coruna@edu.xunta.es Melide abalar.melide @edu.xunta.es
A Pobra abalar.pobra@edu.xunta.es Monforte abalar.monforte@edu.xunta.es
Allariz abalar.allariz@edu.xunta.es O Barco abalar.barco@edu.xunta.es
Betanzos abalar.betanzos@edu.xunta.es Ortigueira abalar.ortigueira@edu.xunta.es
Burela abalar.burela@edu.xunta.es Ourense abalar.ourense@edu.xunta.es
Carballo abalar.carballo@edu.xunta.es Pontevedra abalar.pontevedra@edu.xunta.es
Cee abalar.cee@edu.xunta.es Tui abalar.tui@edu.xunta.es
A Estrada abalar.estrada@edu.xunta.es Vigo abalar.vigo@edu.xunta.es
Ferrol abalar.ferrol@edu.xunta.es Vilagarcia abalar.vilagarcia@edu.xunta.es
Lugo abalar.lugo@edu.xunta.es Zona cero (Brién,

lar.zon I Xunta.
Teo e Ames) abalar.zonacero@edu.xunta.es

2 XUNTH
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Conectividade dos equipos ' ACALAR

=

A conexion WiFi ABALAR

A conexion WIFI Abalar é unha rede especifica que so estara
disponible para os equipos ABALAR, en concreto, 0s equipos de 52 e
62 de Primaria e 12 e 22 de Secundaria para os centros que entraron
no proxecto na fase l e ll, e 52 de Primaria e 12 de Secundaria para os
centros que entraron na fase lll.

Para o resto de equipos do mesmo centro non estara dispoiible, e teran
gue utilizar a conexidon habitual por cable ou WIFI do centro.

] xunT o —
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S Conectividade dos equipos

Principais caracteristicas da WIFI ABALAR

Ata o de agora as redes existentes nos centros, pertencentes a rede corporativa de

datos da Xunta de Galicia, estaban baseadas en IPs estaticas.

A conexion WIFI Abalar (pertencente a rede corporativa) dispén dun DHCP
(Dynamic Host Configuration Protocol) que permite asignar os parametros de rede
de maneira dinamica aos equipos.

Esta conexion WIFI sera automatica, o centro non terd que xestionar nin
configurar nada.

Todo o que tefia que ver coa conexidn WIFI ABALAR sera xestionado dende a
Conselleria.

Asi mesmo, isto permitiralles traballar en rede cos alumnos de forma eficaz
contra un mesmo AP.

4 P o —
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S Conectividade dos equipos

Conexion a rede do centro

Tal e como xa se dixo na diapositiva anterior a conexion a WIFI ABALAR serd
automatica e transparente para o usuario, o centro non tera que xestionar
nin configurar nada. Esta rede so estara dispoiible para os equipos ABALAR.

Sen embargo nos centros existen outras redes pertencentes a rede
corporativa de datos da Xunta de Galicia, e en certas circunstancias
excepcionais o0 centro poderia precisar conectar un equipo ABALAR & rede SIEGA
do centro (baseada en IPs estaticas).

Nestes casos habera que seguir o procedemento que se detalla a continuacién para
a conexidon dun equipo ABALAR a rede SIEGA do centro.

XA XUNTA
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Conectividade dos equipos 4 £ ALAR

Como configuramos os equipos para conectalos a rede non
ABALAR dos centros?

1.Na barra de estado, pulsamos sobre a icona B premendo o botén esquerdo
do rato

e F!;:-:le = l D\conect All Refresh *,( Preferences w About Quit
2 . A b res e u n h a Xa n e I a O n d e po d e m O S £| E: U?h‘;:rr]cc::wc perfil predeterminado (sobrescribe calquera predetern?lr.\adu an.ter\or)
[wred-default : |' ‘ Engadir  Eliminar
seleccionar a interface a utilizar e as ——e—— e s

propiedades de configuracion das mesmas
3. Siga os pasos habituais para configurar
unha rede SIEGA corporativa* i

* Para mais informacidn, consulte a paxina:
http://www.edu.xunta.es/centros/abalar/aulavirtual/mod/book/view.php?id=812

5 e —
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‘N Conectividade dos equipes: £ ALAR

Limitacions da WIFI

Un dos problemas da introducion masiva de equipamento nos
centros educativos son os limites da velocidade de conexion.
Estes limites poden afectar tanto a conectividade dos equipos cos
servidores instalados nos centros, como a conectividade a
Internet. Estes limites pdédense dividir en duas categorias en
funcion da sUa facilidade de identificacion:

XA XUNTA
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Limites identificados Limites complexos de identificar

.. ADSL: O ancho de banda do ADSL non

S Conectividade dos equipos

é suficiente, pois dividese entre todos os
equipos conectados no centro e pddese
comprometer a velocidade de conexion polo
uso que se faga dos equipos (descarga
masiva de arquivos, etc.)

. Puntos de acceso (AP): Haberd un AP

por aula ABALAR, ao que teran que
conectarse todos os equipos. A pesar de
que na teoria a tecnoloxia “WIFI N” é de
300 Mbps, na realidade e en condiciéns
Optimas, unha AP traballara a 100 Mbps

% DE GALICIA

XUNTA

.. Concurrencia: en funcién do numero
de ultraportatiles conectados a rede,
a velocidade de conexién reducese

debido as

interferencias entre equipos.

exponencialmente

.. Interferencias: outros equipos, outras

wifis, proxectores inaramicos, bluetooth,
etc. ocuparan as frecuencias onde
traballara a WIFI ABALAR

s. Encriptacion: Os datos que fluen pola

rede van encriptados, o que provoca unha
reducion do ancho de banda




Conectividade dos equipos) e

Boas practicas para un rendemento optimo da Wifi

Ademais da velocidade da rede, é importante levar a cabo unha serie de
practicas para optimizar o rendemento da WIFI. Desta maneira, a
utilizacién dos contidos dixitais sera o mais dimamica posible e
evitaranse os tempos mortos nas clases. Polo tanto, é necesario ter
en conta os seguintes aspectos:

XA XUNTA
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> Conectividade dos equipos =& AR

Crear contidos dixitais Seleccionar contidos dixitais

Analizar o formato no que imos crear os s Seleccionar os contidos que tefan o
datos. En funcién do formato escollido os formato mais lixeiro

contidos dixitais seran mais ou menos s Subir os contidos ao servidor do
pesados. Recomendacions para o centro (a suUa consulta dende os
tratamento de: ultraportatiles sera mais axil)

. : : s Determinar os contidos ue os
s Imaxes: sera preciso reducilas en 9

o : alumnos veran nos seus equipos e
tamano e calidade quip

aqueles que seran compartidos dende o

s Videos: formato comprimido flv e encerado dixital

facelos o menos pesados posibles

XA XUNTA
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Creacion de carpetas

O usuario Profesor dispén dunha carpeta propia co nome de “profesor”.

Nesa carpeta, podera arquivar toda a informacion que considere
necesaria por medio da creacién de novas subcarpetas.

Os pasos a dar para a creacion de carpetas son:

1. Acceder ao Lugar no que se
desexa incluir a carpeta.

2. Pinchar co botén dereito do rato
ou o mouse PAD.

3. Seleccionar a opcidén crear unha

carpeta.

XA XUNTA
% ¢| DE GALICIA



“NTraballando co equipo 4 PHOXECTO

-

Conexion do portatil de aula ao EDi

Debido a que o Encerado Dixital Interactivo ten un formato 4:3 a
proxeccion que se realiza sobre ela debe manter este formato. Para isto
utilizamos unha resolucién 1024x768.

Por outro lado, o monitor do equipo do portatil € panoramico (16:9) co
gue é preciso convertelo a 4:3.

Solucion curso 2010-2011: O curso pasado, para forzar os 1024x768
na pantalla do equipo de profesor realizabase un estiramento dos pixeles
co que se deformaba a imaxe

Solucion curso 2011-2012: Coa Maqueta Abalar 2.0, o comportamento
pasa por engadir unhas franxas verticais & esquerda e dereita da imaxe
no equipo do profesor, asi a imaxe que vemos no equipo é proporcionada
e posibilitase a proxeccién sobre a PDI sen maiores problemas.
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Rutinas de traballo nunha aula dixital

A través do Proxecto Abalar preténdese implantar nos centros docentes
galegos “Boas practicas nas aulas TIC” a través de actividades que
que disponan dun deseno e unha planificacion previos e que, unha
vez concluidas, acompafen unha valoracion e conclusidons, podendo
incluir documentos didacticos ou pedagéxicos que faciliten a sua
extrapolacién a outro ambito educativo.

£ XUNTA
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Boas practicas nas aulas TIC

1. Non perder de vista o enfoque educativo a favor do tecnoléxico.

2. A pesar do incremento da motivacién que pode experimentar o
alumnado polo novidoso da metodoloxia, é preciso que o traballo e o

esforzo estean presentes.
3. Aprendizaxe activo e adquisicion de conecementos a través da

experiencia.

XA XUNTA
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Boas practicas nas aulas TIC

4, A tecnoloxia TIC sera empregada como apoio na adquisicién da

competencia dixital.

5. A figura do docente é basica no proceso de aprendizaxe e non
pode ser substituida polas TIC. E preciso que o docente guie e oriente
ao alumnado e que estableza as condiciéns de partida e os obxectivos
finais.

6. Os materiais usados na aula deben estar adaptados & utilizacién
das ferramentas TIC.

% ¢4 DE GALICIA
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Boas practicas nas aulas TIC

7. As TIC deben incluir aspectos relacionados coa exploracion e

indagacion.
8. Distincion dos materiais dirixidos ao aprendizaxe presencial e

a distancia pois a sua estrutura e elaboracion sera diferente.

9. As actividades TIC deben estar estructuradas e planificadas en

tempo e forma para a sua realizacién na aula.

XA XUNTA :
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Aplicacions instaladas

As aplicacion instaladas nos portatiles da aula e nos ultraportatiles dos
alumnos tefien distinta natureza. Pero todo o software instalado nos equipos do
alumnado estd tamén instalado no equipo da aula, o cal inclie outro software
educativo adicional coa finalidade de que os docentes poidan cofecer en detalle
todas as aplicaciéns que empregan os alumnos/as e os poidan axudar no emprego
e funcionamento dos miniportatiles na aula.

Software de Software para Software

Caracter Xeral Accesibilidade Educativo

Instalaronse aplicacidons de caracter xeral (tales como o navegador de internet ou
0 un paquete de ofimatica), un software de contido propiamente educativo e un
software especial que permitird o acceso as TIC a aqueles alumnos que polas suas
discapacidades lles sexa dificil facelo.

XA XUNTA ‘ -
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Traballando co equipo

Navegador web: Mozilla Firefox

Firefox é unha das aplicaciéns gratuitas que se poden utilizar para navegar en
Internet. Permite ver a informaciéon que contén unha paxina web (xa se
encontre esta aloxada nun servidor dentro da World Wide Web ou nun servidor

local).
Google - Mozilla Firefox ®
¢ & Ak | (8] e @ v
05 O Portal Educativo Espazo Abalar Proxecto Web Dina.. M Google Servidor Centro
Conselleria de Educacion e ... # ERROR: E| URL solicitado no ... 3§ Google % &
Web Imaxes Maps Grupos
Barra de G l
gave%aatglon 0()8@ Barra de
S seus botdns = . iy
permiten facer con b R direccion ,
maior facilidade e ———— Lugar onde escribense
rapidez operacions | | as direccions web
principais o an sl :
Todo sobre Google  Googla.com in English

Barra de busca
Lugar no que se escribe a
informacién que se procura

Pestanas de

navegacion
Permiten ver varias paxinas
nunha soa xanela % s
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NTraballando co equipo

Clientes de correo electrodnico
Aplicacién de correo electrénico:

Thunderbird

E a aplicacién de correo electrénica desenvolvida pola fundacién Mozilla.

Esta aplicacion de correo permite organizar, asegurar e personalizar os
correos dun xeito mais eficiente que a través dun sistema de
administracién Web Correo Electronico (hotmail, yahoo, etc...).

S

Mozilla

Thunderbird

http://www.mozilla-hispano.org/documentacion/Portada

% ¢4 DE GALICIA
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Traballando co equipo

LibreOffice

E un paquete que inclie os programas basicos requiridos para a
utilizacion habitual dun ordenador. LibreOffice pddese utilizar con
diversos sistemas operativos e é compatible con Microsoft Office.

As sUas principais vantaxes son:

1. E software libre, de cédigo aberto e licenza D LibreOffice 3

The Document Foundation

gratuita

2. E multiplataforma: disporiible tanto para Linux como para Macintosh e

Windows

3. E portable: existe unha versién portatil para transportala e usala
directamente dende unha memoria USB sen necesidade de ser instalada.

Para mais informacién sobre a versién portable de libreofficce para linux, consultar a paxina:
http://www.libreoffice.org/download.

XA XUNTA
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= Writer: procesador de textos e editor HTML

= Calc: folla de célculo

LI
¥4

= Draw: mddulo de debuxo vectorial

* Impress: presentacidns

" 7

= Math: editor de férmulas
= Base: xestor de bases de datos, solo dispofible no equipo do

docente.

A XUNTA _
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Paquete de actividades Gcompris [6@“\?@"

Comprende mais de 100 actividades e evoluciona constantemente.
Algunhas actividades son como xogos educacionais.

E software libre, polo que existe a posibilidade de adaptalo &s necesidades dos
nenos e de melloralo. Ademais, os contidos de Gcompris poden compartirse

con nenos de todo o mundo.

XA XUNTA
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Paquete de actividades Gcompris

Que temas son tratados no paquete Gcompris?

Descubrindo a computadora: o teclado, o rato ...

Alxebra e léxica: tdboa de memoria, tdboa de
dobre entrada...

Ciencias naturais: a canle, o ciclo da auga, o

submarino...
Xeografia: coloca os paises no mapa....
Xogos: xadrez, memoria...

Lectura: practicas de lectura....

Outros: crebacabezas, debuxos por vectores...
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Ferramentas de autor e elaboracion de

recursos educativos

A especificacion de estandarizacién mais importante, no que a construcién de recursos
educativos se refire, é a denominada SCORM (do inglés Sharable Content Object Reference
Model). A complexidade do SCORM tal e como esta definido convértese nun atranco para a

maioria dos docentes.

Para salvar este obstaculo a comunidade crea as “Ferramentas de Autor” que guian ao
docente na creaciéon do recurso e unha vez elaborado pdédese exportar en diferentes

formatos entre o que se atopa o SCORM.
As ferramentas de autor mais conecidos e utilizadas son:

‘Ferramentas de autor baseadas en Software Libre: jclic, ExelLearning,
HotPotatoes, Squeak e ATNAG.

Ferramentas de autor galegas: Ardora e Lim ...

Algunhas das ferramentas de autor incluidas nos portatiles da aula son as que se mencionan a

continuacién.
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Ardora [\ ”ﬂ

Creacion de actividades escolares

-CT0
LAR

E unha aplicacién informatica que permite, aos docentes, crear as

suas propias actividades, en formato .html, para os seus alumnos e

alumnas dun xeito moi sinxelo.

Ardora é totalmente gratuito, sempre
e cando sexa empregado de xeito
persoal, sen caracter lucrativo e con
fins estritamente educativos.

Para mais informacién sobre o funcionamento de
Ardora, pode consultar a Web oficial do autor:
http://www.webardora.net/index_cast.html

XA XUNTA
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- Creacion de actividades escolares

Arquivo  Utlidades Idioma Axuda

Helm= @ & 2

Encrucillados
R r

esalver encruc

iladas

1.- Actividade

Introduza

nas
Fias: [10 2] Columnas: o

Cubrao
Doble-cl

ic na taboa para as definicidns

| 2.- Dpcidns de erecucian ‘ 3.- Pésina web SCORM
nt de filas e colum Sentido da escrita =

1 2 3 4 5 &6 7 8§ % 10

encrucillado >5>

T
2
Im
o
=3
i
&

=
iy
o
o

mwa\mbwmi_mummawm[

= 0 @ e g W Ry =

=}

| Iv]e
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Creacion dt. actividades escolares

Ardora

Con Ardora pédense crear mais de 30
tipos de actividades, encrucillados,
sopas de letras, paneis graficos, etc. O
docente sé debe centrar o seu
esforzo nos elementos da
actividade, non no seu tratamento
informatico. Unha vez introducidos os
elementos da unidade a través de
formularios moi sinxelos, Ardora
creara unha paxina web e un
arquivo que contén a actividade. Para
visionar a actividade sé precisara dun

navegador.
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% ¢| DE GALICIA

ECTO
LAR

ARDORA - Creacion de actividades escolares

Arquivo  Ublidades Idioma  Axuda

Bolm= @ & 2

Encrucillados
Resolver encrucillados

T-Aotividade | 2. Opoitns de sxecucin | 3-Pasinawsb | SCORM
Introduza nf de filas e columna Sentido da escrita ﬂ
Cal 3
:’ ””””” I_j 1 2 3 45 6 7 8 9 10
Cubra cillado > > 1
Daoble-clic na tdboa para as definicidns 2
Harizont s =
3
2
4
3
4 5
5
& ]
7 7
5 -~
d\fall ||||| = g
JIS
2
] 10
4
5
1
7
2 -

<] ]
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EdiLIM E

Software para a creacion de materiais educativos, especialmente
exercicios, accesibles en forma web, composto por un editor de
actividades (EdiLim), un visor (LIM) e un arquivo en formato XML (libro)
que define as propiedades do libro e as distintas paxinas que o componen.

EdiLIM v3.26 000

EEers 23} Propiedades N {9 esportor [ péginas Qmportar D hyuda
Para mais informaciéon sobre EdiLIM, YT T @
L mégeres © Lo E— W = | foiwsond @ @
pode consultar a Web oficial do | :
Q nnnnnnnnnnnnn ’—‘ aaaaaaaaaaaaaaaaaa
proxecto:
http://www.educalim.com/index.html| ——————

TTTTT
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EdiLIM

Existen duas zonas ben delimitadas

= O almacén de recursos onde apareceran as

imaxes, sons, texto e video que gardaremos

para usalos no programa.

= A zona de traballo. Dentro dela pddense

incluir logotipos e fondos de pantalla para que

aparezan nos libros creados, cores para o

texto e a pantalla, o titulo e subtitulo, autor,
etc. Tamén se poden engadir sons e texto que
actien como retroaccion cando o alumno/a
realice os exercicios.

XA XUNTA
% ¢| DE GALICIA



NTraballando co equipo | oA

- [
JClic g

Ferramenta de autor que permite ao profesorado crear con
facilidade recursos educativos dixitais.

JClic estd formado por un conxunto de aplicacions informaticas que
serven para realizar diversos tipos de actividades educativas:
crebacabezas, asociacidns, exercicios de texto, palabras cruzadas... As
aplicaciéons das que se compdén son as seguintes: JClic Applet, JClic
Player, JClic Author e JClic Reports Server

As actividades non se adoitan presentar soas, senén empaquetadas en
proxectos. Un proxecto estd formado por un conxunto de actividades e
unha ou mais secuencias, que indican a orde en que se tefien que
mostrar.

XA XUNTA
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JClic

Actividades que se poden xerar

= Asociacion complexa: preséntanse dous conxuntos de informacion,
pero estes poden ter un niumero diferente de elementos e entre eles
pédense dar diversos tipos de relacién: Un a un, diversos a un,
elementos sen asignar...

= Asociacion simple: preséntanse dous

B:F_ 1 #m[=]_s |matge:2]

conxuntos de informacion que tefien o

mesmo numero de elementos. A cada
Calor de fons: [ - Transparent
..Mﬂ@D

ator del texxt: [ ati: (] mar - & |+

e
Ti

elemento do conxunto imaxe corresponde

sé un elemento do conxunto orixe

XA XUNTA
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JClic Author é a ferramenta que permitira desenar novas actividades
e editar, para modificar outras xa existentes.

JClic Player ¢é a ferramenta que executa as devanditas actividades
no navegador por defecto do teu ordenador e polo tanto o componente
de JClic que sera utilizado polos teus alumnos para traballar con elas.
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Jclic Reports Server recompila os resultados dos usuarios nas

actividades de JClic e ofrece un informe estatistico sobre eles.
Actualmente encéntrase en fase de desenvolvemento e non estd
disponible ainda.

JClic Applet: Elemento polo que se consegue incrustar as actividades
JClic nunha paxina web. Descargase automaticamente a primeira vez
gue se visita algunha paxina que contena un proxecto JClic incrustado.

) XUNTS  —
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Tux Paint ﬂ

Tux Paint é unha aplicacion gratuita que permite aos nenos crear
traballos artisticos divertidos e entretidos.

Dispén dunha interface doada de manexar e con efectos de son. Funciona
con diversos sistemas operativos.

" % "“, s L .!"-T.? o 9

N4, A Bl o (.

by 5ot o Wik
Erage) ev ' eve e @ P
Escoge un color y la forma del pincel con el cual dbujar,

&
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Tux Paint

Opcidns do programa

= Pinceis de Pintura, algins animados

Estampas de borrador: fotograficas e animadas

Ferramenta de lina: utilizan os pinceis de pintura  ygg s mmemom s o

Ferramenta de forma: pddense debuxar formas sombreadas...
= Ferramenta de texto: admite varios tipos...

Soporte multilingue

Efectos especiais: bloqueos, imaxes borrosas, animaciéns...

Borrador

Exposicion de diapositivas: utilizando os debuxos gardados

) XunTH e —
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TuxMaths ] gy 3

Xogo educativo que permite a i
practica de operacions aritmeticas
sinxelas de suma, resta, multiplicacion
e divisién, dun xeito divertido e
didactico.

O xo0go é unha especie de
Spacelnvaders no que meteoros van

acompanados dun calculo matematico

que debe ser resolto antes de tocar o
chan.

] XUNTH ‘
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TuxMaths

O alumno tera que destruir as enormes bolas de lume,

respondendo de forma correcta as operacions.

Ao principio parece doado, pero TuxMath complicase cando comezan a
aparecer numeros negativos e calculos con incégnitas. TuxMath é unha
aplicacién ideal para fomentar a aprendizaxe do calculo numeérico.

XA XUNTA
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Protocolo para a solicitude de incorporacion de

novo software

Para a incorporacion de software novo nos ultraportatiles dos alumnos e
alumnas, porase a disposicion de todos os participantes no proxecto
Abalar un formulario na aula aberta Abalar*, lugar ao que tefien
acceso todos os centros e onde se iran recollendo todas as solicitudes.

ﬂ O software tera que ser libre. Wrﬁ

*http://www.edu.xunta.es/centros/abalar/aulavirtual

8 XUNTA e —
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PROXECTO
4 W AR

Introducion
Equipos: Os portatiles da aula

. Sistema Operativo

1
2
3
4. Conectividade dos equipos
5. Traballando co equipo

6

. Leccions aprendidas
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Con este curso aprendéronse unha serie de leccidons que resultaran de
gran axuda no traballo diario dos docentes a hora de impartir as
clases empregando as TIC. Destacan as seguintes leccions

aprendidas:

Os portatiles da aula dispofien dos contidos necesarios para
aplicar as TIC na ensinanza.

O sistema operativo co que contan os portatiles € GNU-Linux.
Tratase dun software libre que pon a disposiciéon do usuario un
entorno baseado no escritorio UNR.

XA XUNTA
% ¢4 DE GALICIA



N Leccidns aprendidas =le

Creacion dunha conexién WIFI especifica para as aulas do
Proxecto ABALAR. A conexion desta rede inaramica realizase de
forma automatica e a sua xestion e mantemento depende da
Conselleria.

O software instalado nos equipo esta adaptado as necesidades
tanto do alumnado como dos docentes, e serviralles para
aprender de maneira mais dinamica e interactiva, o que
mantera a motivacion e atencion do alumnado. Ademais dun
software xeral e un software propiamente educativo, os
portatiles disponen dun software para a accesibilidade.

521 XUNTH ]
4 # DE GALICIA -



N Recofiecementos de Autor % A ALAR

Reconecementos de autor das imaxes
empregadas nesta presentacion. A licencia
Creative Commons

As imaxes empregadas nesta presentaciéon estdn baixo licenza Creative
Commons ou son propiedade da Conselleria de Educacion e Ordenacion
Universitaria.

Pode cofecer algo mais deste tipo de licenza neste enlace
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/.

Reconecemento de autor das imaxes por orde de aparicion:

- Paxina 4. Autor: Consejeria de Educacién y Ciencia del Principado de Asturias,
baixo licencia Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirlgual
3.0 Espafna (CC BY-NC-SA 3.0), obtida da ligazén:
http://blog.educastur.es/escuela20/files/2010/01/aula_digital real.jpg

- Paxinas 6, 8, 9, e 10. Portétil da aula. Estas imaxes son de producién propia e
estan feitas a partir de fotografias tomadas en centros ABALAR co equipamento
enviado, as imaxes son propiedade da Conselleria de Educaciéon baixo licencia
Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-SinObraDerivada 3.0 Espafa
License.
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Reconecementos de autor das imaxes
empregadas nesta presentacion. A licencia
Creative Commons

> Paxina 11. Encerado dixital. Esta imaxe € de producidon propia e esta feita a
partir de fotografias tomadas en centros ABALAR co equipamento enviado, as
imaxes son propiedade da Conselleria de Educacién baixo licencia Creative
Commons Reconocimiento-NoComercial-SinObraDerivada 3.0 Espafa License.

- Paxinas 16, 19, 20, 27, 33, 39, 43, 44, 46, 47, 48, 49, 51, 54, 55, 56 e 57. As
capturas de pantalla incluidas nesas diapositivas foron realizadas por persoal
da Conselleria de Educacién e O.U. SXSII, e as imaxes son propiedade da
Conselleria de Educacién baixo licencia Creative Commons Reconocimiento-
NoComercial-SinObraDerivada 3.0 Espafa License.

> Paxinas 25, 26, 28. Punto de rede Wifi. Estas imaxes son de producién propia e
estan feitas a partir de fotografias tomadas en centros ABALAR co equipamento
enviado, as imaxes son propiedade da Conselleria de Educacién baixo licencia
Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-SinObraDerivada 3.0 Espaia
License.
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Moitas grazas pola sua atencion
Lembren que de todo o material de consulta deste curso esta disponible de
forma publica para todos os usuarios na Aula Virtula Aberta no enderezo:
http://www.edu.xunta.es/centros/abalar/aulavirtual
Nesta Aula Virtula Aberta iranse actualizando os contidos segundo vaia

prbgresando e crecendo o Proxecto Abalar
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