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La Pandilla es un método graduado de aprendizaje del espafiol de
Nivel Inicial para nifios y nifias de 8 afios en adelante.

4 Objetivos generales »

El objetivo del método es presentar unos contenidos graduados y sis-
tematicos que faciliten el trabajo a los profesores y que a su vez pro-
pongan a los alumnos la realizacién de actividades que le resulten de
por si entretenidas. El uso de canciones, juegos y otras actividades
ludicas permite que el alumno se lo pase bien en clase y que apren-
da divirtiéndose.

La Pandilla pretende:
e Desarrollar la idea de que aprender espafiol es divertido.

e Potenciar en los alumnos el deseo de continuar con el aprendizaje
de espafiol en cursos posteriores y en la Escuela Secundaria.

e Capacitar a los alumnos para comunicar y comprender informacion
real en torno a temas relacionados con sus intereses y su mundo
mas proximo.

e Establecer las bases para un futuro estudio de estructuras léxicas,
gramaticales y el desarrollo de las destrezas y funciones comunica-
tivas basicas.

4 Contenidos »

Los contenidos propuestos en La Pandilla 1, que se presentan en el
indice incluido en este Libro del Profesor, giran siempre en torno al
mundo experiencial del nifio y han sido seleccionados y secuencia-
dos cuidadosamente, atendiendo tanto a su grado de dificultad como
a su adecuacion a alumnos de estas edades: intereses inmediatos,
desarrollo cognitivo, nivel de participacion en situaciones de comuni-
cacion, etc. En consecuencia, las unidades de trabajo se organizan en
torno a seis centros de interés que parten del mundo préximo al
alumno: saludos y presentaciones, familia y animales, la clase,
los juguetes, el cuerpo y la ropa. Todos ellos incluyen y combinan
contenidos de comprension auditiva y expresion oral, compren-
sion y expresion escrita, asi como aspectos socioculturales.

En este primer curso del método los contenidos léxicos constituyen
el ntcleo de la programacion. Si bien, estos se trabajan mediante el
desarrollo de funciones comunicativas a través de actividades que
propician el aprendizaje natural y contextualizado de estructuras
lingiiisticas concretas, sin olvidar el inicio en la reflexion lingiiistica
a través de pequefias pinceladas o “pistas” gramaticales que van
asentando estrategias de aprendizaje que seran de gran utilidad en
aprendizajes posteriores.

La Pandilla pretende asi mismo tener presente la educacién en
valores contemplando aspectos como /a educacion civica y para la
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paz (en el propio planteamiento de actividades que requieran
acuerdo y respeto a las reglas que guiaran los juegos y las activi-
dades comunicativas en general, situaciones que promuevan la
convivencia, el trabajo en grupo, el aprendizaje cooperativo y la
tolerancia hacia las opiniones, habilidades y ritmos de los demas);
la educacion multicultural (haciendo hincapié en la integracion de
personajes de diferentes procedencias y razas); /a educacion inclu-
siva (procurando la normalizacion y aceptacion social de las perso-
nas con discapacidades, integrando para ello en el libro un nifio
con sindrome de Down y una nifia con discapacidad motoérica); o /a
educacion sexualy la igualdad de oportunidades entre las personas
de distinto sexo (presentando roles masculinos/ femeninos que
desempefien por igual distintos papeles de la vida cotidiana, o pro-
curando un ambiente emotivo y afectivo basado en la colaboracion
e igualdad entre sexos) En La Pandilla 2 se proponen ademas acti-
vidades concretas que abordan la educacién ambiental y la educa-
cion del consumidor.

€ Materiales »
1. Libro del Alumno

Como se ha indicado anteriormente, esta organizado en seis
Bloques Tematicos que giran en torno a seis centros de inte-
rés. Cada uno de ellos se trabaja a lo largo de cuatro lecciones
y una unidad de repaso.

Estos son algunos de los elementos comunes a todos los bloques:

e Cada leccion se presenta en una doble pagina de contenidos
relacionados entre si.

e Todos los Bloques presentan una o dos canciones y uno o
varios juegos.

o E| enfoque metodoldgico es comunicativo. Para facilitar la refle-
xién gramatical y estructural, este tipo de contenidos es pre-
sentado en pizarras a modo de recordatorios o pistas por la
rana de la gramatica.

e La quinta leccion es una unidad de repaso que incluye siem-
pre:

- Una pequefia historieta 0 cémic que tiene como personaje
principal al Ratoncito Pérez y que los alumnos podran repre-
sentar. Por ello esta pagina se llama “Se abre el telon”.

- (Lo sabes? Un resumen de los contenidos trabajados
que los alumnos, con la ayuda de un robot, van archivando en
las diferentes carpetas del “disco duro de su ordenador”
cuando han decidido que ya “se lo saben”. Es una pagina
interactiva en la que los alumnos “autoevalian” sus aprendi-
zajes y la dificultad de los contenidos, coloreando una cara
triste (dificil), una normal (regular) o una sonriente (facil).



2. Cuaderno de Actividades

Sigue un esquema organizativo paralelo al Libro del Alumno: los
mismos bloques Teméticos que giran en torno a los seis centros de
interés en él propuestos. A cada pagina del Libro, le corresponde
la misma pagina de actividades en el Cuaderno de Actividades. Los
ultimos ejercicios propuestos en la unidad cuatro contienen siem-
pre actividades de repaso con contenidos integrados de todo el
Bloque. La quinta doble pagina es siempre una evaluacién de los
contenidos trabajados a lo largo de todo el Bloque Temético.

3. CDy casete

Contienen los ejercicios de comprensién auditiva y canciones.

4. Libro del Profesor

En el Libro del Profesor, ademas del cuadro general de conteni-
dos y las orientaciones para cada sesién de trabajo se incluye:

e Una ficha fotocopiable con actividades de ampliacion y
refuerzo de cada leccién, para uso discrecional del profesor
(que podra dedicarle una sesion mas de trabajo con toda la cla-
se, 0 bien utilizarla como material complementario para los
alumnos mas rapidos que acaban antes que los demas, o como
repaso para casa para alumnos con dificultades).

e Fichas con los dibujos para realizar la estrella y el Ratoncito
Pérez del primer Bloque Tematico.

e 14 paginas fotocopiables para formar los juegos de cartas de
los alumnos v las tarjetas del profesor.

e La Carpeta de Recursos, en la que el profesor puede encontrar
ideas para la realizacién de otros juegos y actividades comple-
mentarias.

NOTA: Los alumnos necesitaran disponer de una carpeta donde pue-
dan ir archivando las fichas fotocopiables de material com-
plementario facilitadas por el profesor y los sobres con las
familias de cartas.

4 Principios metodologicos »

Estas son algunas de las ideas que subyacen en la metodologia de La
Pandilla:

¢ Los nifios aprenden realizando actividades. El método requie-
re la participacion activa de los alumnos. Juegos con practica del
lenguaje y respuesta fisica, y énfasis en el aprendizaje a través de la
realizacion de tareas.

e Aprender es divertido. La Pandilla 1 se basa en la creencia de
que el aprendizaje es mas eficaz cuando es divertido y cuando el
disfrute proporciona motivacion para el aprendizaje.

e La importancia del "yo". Los nifios encuentran una gran moti-
vacion en hablar de si mismos. Les gusta hablar de su vida y de sus
experiencias personales. La Pandilla T les brinda muchas oportuni-
dades para que lo hagan en espafiol.

Su entusiasmo habitual decaera si:
- No entienden lo que tienen que hacer.
- Las tareas son demasiado dificiles.

- Se encuentran sin nada que hacer, aunque solo sea por un corto
espacio de tiempo.

- La actividad se prolonga demasiado tiempo.

La Pandilla procura evitar estas situaciones planteando actividades
comprensibles, adaptadas, cuidadosamente secuenciadas y no
demasiado largas, y ofreciendo al profesor materiales y propuestas
complementarias que le permitan atender a la diversidad.

¢ A los nifos les gusta percibir su propio progreso. En La Pan-
dilla el alumno realiza actividades de “repaso” y evaluacion en los
que se les hace tomar conciencia de sus progresos, se sienten pro-
tagonistas y se refuerza su seguridad y autoestima.

e Los materiales que se utilizan han de ser atractivos y faciles de uti-
lizar. Dos principios que La Pandilla ha procurado tener presentes.

En la realizacion de las diferentes actividades se integran las destre-
zas receptivas y las productivas tanto orales como escritas.

JUEGOS: Los juegos dan a los alumnos la oportunidad de practicar el
vocabulario y las estructuras aprendidas en un contexto lddico y diver-
tido. En La Pandilla T se integran los siguientes juegos:

a) Juegos de cartas para pequefios grupos.

b) Juegos de cartas para parejas.

¢) Eljuego de “Amanda manda...”

d) El “Cocoabecedrilo”.

e) El Preguntazo.

f) Diferentes BINGOS (de nimeros, el Bingoaccion, el Bingoclase...).

g) Juegos con musica: “Ana come pan” ,”"Que lo baile”, "El
corro chirimbolo”...).

Es importante asegurarse de que los alumnos han entendido el fun-
cionamiento del juego realizando demostraciones paso a paso con
varios alumnos. Animarles a que utilicen el espafiol en todo momen-
to y a que en los juegos de cartas, aprendan el vocabulario especifico
de los juegos (Me toca, te toca, coge...).

CANCIONES Y RETAHILAS: Constituyen una forma divertida y viva
de practicar el vocabulario y las estructuras trabajadas. Los alumnos
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escuchan primero varias veces. Luego cantan al mismo tiempo que
oyen la grabacién. Conviene animar a los alumnos a que las apren-
dan de memoria y en el futuro a usarlas frecuentemente al comienzo
o al final de la leccion.

AGRUPAMIENTOS: A lo largo del método se presentan cuatro tipos
de agrupamiento. Es importante que los alumnos aprendan a trabajar
en las cuatro formas propuestas:

a) Trabajo en gran grupo (toda la clase). Se utiliza en las activi-
dades de presentacién de vocabulario nuevo, juegos de accién
(“Amanda manda...”) Bingos, canciones, explicaciones y demos-
traciones, “el cocoabecedrilo”, juegos con mdsica, encuestas,
concursos, dictados, actividades de audicion y revision final de
cada bloque tematico (“¢Lo sabes?”...)

b) Trabajo en pequeiio grupo. En la practica de algunos juegos de
cartas, encuestas, Bingos, y actividades como la confeccion de mura-

"o

les y diccionarios, “el cocoabecedrilo”, “se abre el telon”...

¢) Trabajo por parejas. Se utiliza fundamentalmente en activida-
des comunicativas basadas en la practica de preguntas y res-
puestas con apoyo visual (libro, cartas, dibujos...) con propdsitos
concretos (repasar estructuras, consequir una informacion, trasla-

gibro d«l Alvtntio
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dar una informacion al cuaderno o a una ficha...), juegos con el
reloj, comparacién de textos, correccién mutua...

d) Trabajo individual. Ejercicios de lectura, ejercicios de escritura,
actividades de ampliacion y/o refuerzo, elaboracion del juego de
cartas...

4 Como utilizar los libros

y los demas materiales »
Como ya se ha explicando anteriormente, cada pagina del Libro tie-
ne su correspondiente en el Cuaderno de Actividades (a la pagina 4
del Libro le corresponde la pagina 4 del Cuaderno y asi sucesiva-
mente). Cada leccion esta formada por dos paginas del Libro, dos del

Cuaderno y una Ficha Complementaria fotocopiable en el Libro del
Profesor.

Leccion 1: Libro, paginas 4 y 5; Cuaderno, paginas 4 y 5; Ficha 1.
Leccion 2: Libro, paginas 6y 7; Cuaderno, paginas 6 y 7; Ficha 2.
etc.

Cada cuatro unidades forman un Bloque Tematico que termina con

una doble pagina de Repaso en el Libroy una doble pagina de Eva-
luacién en el Cuaderno.
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Cada pdgina del Libro y su correspondiente del Cuaderno se trabaja-
ran en una sesion (en algunas ocasiones especiales, si el ritmo de los
alumnos lo requiere, en dos). De este modo, como regla general, cada
leccion ocupara dos sesiones de trabajo. La Ficha Complementaria
fotocopiable del Libro del Profesor correspondiente a esa unidad, se
utilizard, segUn criterio del profesor, caracteristicas del grupo y dispo-
nibilidad horaria:

a) Con todo el grupo, como actividad complementaria, en una ter-
cera sesion.

b) Como material complementario para los alumnos mas rapidos.

¢) Como material de refuerzo para aquellos alumnos que necesiten
repasar en casa.

(Ademas del Libroy el Cuaderno, el alumno necesitara una carpeta
donde ir archivando las fichas complementarias fotocopiables que le
facilite el profesor).

La secuencia de trabajo de cada leccién serd por tanto la siguiente:

Sesion 1: - LIBRO, pagina 4.
- CUADERNQO, pagina 4.

Sesion 2: - LIBRO, pagina 5.
- CUADERNO, pagina 5.

Sesion 3: - FICHA COMPLEMENTARIA. (Esta tercera leccion como
se ha indicado, puede ocupar siempre una sesién o bien
utilizarse solo en las ocasiones que al profesor le parez-
ca oportuno. En este libro aparece siempre con las indi-
caciones necesarias para poderle dedicar una sesion mas
de trabajo con todos los alumnos y otras actividades de
repaso.

Una vez trabajadas las cuatro lecciones de cada Bloque tal y como se
ha indicado, las dos dltimas sesiones de cada Bloque Temético seran
las de Repaso y Evaluacion:

Penultima sesion: “VAMOS A REPASAR" (Doble pégina en el Libro)
Ultima sesion: "EVALUACION" (Doble pégina en el Cuaderno)

4 Evaluacion »

La Ultima doble pégina de cada Bloque Tematico en el Cuaderno de
Actividades, se compone de ejercicios de Evaluacién de la adquisicion
de los aprendizajes trabajados a lo largo de las cuatro unidades
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didacticas anteriores. La sesion anterior a la Evaluacion siempre se ha
dedicado al Repaso sistemético en clase con la ayuda del “robot” que
presenta el resumen de los contenidos del Bloque Tematico en el Libro
del Alumno.

La Pandlilla 1 proporciona una vision integrada de la Evaluacién, inclu-
yendo elementos de reflexion y de autoevaluacion. Es el mismo alum-
no el que colorea en la regleta de la Ultima pagina la calificacion obte-
nida en un cédigo tanto numérico como verbal (Regular, Bien, Muy
Bien, Excelente).

Estos tests que se incluyen en el Cuaderno persiguen mas que una
evaluacion exhaustiva y objetiva, ofrecer un elemento de revision y
analisis del propio aprendizaje y ser una via mas de estimulacion y
motivacién para el alumno: las actividades propuestas, con un nivel de
dificultad no complicado, persiguen el “éxito” de la gran mayoria de
los alumnos. Se trata de convencer al alumno de que el espafiol “se
le da bien” y “es facil”. Se tiene en cuenta que tienen 8/9 afios, que
es su primer contacto con el estudio de este idioma y se valora espe-
cialmente potenciar su autoconfianza y estimular su entusiasmo lo
cual sin duda repercutira positivamente en los aprendizajes presentes
y futuros de la lengua.

En la evaluacion, el profesor debe utilizar otros registros e instrumen-
tos en los que recogerd informacion sobre el trabajo diario de los
alumnos que le ayudarén a valorar si la planificacién que se estd lle-
vando a cabo se adapta al grupo de alumnos consiguiendo que estos
progresen y también para introducir los cambios necesarios en las
sucesivas planificaciones.

4 Elaboracion de la baraja de cartas »

En el Libro del Profesor se facilitan 14 paginas de cartas fotocopiables
para ir entregando a los alumnos en los momentos en que se indica
en el propio libro segun se van trabajando los diferentes contenidos.

Serfa recomendable poder realizar las fotocopias sobre material un
poco mas duro, tipo cartulina para que las cartas tengan mas con-
sistencia.

El profesor debe realizar un juego completo de cartas para su
utilizacién en la presentacion del vocabulario nuevo a la clase.
Serfa conveniente que sus fotocopias las realizara no solo en
material mas duro, tipo cartulina, sino que ampliara el tamafo
de modo que le resulte més comodo su manejo frente a toda la
clase.
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Materiales: Fotocopia ampliada para el profesor de las Cartas 1 de personajes.
Seria conveniente que realice las fotocopias sobre papel duro o cartulina. Lleve las cartas ya recortadas.

4 Preparacion »

a. Comience la clase diciendo: “Hola, me llamo " Escri-
balo en la pizarra con su nombre y repitalo varias veces.

b. A continuacién pregunte a un alumno: “zY ta? ;Cémo te lla-
mas?"”. Animele a responder diciendo su nombre. Escriba la pre-
gunta en la pizarra y ayudandose de gestos, practique ambas
estructuras con varios alumnos.

¢. Pida a los alumnos que practiquen entre ellos las dos estructuras
ayudandose de los textos escritos en la pizarra.

d. Diga y escriba en la pizarra: “Yo soy ". Repitalo. Sehale
a un nifio y diga: “El es ". Escribalo en la pizarra. Haga
lo mismo sefialando a una nifa y diciendo su nombre. Escriba en
la pizarra “Ella es "

NOTA: En la pizarra debe aparecer escrita todos los dias la fecha con
el dia de la semana y el mes (por ejemplo: Lunes, 15 de sep-
tiembre) para que los alumnos se vayan familiarizando con los
nombres de los mismos.

12 | doce

4 Libro »
Ayldese de gestos y diga a sus alumnos: “Abrid el libro. Pagina
cuatro”.
1. Escucha y repite.

* Pida a los alumnos que observen la ilustracién. Ponga la gra-
bacidn dos veces. La primera para que escuchen y la segun-
da para que repitan.

e Lean en grupo las expresiones que presenta la rana.

e Utilice las fotocopias ampliadas y recortadas de los cinco pri-
meros personajes de las Cartas 1 (Elena, Ana, Rubén, Julia y
Chema). Muéstrelas a los alumnos para que digan: “El
es...” 0 “Ella es..." y el nombre correspondiente.

4 Cuaderno »

a. Diga: “Cerrad el libro”. Ayldese de gestos para que le entiendan,
y afiada: “Abrid el cuaderno. Pagina cuatro” haciendo también
el gesto para ayudar a la comprension.

b. Los alumnos realizan los ejercicios 1, 2y 3.
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Materiales: Fotocopias para cada alumno de la estrella (ver pdgina 106) en papel duro o cartulina; un imperdible para cada nifio, tije-
ras, celo, y un sobre. Cartas del profesor. Fotocopias sin ampliar de las Cartas 1y un sobre para cada alumno. Seria conveniente que las foto-

copias se realicen sobre papel duro o cartulina.

4 Preparacion »

a. Empiece repasando los contenidos del dia anterior: “Hola, yo me lla-
mo.... ;y t4?, ;como te llamas?”. Practique con varios alumnos.
Practique también las formulas “El es...” y “ella es...” utilizando las
cartas de los cinco personajes o sefialando nifios y nifias de la clase.

4 Libro »

Diga a los alumnos, ayudandose de gestos: “Abrid el libro. Pagina
5" y pidales que observen la pagina.
2. Haz una estrella.
* Reparta las fotocopias de la estrella. Confeccione junto a los
alumnos la estrella y cada uno se pone la suya.

e Sefiale su estrella y diga: “Yo soy " Sefiale a un
alumno y digale: “T eres ", Luego digale a la clase
sefialando al alumno anterior: “El es "0 "ella es

" Repitalo con varios nifios y nifias y escriba en la

pizarra las formas del verbo ser.
® Pida a los alumnos que se cologuen en circulo. Diga: “Yo soy
"y sefialando al nifio que tiene a su derecha diga: Y

". La persona de la derecha debe hacer lo

él/ella es
" sefialando a

mismo: “Yo soy y él/ella es
la que tiene a su derecha. Asi hasta que se dé la vuelta entera.

e Repita la misma dindmica con el verbo llamarse.
e Lea con los alumnos las pizarras que presentan las ranas con
las formas de los verbos ser y llamarse.
3. Pregunta a tus companeros.

e Un nifio dice su nombre y pregunta a otro compafiero de la cla-
se. Este responde y pregunta a su vez a otro nifio de la clase.

e Con la ayuda de la rana, repase con los alumnos los pro-
nombres personales.

4 Cuaderno »

a. Explique a sus alumnos el significado de las palabras chico/ chica.
b. Para realizar el ejercicio 4, pidales que practiquen la pregunta
"¢Como te llamas?” con cuatro chicos y cuatro chicas de su clase.

¢. Los ejercicios 5y 6 los realizan individualmente.

4 Actividades complementarias »

a. Ficha complementaria 1. (Ver pdgina74. Material fotocopiable).

b. Cartas: reparta a cada alumno una fotocopia de las cartas de los
cinco primeros personajes. Los alumnos las recortan y para evitar
pérdidas y confusiones, escriben su nombre en la parte inferior
derecha. Si disponen de tiempo, pueden colorear las cartas, pero
con los mismos colores que aparecen en el libro.

c. Juegos por parejas:
* Aensefia una carta y B dice: “El es...” y el nombre 0 “ella es...”
y el nombre, segun corresponda. Cuando hayan terminado inter-
cambian los papeles: B muestra las cartas con los personajes y A
dice quiénes son. Repita la dindmica con “El se llama...” y

“ella se llama..."”.

Al finalizar la sesion, entregue a cada alumno un sobre para que guar-
den las cartas, en el que escribirdn su nombre, el rétulo PERSONAJES

y el ndmero 1.
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4 Preparacion »

a. Empiece la sesion repasando lo de los dias anteriores: “Hola, yo
soy..., ;como te llamas?, yo soy..., ti eres..., yo me llamo...,
tu te llamas..., él es..., ella es..., él se llama..., ella se lla-
ma..." con los alumnos de la clase. Utilice también las cartas de los
cinco personajes. Muestre una carta y los alumnos dicen: “El es

o “ella es "y el nombre, seglin corresponda.

b. Dibuje un nifio en la pizarra y diga: “Este es Juan”. Escribalo en
la pizarra. A cotinuacion dibuje una nifia en la pizarra y diga: “Esta
es Maria”. Escribalo en la pizarra. Muestre las cartas de los per-
sonajes a los alumnos y vuelva a presentarlos diciendo: “Este es
Chema”, “ésta es Ana”.

c. Diga: “Adiés” y salga de la clase. Vuelva a entrar y diga: “Hola”.
Haga que los alumnos le contesten.

d. Diga: “Adids. Hasta luego” y salga de la clase. Vuelva a entrar y
diga: “Hola".

e. Escriba las tres expresiones en la pizarra: Hola. Adiés. Hasta
luego.

14 | catonce

4 Libro »
Ayudandose del gesto, diga a sus alumnos: “Abrid el libro. Pagina
seis”.
1. Escucha y lee.
e | 0s alumnos leen el comic y escuchan la grabacion.
e Explique al final de la grabacién la expresién “Buenos dias”
y afddala a la pizarra. Explique también la utilizacién del
genérico nifos para nifios y nifias.
e Lean en grupo las expresiones que presenta la rana.

4 Cuaderno »

a. Diga: “Cerrad el libro” ayudandose del gesto, para que le entien-
dan, y afiada: “Abrid el cuaderno. Pagina seis” haciendo tam-
bién el gesto para ayudar a la comprension.

b. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 1y 2 del cuaderno.

c. Ejercicio 3. Se puede realizar en grupo. El profesor dice una pala-
bra de la primera columna y la escribe en la pizarra; los alumnos
levantan la mano para decir como sigue; el nifio o nifia que lo ha
dicho correctamente sale a escribirla en la pizarra y todos la escri-
ben en sus cuadernos.
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Materiales: Cartas 1 de los personajes.

4 Preparacion »

a. Entre en clase y salude: “Hola, Buenos dias”; anime a sus alum-
nos a que le respondan igual.

b. Ponga la fecha en la pizarra (hagalo todos los dias para que los
alumnos se vayan familiarizando con los nombres de los dias de la
semana y los meses).

¢. Ayudandose de gestos, diga a sus alumnos: “Abrid el libro. Pagi-
na siete”.

4 Libro »
2. El juego del si o no.

e Escriba en la pizarra: SI. Y haga el gesto de Si con la cabeza.
Pida a los alumnos que repitan la palabra Si y hagan el ges-
to con la cabeza. Haga lo mismo con la palabra NO.

e Pregunte a un alumno: "¢ Tu eres ?". Deje que res-

ponda SI o NO segUn corresponda.

* Pregunte a la clase sefialando a un alumno: “¢El/ella es
?". Deje que la clase responda SI o NO.

* Repitalo varias veces hasta comprobar que han captado bien
el significado.

e Saque las Cartas 1y haga lo mismo con los personajes que
ya conocen.

e En el libro, pida a los alumnos que observen el juego y
comenten qué ha pasado: ¢por qué se rien?, ;por qué
Elena ha confundido a Julia con Ana?

* Haga el mismo juego en clase. Pida a un alumno que salga al
frente de la clase. Tapele los ojos con un pafiuelo y pida con
gestos a otro alumno que se acerque. El que tiene los ojos
tapados tiene que tocarle y preguntarle: “iEres ",

685 Aya9

Sies A s Chona?

El otro respondera Si o NO segin corresponda.
Si es que NO, afiadira: “Soy ", Repita
el juego varias veces.

Chena

3. El juego de “Amanda manda”...

e Escriba en la pizarra: nifia-nifas, chica-chi-
cas, nifio-nifios, chico-chicos. Para facilitar la
comprension, haga los dibujos. Dibuje también un
libro y escriba la palabra al lado.

e Pida a dos chicas y dos chicos que salgan frente
a la clase cada uno con su libro. Explique con ellos
de nuevo el significado de las palabras anteriores.

e Ponga cuatro sillas delante de la clase y pida a los
cuatro alumnos anteriores que se sienten. Ponga junto a ellos
una silla para usted.

e Escriba en la pizarra las expresiones sentarse, ponerse de
pie, senalar, abrir el libro y cerrar el libro.

e Siéntese con los alumnos para explicar el juego a la clase.
Diga: “Amanda manda jponerse de pie!”, se pone de
pie y con gestos hace que los alumnos hagan lo mismo.
Luego dice: “Amanda manda jsentarse!”, se sienta e
indica con gestos que los alumnos tienen que hacer lo mis-
mo. Lo repite varias veces. Lo mismo con el resto de las
oérdenes. Los alumnos sélo tienen que cumplir la orden
cuando delante se dice: “Amanda manda”... si sélo se
dice la orden, no tienen que cumplirla.

e Puede repetirse todo el proceso introduciendo delante “Chi-
cas, Amanda manda..."” para que la orden la realicen solo
las chicas. O "“Chicos, Amanda manda..." para que la rea-
licen sélo los chicos.

4 Cuaderno »

a. Ayudandose de gestos, pida a sus alumnos que cierren el libro y
abran el cuaderno por la pagina siete.

b. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 4 y 5.

4 Actividades complementarias »

a. Ficha complementaria 2. (Ver pdgina 75. Material fotocopiable).

b. Cartas 1. Por parejas, los alumnos practican lo aprendido con las
cartas de los personajes:

e A ensefia una carta y pregunta: “¢Es Julia?” y B contesta:
"Si" o "No. Es..." segun corresponda. Cuando hayan termi-
nado intercambian los papeles: B muestra una carta y pregun-
ta y A responde.

c. Otras actividades complementarias. Ver Carpeta de Recur-
sos, actividades 1y 6.

qQuince | 15
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Materiales: Etiquetas en blanco para el Bingo. Etiquetas con los niimeros del 1 al 10. Globos.

4 Preparacion »

Salude a los alumnos en espafiol e inicie la sesion repitiendo el juego
de “Amanda manda...". Termine el juego con la orden: “Amanda
manda... abrir el libro, pagina ocho”.

4 Libro »
1. Escucha y repite.

® Los alumnos escuchan la grabacion y repiten los nimeros del
1al10.

2. Escucha y canta.
® Lea la cancién con los alumnos. Expliqueles el vocabulario
nuevo (globo, Tierra, Luna, vivo, escapo).

® Deje que los alumnos escuchen varias veces la cancion y ani-
melos a cantarla con usted. Explique la formacion del plural
afiadiendo s (globo-globos).

3. Juega con tus compaiieros. Bingo.
e Para agilizar la clase, el profesor debe llevar preparadas
muchas etiquetas pequefias de papel en blanco. Cada alum-

no coge seis y escribe en ellas el nombre de seis nimeros y
los pone encima de la mesa.

16 | dieciséis

e Quien cante los ndmeros necesitara un juego de etiquetas del
uno al diez. Las mezcla, las pone boca abajo y dice: *¢Pre-
parados?”. Anime a que respondan Si o No. Seleccione una
carta y 1éala en voz alta.

e Si los alumnos oyen uno de los nimeros que tienen, lo colo-
can encima de su tarjeta, en el nimero correspondiente.

e E| primer alumno que logre colocar las seis etiquetas can-
tard jjBingo!! Y serd el ganador. Para comprobar si su
Bingo es correcto, tiene que leer los numeros que tiene
tapados. Si son correctos, gana el juego. El premio puede
ser un globo.

¢ Haga grupos de 4/6 alumnos y que contindien jugando simul-
taneamente.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 1y 2.

b. Ejercicio 3. Dictado de nimeros: Serie A: dicte nimeros del 1 al
5. Cuando haya terminado, escriba el resultado en la pizarra para
que los alumnos puedan corregirlo. También puede pedir a algun
alumno que sea él o ella quien lo corrija en la pizarra. Serie B: lo
mismo, con ndmeros del 6 al 10.



Materiales: Cartas 1 de los personajes.
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4 Preparacion »

a. Comience repasando los contenidos del dia anterior. Diga por ejem-

plo: “Dos” y ensefie dos dedos. Anime a los alumnos a hacer el

mismo gesto. Diga: “Diez" y muestre diez dedos. Anime a los alum-

nos a hacer el mismo gesto. Después diga los nimeros y deje que

sean solo ellos los que muestren los dedos.

Utilice la lengua nativa para explicar que van a aprender a pregun-

tar y decir la edad.

c. Escriba en la pizarra: “Cuantos anos tienes?” / “Yo tengo ocho
anos”. Lea la pregunta y pida a los alumnos que la repitan. Haga

lo mismo con la respuesta. Pregunte la edad a cinco o seis alumnos

y deje que le contesten.

. Escriba en la pizarra: Yo tengo / tu tienes / él tiene / ella tie-

ne. Léalo en voz alta y pida a los alumnos que lo repitan.
Diga a sus alumnos: “Amanda manda abrir el libro. Pagina 9”.

4 Libro »

4. Escucha y senala.
e Los alumnos escuchan la grabacion y sefialan en el libro los

personajes que hablan.

e Saque sus Cartas 1, muestre a Rubén y pregunte: "¢ Cuan-
tos afos tiene Rubén?”. Deje que los alumnos contesten
mirando al libro (nueve) y ayudeles a completar la frase:
“Muy bien... Rubén tiene nueve afios”.

e Animelos a repetir la frase completa. Haga lo mismo con el
resto de los personajes.

5. Habla con tus compaiieros.
® Anime a los alumnos a que pregunten la edad a sus compa-
fieros. Empiece usted preguntando a uno de ellos: “Cuan-
tos afios tienes?” (muéstrele la pregunta en la pizarra).
Anime a que luego ese alumno pregunte a otro y asi sucesi-
vamente. Introduzca preguntas de atencion: “Juan, ¢cuan-

tos afos tiene Carmen?...".
e Lea y repita el verbo tener que muestra la rana.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 4, 5y 6.

4 Actividades complementarias »

a. Ficha complementaria 3. (Ver pagina 76. Material fotocopiable).
b. Cartas 1. Por parejas, los alumnos practican lo aprendido con las

cartas de los personajes:
e A ensefia una carta y pregunta: “¢Cudntos anos tiene

Julia?” y B contesta segun corresponda. Cuando hayan termi-
nado intercambian los papeles: B muestra una carta y pregunta

y A responde.

diecisiete | 17
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‘ Preparaci()n . encuentran en el abecedario de su lengua, como la i, a los
sonidos de los digrafos (ch, Il) o a la letra muda h.

a. Como siempre, escriba en la pizarra la fecha para que los alumnos
se vayan familiarizando con los nombres de algunos dias de la

semana y los nombres de algunos meses.

b. Empiece la sesion con la cancion “Un globo...", con el juego de 4 Cuaderno »
“Amanda manda...” o repasando contenidos anteriores con
preguntas y respuestas sobre el nombre, la edad y la identidad

(¢Como te llamas?, ;cuantos afios tienes?, ;como se llama b. Ejercicio 2. Ponga la grabacién para que los alumnos escuchen el
deletreo de la primera palabra. Deles tiempo suficiente para que

realicen el dibujo y escriban la palabra. Si considera que la velo-
cidad del deletreo les dificulta el ejercicio, repitalo usted

a. Los alumnos realizan individualmente el ejercicio 1 del libro.

tu companero?, ;ella es Maria?).
¢. Explique a los alumnos que hoy van a aprender el abecedario espa-

fiol. Digales que abran el libro por la pagina 10.

cuantas veces sea necesario. Proceda de igual modo con las

demés palabras.

4 Libro » o y

¢. Ejercicio 3. Ponga la grabacion para que los alumnos escuchen el
1. Escucha y repite. primer numero. Deles tiempo para que escriban el ndmero con
« Los alumnos observan la pagina y escuchan la cancién del letras. A contmuggon pida a un algmno que lo deletree en voz alta.
) Ponga la grabacién y vuelva a pedir a los alumnos que escuchen el
abecedario. segundo ntmero y lo escriban con letras. Después pida a un alum-

no que lo deletree en voz alta. Proceda de igual modo con los tres

® En la segunda audicion, los alumnos escuchan y cantan la
nlimeros restantes.

cancion. Pidales que presten atencion a letras que no se

18 | dieciocho
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Materiales: Cartas 1. Hojas en blanco para jugar al
Cocoabecedrilo.

4 Preparacion »

a. Escriba, como siempre, la fecha en la pizarra. Salude a los alum-
nos en espafol y empiece la sesion repasando la cancion del
abecedario.

b. Pida a los alumnos que abran el libro por la pagina 11.

4 Libro »

2. Deletrea tu nombre.
® Pida a los alumnos que deletreen su nombre en voz alta.

3. Deletrea una de estas palabras a tu companero.

e Explique el ejercicio en la pizarra. Dibuje una estrella, un glo-
bo, una nifia y un nifio. Diga: “e, ese, te, erre, e, elle, a”
y luego sefiale la estrella.

* Repitalo. A continuacién deletree otra palabra y pida a un
alumno que la sefiale en la pizarra. Finalmente pida a los
alumnos que realicen el ejercicio por parejas. A deletrea una
palabra del libro y B la sefiala en el dibujo de la pagina 11.
Cuando terminen, cambian de rol: B deletrea y A sefiala en el
libro la palabra deletreada.

4 Cuaderno »

a. Ejercicio 1. Ponga la grabacién. Los alumnos escuchan y dibujan
las velas en cada tarta. Utilice la pausa después de cada interven-
cion para dar tiempo suficiente a los alumnos. Cuando hayan ter-

1.8 8
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d. Rosa

minado el ejercicio pregunteles: “¢Cuantos
anos tiene Omar?”, “;cuantos anos tiene
Luna?”...

b. El ejercicio 2 se realiza en grupo: el profesor
dice una palabra de la primera columna y la escri-
be en la pizarra; los alumnos levantan la mano
para decir cdmo sigue; el nifio o nifia que lo ha
dicho correctamente sale a escribirla en la pizarra y
todos la escriben en sus cuadernos.

4 Actividades complementarias »
a. Ficha complementaria 4. (Ver pdgina 77. Material fotocopiable).

b. Cartas 1. Por parejas, los alumnos deletrean los nombres de los

personajes:

* A muestra uno de los personajes y pregunta: “;Cémo se escribe
Julia?” o dice: "Deletrea Julia” y B responde deletreando el
nombre: “Jota, u, ele, i, a”. Cambian de rol: B muestra una car-
ta y pregunta y A responde deletreando el nombre del personaje.

c. Juego: El Cocoabecedrilo. Explique a los alumnos que “el
Cocoabecedrilo” es un cocodrilo que come letras. El juego con-
siste en lo siguiente:
® Piense una palabra en espafiol de las que los alumnos conocen

(Julia, Elena, Chema, estrella, globo, cartulina, pintura...)
y escriba en la pizarra tantas rayas como letras tiene la palabra:

abierta de un cocodrilo dibujado por usted.

e Los alumnos dicen una letra. Si esa letra est4 en la palabra que
usted ha pensado, la pone encima de la raya correspondiente en
el lugar adecuado. Si no est3, tacha la “0" de ABECEDRILO.

® Los alumnos dicen otra letra. Si esa letra esta en la palabra que
usted ha pensado, la pone encima de la raya correspondiente. Si
no estd, tacha la “L" de ABECEDRILO.

e Contintien con el mismo procedimiento. Si fallan tantas veces
como para que usted tache todas las letras de ABECEDRILO, han
perdido (“el Cocoabecedrilo” se ha comido todas las letras).

e Si alglin alumno sabe la palabra antes, levanta la mano y la dice.
Si acierta, ha ganado. Ese alumno piensa una palabra y empieza
el juego de nuevo.

Este juego puede jugarse en gran grupo o por parejas. Si tienen

tiempo suficiente sigan jugando, o entregue a sus alumnos hojas en

blanco para que jueguen por parejas.
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UNIDAD DE REPASO Y EVALUACI

N: VAMOS A REPASAR

Materiales: Fotocopias para todos los alumnos (Ratoncito Pérez -ver pdgina 107-). Un calcetin, tijeras, pegamento y papel. Guantes de goma.

4 Libro - Se abre el telon »

Explique a los alumnos en su propio idioma que el Ratoncito Pérez es un
personaje que todos los nifios espafioles conocen y quieren. Pertenece al
mundo de la fantasfa. Cuando a un nifio espafiol se le cae un diente, se
lo deja al Ratoncito Pérez debajo de la almohada o en la mesilla de
noche. El Ratoncito Pérez lo recoge por la noche (hay quien dice que se
lo lleva a los bebés que alin no tienen dientes) y a cambio deja algun
regalo en el lugar en el que le dejaron el diente. Es por tanto un perso-
naje amigo de los nifios que hace realidad pequefias ilusiones.

1. Haz un ratén.

e Siguiendo las instrucciones del libro y con la ayuda del profe-
sor, los alumnos realizan a Pérez, utilizando las fotocopias y
el material que han traido a clase.

2. Lee y representa con tus compaiieros.

e Para poder realizar el ejercicio 2 confeccione con los alumnos
ratoncitos valiéndose de la parte superior de los dedos de un
guante de goma cortados. Dé un corte en la parte superior de
arriba para poder introducir las orejas y dibuje los ojos, el
hocico, los bigotes y la cola.

e lean en grupo el comic. Explique las expresiones nuevas
(jMira!, jqué divertido!, amigos). Luego pida a los alum-
nos que voluntariamente, en grupos de tres, preparen y
aprendan de memoria la escena para representarla el mismo
dia o al dia siguiente.

20 | Veinte

e Si tienen tiempo suficiente, pidales que coloreen los tres perso-
najes siguientes de Cartas 1 (Roe, Cito y Pérez) con los mismos
colores que en el libro. En adelante incorporaran estos tres per-
sonajes a los otros cinco en los juegos de cartas por parejas.

4 Libro - Mis documentos »

1. ;Lo sabes?

* Diga a los alumnos, en su idioma, que el robot va a ayudar-
les a archivar en el disco duro de su ordenador, todo lo que
han aprendido de espafiol. Con su ayuda, repasan las pan-
tallas de una en una. Cada pantalla tiene un cuadradito en
la parte inferior derecha. Si después de repasar su contenido
con usted, el alumno considera que “se lo sabe”, pone una
X en dicho cuadradito. Si no, tiene que volverlo a estudiar.

NOTA: En la pantalla de vocabulario, pida que se fijen en la forma-
cién del plural afiadiendo s. No se detenga especialmente en
los determinantes, pues se trabajaran mas adelante.

2. Me ha parecido...

e Una vez que hayan repasado todas las pantallas y las hayan
“archivado” (x) con la ayuda del robot, pida a los alumnos
que coloreen una de las tres caras que hay en la parte infe-
rior de la pagina. Si creen que ha sido dificil colorean la cara
triste. Si creen que regular, colorean la cara normal y si les ha
parecido facil, colorean la cara sonriente.
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4 Cuaderno - Evaluacion »

a. Pida a los alumnos que realicen los ejercicios de las paginas 12y
13 de su cuaderno. Digales que no pueden consultar otras paginas
del cuaderno ni del libro, porque van a comprobar lo que han apren-
dido. Segun van terminando se lo dan a usted para que lo corrija.
Anote el nimero de puntos. Pida a los alumnos que coloreen en la
regleta los puntos obtenidos y la cara correspondiente.

(En general los ejercicios de evaluacion suelen ser faciles. Se tiene en
cuenta que tienen 8/9 afios, que es su primer contacto con la lengua
espafiola y se valora mas que la objetividad en si de la prueba, el hecho
de animar a los alumnos, el que sientan que “se les da bien” y el man-
tener una actitud positiva que sin duda mantendra su interés y entu-
siasmo y les ayudara a aprender.)

4 Actividades complementarias »

a. Ficha Repaso. (Ver pdgina 78. Material fotocopiable).

b. Si se dispone de tiempo otras actividades de repaso pueden ser:
® Acabar de colorear las cartas.

nonu

* Repetir los juegos “Amanda manda...”, “Bingo” y “El coco-
abecedrilo”.

® Juegos por parejas de preguntas y respuestas con las cartas.
e \olver a cantar las canciones “Un globo..." y “El abeceda-

"

rio”.
e Carpeta de Recursos, actividades 1, 6, 7y 8.
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Materiales: Fotocopia ampliada de las Cartas 2.
Lleve al aula las cartas ya recortadas.

4 Preparacion »

a. Utilice la lengua nativa para explicar a los alumnos que van a
aprender vocabulario sobre la familia. Escriba en la pizarra Rubén
y pegue a su lado la carta de Rubén.

b. Debajo, en columna, escriba las palabras madre, padre, herma-
na, hermano, abuela y abuelo. Saque las Cartas 2 de la fami-
lia de Rubén.

c. Pegue la carta de la madre delante de la palabra dejando entre
ambas un pequefio espacio. Diga la palabra: madre y pida a sus
alumnos que la repitan. Haga lo mismo con el resto de las cartas.

d. Pida a sus alumnos que abran el libro por la pagina 14.

4 Libro »
1. Escucha y lee.

e Dé tiempo a sus alumnos para que observen y lean el texto.
Ponga la grabacién y deje que lo escuchen al mismo tiempo
que lo leen en silencio. Explique el significado del posesivo
mi. Pida a algunos alumnos que lean el texto en voz alta.

* Vuelva a la pizarra y utilizando la palabra madre, escriba detrés de
la carta: La madre de Rubén. Pida a sus alumnos que lo repitan.

¢ Haga lo mismo con el resto de las palabras y escriba: El
padre de Rubén, la hermana de Rubén, el hermano
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de Rubén, la abuela de Rubén, el abue-
lo de Rubén. Después de cada frase, pida
a sus alumnos que repitan.
e Haga que se fijen en los determinantes el
y la para masculino y femenino respectiva-
mente.
® Haga que se fijen en el uso de de para indi-
car pertenencia.
e Introduzca el género y observe con los alum-
nos la terminacién o/a en hermano/herma-
nay abuelo/abuela.

2. Seiiala en la ilustracion y pregunta a tu
compaiero.

e Escriba en la pizarra, encima de los textos
anteriores: “¢Quién es éste?, quién es ésta?”. Sefiale
una de las cartas de la familia de Rubén y pregunte:
"¢Quién es éste/a?” y ayldeles a contestar sefialando las
frases escritas en la pizarra en el ejercicio 1.

e A continuacion pida a sus alumnos que trabajen en parejas:
A sefiala en el libro uno de los miembros de la familia de
Rubén y pregunta: “¢Quién es éste?”. B contesta. Des-
pués cambian el rol y B pregunta y A responde.

3. Habla con tu compaiiero.

* Antes de hacer este ejercicio explique el significado del pose-
sivo tu.

e |ea con los alumnos las preguntas del ejercicio 3 y practi-
quelas con algunos de ellos en gran grupo, para comprobar
que entienden el significado.

e Finalmente, pida a sus alumnos que trabajen en parejas: A
hace preguntas sobre la familia y B contesta. Después cam-
bian el rol: B pregunta y A responde.

NOTA: El hermano de Rubén (Omar) padece Sindrome de Down.
Aproveche la ocasion para comentar en clase lo importante
que es que estos nifios se sientan integrados como cualquier
otro y lo necesaria que es la colaboracion y el carifio de todos
para que eso sea posible.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 1y 2 de su cua-
derno. Para realizar el ejercicio 2 pueden utilizar como modelo el
texto del libro en el que Rubén habla de su familia.
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Materiales: Cartas 2. Fotocopia ampliada del profesor y una
fotocopia sin ampliar para cada alumno.

4 Preparacion »

a. Repase los contenidos del dia anterior. Muestre las Cartas de la

familia de Rubén y pregunte: “;Quién es éste?, ;quién es
ésta?”. Ayude a sus alumnos a contestar con las frases comple-
tas: “El padre de Rubén...".
Haga preguntas sobre la familia de Rubén: “; Como se llama el
padre de Rubén?”... y personales: “;Tienes hermanos?”,
"i{cuantos hermanos tienes?”, “;como se llama tu
madre?”... y ayldeles a contestar.

b. Ensefie la Carta de Roe y pregunte: “¢Quién es éste?”. Deje que
sus alumnos contesten y pidales a continuacién que abran el libro
por la pagina 15.

4 Libro »
4. Escucha y lee.

* Una vez que han observado y leido el texto, ponga la graba-
cién y deje que sus alumnos escuchen el texto al mismo
tiempo que lo leen en silencio.

e Explique el significado de los posesivos su y sus. Contraste-
lo con los posesivos aprendidos los dias anteriores (mi / mis
y tu / tus).

e Pida a algunos alumnos que lean el texto en voz alta.
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5. Leey relaciona.
e En gran grupo lean las frases.

e Ayude a observar los determinantes los y las
para masculino y femenino plural respectivamen-
te y el uso de de para indicar pertenencia. Puede
escribir en la pizarra las siguientes frases:

- El hermano de Roe. - Los hermanos de Roe.
- La hermana de Roe. - Las hermanas de Roe.

e Ayude a sus alumnos a observar el uso de son como plural
de es. Puede completar en la pizarra las frases anteriores:

- Es el hermano de Roe. - Son los hermanos de Roe.
- Es la hermana de Roe. - Son las hermanas de Roe.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan los ejercicios 3 y 4 de su cuaderno.

4 Actividades complementarias »

a. Ficha complementaria 5. (Ver pagina 79. Material fotocopiable).

b. Juegos de Cartas: reparta a cada alumno, una fotocopia de las
Cartas 2. Los alumnos recortan los personajes y para evitar pérdi-
das y confusiones, escriben su nombre en la parte inferior derecha
de cada carta. Utilizan sélo los cinco primeros personajes (madre,
padre, abuela, abuelo, hermano) y la carta de Ana (que es la her-
mana) de las Cartas 1. Los otros cinco, los guardan en el sobre 1
hasta el momento en que se trabaje ese vocabulario.

e Gran grupo: Diga: “El abuelo de Rubén” y los alumnos levan-

tan esa carta. Haga lo mismo con el resto de las cartas.

e Por parejas: A ensefia una carta y pregunta: “;Quién es
éste/a?”. B contesta segin corresponda, por ejemplo: “El
padre de Rubén”. Cuando hayan terminado intercambian los
papeles.

Al finalizar la sesion, guardan los personajes en el sobre 1 (PERSO-
NAIJES). Seria conveniente que los alumnos dispusieran de una carpe-
ta para guardar este sobre junto con otros sobres de vocabulario que
iran elaborando a lo largo del curso.
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4 Libro »

1. Escucha, repite y sefala.
e Con el libro abierto, pida a los alumnos que escuchen el

nombre de cada color, lo repitan y sefialen con el dedo.

e A continuacién, juegue en gran grupo con las tarjetas de
colores: levante una de las tarjetas e invite a los alumnos a
que digan el color correspondiente. Haga lo mismo con el
resto de las tarjetas.

2. Escucha, y canta.

e Ponga una primera vez la grabacion para que los alumnos
escuchen la cancién. Vuelva a ponerla e invitelos a cantarla.
Repitalo varias veces.

e Aproveche para explicarles que los colores que acaban en o
tienen su correspondiente forma en femenino: rojo/roja,
amarillo/amarilla, blanco/blanca, negro/negra. Pero que

los que acaban en otra letra, tienen la misma forma en feme-
nino y en masculino: verde, marrén, azul.
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3. Escucha, canta y juega con tus compaiieros.
e Lea con los alumnos el texto y explique las palabras nuevas.

e Explique la dindmica del juego: cantar la cancion cambiando
el nombre de Ana por el de alguien de la clase que cantara
lo que dice Ana en el texto del libro. Al final ese alumno
sefiala a otro, todos los nifios dicen el nombre del nifio o
nifia y lo sefialan y se vuelve a cantar la cancion con el nom-

bre de ese otro alumno y asf sucesivamente.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan los ejercicios 1y 2.

b. El ejercicio 3 se realizara en grupo: el profesor dice una palabra de
la primera columna y la escribe en la pizarra; los alumnos levantan
la mano para decir como sigue la frase; el nifio o nifia que lo ha
dicho correctamente sale a escribirla en la pizarra y todos la escri-

ben en sus cuadernos.
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Materiales: Fotocopias ampliadas de las Cartas 2 del profesor (la tortuga Pancha, la gata Zoa, la rana Mira, y la arafia Patas) y dos de Cartas

1 (el perro Colega y el ratén Cito).

4 Preparacion »

a. Pegue en la pizarra las cartas de Pancha, Zoa, Mira, Patas, Cito y
Colega. Escriba debajo: una tortuga, una gata, una rana, una
arafa, un raton, un perro. Sefiale los animales y diga su nom-
bre. Pida a sus alumnos que lo repitan. Ayudeles a que se fijen en
el uso de los indeterminados un/una segun el género.

b. Pida a sus alumnos que abran el libro por la pagina 17.

4 Libro »
4. Escucha y lee.
* Pida que escuchen el texto en silencio al mismo tiempo que
lo leen en el libro.
e Recuerde el género de los colores. Ayude a los alumnos a
fijarse en la concordancia de género: araia azul y negra,
perro marrén y blanco, gata blanca y negra...

5. Contesta a las siguientes preguntas.

e Pregunte a sus alumnos las cuestiones de este ejercicio. Deje
que contesten.

e Amplie las preguntas de comprensién lectora: ¢Cémo se
llama el perro de Elena?, ;cuantos afos tiene?,
¢quién es Pancha?, ;de qué color es Cito?...

6. Escucha y repite.

e Ponga la grabacién.

e Pida a los alumnos que escuchen y repitan los nombres de
los animales.

* Pidales que presten atencion al uso del determinante femeni-
no una para las palabras que terminan en a y del determinan-
te masculino un para las palabras terminadas en otras letras.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 4, 5y 6 de sus
cuadernos.

4 Actividades complementarias »
a. Ficha complementaria 6. (Ver pagina 80. Material fotocopiable).

b. Cartas. Juegos en gran grupo:

e Muestre a sus alumnos imagenes de las mascotas de la pandilla
y pregunte: “¢Quién es éste/a?”. Animeles a que le contesten:
“Zoa" o "la gata de Chema”... Repita el ejercicio con las
demés mascotas.

e Practique con ellos otras estructuras trabajadas anteriormente:
¢{Como se llama la gata?, deletrea su nombre... etc.

e Pida que saquen del sobre 1 los personajes de la pandilla: Ana,
Julia, Elena, Rubén y Chema. A continuacién, pidales que pon-
gan encima de su mesa junto a cada personaje su mascota.
(Ana - tortuga Pancha, Julia - arafia Patas y rana Mira, Elena -
perro Colega, Rubén - raton Cito, Chema - gata Zoa). Luego
pidales que digan frases: “Ana tiene una tortuga”,”la gata
de Chema se llama Zoa” o “el raton de Rubén es
marrén”...

", "El

* Repase alguna de las canciones aprendidas: “Un globo..."”,

abecedario”, “De colores”...

* Repita alguno de los juegos aprendidos: “Amanda manda...”,

nou nou

"“Bingo”, “La casa de San Juan”, "El cocoabecedrilo”.
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un pez, un conejo, un pajaro, un polli-
to, una gallina, un cerdo, un burro, una
vaca y un pato. Vaya colocandolos en la
pizarra, diga y escriba el nombre de cada
uno, y pida a sus alumnos que lo repitan.
Pidales que observen el uso del femenino una
para las palabras acabadas en a y el uso del
masculino un para las demas.

e Ponga la grabacion. Los alumnos escuchan
los nombres de los animales y escriben el
numero del orden en que aparecen. Deles tiem-
po suficiente para localizar los animales y ayU-
deles repitiéndolos todas las veces necesarias o
utilizando la pausa después de que oigan el
nombre de cada animal.

e A continuacion entregue a sus alumnos las fotocopias de las
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Materiales: Fotocopias ampliadas de las Cartas 3 y 4 para el

profesor. LIévelas a clase recortadas. Fotocopias sin ampliar de C )
las Cartas 3y 4 para los alumnos. Sobre 2 para los alumnos. artas 3 y 4. Los alumnos las recortan, y escnbgn su nombe
yap P Repase con ellos el vocabulario nuevo: usted dice el nombre

de un animal y sus alumnos levantan la carta correspon-

4 Preparacion » diente. Tenga en cuenta que el vocabulario es abundante,

por lo que no importa que, para ayudarles, deje usted en la

a. Diga a sus alumnos que hoy van a aprender mas ntmeros y el nom- pizarra sus cartas y los nombres de los animales. Al terminar,
bre de mas animales. los alumnos guardan las cartas de animales en un sobre

nuevo en el que habran escrito su nombre propio, el rétulo
ANIMALES y el ndmero 2. Si disponen de tiempo, pueden
colorear las cartas.

b. Repase los nimeros del 1 al 10. Diga: “Tres" y sus alumnos levan-
tan tres dedos. Repitalo con el resto de nimeros.

¢ Libro » 4 Cuaderno »
1. Escucha y repite. L . ] . . )
« Escriba en la pizarra los nimeros once, doce, trece, cator- a. Ejercicio 1. Dictado de numeros. _Serle A: dicte numeros_del
. ) ! ' ! 11 al 15. Cuando haya terminado, escriba el resultado en la piza-
ce y quince con ndmero y letra. Ayude a sus alumnos a rra para que los alumnos puedan corregirlo. También puede pedir
observar la misma terminacién ce y expliqueles qué signifi- a algtn alumno que sea él o ella quien lo corrija en la pizarra.
ca diez (uno y diez, dos y diez, tres y diez, cuatro y diez... Serie B: repita el ejercicio anterior, con otra serie de nimeros del

e Ponga la grabacién. Pida a sus alumnos que observen la 11 al 15.

pagina, escuchen los nimeros y los repitan. Repita los ejercicios anteriores, pero esta vez incluya en los dicta-
2. Escucha y numera. dos todos los nimeros del 1 al 15.

* Pegue en la pizarra las Cartas 3y 4. b. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 2 y 3.

* Repase los nombres de los animales de las Cartas 3, estu- ¢. El ejercicio 4 se realizara en grupo: el profesor dice una palabra de
diados ‘?l dia anterio~r: una tortuga, un perro, una rana, la primera columna y la escribe en la pizarra; los alumnos levantan
un raton, una arana. la mano para decir como sigue la frase; el nifio o nifia que lo ha

e Introduzca los nombres nuevos de los animales de las Cartas dicho correctamente sale a escribirla en la pizarra y todos la escri-
3y 4: un caballo, una oveja, un hamster, una cabra, ben en sus cuadernos.
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Materiales: Cartas 3y 4 (sobre 2: ANIMALES)
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4 Preparacion »

a. Coloque las cartas de animales en diferentes lugares de la clase (en
la pizarra, en la puerta, en el cristal de la ventana, en la pared...)
visibles a sus alumnos.

b. Juegue el juego de “Amanda manda... seiialar...” indicando a
continuacion el nombre de los animales: “... un cerdo”.

c. Sefiale usted alguno de los animales y pregunte: “¢ Es un/una....?"
y el nombre de un animal. Deje que sus alumnos contesten “Si” o
“No. Es un/una...” segln corresponda.

4 Libro »

3. Escucha y di su nombre.

* Ponga la grabacién. Pida a sus alumnos que adivinen el nom-
bre del animal que escuchan cada vez.

4. Practica con tu companero.

e Por parejas, A sefiala uno de los animales y pregunta como
en el ejemplo: “¢Es un/una...?” B responde: “Si, es un/
una....” o “No, no es un/una... Es un/una....” segin
corresponda. Pasados unos minutos, cambiar el rol: B pre-
gunta y A responde.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicio 5y 6 de sus cua-
dernos.

4 Actividades complementarias »

a. Ficha complementaria 7. (Ver pagina 81. Material fotocopiable).

b. Cartas:

e Utilizando las Cartas 3y 4 de su sobre 2 (ANIMALES) los alum-
nos practican por parejas el ejercicio 2 de la pagina 19 de sus
libros.

* Elija alguno de los juegos de cartas propuestos en la Carpeta de
Recursos: Juego 2 (explique a sus alumnos que para objetos y
animales que no tengan nombre propio no se utiliza la pregunta
"{Quién es éste/a?” sino “;Qué es esto?” a lo que se res-
ponde “Un/una...”); esta actividad puede realizarse mostrando
la carta correspondiente, o los juegos propuestos en las activida-
des 9, 10, 11, 16.

c. Otras actividades complementarias:
e \er propuestas de la Carpeta de Recursos, actividades 3, 4, 5.
e Colorear las cartas.
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tiempo que lo leen en silencio. Pida a algin voluntario que

4 Preparacion »
a. Escriba en la pizarra, en una columna: un cerdo, una gallina, lea el texto en voz alta.
un pato, una oveja, un ratén, un pez. Pida a los alumnos * Pida a sus alumnos que observen el dibujo y pregunteles:
que lo lean. "¢ Cuantas vacas tiene el abuelo Juan?”, "; cuantos
b. A'la derecha de cada texto anterior saque una flecha y escriba: dos cer- cerdos tiene el abus!’o J"uan?’ ' Lcuan?os pa_tos tie-
dos, dos gallinas, dos patos, dos ovejas, dos ratones, dos ne el abuelg"Juan., , "¢cuantas gallinas tiene el
peces. Explique la formacion del plural con s para las palabras que aca- abuelo J.usn. - Ayldeles a que contesten con l?, fr’a’se
ban en vocal y con es para las palabras que acaban en consonante. completa: “El _abuelo Juan t'f"e dos vacas”, “el
abuelo Juan tiene tres cerdos”...

4 Libro »
4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente el ejercicio 1.

b. Ejercicio 2. Ponga la grabacion. Los alumnos escuchan y unen a
cada nifio con sus mascotas. Si lo considera necesario, utilice la
pausa después de cada intervencion para darles tiempo suficiente.

1. Escucha y lee.
® Explique a los alumnos que Juan es el abuelo de Julia. Juan
vive en una granja y tiene muchos animales.

e Dé tiempo a sus alumnos para que observen la pagina. Pon-
ga la grabacion y deje que sus alumnos escuchen el texto al
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Materiales: Sobres de Cartas 1y 2 (PERSONAJES y ANI-
MALES).

4 Preparacion »

a. Repase brevemente con sus alumnos la formacion del plural en s y
es.

4 Libro »
2. Observa el dibujo y pregunta a tu compaiiero.

e Trabajo oral por parejas. Pida a sus alumnos que observen la
granja del abuelo (pagina anterior). A pregunta por el niime-
ro de animales, B responde con la frase completa. Lo mismo
con los demés animales. Al cabo de unos minutos cambian
el rol: B pregunta y A responde. Pidales que observen que se
dice ¢Cudntos...? para masculino y ¢Cudntas...? para
femenino.

3. Escucha y canta.

® Ponga la cancion para que los alumnos la escuchen. Vuelva
a ponerla varias veces para que los alumnos la aprendan y la
canten.

e Pidales que lean una vez mas la formacion del plural tal y
como lo explica la rana en la pizarra, afiadiendo s si la pala-
bra termina en vocal y es si termina en consonante.

e Repase el uso de los determinantes masculino y femenino
plural: los/las.
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4 Cuaderno »

a. Ejercicio 1. Ponga la grabacion. Dé tiem-
po para que los alumnos escriban el nimero
de orden y coloreen las mascotas. Al terminar
el ejercicio pregunte a los alumnos: “¢De qué
color es el pato?”, “;de qué color es el
pajaro?”...
b. Ejercicio 2. Ponga la grabacion. Dé tiempo
para que los alumnos puedan escribir la infor-
macién que escuchan. Si lo considera necesario,
utilice la pausa después de cada intervencion y
si sus alumnos lo necesitan, repita usted el tex-
to mas despacio. Al terminar, pregunte a los
alumnos “;Cuantos afos tiene Maria?”,
"¢cuantos hermanos y cuantas hermanas tiene Maria?”...

e
feangnos tiewes?

SCudntos
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¢. Ejercicio 3. Los alumnos se mueven libremente por la clase para
realizar la entrevista a cuatro compafieros de clase.

d. Ejercicio 4 de realizacion individual.

4 Actividades complementarias »
a. Ficha complementaria 8. (Ver pdgina 82. Material fotocopiable).

b. Cartas:

e Por parejas: A pregunta: “;Quién es éste/a?” o “;qué es
esto?” (recuérdeles que se utiliza Quién para personas y ani-
males que tienen nombre propio, y Qué para objetos y animales
sin nombre propio) y B responde. Al cabo de unos minutos, cam-
bian el rol.

* En grupo: Muestre sus cartas y repase y practique con los alum-
nos todas las estructuras trabajadas hasta ahora:  De qué color
es Colega?, ;como se llama la hermana de Rubén?,
icuantos afos tiene Chema?, ;quién es éste?, ;qué es
esto?, ;éste es....?, jesto es un...?, ;cuantos hermanos
tiene Roe?...

e \er propuestas de juegos de cartas en la Carpeta de Recursos,
actividades 9, 10, 11.

¢. Otras actividades complementarias:
e \Ver Carpeta de Recursos, actividades 1, 3, 4,5, 6, 7, 8.

e Repasar canciones: “El abuelo Juan”, “De colores”, "“El
abecedario”, “Un globo..."...
* Repasar Juegos: “Bingo”, “El cocoabecedrilo”, “La casa de

1

San Juan”, “Amanda manda...” ...
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:
UNIDAD DE REPASO Y EVALUACIO

N: VAMOS A REPASAR

Materiales: Ratoncito Pérez y ratoncitos de goma. Folios blancos, folios de colores, cartulina, hilo y aguja o grapas, pegamento, tijeras,

pinturas. (Recordar a los alumnos el dia anterior que traigan dicho material).

4 Libro - Se abre el telon »

1. Lee y representa con tus compaiieros.

e Pidales que lean en grupo el cémic. Haga preguntas para com-
probar la comprension. Luego pida a los alumnos que volunta-
riamente, en grupos de tres, preparen y aprendan de memoria
la escena para representarla el mismo dia o al dia siguiente.

2. Haz un album de fotos.

e Ayude a sus alumnos a realizar un &lbum de fotos de su fami-
lia, siguiendo los pasos indicados en el libro.

4 Libro - Mis documentos »

1. ;Lo sabes? Repasa y sefala.

* Diga a los alumnos, en su idioma, que el robot va a ayudar-
les a archivar en el disco duro de su ordenador, todo lo que

30 | treinta

han aprendido en este modulo (lecciones 5 a 8). Ayddeles y
repase con ellos las pantallas de una en una. Cada pantalla
tiene un cuadradito en la parte inferior derecha. Si después
de repasar su contenido con usted, el alumno considera que
“se lo sabe”, pone una X en dicho cuadradito. Si no, tiene
que volverlo a estudiar.

2. Me ha parecido...

e Una vez que hayan repasado todas las pantallas y las hayan
“archivado” (X) con la ayuda del robot, pida a los alumnos
que coloreen una de las tres caras que hay en la parte infe-
rior de la pagina. Si creen que ha sido dificil, colorean la cara
triste. Si creen que regular, colorean la cara normal y si les
parece facil, colorean la cara sonriente.
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4 Cuaderno - Evaluacion »

Pida a los alumnos que hagan los ejercicios de las paginas 22 y 23 de
su cuaderno. Digales que no pueden consultar otras paginas del cua-
derno ni del libro, porque van a comprobar lo que han aprendido.
Seguin van terminando, se lo dan a usted para que lo corrija. Anote el
numero total de puntos en la pagina 23. Pida que coloreen en la
regleta los puntos obtenidos.

(En general los ejercicios de evaluacion suelen ser faciles. Se tiene en
cuenta que tienen 8/9 afios, que es su primer contacto con la lengua
espafola y se valora mas que la objetividad en si de la prueba, el
hecho de animar a los alumnos, el que sientan que “se les da bien” y
el mantener una actitud positiva que sin duda mantendra su interés y
entusiasmo y les ayudard a aprender.)

4 Actividades complementarias »

a. Ficha Repaso. (Ver pagina 83. Material fotocopiable).

b. Si se dispone de tiempo otras actividades de repaso pueden ser:
e Colorear las cartas.

* Juegos de cartas por parejas o en grupo indicados en unidades
anteriores.

e Actividades de la Carpeta de Recursos.

* Juegos (“Amanda manda...”, “Bingo”, “El deletreo”, “La
casa de San Juan”.

e Canciones: "El abuelo Juan”, “De colores”, “El abeceda-
H n "

rio”, “Un globo..."” ...
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Materiales: Fotocopia ampliada para el profesor de las Cartas
5y 6. Lleve al aula las cartas ya recortadas. Carteles hechos a mano
con las siguientes palabras: una puerta, una pizarra, una ven-
tana, una papelera, una estanteria y un ordenador.

4 Preparacion »
a. Salude en espafiol, y como siempre, escriba la fecha en la pizarra.

b. Explique a sus alumnos que hoy van a aprender vocabulario sobre
las cosas que hay en la clase.

¢. Coloque los carteles con las palabras en espafiol sobre los siguien-
tes objetos: una puerta, una pizarra, una ventana, una
papelera, una estanteria y un ordenador. Segin los va colo-
cando, sefiale el objeto, diga su nombre: una puerta y pida a sus
alumnos que lo repitan. Hagalo con todos los objetos y si lo consi-
dera necesario, repitalo varias veces. A continuacion, juegue al jue-
go de “Amanda manda... sefialar un/una...” y uno de los obje-
tos anteriores, para facilitar su aprendizaje.

d. Coloque en la pizarra las cartas de los siguientes dibujos: una silla,
una mesa, una cartera, una goma, un lapiz y un boligrafo.
Vaya escribiendo debajo de cada uno su nombre, sefidlelo, digalo en
voz alta y pida a sus alumnos que lo repitan. Ayldeles a observar el
uso del determinante femenino una para las palabras terminadas
en ay el determinante masculino un para las demas palabras.

e. Sefiale los objetos anteriores y pregunte a sus alumnos: “;Qué es
esto?”. Animeles a contestar: “Un/una...” y el nombre del obje-
to sefialado. Repitalo con todos los objetos.
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4 Libro »

1. Escucha, repite y sefala.

e Pida a sus alumnos que observen
el dibujo de la doble pégina y que
localicen los objetos cuyos nombres
acaban de aprender.

e Pregunteles si hay otros objetos que
usted no ha colocado en la pizarra
(cuaderno, libro, sacapuntas, regla,
estuche, tiza, pintura...).
e Pidales que presten atencion porque
tendran que repetir las palabras que escuchen en la graba-
cién y al mismo tiempo, sefialar el objeto correspondiente en
sus libros. Ponga la grabacién. Sus alumnos repetiran la
palabra que escuchen, y la sefialaran en su libro. Utilice la
pausa después de cada palabra para dar tiempo suficiente a
los alumnos y asegurarse de que han localizado y sefialado
el objeto indicado.

N COnterq azq)

Ha vertaua rojg

2. Habla con tu compaiiero.

e Trabajo oral por parejas para practicar vocabulario y estruc-
turas.

- PRIMERA PARTE: A sefiala un objeto en el libro y pregunta:
"{Qué es esto?”. B contesta: “Un/una...”. Cuando haya
preguntado por los seis objetos de la pagina, cambian el
rol: B pregunta y A responde.

- SEGUNDA PARTE: Expliqueles que si quieren preguntar por
el color, deben utilizar los determinantes el/la en vez de
un/una. Escriba en la pizarra: ¢ De qué color es + el...?,
ide qué color es + la...?

e Recuérdeles que los colores que tienen forma femenina/mas-
culina deben concordar con el nombre.

e Ponga un par de ejemplos preguntando a la clase. Pida a las
parejas que realicen el ejercicio: A sefiala uno de los seis
objetos del ejercicio 2 y pregunta. B responde. Cuando haya
terminado, cambian el rol.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 1y 2 de sus
cuadernos.
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Materiales: Cartas 5y 6 del profesor, de objetos de la clase. Carteles hechos a mano con las siguientes palabras: una puerta, una
pizarra, una ventana, una papelera, una estanteria y un ordenador. Fotocopias sin ampliar para los alumnos de las Cartas 5y 6y

un sobre para cada alumno.

4 Preparacion »

a. Distribuya los carteles (una puerta, una pizarra, una ventana, una
papelera, una estanteria, un ordenador) a diferentes alumnos y
pidales que los cologuen en los lugares correspondientes.

b. Coloque en la pizarra las cartas de los dibujos, estudiados el dia ante-
rior: una silla, una mesa, una cartera, una goma, un lapiz y
un boligrafo. No escriba sus nombres. Escriba en la pizarra la
estructura nueva: ¢Hay un...?, ;hay una...? Sefale las cartas que
ha colocado en la pizarra y pregunte a la clase: “iHay
un/una.....?" y el objeto que usted desee. Anime a los alumnos a
contestar: “Si. Hay una silla” o “No. No hay un ordenador”
por ejemplo. Practique unos minutos. Retire las cartas de la pizarra.

¢. Pida a sus alumnos que abran sus libros por la pagina 25.

4 Libro »
Observe y comente con sus alumnos la formacién del femenino y del
plural.
3. Observa el dibujo y habla con tu compaiiero.

e Trabajo oral por parejas para practicar vocabulario y la
estructura “zHay un/una...?”. A observa el dibujo y pre-
gunta. B responde. Al cabo de unos minutos, cambian el rol.

4 Cuaderno »
a. En el ejercicio 3 los alumnos deben escribir un/una o unos/unas
segun corresponda.
b. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 3 y 4.

c. Ejercicio 5. Ponga la grabacion. Dé tiempo suficiente para que los
alumnos observen y relacionen los nombres con los dibujos.

4 Actividades complementarias »

a. Ficha complementaria 9. (Ver pdgina 84. Material fotocopiable).

b. Cartas: reparta a cada alumno, una fotocopia de las Cartas 5y 6.

Los alumnos recortan los objetos y, para evitar pérdidas y confu-

siones, escriben su nombre en la parte inferior derecha de cada
carta.

Al terminar, haga que guarden las cartas en un sobre en el que
habrén escrito su nombre, el rotulo MI CLASE y el niimero 3. Si dis-
ponen de tiempo, pueden colorear las cartas.

¢. Para repasar el vocabulario nuevo ver en la Carpeta de Recursos las

actividades 9, 10, 11, 16.

theinta y thes | 88




7

|C) &Cudwuas sitlas hay?
—

LECCION|

-1©) SCudutos siffas hay®

.05 &y Blngoclase.

wna tiza

wa sitla UKOL pizONG

wa papelexa Q. eStauteria

KO, pUerta. KO Uertaua

wa gowa wa caxtera

un Wpiz

e ordenadon

wa regla Uk SACApUKKOS. un cuadeno i estuche

KO pintura un rotalador

e boligrago

e libro

UAGS tijeras

i papel ke contuding

Uk peganeto

Materiales: Tarjetas de colores (rosa, malva, morado, gris, rojo, verde, marrén amarillo, azul, blanco y negro). Etiquetas en blanco para
el Bingoclase. Lapiceros bonitos. Etiquetas con los nombres de los veinticuatro objetos de la pagina 26 del cuaderno.

minar, cambian el rol. Pidales que presten atencién a la con-

4 Libro »

1. Escucha, repite y seiala.
e Con el libro abierto, pida a los alumnos que escuchen el

nombre de los colores, que lo repitan y sefialen con el dedo.
e A continuacion, juegue en gran grupo con las tarjetas de
colores; levante una de las tarjeta y diga: “¢De qué color
es?”. Los alumnos dicen el color correspondiente. Hagalo
primero varias veces con los cuatro colores nuevos. Después

con todos los colores aprendidos hasta ahora.

2. Escucha y canta.
* Deje que escuchen la cancion. Vuelva a ponerla e invitelos a

cantarla. Repitalo varias veces.
e Pregunte a los alumnos si recuerdan qué colores son los que

3.

34

tienen una forma para masculino y otra para femenino. Expli-
que de nuevo que son los que en la cancion terminan en o:
rojo/a, amarillo/a, blanco/a, negro/a, morado/a. Los
que en la cancion terminan en otras letras solo tienen una
forma comUn tanto para femenino como para masculino:

verde, marrdn, azul, rosa, malva, gris.

Habla con tu compaiiero.
* Trabajo oral por parejas. A pregunta: “¢De qué color es tu

estuche, regla, sacapuntas, silla...?"”. B responde. Al ter-

treinta y cuato

cordancia de género de los nombres con los colores.

4 Cuaderno »

a. El Bingoclase.
* Para agilizar la clase, el profesor debe llevar preparadas muchas

etiquetas pequefias de papel en blanco. Cada alumno coge seis
y escribe en ellas el nombre de seis objetos de clase y los pone

encima de la mesa.
* Quien vaya a decir los nombres de los objetos necesitara un jue-

go de etiquetas con los 24 nombres que aparecen en la pagina
26. Las mezcla, las pone boca abajo y dice: “¢Preparados?”.
Anima a que respondan Si o No segun corresponda. Selecciona
una carta y la lee en voz alta.
e Si los alumnos oyen uno de los objetos que tienen, lo colocan
encima de su tarjeta, en el lugar correspondiente.
e E| primer alumno que logre colocar las seis etiquetas dira:
iiBingo!! Y serd el ganador.
® Para comprobar si su Bingo es correcto, tiene que leer los objetos
que tiene tapados. Si son correctos, gana el juego. El premio pue-

de ser un lapicero bonito.
e Hacer grupos de 4/6 alumnos y que contintien jugando simulté-

neamente en pequefios grupos.



Materiales: Sobre 3 (MI CLASE).
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4 Preparacion »

a. Empiece repasando los colores cantando la cancion “De colores”.

b. Pregunte: “;Cuantas nifias hay en la clase?”. Escriba la pre-
gunta en la pizarra y repitala. Anime a sus alumnos a contar y con-
testar. Ayldeles a hacer la frase completa. Por ejemplo: “Hay nue-
ve nifas”. Repita la misma dindmica con “¢Cuantos nifos hay
en la clase?” y la respuesta.

c. Pidales que observen el uso de cuantas, cuantos para femenino
y masculino respectivamente.

d. Haga otras preguntas similares y anime a sus alumnos a contes-
tar: “¢Cuantas sillas hay en la clase?”, “;cuantas puertas
hay?”, “;cuantas pizarras hay?”, “;cuantos profesores
hay?”...

"

4 Libro »
4. Escucha y lee.

* Ponga la grabacion y deje que sus alumnos escuchen y lean
al mismo tiempo.

e Pregunte a sus alumnos por qué Rubén utiliza “;Cuan-

tas...?" pero Elena utiliza ¢ Cuantos...?".

5. Observa y juega con tus compaiieros.

e Trabajo oral por parejas para practicar vocabulario de la cla-
se y la estructura ¢ Cuantos/as hay? A observa el
dibujo y pregunta. B cuenta y responde. Pasados unos minu-
tos, cambian el rol.

4 Cuaderno »

. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 2, 3y 4.

4 Actividades complementarias »

. Ficha complementaria 10. (Ver pagina 85. Material fotocopiable).
. Juegos de cartas. Para repasar el vocabulario nuevo, los alum-

nos pueden practicar alguno de los juegos propuestos en la Car-
peta de Recursos, actividades 9, 10, 11, 16.

. Si se dispone de tiempo puede repasarse alguna de las canciones

non non non

("De colores”, “El abuelo Juan”, “El abecedario”, “Un glo-
bo...") o practicar alguno de los juegos aprendidos (Juegos de car-

tas, “La casa de San Juan”, “El cocoabecedrilo”, “ Aman-
da manda...”..)
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Materiales: un lapiz y un estuche.

4 Preparacion »

. Escriba en la pizarra: (Dénde esta el lapiz? Sefiale la pregunta,
digala y pida a sus alumnos que la repitan.

. Ponga el 1apiz encima de la mesa. Diga: “Esta encima de la
mesa”, “esta en la mesa”. Escribalo en la pizarra y pida a sus
alumnos que lo repitan.

. Ponga el 1apiz dentro de un estuche y vuelva a hacer la pregunta a
la clase. Diga: “Esta dentro del estuche”, “esta en el estu-
che”. Escribalo en la pizarra y pida a sus alumnos que lo repitan.

. Ponga el lapiz debajo de unassilla y vuelva a hacer la pregunta a la
clase. Diga: "Esta debajo de la silla”. Escribalo en la pizarra y
pida a sus alumnos que lo repitan.

. Ponga el lapiz al lado de una regla y vuelva a hacer la pregunta a
la clase. Diga: "Esta al lado de la regla”. Escribalo en la piza-
rra y pida a sus alumnos que lo repitan.

Pida a sus alumnos que observen que las palabras de + el sequi-
das se contraen en una sola palabra: del.

. Repita todo el proceso una vez més y a continuacién pida a sus
alumnos que abran el libro por la pagina 28.

4 Libro »
1. Escucha y sefala.

e Pida a sus alumnos que escuchen la grabacion y sefialen con
el dedo el dibujo correspondiente en sus libros.
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2. Habla con tu compaiero.

e Introduzca este ejercicio haciendo usted las preguntas
del libro a la clase y dejando que sean los alumnos los
que contesten. Ponga algun ejemplo mas observando los
dibujos. Después pida a los alumnos que trabajen por
parejas: A pregunta por la localizacion de los objetos del
dibujo y B responde. Pasados unos minutos, cambian el
rol.

4 Cuaderno »

a. Ejercicio 1. Se realizara en grupo. Ver pagina 12, ejercicio 3.
b. Ejercicio 2. Los alumnos lo realizan individualmente.

c. Ejercicio 3. Los alumnos dibujan una cartera, un lapiz, un libro,

una regla y una goma en diferentes lugares de la mesa y la silla
que tienen al lado. Su compafiero no debe ver dénde lo dibuja,
pues en ello se basara el ejercicio siguiente del cuaderno.

Mande recoger a los alumnos y termine la clase practicando
“Amanda manda... ponerse de pie encima de la mesa... poner-
se de pie encima de la silla... sentarse debajo de la mesa... sen-
tarse encima de la cartera...”



Materiales: Cartas del sobre 3 (MI CLASE).
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4 Preparacion »

a. Comience repasando encima/en, dentro/en, debajo y al lado con los
mismos ejercicios de preparacion que realizd en la sesion anterior y con
el “Amanda manda..." con el que termind la clase el dia anterior.

b. Diga: “Yo estoy en clase” y escribalo en la pizarra. Sefiale la fra-
se y vuelva a repetirlo.

¢. Diga: “;Dénde estas ta?”, y sefiale a un alumno o alumna. Escri-
balo en la pizarra y repita la pregunta sefialando a otro alumno.
Ayldele a contestar con la frase b sefialandola en la pizarra. Cuan-
do el alumno haya contestado, escriba en la pizarra: “Tu estas en
clase”. A continuacién diga a la clase: “El/ella esta en clase”
y escribalo en la pizarra.

d. Escriba en la pizarra en columna: Yo estoy / tii estas / él esta / ella
estd. Digalo y pida a sus alumnos que lo repitan después de usted.

e. Pida a sus alumnos que abran el libro por la pagina 29.

4 Libro »

3. Escucha y lee.

e Ponga la grabacion y deje que los alumnos la lean y escu-
chen. Al terminar pregunteles: “;Dénde esta Ana?”.
Ayldeles a contestar: “Ana esta en su casa” o “Ana
esta en su habitacion”.

4. Canta y juega con tu profesor y tus compaiieros.

e Lea el rap con los alumnos y explique las expresiones nue-
vas: No lo sé, aqui, ya.

* Diga a los alumnos que van a ponerle “ritmo” para practicar
el didlogo con un rap. Repita cada pregunta-respuesta dos
veces: “Buenos dias - Hola; Buenos dias - Hola; ;Don-
de esta Ana? - No lo sé; ;Donde esta Ana? - No lo sé”.
Juegue con sus alumnos sustituyendo el nombre de Ana por
diferentes nombres de nifios y nifias de la clase. Pida a sus
alumnos que cuando usted pregunte: “;Dénde esta X?”, x
se esconda debajo de la mesa como si se le hubiera caido el
lapiz y que se asome cuando le toque decir: “jEstoy aqui!”.

4 Cuaderno »

. Ejercicio 4. Trabajo por parejas. A no puede ver el cuaderno de B y

B no puede ver el cuaderno de A. El ejercicio consiste en que A pre-
gunte a B donde dibujo los objetos del ejercicio 3 de la pagina 28 y
trate de reproducir aqui el dibujo de su compafiero. Igualmente, B
debe preguntar y dibujar los objetos de A. Cuando hayan terminado,
pueden ver los dibujos de la pagina 28 y comprobar si han acertado.

. Los alumnos hacen el ejercicio 5 individualmente en sus cuadernos.

€ Actividades complementarias »

. Ficha complementaria 11. (Ver pdgina 86. Material fotocopiable).
. Para repasar el vocabulario nuevo, los alumnos pueden practicar

alguno de los juegos de cartas propuestos en la Carpeta de Recur-
sos, actividades 9, 10, 11, 16.

. Otras actividades. Ver propuestas en la Carpeta de Recursos,

actividades 2, 3, 4, 5, 7, 15.
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4 Libro »
1. Escucha y lee.

e Ponga la grabacién y pida a sus alumnos que lean y escu-
chen con atencion.

e A continuacién escriba en la pizarra el siguiente dialogo: * i Me
dejas , por favor? / Si, toma, Gracias”. Y a su
lado este otro didlogo: “¢Me dejas , por favor? /
Lo siento, no tengo.” Ayldeles a entender el significado.

e Coloque tres cosas en la mesa de un alumno y pidale cosas
que tenga o que no tenga. Invitele a contestarle adecuada-
mente observando la pizarra.

NOTA: Sonia, la nifia de esta pagina esta en una silla de ruedas. El pro-
fesor puede aprovechar si lo considera conveniente, para hablar
con los alumnos de lo importante que es que los nifios y nifias
con discapacidades estén integrados con la mayor normalidad
posible en el colegio y en la sociedad, y de lo importante que es
la colaboracién de los demas nifios y nifias.

2. Practica con tu compaiiero un dialogo como el ante-
rior. Utiliza los siguientes objetos.

38 | treinta y ocho

e Trabajo oral por parejas para practicar el didlogo anterior.
Observando las cosas que hay en el dibujo, A pide objetos
que hay o que no hay y B busca el objeto en el dibujo, si esta
lo sefiala con el dedo y responde segtn proceda “Si, toma”
0 “Lo siento, no tengo”. A da las gracias. Pasados unos
minutos, cambian el rol.

3. Escucha y repite.

e Ponga la grabacion y pida a sus alumnos que escuchen y repi-
tan el nombre de los nimeros. Ayldeles a observar la repeticion
de dieci en los cuatro primeros (equivalente a diez y...). Com-
parelos con los niimeros de once a quince en los que el signifi-
cado de diez y... se escribia al final, repitiendo las letras ce.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente el ejercicio 1.

b. Ejercicio 2. Realizar el dictado de nimeros con el mismo proce-
dimiento explicado en la pagina 12 del Libro del Profesor.

¢. Si le sobra tiempo, terminen con uno de los juegos: “Amanda

manda...”, “Estoy aqui”, “La casa de San Juan”, “El coco-
abecedrilo”...
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Materiales: Cartas del sobre 3 (MI CLASE).
quas (sentarse encima de la mesa, ponerse de pie encima de

4 Preparacion »
_ ‘ la silla, abrir el cuaderno, cerrar el cuaderno, abrir el estuche,
a. Empiece la clase practicando con sus alumnos el rap "Estoy cerrar el estuche, sefialar una ventana...).

aqui”.
b. Repase con varios alumnos de la clase el didlogo para pedir cosas

4 Cuaderno »
a. Ejercicio 1. Ponga la grabacion. Pida a los alumnos que escuchen

los didlogos, observen el dibujo correspondiente y escriban V (ver-

dadero) o F (falso).
Ejercicio 2. Los alumnos contestan individualmente a las diez pre-

prestadas.
c. Pida a sus alumnos que abran el libro por la pagina 31.

b.
4 Libro » guntas.
4. Elige un estuche. Tu compaiero tiene que adivinar cual es.
* Trabajo oral por parejas. Se trata de que B elija un estuche, 4 Actividades complementarias »

pero no se lo diga a A. Mediante preguntas a las que soélo se . . o ] ]
puede contestar Si o No, A tiene que adivinar qué estuche Ficha complementaria 12. (Ver pagina 87. Material fotocopiable).
es. Cuando lo haya adivinado, se cambian el rol. b. Sobre 3 de Cartas. Trabajo oral por parejas: cada alumno elige

cinco cartas de su sobre . Su compafero no sabe cuales son. Prac-

5. El juego de “Amanda manda..."”. i < - - :
) ) tican el didlogo: “¢{Me dejas , por favor? / Si, toma. /

e Explique a la clase que van a aprender nuevas 6rdenes para Gracias / Lo siento, no tengo”

\ .
Para repasar el vocabulario los alumnos pueden practicar con cual-

el juego de “Amanda manda...”. Empiece explicando
usted con mimica todas las acciones presentadas: tocar, C.
quiera de los sobres alguno de los juegos de cartas propuestos en

coger, dejar, ir, volver, andar y parar. A continuacion,
practiquelas con los alumnos: “Amanda manda... tocar a
tu compaiiero, coger un lapiz, dejar el lapiz encima
de la mesa, dejar el lapiz dentro de la cartera, ir a la
puerta, volver a tu mesa, andar, parar..."” etc.; para las

la Carpeta de Recursos, actividades 9, 10, 11, 16.

d. Otras actividades:
o \Ver propuestas en la Carpeta de Recursos, actividades: 2, 3,4, 5,7, 15.

e Practicar juegos: “Amanda manda...”, “La casa de San

acciones que impliquen movimiento, es recomendable utili-
zar delante el vocativo “Chicos” o “Chicas”, para que s6lo Juan”, “El cocoabecedrilo”, “Bingo”...
e (Cantar canciones: “Estoy aqui”, “De colores”, “El abuelo
", "Un globo..."...

realicen la accion parte de los alumnos y de este modo no
haya mucho jaleo. Mezcle las nuevas drdenes con las anti- Juan”, “El abecedario”,

treintQ 4 unele 20




Y
UNIDAD DE REPASO

EVALUACIO

N: VAMOS A REPASAR

4 Libro - El preguntazo »

El preguntazo es un juego-concurso para repasar todo el vocabula-
rio y las estructuras trabajadas hasta ahora.

1. Divida la clase en cuatro grupos.

2. Por turnos, se hace una pregunta a cada grupo. Si la acier-

ta, el grupo gana un punto. Si no la acierta, la pregunta
rebota al grupo siguiente que si la acierta, ganara un pun-
to. Si un grupo recibe un rebote y tampoco sabe la res-
puesta, ésta rebota al grupo siguiente. Cada grupo tendra
que responder, por turnos, a seis preguntas, mas los rebotes
que le lleguen. El equipo ganador es el que obtenga mas
puntos.

NOTA: Las preguntas se oyen en la grabacion. Pero el orden en

40

que aparecen es diferente al del libro, para evitar que los
alumnos sepan de antemano la pregunta que les va a
corresponder.

cuanenta

4 Libro - Mis documentos »

1. ;Lo sabes? Repasa y seiiala.

¢ Diga a los alumnos, en su idioma, que el robot va a ayudar-
les a archivar en el disco duro de su ordenador, todo lo que
han aprendido en este madulo (lecciones 9 a 12). Ayldeles
a repasar las pantallas de una en una. Cada pantalla tiene
un cuadradito en la parte inferior derecha. Si después de
repasar su contenido con usted, el alumno considera que “se
lo sabe”, pone una X en dicho cuadradito. Si no, tiene que
volverlo a estudiar.

2. Me ha parecido...

¢ Una vez que hayan repasado todas las pantallas y las haya
“archivado” (X) con la ayuda del robot, pida a los alumnos
que coloreen una de las tres caras que hay en la parte infe-
rior de la pagina. Si creen que ha sido dificil, colorea la cara
triste. Si creen que reqular, colorean la cara normal y si les
parece facil, colorean la cara sonriente.
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4 Cuaderno - Evaluacion »

Los alumnos realizan los ejercicios de las paginas 32 y 33 de su cua-
derno. Digales que no pueden consultar otras paginas del cuaderno ni
del libro, porque van a comprobar lo que han aprendido. Segtn van
terminando se lo dan a usted para que lo corrija. Anote el nimero de
puntos. Pida a los alumnos que coloreen en la regleta los puntos obte-
nidos y otra vez la cara correspondiente.

Ejercicio 4: Dictadodali. Explique a sus alumnos que Dali fue un
pintor espafiol muy conocido. En este dictado no tienen que escribir,
sino que tienen que dibujar y pintar como Dali. Ponga la grabacién.
Haga una pausa después de cada frase para dar tiempo a los alumnos
a dibujar y/o colorear. Si lo considera necesario, repita usted la frase.

(En general los ejercicios de evaluacion suelen ser faciles. Se tiene en
cuenta que tienen 8/9 afios, que es su primer contacto con la lengua
espafiola y se valora més que la objetividad en si de la prueba, el
hecho de animar a los alumnos, el que sientan que “se les da bien” y

el mantener una actitud positiva que sin duda mantendrd su interés y
entusiasmo y les ayudaré a aprender.)

4 Actividades complementarias »

a. Ficha Repaso. (Ver pagina 88. Material fotocopiable).

b. Si se dispone de tiempo, otras actividades de repaso pueden ser:
e Acabar de colorear las cartas.
e Juegos por parejas de preguntas y respuestas con las cartas.
* Otros juegos de cartas: Carpeta de Recursos, actividades 9, 10, 11, 16.

n o " on

e Otros juegos: “Amanda manda...", “Bingo”, “El cocoabe-

cedrilo”, “La casa de San Juan”...

e Canciones: “Un globo...”, “El abecedario”, “De colores”,

nou

“El abuelo Juan”, “Estoy aqui”...
e Carpeta de Recursos, actividades 1, 2, 3,4, 5, 6,7, 8, 15.

Cudrenta y uno 41
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Materiales: Fotocopia ampliada para el profesor de las Cartas 7
y 8 de objetos de la habitacion y juguetes. Lleve al aula las cartas ya
recortadas.

4 Preparacion »
a. Salude en espafiol, escriba la fecha en la pizarra.

b. Explique a sus alumnos que hoy van a aprender vocabulario sobre
cosas que hay en su habitacion y juguetes. Utilizando las Cartas 7,
empiece recordando las palabras comunes con el médulo anterior:
puerta, mesa, silla, ventana y estanteria. Afada las palabras
cama, armario, lampara y alfombra. Coloque en la pizarra los
carteles con los dibujos, escriba la palabra debajo, sefiale el obje-
to, diga su nombre y pida a sus alumnos que lo repitan.

¢. A continuacion haga lo mismo con los juguetes de las Cartas 8: el
baldn, la bicicleta, el coche, el avion, el osito, la muieca,
el barco, el peluche, la pelota. Coloque en la pizarra los dibu-
jos, escriba debajo de cada uno su nombre, sefidlelo, digalo en voz
altay pida a sus alumnos que lo repitan. Ayldeles a observar el uso
del determinante femenino la para las palabras terminadas en a 'y
el determinante masculino el para las demas palabras. Repase con
sus alumnos la formacién del plural en s y es, asi como el plural de
los articulos determinados: los y las. Con la ayuda de sus alumnos,
escriba debajo de cada juguete la forma del plural: los balones,
las bicicletas, los coches, los aviones, los ositos, las muiie-
cas, los barcos, los peluches y las pelotas.

d. Pida a sus alumnos que abran sus libros por la pagina 34.

42 | cuanenta y dos

2 8 8 Soeyepq y dibuja. e

\ 4 Libro »

1. Escucha, repite y sefiala.

e Pida a sus alumnos que observen el
dibujo de la doble pagina y que localicen
los muebles y juguetes cuyos nombres
acaban de aprender. Preglnteles si hay
otros juguetes que usted no ha colocado
en la pizarra (raqueta, patines, robot, juego de mesa,
tren, cometa, juego electrénico...).

® Haga que presten atencién porque tendran que repetir las
palabras que escuchen en la grabacion y al mismo tiempo,
sefialar el objeto correspondiente en sus libros. Ponga la gra-
bacién. Sus alumnos repetiran la palabra que escuchen, y la
sefialaran en su libro. Utilice la pausa entre palabra y pala-
bra para que los alumnos tengan tiempo suficiente de loca-
lizar y sefialar los dibujos correspondientes.

e Pida que observen las palabras GRANDE y pequeiio.
Explique su significado. Digales que en el dibujo hay un oso
grande y un oso pequefio, un avién grande y un avion
pequeno.

2. Observa el dibujo y contesta verdadero (V) o falso (F).

* Puede trabajar este ejercicio en gran grupo o en parejas: si
lo hace en gran grupo, pida cada vez a un alumno que lea
una frase. El resto de la clase observa el dibujo y dice si la
frase es verdadera o falsa. Si lo trabaja por parejas, Ay B leen
alternativamente las frases y su compafiero dice si son ver-
daderas o falsas.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente el ejercicio 1.

b. Ejercicio 2. Ponga la grabacién y dé tiempo suficiente para que
realicen los dibujos. Si es necesario, ponga la grabacion varias
veces o utilice la pausa después de cada frase hasta que esté segu-
ro de que todos los alumnos han hecho o coloreado el dibujo. Pida-
les que, primero dibujen y finalmente coloreen.
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Materiales: Cartas 8y 9 del profesor, de juguetes. Fotocopias sin ampliar para los alumnos de las Cartas 7, 8 y 9 y un sobre para

cada alumno.

4 Preparacion »

a. Repase los nombres de los juguetes del dia anterior: el balén, la
bicicleta, el coche, el avidn, el osito, la muiieca, el barco,
el peluche y la pelota. Coloque las cartas en la pizarra y sefia-

lando cada dibujo pida a sus alumnos que vayan diciendo sus
nombres.

b. A continuacién coloque en la pizarra el resto de los juguetes: el
juego de mesa, la raqueta, el tren, los patines, la come-
ta, el robot, el juego electrénico, el monopatin y el yoyé.

Escriba el nombre debajo de cada dibujo y pida a sus alumnos que
lo repitan.

¢. Pida a sus alumnos que abran sus libros por la pagina 35.

4 Libro »

e Observe y comente con sus alumnos el uso del femenino la
y del masculino el, de la formacién del plural con las y los
y las terminaciones en s y en es.

® Repase el significado de grande / pequeiio. Pidales que
sefialen el osito grande, el osito pequefio, el avién grande,
el avién pequefio, la mufieca grande, la mufieca pequefia...
(Ayldeles a observar que grande es invariable para feme-

nino y masculino, mientras que pequefio/a varia con el
género).

3. Practica con tus compaiieros.

e Trabajo oral en parejas o en gran grupo. Repase con sus
alumnos el uso de esta / estan para singular y plural:
¢Donde esta + el/la...?, ;donde estan + los/las...?

Pida a los alumnos que pregunten y respondan dénde estan
los juguetes que aparecen en los dibujos.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 3, 4 y 5 de sus
cuadernos.

4 Actividades complementarias »

a. Ficha complementaria 13. (Ver pagina 89. Material fotocopiable).
b. Juegos de Cartas:

* Reparta a cada alumno, una fotocopia de las Cartas 7. Los alum-
nos recortan los objetos y para evitar pérdidas o confusiones,
escriben su nombre en la parte inferior derecha de cada carta. La
misma dindmica para las Cartas 8 y 9.

® En uno de los sobres escriben su nombre, el nimero 4, el rotulo
MI HABITACION Y MIS JUGUETES y guardan dentro las cartas.

¢. Para repasar el vocabulario nuevo, los alumnos pueden practicar algu-

no de los juegos propuestos en la Carpeta de Recursos, actividades 9,
10, 11, 16.

CuQrenta y tres 43
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* Ponga la grabacién y pida a sus alumnos que repitan los

4 Preparacion »
nombres.
a. Repase con sus alumnos los nimeros del 1 al 20. Pida a algunos
3. Escuchay lee.
e Explique que van a aprender los meses del afo.

nifios y nifias que salgan a la pizarra y escriban los niimeros que
® Ponga la grabacion y pida a los alumnos que escuchen los

nombres y los lean en sus libros.

usted les dicte.
e [ ea con sus alumnos la pregunta y la respuesta que presen-

4 Libro »
ta la rana.

1. Escucha y repite.
e Antes de poner la grabacion, pida a sus alumnos que obser-
ven el niimero 20 y el nimero 30 y que se fijen en la forma- * Escriba en la pizarra: “¢Qué dia es hoy?”.
cion de los veintiuno, veintidds, veintitrés... con una e Sefiale la fecha en la pizarra y vuelva a preguntar: “¢Qué
sola palabra y de los treinta y uno, treinta y dos, trein- dia es hoy?". Deje que sus alumnos le contesten y escriba:
Hoy es...

ta y tres... con tres palabras separadas.
® Ponga la grabacion y pida a los alumnos que repitan los

4 Cuaderno »

numeros.
a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 1, 2, 3y 4 de

e Puede terminar pidiendo a algunos alumnos que salgan a la
pizarra a escribir los ndmeros que usted les dicte.

2. Escucha y repite.
e Explique que van a aprender los dias de la semana. Como sus cuadernos.
b. Al terminar la clase, pida a sus alumnos que estudien los dias de la

usted escribe todos los dias la fecha en la pizarra, ya estan
familiarizados con algunos de ellos.

semana y los meses del afio en espafiol.

44 | chonenta Yy cuatro
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Materiales: Los cuatro sobres de Cartas.
4 Preparacion »

a. Pida voluntarios para decir los dias de la semana en espafiol.
Los alumnos que lo saben los dicen individualmente. Después los
recita toda la clase. Repita la actividad varias veces si lo conside-
ra conveniente. Haga la misma actividad con los meses del ano.

b. Pregunte: “¢Qué dia es hoy?”.Y deje que los alumnos le con-
testen. Entonces, ponga la fecha en la pizarra, como siempre.

4 Libro »
4. Lee.
* Pida a los alumnos que observen el comic. Léalo con ellos.

e Pregunte: “¢Cuando es el cumpleanos de Julia?”. Ayu-
de a sus alumnos a responder observando el calendario de
la primera vifieta. Luego pregunteles: “¢Cuantos cum-
ple?”.Y ayldeles a contestar.

5. Escucha y canta.

e Ponga la grabacion. Pida a los alumnos que escuchen la can-
cién. Vuelva a ponerla varias veces para que los alumnos la
aprendan y canten.

6. Pregunta a tus compafieros.

e Pregunte a un nifio o nifia: “;Cuando es tu cumplea-
fios?”. Deje que conteste y pidale que pregunte él a otro
nifio o nifia, que después de contestar preguntara a otro y
asi sucesivamente hasta que todos los nifios hayan dicho
cuéndo es su cumpleafos.

Cumpleqiiog®

S B¢ Eseiepq Y Une cou flechqg.

s} 4
56 ¥ Preguuta g 4
la tapla.

”
7. ¥ Contestq,

3= 6Cududo e ¢
udndo es ty Clmpleaios®

Cadintos aiios eupleso

t
& €18 de maryo,

QESV“QSKO

tw madre

2. €626 de eyen,

30 de Septienbne,
29 de dicienpre,

S Compaiteros

&0ud
SCuGdo es ty oy

Cunpleqiios

4 Cuaderno »

a. Ejercicio 5. Ponga la grabacion y
dé tiempo para que lean las fechas y
las unan con sus respectivos persona-
jes. Si lo considera necesario utilice la
pausa después de cada intervencion.
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b. Ejercicio 6. En la primera linea
los alumnos escriben su fecha de
cumpleafios y cuantos cumplen. Lue-
go preguntan a tres compafieros y completan la tabla con sus datos.

ikt y siete

c. Ejercicio 7. Respuesta libre.

4 Actividades complementarias »

a. Ficha complementaria 14. (Ver pagina 90. Material fotocopiable).
b. Otras actividades complementarias:

e (Colorear las cartas.

¢ Juego de familias:

- Se necesitan ocho cartas de personas, ocho de animales, ocho
de objetos de clase, ocho de muebles/objetos de la habitacién
y ocho juguetes.

- Juegan en grupos de tres o cuatro alumnos.

- Se reparten siete cartas a cada jugador. Se deja el montén de
las que sobran boca abajo.

- Se trata de hacer “familias” o grupos de cuatro cartas de la
misma clase (personas, animales, juguetes...). Si alguien tiene
cuatro cartas de la misma “familia” dice: “Tengo una fami-
lia de...” (personas, juguetes...), las ensefia, las nombra y se
descarta de ellas dejandolas a un lado.

- El primer jugador coge una carta del montén. Si hace familia
dice: “Tengo familia de...”, las ensefia, las nombra y las deja
a un lado. Si no tiene familia dice: “Paso”. El siguiente juga-
dor hace lo mismo.

- Cuando se acaban las cartas del montén, se coge la carta del
jugador de al lado.

- Gana el jugador que antes se queda sin cartas. Pierde el dltimo
jugador en descartarse.

NOTA: para descartarse de una familia, es necesario decir el nombre
de los objetos o personajes de las cuatro cartas.

b. Otros juegos de cartas: Carpeta de Recursos, actividades 9, 10, 11, 16.

45
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Materiales: Fotocopias ampliadas para el profesor de las Cartas 10 (Acciones). Llévelas a clase recortadas.

a. Explique
espafol

4 Preparacion »
a los alumnos en su lengua que van a aprender a decir en
lo que les gusta hacer en su tiempo libre, fuera del colegio.

. Escriba en la pizarra: En mi tiempo libre me gusta...
Pegue en la pizarra todos los dibujos de las Cartas 10: tocar la

C.
guitarra, leer, dibujar, cantar, bailar, patinar, jugar al fut-
bol, montar en bici, jugar con el ordenador. Sefiale cada car-

ta, escr
que la

d. Diga: *

iba debajo la accién en espafiol, léala y pida a sus alumnos

repitan.
En mi tiempo libre me gusta...” y complete la frase con

un par de las acciones de los dibujos.
Pregunte a algin alumno: “;Qué te gusta hacer en tu tiempo

e.
libre?”. Ayldele, sefialando la pizarra, a contestar: “En mi tiem-
po libre me gusta...” y a elegir alguna de las acciones indicadas

en los dibujos.

4 Libro »

1. Escucha y relaciona.

* Ponga la grabacién. Pida a sus alumnos que escuchen, lean

y presten atencion a los dibujos.
e A continuacion, lea usted el texto y pida a sus alumnos que
sefialen en los dibujos las acciones que le gusta hacer a Ele-

na en su tiempo libre. Pare después de cada accion para dar-

les tiempo a sefialar el dibujo correspondiente.

46

cuarenta y seis

2. Pregunta a tus compaiieros.
e Escriba en la pizarra: “¢Te gusta...?". Sefiale los dibujos

de la pizarra y pregunte a algin alumno: “;Te gusta
bailar?, ;te gusta leer?...” Animelos a contestar: “Si,

me gusta. No, no me gusta” o “Si, me gusta
mucho. No, no me gusta mucho” para afiadir o qui-
tar intensidad.
e Escriba en la pizarra oraciones sobre los nifios y nifias de la
clase, por ejemplo: “A Maria le gusta bailar”.
e Por parejas, los alumnos practican con el vocabulario de la
pagina 38: A sefiala un dibujo y pregunta segtn el modelo.
B responde. Pasados unos minutos cambian el rol.
e Lea con los alumnos la pizarra de la rana con las formas del
verbo gustar: Me gusta / Te gusta / Le gusta.

4 Cuaderno »
a. Ejercicio 1. Respuesta libre. Los alumnos leen las acciones y ponen
una X en la columna de “Me gusta” o de “No me gusta”. Des-
pués escriben las frases correspondientes.

b. Ejercicio 2. Trabajo por parejas. Los alumnos preguntan a su com-
pafiero: “¢Te gusta...?” y ponen una X en la columna de “Le
gusta” o de “No le gusta”. Después escriben las frases corres-

pondientes.
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Materiales: Fotocopias ampliadas para el profesor de las Cartas 10 y 11 (Acciones). Fotocopias sin ampliar de las Cartas 10y 11 para los

alumnos y un sobre para cada uno.

4 Preparacion »

a. Utilice las Cartas 10 y repase el vocabulario. Muestre una carta y
pregunte a algn alumno: “Juan, ;te gusta...?”. Deje que le
conteste. Repitalo con otras cartas. Muestre una carta y anime a
algln alumno a que pregunte a otro compafiero en voz alta:

“Maria, ;te gusta...?".

b. Pegue en la pizarra los dibujos de las Cartas 11: silbar, nadar,
ver la tele, escuchar musica, ir al parque, ir al cine, hacer
la cama, cocinar, jugar al parchis. Escriba debajo de cada
dibujo la accion correspondiente y preséntela igual que hizo con
las Cartas 10 en la sesion del dia anterior.

4 Libro »

3. Escucha y lee.
* Ponga la grabacion y deje que sus alumnos lean y escuchen.
Al terminar escriba en la pizarra: “¢Sabes silbar?”. Y pre-
gunteselo a algn alumno: “Juan, ¢sabes silbar?”, y deje
que sus alumnos le contesten Si o No y que lo demuestren.

4. Habla con tus compaiieros.

e Sefiale las cartas de la pizarra y haga otras preguntas:
“Maria, ¢sabes cocinar?”, “Pedro, ;sabes tocar la

guitarra?”...
® Por parejas, mirando los dibujos, A pregunta como en el mode-
lo'y B responde. Pasados unos minutos, cambian el rol.

e [ ea con sus alumnos la pizarra de la rana con las formas del
verbo saber: Yo sé, tu sabes, él/ella sabe.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos hacen individualmente el ejercicio 3.

b. Ejercicio 4. Se realizara en grupo. Ver dindmica pagina 12, ejerci-
cio 3.

c. Ejercicio 5. Ponga la grabacion para que los alumnos escuchen y
unan con flechas cada personaje con las cosas que les gusta hacer
en su tiempo libre. Para corregir haga preguntas de comprension:
“¢Qué le gusta hacer a Elena?, ;qué le gusta hacer a
Rubén?”...

4 Actividades complementarias »

a. Ficha complementaria 15. (Ver pagina 91. Material fotocopiable).

b. Juegos de Cartas: reparta una fotocopia de las Cartas 10y 11.
Los alumnos recortan los objetos y para evitar pérdidas y confu-
siones, escriben su nombre en la parte inferior derecha de cada
carta.

Para repasar el vocabulario nuevo, los alumnos pueden practicar
alguno de los juegos propuestos en la Carpeta de Recursos, activi-
dades 9, 10, 11, 16. También pueden utilizar todos los sobres y
jugar el Juego de las Familias explicado en la pagina 45.

Cuando terminen, guardaran las Cartas 10y 11 en un sobre en el
que habran escrito previamente su nombre, el niimero 5 y el rétu-

lo ACCIONES.

c. Otra actividad de repaso: el juego de “Amanda manda...” indi-
cando acciones que los alumnos representaran con mimica (“Aman-
da manda... nadar/ tocar la guitarra/ leer/ bailar...").

CuQreuta y Siete 47
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@ Libro »

1. Escucha y lee.

e Escriba en la pizarra: “¢Qué estas haciendo?”. Pida a los
alumnos que observen lo que estan haciendo los personajes
y escuchen la grabacion.

e Escriba en la pizarra: Estoy haciendo los deberes, estoy
escuchando musica, estoy escribiendo una carta.

e Pidales que lean la pizarra que presenta la rana de la gra-
mética y ayude a los alumnos a observar la formacién del

gerundio:
escuchar-escuchando hacer-haciendo escribir-escribiendo
AR-ANDO ER-IENDO IR-IENDO

Siguiendo el ejemplo, pida a sus alumnos que hagan el gerundio
de los siguientes verbos: comer (comiendo), hablar (hablando),

beber (bebiendo), dibujar (dibujando), nadar (nadando),

cantar (cantando)...

e Recuerde las tres formas del presente del verbo estar:

estoy/estas/esta.

48 | cuanenta y ocho

2. Sefiala y practica con tu compaiero.

e Observe el modelo de didlogo que se presenta. Utilizan-
do las cartas de acciones, practiquelo con la clase: mues-
tre una carta y pregunte: “¢Esta...?". Anime a sus alum-
nos a contestar afirmativa o negativamente como en el
ejercicio.

* Trabajo por parejas: A sefiala uno de los dibujos y pregunta.
B responde como en el modelo. Pasados unos minutos cam-

bian el rol.

4 Cuaderno »

a. El ejercicio 1 se realizara en grupo: el profesor dice una palabra de
la primera columna y la escribe en la pizarra; los alumnos levantan
la mano para decir como sigue la frase; el nifio o nifia que lo ha
dicho correctamente sale a escribirla en la pizarra y todos la escri-
ben en sus cuadernos.

b. Los alumnos realizan individualmente el ejercicio 2.
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Materiales: Etiquetas en blanco para el Bingoaccion. Etiquetas con los nombres de las veinticuatro acciones de la pagina 41 del cuaderno.

4 Libro »

3. Observa y di las diferencias.
e Trabajo oral en gran grupo: recuerde la formacion del gerun-
dio con la pizarra que presenta la rana de la gramatica.
® Pida a los alumnos que observen los dos dibujos y que digan
frases comparando lo que hace cada personaje en cada uno,
como en el modelo.

4 Cuaderno »

a. El Bingoaccion:

e Para agilizar la clase, el profesor debe llevar preparadas muchas
etiquetas pequefias de papel en blanco. Cada alumno coge seis
y escribe en ellas el nombre de seis acciones de las presentadas
en la pagina 41y las pone encima de la mesa.

e Quien vaya a decir los nombres de las acciones necesitara un jue-
go de etiquetas con los 24 nombres de las acciones que apare-
cen en la pagina 41. Las mezcla, las pone boca abajo y dice.
" ¢Preparados?”. Anima a que respondan Si o No segin
corresponda. Selecciona una carta y la lee en voz alta.

® Si los alumnos oyen una de las acciones que tienen, la colocan
encima de su libro, en el dibujo correspondiente.

e E| primer alumno que logre colocar las seis etiquetas dira:
jiBingo!!. Serd el ganador. Para comprobar si su Bingo es
1
correcto, tiene que leer las tarjetas de las acciones que tiene
tapadas. Si son correctas, gana el juego.

e Hacer grupos de 4/6 alumnos y que contindien jugando simulta-

neamente en pequefios grupos.

4 Actividades complementarias »
a. Ficha complementaria 16. (Ver pagina 92. Material fotocopiable).

b. Cartas 10 y 11: trabajo oral por parejas. Plantear a los alumnos
ejercicios en grupo o por parejas para que repasen los didlogos
aprendidos en este modulo:

® A muestra una tarjeta y pregunta: ¢ Te gusta leer, bailar, ir al
cine...?". B responde.

e A muestra una tarjeta y pregunta: “;Sabes patinar, nadar,

tocar la guitarra...?”. B responde.
e A muestra una tarjeta y pregunta: “;Qué esta haciendo?”. B
responde.

. Para repasar el vocabulario los alumnos pueden practicar con cual-
quiera de los sobres alguno de los juegos de cartas propuestos en
la Carpeta de Recursos, actividades 9, 10, 11, 16. O con todos
ellos, el Juego de las familias.

d. Otras actividades:
e \er propuesta 7 en la Carpeta de Recursos.
e Repasar alguna de las canciones: “Un globo...", “El abece-

nou

dario”, “De colores”, “La casa de San Juan”, “El abuelo

Juan”, “Estoy aqui”...

® Repasar los dias de la semana y/o los meses del afio.

e Repasar los nimeros: pida a algin voluntario que salga a la
pizarra a escribir los nimeros que usted le dicte.
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Y
UNIDAD DE REPASO

EVALUACIO

N: VAMOS A REPASAR

Materiales: Ratoncito Pérez y ratoncitos de goma. Papel o cartulina, pinturas. (Recuerde a los alumnos el dia anterior que traigan
dicho material o llévelo usted para todos).

4 Libro - Se abre el telon »

1. Lee y representa con tus compafieros.

50

e Lean en grupo el comic. Explique las expresiones nuevas (tar-
jeta, regalo, queso, preferido).

* Haga preguntas para comprobar la comprension: “; Qué esta
haciendo Cito en la vifeta a?”, “;qué esta haciendo
en la vieta b?”, “;a Cito le gusta ir a fiestas?”...

e Luego pida a los alumnos que, en grupos de cuatro, prepa-
ren y aprendan de memoria la escena para representarla el
mismo dia o al dia siguiente.

. Haz una tarjeta de cumpleaiios.

e Ayude a sus alumnos a realizar una tarjeta de cumpleafios,
siguiendo los pasos indicados en el libro. Si es el cumpleafios
de algun nifio o nifia de la clase o lo va a ser proximamente,
aproveche la ocasion para hacerle las tarjetas.

cinchenta

4 Libro - Mis documentos »

1. ;Lo sabes? Repasa y seiiala.

* Diga a los alumnos, en su idioma, que el robot va a ayudarles a
archivar en el disco duro de su ordenador, todo lo que han
aprendido en este madulo (lecciones 13 a 16). Aytdeles a repa-
sar las pantallas de una en una. Cada pantalla tiene un cuadra-
dito en la parte inferior derecha. Si después de repasar su con-
tenido con usted, el alumno considera que “se lo sabe”, pone
una X en dicho cuadradito. Si no, tiene que volverlo a estudiar.

2. Me ha parecido...

e Una vez que hayan repasado todas las pantallas y las haya
“archivado” (X) con la ayuda del robot, pida a los alumnos
que coloreen una de las tres caras que hay en la parte infe-
rior de la pégina. Si creen que ha sido dificil, colorea la cara
triste. Si creen que regular, colorean la cara normal y si les ha
parecido fécil, colorean la cara sonriente.
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4 Cuaderno - Evaluacion »

Los alumnos realizan los ejercicios de las paginas 42 y 43 de su cua-
derno. Digales que no pueden consultar otras paginas del cuaderno ni
del libro, porque van a comprobar lo que han aprendido. Segln van
terminando se lo dan a usted para que lo corrija. Anote el niimero
total de puntos. Pida a los alumnos que coloreen en la regleta los
puntos obtenidos y en la pagina 43 la cara correspondiente.

(En general los ejercicios de evaluacion suelen ser faciles. Se tiene en
cuenta que tienen 8/9 afios, que es su primer contacto con la lengua
espafiola y se valora més que la objetividad en si de la prueba, el
hecho de animar a los alumnos, el que sientan que “se les da bien” y
el mantener una actitud positiva que sin duda mantendrd su interés y
entusiasmo y les ayudara a aprender.)

€ Actividades complementarias »

a. Ficha Repaso (Ver pdgina 93. Material fotocopiable).

b. Otras actividades de repaso:
e Acabar de colorear las cartas.
* Juegos de cartas: Carpeta de Recursos, actividades 9, 10, 11 16.
e Carpeta de Recursos, actividad 7.
e Repasar canciones.
® Repasar dias de la semana/meses del afio/ ndmeros...

e Otras actividades: Carpeta de Recursos, actividades 1, 2, 3, 4, 5,
6,7,8, 15.
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sefialen en el dibujo la parte del cuerpo a la que se refieren. Pon-
ga la grabacion. Sus alumnos repetiran la palabra que escuchen,
y la sefialaran en el dibujo. Si lo considera necesario, utilice la
pausa hasta que compruebe que todos los alumnos sefialan
correctamente en sus libros la palabra que han escuchado.

4 Preparacion »

a. Dibuje un nifio en la pizarra. Saque flechas de las diferentes partes
del cuerpo y escriba: la cabeza, la boca, el pelo, los ojos, la

nariz, las orejas, el brazo, la mano, la pierna, el pie. Sefia-
Ielqs, diga los nombres y pida a sus alumnos que los repitan des- * Observen la pizarra que presenta la rana: se utiliza el feme-
pués de usted. nino la para las palabras terminadas en a y el masculino el
para las demas... pero jjcuidado!!: mano y nariz son dos
excepciones: aunque no terminan en a llevan el articulo

femenino: la mano / la nariz.

4 Libro »
2. Escucha a tu profesor y seiiala.

* Diga el nombre de diferentes partes del cuerpo. Sus alumnos
tendran que sefialarlas en su propio cuerpo. Este ejercicio pue-
de realizarse practicando la estructura ¢ Dénde esta/estan...
el/la/los/las?. Por ejemplo: ;Dénde esta la nariz? o

1. Escucha y seiala.
e Pida a sus alumnos que observen el dibujo y que localicen

los nombres de las partes del cuerpo que acaban de apren-
der. PregUnteles si hay otras palabras que usted no ha escri-

to en la pizarra (el cuello, los dientes, el codo, la rodi-
lla, los dedos). ¢Donde tienes...?
e Expliqueles que los “brazos/piernas” de los animales se llaman
patas. Haga un juego de palabras y preginteles: “¢Cuantas
patas tiene Patas?” (ocho; las arafias tienen ocho patas). ‘ Cuaderno »
e Pidales que presten atencién porque tendran que repetir las a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 1y 2 de sus
cuadernos.

palabras que escuchen en la grabacion y al mismo tiempo, que
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Materiales: Etiquetas en blanco para el Bingo. Etiquetas con
los nombres de las doce partes del cuerpo de la pagina 45 del
libro. Fotocopias sin ampliar para los alumnos de las Cartas 12 y
un sobre para cada alumno.

4 Preparacion »

a. Repase el vocabulario de las partes del cuerpo. Para ello, igual que
en la sesion anterior, diga el nombre de diferentes partes del cuer-
po. Sus alumnos tendran que sefialarlas en su propio cuerpo. Pue-
de también hacerlo al revés: usted sefiala partes de su cuerpo y los
alumnos dicen el nombre.

4 Libro »
3. Juega con tus compaiieros. jjBingo!!

e Para agilizar la clase, el profesor debe llevar preparadas
muchas etiquetas pequefias de papel en blanco. Cada alum-
no coge seis y escribe en ellas el nombre de seis partes del
cuerpo de las presentadas en la pagina 45 de su libro y las
pone encima de la mesa.

e Quien vaya a decir los nombres de las acciones necesitara un
juego de etiquetas con los 12 nombres de las partes del
cuerpo que aparecen en la pagina 45. Es conveniente que las
lleve preparadas. Las mezcla, las pone boca abajo y dice:
" {Preparados?”. Anime a que respondan Si o No segun
corresponda. Coja una carta y Iéala en voz alta.

* Si los alumnos oyen una de las acciones que tienen, la colo-
can encima de su libro, en el dibujo correspondiente.

e E| primer alumno que logre

lejencicio colocar las seis etiquetas dira:

jiBingo!! Y serd el ganador. Para
comprobar si su Bingo es correcto,
tiene que leer las etiquetas de los
dibujos que tiene tapados. Si son
correctas, gana el juego.

e Hacer grupos de 4/6 alumnos vy
que contintien jugando simultanea-
mente en pequefios grupos.

4. Escucha y canta.

* Ponga la cancién y deje que los alumnos la escuchen varias
veces hasta que la aprendan. Se canta haciendo los gestos:
presentan sefialando hacia delante cada vez “un pie, otro
pie, Una mano, otra mano, un ojo, otro ojo, la nariz y el gorro
(imaginario) -explique el significado de gorro- una oreja, otra
oreja y el codo de la vigja” -explique el significado de vieja-.
Si tienen espacio suficiente, pueden cantar la cancion en
corro en la clase o en el patio del colegio.

4 Cuaderno »

a. Ejercicio 3. Ponga la grabacion. Los alumnos escuchan la des-
cripcion de los monstruos y ponen los niimeros que indiquen el
orden de las descripciones. Utilice la pausa después de cada inter-
vencion si lo considera necesario.

b. Ejercicio 4. Los alumnos eligen libremente dos de los monstruos
y los describen. Para que sepamos qué monstruo estan describien-
do, escriben delante el nimero correspondiente.

4 Actividades complementarias »

a. Ficha complementaria 17. (Ver pagina 94. Material fotocopiable).

b. Juegos de Cartas: reparta a cada alumno, una fotocopia de las
Cartas 12. Los alumnos recortan las cartas y escriben su nombre
para evitar pérdidas o confusiones.

® Para repasar el vocabulario nuevo, los alumnos pueden practicar
alguno de los juegos propuestos en la Carpeta de Recursos, acti-
vidades 9, 10, 11, 16.

e Al terminar, los alumnos guardan las cartas en un sobre nuevo en
el que habran escrito su nombre, el rétulo MI CUERPO y el ndme-
ro 6. Si disponen de tiempo, pueden colorear las cartas.
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4 Preparacion »

. Con ayuda de nifios y nifias de la clase, explique el significado de
pelo largo / corto, liso / rizado / ondulado, rubio / moreno
/ castaiio.

. A continuacion escriba en la pizarra el nombre de un nifio o
nifia de la clase y la siguiente frase sin terminar: “Maria tie-
ne el pelo...”, los alumnos tienen que elegir tres adjetivos
(uno de cada grupo: largo/corto, liso/rizado/ondulado y
rubio/moreno/castano).

. Repitalo con el nombre de otros nifios y nifias de la clase. Expli-
queles que el color del pelo se utiliza también como adjetivo para
la persona, por ejemplo: “Maria es rubia; Juan es moreno;
Isabel es castafa...”.

. Explique a continuacién, ayudandose de gestos, el significado de
alto / bajo, gordo / delgado y joven / viejo.

Aclare que son adjetivos y que por tanto se comportan igual que
los colores: los que acaban en o tienen forma femenina (alto-alta,
bajo-baja, gordo-gorda...) y los demas no cambian de género
(joven).
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4 Libro »

Dé unos minutos a sus alumnos, para que se familiaricen con la pagina.

1. Lee.

e Pida a diferentes alumnos que lean las descripciones de Ele-
na, Julia y Ana respectivamente. Al terminar, haga preguntas
de comprension: “;Como es Elena?”, “;Ana tiene el
pelo rizado?”, “;de qué color tiene Julia los ojos?”...

2. Observa y lee.

® Repase con sus alumnos el vocabulario explicado al principio
de la clase y vuelva a observar con ellos que el Unico adjeti-
Vo que no cambia en masculino/femenino es joven.
3. Describe a tu compaiiero.
* Pida a varios alumnos que describan en voz alta a algln
compafiero, utilizando las estructuras propuestas por la rana
y los modelos de descripcion de Elena, Julia y Ana.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 1, 2, 3,y 4 de

sus cuadernos.
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4 Preparacion »

a. Empiece la clase repasando el vocabulario del cuerpo como lo hizo
en sesiones anteriores: diga el nombre de diferentes partes del
cuerpo. Sus alumnos tendran que sefialarlas en su propio cuerpo.
Puede también hacerlo al revés: usted sefiala partes de su cuerpo
y los alumnos dicen el nombre.

b. Para repasar los adjetivos aprendidos en la dltima sesion diga a sus
alumnos que van a hacer un juego de Si o No, usted dice una fra-
se: “Julia es rubia” y ellos contestan: “No, Julia no es rubia.
Julia es castaia” (no es necesario que hagan la frase perfecta;
si que recuerden las expresiones de vocabulario aprendidas el dia

anterior). Incluya frases descriptivas de nifios y nifias de la clase,
por ejemplo: “Maria es vieja”...

4 Libro »

4. Escucha y sefala.

* Ponga la grabacion. Los alumnos escuchan, al mismo tiem-
po que leen el texto y sefialan al personaje que habla (el
hecho de sefialar no tiene més objetivo que el de que la
atencion de los nifios no se pierda).

e Al terminar, haga preguntas de comprension: “; Colega tie-
ne el pelo liso?", “;las orejas de Cito son grandes?”,

"¢como es Chema?”...

5. Describe un personaje a tu compaiiero. El tiene que
adivinar quién es.

e Trabajo oral por parejas. A empieza a describir a uno de los

personajes dibujados y B tiene que adivinar quién es. Cuan-

do lo acierta, cambian el rol.

4 Cuaderno »
a. Ejercicio 5. Ponga la grabacién para que los alumnos escuchen
las descripciones y escriban en los cuadritos el orden en que apa-
recen.

b. Ejercicio 6. Los alumnos eligen uno de los personajes anteriores
y lo describen. Para que sepamos cudl es, escriben delante el

ndmero correspondiente.
¢. Una vez que todos los alumnos hayan realizado el ejercicio 7, se
pone en comun en la clase.

4 Actividades complementarias »

a. Ficha complementaria 18. (Ver pagina 95. Material fotocopiable).

b. Juegos de cartas. Para repasar el vocabulario nuevo, los alum-
nos pueden practicar alguno de los juegos propuestos en la Car-
peta de Recursos, actividades 9, 10, 11, 16. También puede repa-

sarse con el Juego de las familias.

¢. Si se dispone de tiempo puede repasarse la cancion de “El corro
chirimbolo” o “el Bingo” de las partes del cuerpo.
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4 Preparacion »

a. Empiece la clase repasando el vocabulario del dia anterior (adjetivos
de descripcién de personas y animales) mediante juegos de calenta-
miento: diga un adjetivo (alto/a, rubio/a, moreno/a) y los alumnos

tienen que sefialar a algiin compafiero que posea esa caracteristica.

b. Termine la preparacion cantando “El corro chirimbolo”.

4 Libro »

1. Escucha y lee.
e Ponga la grabacién y deje que los alumnos escuchen la des-

cripcion de Buh.
® Pregunte a los alumnos el significado de alegre, carifioso y
vago. Expliquelo ayudandose de los dibujos de la pagina del
ejercicio 3.
* Pida a un alumno que lea en voz alta el texto de Buh.
e Ponga la grabacién y deje que los alumnos escuchen la des-
cripcién de Uh.
e Pregunte a los alumnos el significado de divertida, inteli-
gente y estudiosa. Expliquelo ayudandose de los dibujos de
la pagina del ejercicio 3.
e Pida a un alumno que lea en voz alta el texto de Uh.
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e Ayude a los alumnos a descubrir los adjetivos con dos formas
diferentes para masculino y femenino: carifioso-carifosa,
vago-vaga, divertido-divertida, estudioso-estudiosa.
Y aquellos otros con una sola forma para ambos géneros
(igual que ocurria con los colores): alegre, inteligente.

2. Habla con tu compaiiero.
e Trabajo oral por parejas. Siguiendo las preguntas modelo o uti-

lizando otras nuevas, A pregunta por la descripcion fisica y psi-
colégica de Buh o de Uh'y B responde. Pasados unos minutos,
cambian el rol.

3. Escucha y repite.
® Repase el vocabulario. Para ello ponga la grabacion y pida a

sus alumnos que repitan las palabras.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 1y 2.

b. El ejercicio 3 se hace en grupo: el profesor dice una palabra de la pri-
mera columna y la escribe en la pizarra; los alumnos levantan la
mano para decir cémo sigue la frase; el nifio o nifia que lo ha dicho
correctamente sale a escribirla en la pizarra y todos la escriben en

sus cuadernos.
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Materiales: Cartas.

4 Libro » manda... subir/bajar.... los brazos, un pie...”, "Aman-

da manda... abrir/cerrar... los ojos, la boca...”,

4. Escucha y canta. “Amanda manda... tocarse... la nariz, / el pelo / la

e Escuchen la cancién varias veces hasta que los alumnos la rodilla...” (En este Gltimo caso, ayude a sus alumnos a
aprendan. Hay que cantarla haciendo los gestos correspon- observar el uso del reflexivo se detras del verbo tocar).

dientes. Es necesario cantar esta cancion de pie, pues hay que
bailar, y si es posible, en corro.

e Lea la cancién con los alumnos y represéntela con gestos. Lea 4 Cuaderno »
cada linea y pida a sus alumnos que la repitan y le imiten:
usted levanta una mano y dice: “Me pongo esta mano...".
Sus alumnos lo repiten y le imitan levantando la mano. Usted

a. Los alumnos realizan individualmente el ejercicio 4. Cuando lo hayan
terminado, lo ponen en comUn, para corregir.

dice: “en mi cabeza” y se pone la mano en la cabeza. Sus b. Ejercicio 5. Se hace en grupo. El profesor dice una palabra de la pri-
alumnos lo repiten y le imitan poniéndose la mano en la cabe- mera columna y la escribe en la pizarra; los alumnos levantan la
za. Usted levanta la otra mano y dice: “y esta otra mano”. mano para decir cémo sigue la frase; el nifio o nifia que lo ha dicho
Sus alumnos le imitan. Usted dice: “en tu cabeza” y pone la correctamente sale a escribirla en la pizarra y todos la escriben en
mano en la cabeza de otro nifio. Sus alumnos lo repiten y sus cuadernos.

ponen la mano en la cabeza de otro nifio o nifia. En esta pos-
tura bailan el estribillo.

® Silo desea, puede sequir jugando con otras partes del cuer- 4 Actividades complementarias »
po: rodilla, nariz, pie... Diga usted primero la frase de
cada estrofa y pida a sus alumnos que la repitan y le imiten. a. Ficha complementaria 19. (Ver pagina 96. Material fotocopiable).
Bailen y canten juntos el estribillo en la postura en que han b. Juegos de Cartas: Ver Carpeta de Recursos, actividades 9, 10,
quedado. 11 16.
5. El juego de "Amanda manda...". c. Otras actividades: si tienen tiempo, pueden repasar el juego de

e Practique con sus alumnos el juego de “Amanda man- “Amanda manda...” y las canciones “Que lo baile” ylo "El
da...” para repasar el vocabulario del cuerpo: “Amanda corro chirimbolo”.
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Materiales: Reloj del profesor (ver pdgina 108). Lleve usted el reloj hecho a clase en un material lo suficientemente duro (cartén o
cartulina). Carton o cartulina para los alumnos. Fotocopias del reloj para los alumnos. Una chincheta.

4 Preparacion » 2. Lee y observa.
e Escriba en la pizarra: “;Qué hora es?”. Digalo en voz alta
y pida a sus alumnos que lo repitan.
e Aclare, que como ya saben, la manecilla corta indica la hora

a. Repase los numeros del 1 al 39. Pida a diferentes alumnos que sal
y la larga los minutos. Pida que observen los dibujos del libro

gan a la pizarra a escribir los nimeros que usted les dicte. Dicte

también el nimero veinte y treinta y pida a los alumnos que lo
escriban con letras. ) . . M
y explique el comienzo comUn para todas las horas: “Son
las cuatro, diez...". Excepto para la una: “Es la una”.
4 Libro » - :
e Explique la hora en punto y la hora y media.
1. Escucha y repite. 3. Mira el reloj de tu profesor y contesta.

* Ponga la grabacion. Deje que sus alumnos escuchen y repi- e Coloque las manecillas del Reloj del profesor en diferentes
tan los nimeros cuarenta, cincuenta, sesenta, setenta, horas (en punto e y media), muéstrelas a la clase y pre-
ochenta y noventa. Ayldeles a fijarse en el comienzo de gunte: “¢Qué hora es?”. Ayude a los alumnos a contestar
los nimeros (cuar de cuatro, cincu de cinco, ses de seis, correctamente.
set de siete, och de ocho y nov de nueve) y en el final * Reparta a todos los alumnos una cartulina, las fotocopias del

Reloj y la chincheta. Ayldeles a colorear, recortar, pegar en

la cartulina, volver a recortar y montar sus relojes. Una vez

que los tengan hechos, usted dice horas: “Son las cinco y
“es la una y

comun de todos: enta.
e Expliqueles que para afiadirles unidades, todos ellos se com-

portan igual que el treinta, es decir, que se forman con tres 0> TET ) 3
palabras separadas: cuarenta y siete, cincuenta y dos... meg!a", son Ilas SIetel en Fl)”"t° i g |
etc. (no como el veinte que se escribia todo junto: veinti- media l'“ y Sus alumnos colocan las manecilias e sus relo-
cinco..) jes y se lo muestran.

e Pida a varios alumnos que salgan a la pizarra y dicteles
nimeros. 4 Cuaderno »

e Escriba nimeros en la pizarra y pida a varios alumnos que a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 1, 2'y 3 de sus

cuadernos.

salgan a escribirlos con letra.
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4 Preparacion »

a. Repase las horas. Utilice para ello el Reloj del profesor, coloque las
manecillas y pregunte a la clase: “¢Qué hora es?”.

4 Libro »

3. Escucha y numera.
e Explique a los alumnos que van a escuchar lo que hace Julia

a lo largo del dia.

e Pida un voluntario para que lea los textos de por la maia-
na. Escriba en la pizarra: Por la mafana: buenos dias,
desayunar-desayunando. Explique el saludo y la expre-

sion “estoy desayunando”.
e Pida un voluntario para que lea los textos de por la tarde.
Escriba en la pizarra: Por la tarde: buenas tardes,

comer-comiendo. Explique el saludo y la expresion

"estoy comiendo”.
e Pida un voluntario para que lea los textos de por la noche.
Escriba en la pizarra: Por la noche: buenas noches,

cenar-cenando. Explique el saludo/despedida y la expre-

sién “estoy cenando”.

e Con la ayuda de las pizarras de la rana de la gramatica, repa-
se con los alumnos una vez més cémo se saluda por la
mafiana, por la tarde y por la noche, y el nombre de las comi-
das de la mafiana, del mediodia y de la noche.

* Ponga la grabacion. Haga que los alumnos escuchen y escri-
ban en los recuadros los nimeros que indiquen el orden de
la grabacion. Dé a los alumnos tiempo suficiente para encon-
trar el dibujo correspondiente y utilice la pausa si lo consi-

dera necesario.

® Haga preguntas con este modelo: “Son las siete. ;Qué
esta haciendo Julia”. Ayddeles a contestar: “Esta vien-
do la tele”. Continde con otras vifietas: “Son las ocho y
media de la mafana. ;Qué esta haciendo Julia?” /

"Esta desayunando”.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente el ejercicio 1. Explique antes
que el reloj b es por la mafiana y el reloj f por la noche.
Ponga la grabacion para que los alumnos puedan hacer el ejercicio

2. Pare todas las veces necesarias para dar tiempo a que los alum-
nos hagan los dibujos. Cuando los alumnos terminen los dibujos,

pregunteles: “;Como es a?”, “;Coémo es b? “...
Los alumnos realizan individualmente el ejercicio 3.

b.

4 Actividades complementarias »

Ficha complementaria 20. (Ver pdgina 97. Material fotocopiable).

. Otras actividades de repaso:
e Los alumnos repasan la hora por parejas utilizando los relojes: A
coloca las manecillas, muestra su reloj y pregunta: ¢Qué hora

es?”. B responde. Pasados unos minutos, cambian el rol.
e Repaso de los nimeros. Pida a los alumnos que salgan a la piza-
"n o

rra a escribir nimeros.
e Canciones: “Que lo baile”, "El corro chirimbolo”, "Estoy
"El abuelo Juan”, "La casa de San Juan”, "De

o

aqui”,
colores”...
* Juegos: “Amanda manda...”, “Bingo de horas”, “Bingo

El cocoabecedrilo”...

]
I

de nimeros
® Juegos de cartas.
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UNIDAD DE REPASO Y EVALUACI

N: VAMOS A REPASAR

Materiales: Ratoncito Pérez.

4 Libro - Se abre el telon »

1. Lee y representa con tus compaiieros.
e Lean en grupo el comic.

® Haga preguntas para comprobar la comprensién: *;Qué
hora es en la vifieta a?” (Las ocho y media), “;qué esta
haciendo Ana y su familia en la vifieta b?” (Cenando),
"¢qué tiene Ana en la mano en la viieta b?” (Un dien-
te), “¢quién esta en la habitacion de Ana en la viiie-
ta d?” (El Ratoncito Pérez), “; qué lleva en la mano?” (El
diente de Ana), “iqué tiene Ana en la vifieta e?” (Un
regalo: un libro), “¢le gusta?” (Si, le gusta mucho), “; qué
tiene el bebé?” (Un diente nuevo), “¢qué diente?” (El
diente de Ana), “¢le gusta al bebé?” (Si, le gusta mucho).

e Recuerde a los alumnos lo explicado en la pagina 20 de este
Libro sobre el personaje del Ratoncito Pérez en la tradicién
infantil espafiola.

® Luego pida a los alumnos que voluntariamente, en grupos de
siete (padre, madre, Ana, Rubén, Pérez, bebé y mama) pre-
paren y aprendan de memoria la escena para representarla
el mismo dia o al dia siguiente.

60 | sesenta

4 Libro - Mis documentos »

1. ;Lo sabes? Repasa y sefala.

* Diga a los alumnos, en su idioma, que el robot va a ayudarles a
archivar en el disco duro de su ordenador, todo lo que han apren-
dido en este mddulo (lecciones 17 a 20). Ayldeles a repasar las
pantallas de una en una. Cada pantalla tiene un cuadradito en
la parte inferior derecha. Si después de repasar su contenido con
usted, el alumno considera que “se lo sabe”, pone una X en
dicho cuadradito. Si no, tiene que volverlo a estudiar.

2. Me ha parecido...

e Una vez que hayan repasado todas las pantallas y las haya
“archivado” (X) con la ayuda del robot, pida a los alumnos
que coloreen una de las tres caras que hay en la parte infe-
rior de la pagina. Si creen que ha sido dificil, colorean la cara
triste. Si creen que regular, colorean la cara normal y si les ha
parecido fécil, colorean la cara sonriente.

e Si sobra tiempo, termine con alguno de los juegos o cancio-
nes: “Amanda manda...” (repasando las partes del cuer-
po), preguntar y decir la hora, dictar nimeros, “El corro

chirimbolo”, “Que lo baile”...
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4 Cuaderno - Evaluacion »

Los alumnos realizan los ejercicios de las paginas 52 y 53 de su cua-
derno. Digales que no pueden consultar otras paginas del cuaderno ni
del libro, porque van a comprobar lo que han aprendido. Segln van
terminando se lo dan a usted para que lo corrija. Anote el niimero
total de puntos. Pida a los alumnos que coloreen en la regleta los
puntos obtenidos y en la pagina 53 la cara correspondiente.

(En general los ejercicios de evaluacion suelen ser faciles. Se tiene en
cuenta que tienen 8/9 afios, que es su primer contacto con la lengua
espafiola y se valora més que la objetividad en si de la prueba, el
hecho de animar a los alumnos, el que sientan que “se les da bien” y
el mantener una actitud positiva que sin duda mantendrd su interés y
entusiasmo y les ayudara a aprender.)

€ Actividades complementarias »

a. Ficha Repaso (Ver pagina 98. Material fotocopiable).

b. Si sobra tiempo, puede practicar alguno de los juegos o canciones
de repaso: “Amanda manda..."” (repasando partes del cuerpo),
preguntar y decir la hora, dictar nimeros, canciones “El corro chi-
rimbolo”, “Que lo baile”...

c. Carpeta de Recursos, actividades 12 (El mufieco) y 18 (Mi clase:
mural con fotos y descripciones de los nifios y nifias de la clase).
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Materiales: Fotocopia ampliada para el profesor de las Cartas 13 de prendas de vestir. Lleve al aula las cartas ya recortadas.

que hay colores que tienen una forma para masculino y otra
para femenino y colores que tienen una Unica forma para

4 Preparacion »
ambos géneros.

a. Salude en espafiol y escriba la fecha en la pizarra.
b. Explique a sus alumnos que hoy van a aprender vocabulario sobre e Recuerde la formacién del plural en s o es.
la ropa. Coloque en la pizarra las cartas de los siguientes dibujos: . -

e Recuerde que los determinantes, los nombres y los adjetivos
deben concordar en género y niimero.

un jersey, una falda, un pantalén, una camiseta, una cami-
sa, unos calcetines, un gorro, una gorra y un abrigo. Escri-
ba debajo de cada uno su nombre, sefidlelo, digalo en voz alta y e Escriba en la pizarra: ¢(De qué color es el...?, ;de qué
pida a sus alumnos que lo repitan. color es la...?, {de qué color son los...?
¢. Repasen el uso de los determinantes una, la, un y los. e Sefiale las distintas prendas para que los alumnos hagan las
preguntas adecuadas. Por ejemplo usted sefiala la camisa y
los alumnos dicen: “¢De qué color es la camisa?”.Y res-

ponde: “La camisa es blanca”, etc.
e Los alumnos trabajan la estructura por parejas. Mirando la

4 Libro »
pagina con la ropa tendida, A pregunta y B responde. Pasa-
dos unos minutos, cambian de rol.

1. Escucha y lee.
* Ponga la grabacion y deje que los alumnos escuchen el bre-
ve didlogo. Pregunteles: “;Qué esta haciendo el padre
de Ana?” 0 “;qué esta haciendo Angel?”. Ayldeles a
4 Cuaderno »

contestar: “Esta tendiendo la ropa”.
a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 1, 2'y 3 de sus

2. Pregunta a tu compaiiero.
cuadernos. Pidales que presten atencion a la concordancia entre

Antes de que trabajen por parejas realice las explicaciones necesarias:
e Observen las pizarras de la rana de la gramatica y recuerde determinante-nombre-adjetivo.
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Materiales: Fotocopia ampliada para el profesor de las Cartas 13y 14 de prendas de vestir. Llévelas a clase ya recortadas. Fotocopias sin
ampliar para los alumnos de las Cartas 13y 14 y un sobre para cada alumno.

4 Preparacion »

a. Repase el vocabulario del dia anterior utilizando para ello las Car-
tas 13; muestre las cartas a los alumnos y pregunte: “;Qué es
esto?”. Los alumnos deben responder: “Un/ una...”.

b. Presente el resto del vocabulario: un pijama, una bufanda,
unas zapatillas, unas botas, un vestido, unos zapatos, una
chaqueta, unas deportivas, unos guantes. Para ello haga
como en otras ocasiones: coloque las cartas en la pizarra, escriba
el nombre debajo, digalos y pida a sus alumnos que los repitan.

c. Ayudeles a que se fijen en la concordancia de género y nimero de
los determinantes y los nombres.

d. Sefiale las diferentes prendas y pregunte: “¢Qué es esto?”. Ayu-
deles a contestar: “Es un/una... 0 Son unos/unas...”.

4 Libro »

3. Escucha, repite y sefala.

* Ponga la grabacién. Los alumnos deben escuchar y repetir las
palabras. (Se les pide ademas que las vayan sefialando para
evitar que se distraigan).

e A continuacion pregunteles por el color de las diferentes
prendas: ;De qué color es el/la...?, ;de qué color son
los/las...? e invite a sus alumnos a que le contesten hacien-
do frases completas y procurando la concordancia de deter-
minante, nombre y adjetivo.

4. Seiiala una prenda y habla con tu compaiero.

* Trabajo oral por parejas. A hace preguntas como en el modelo.
B responde como en el modelo. Pidales en la respuesta que
presten atencion al uso de la forma del verbo ser: es/son segun
sea singular o plural. Pasados unos minutos, cambian de rol.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente el ejercicio 4.

b. Ejercicio 5. Ponga la grabacién. Dé tiempo suficiente para que los
alumnos puedan colorear y escribir. Para ello, utilice la pausa des-

pués de cada intervencion.

4 Actividades complementarias »
a. Ficha complementaria 21. (Ver pagina 99. Material fotocopiable).

b. Cartas: reparta a cada alumno, una fotocopia de las Cartas 13y 14.
Los alumnos recortan las cartas para evitar pérdidas o confusiones y
escriben su nombre en la parte inferior derecha de cada carta.

¢. Para repasar el vocabulario nuevo, los alumnos pueden practicar
alguno de los juegos propuestos en la Carpeta de Recursos, activi-
dades 9, 10, 11, 16.
Al terminar, los alumnos guardan las cartas en un sobre nuevo en
el que habran escrito su nombre, el rétulo MI ROPA y el nimero 7.
Si disponen de tiempo, pueden colorear las cartas.
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5). ALue

Materiales: Cartas 13y 14 (sobre 8) del profesor.
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4 Preparacion »

. Empiece repasando el vocabulario del dia anterior utilizando para
ello las Cartas 13y 14 (sobre 8); muestre las cartas a los alumnos
y pregunte: “;Qué es esto?”. Los alumnos deben responder:
"Es/ Son....un/una/unos/unas...” prestando atencién a la con-
cordancia de género y niimero.

b. Escriba en la pizarra: “¢Qué llevas puesto?”. Léalo y pida a sus

alumnos que lo repitan.

c. Diga lo que usted lleva puesto: “Yo llevo puesto...”.

d. Escriba en la pizarra, en columna: Yo llevo / Tu llevas / El lleva
/ Ella lleva. Léalo en voz alta y pida a sus alumnos que lo repitan.

. Diga lo que lleva puesto algun alumno o alumna. Por ejemplo:
“Maria lleva...".

4 Libro »
1. Escuchay lee.
* Ponga la grabacion y deje que los alumnos escuchen al tiem-
po que observan la pagina y leen.
® Pida a dos alumnos que lean en voz alta los textos que han
escuchado.
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2. ;Qué llevan Chema, Julia y Elena?

e Pida a diferentes alumnos de la clase que expliquen lo que
llevan puesto Chema, Julia y Elena.

3. ;Qué llevas tu? Diselo a tus compaieros.

e Haga a diferentes alumnos preguntas como las del modelo.
Incluya otras similares. Pida a varios alumnos que describan
lo que llevan puesto: “Yo llevo...”. Cuando hayan interve-
nido varios alumnos, pida a otros que describan lo que lleva

puesto su compafiero: “Maria lleva...”.

4 Cuaderno »

a. Ejercicio 1. Ponga la grabacion. Dé tiempo suficiente para que los
alumnos coloreen los dibujos y escriban los textos. Para ello utilice
la pausa después de cada frase y si lo considera necesario repita
usted el texto.

b. Ejercicio 2. Este ejercicio se hace en grupo: el profesor dice una
palabra de la primera columna y la escribe en la pizarra; los alum-
nos levantan la mano para decir cdmo sigue la frase; el nifio o nifia
que lo ha dicho correctamente sale a escribirla en la pizarra y todos
la escriben en sus cuadernos.

c. Ejercicio 3. Los alumnos hacen el ejercicio 3 individualmente.



Materiales: Cartas 13y 14 (sobre 8): MI ROPA.
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4 Preparacion »

a. Empiece repasando el vocabulario aprendido los dias anterio-
res. Muestre las cartas de la ropa a sus alumnos y pregunte:
"iQué es esto?”. Los alumnos deben contestar: “Es/son...

un/una/unos/unas...”.
b. Vea propuesta 14 de la Carpeta de Recursos.

4 Libro »

4. Escucha y lee.
e Dé tiempo a los alumnos para que se familiaricen con el texto.
e Escriba en la pizarra y explique el significado de las expre-
siones nuevas: hace frio, hace calor. Explique también la
primera persona de verbo ponerse: me pongo y pida a
los alumnos que observen la pizarra de la rana y aprendan
las formas de la sequnda y tercera persona: te pones / se

pone.
e Ponga la grabacion y deje que los alumnos escuchen y lean

en silencio.
e Pida a varios alumnos que lean en voz alta los diferentes

textos.

5. Contesta.
e Trabajo oral por parejas. A hace preguntas como las del mode-

lo y B responde. Pasados unos minutos, cambian el rol.

4 Cuaderno »
a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 4, 5y 6 de sus

cuadernos.

4 Actividades complementarias »

a. Ficha complementaria 22. (Ver pagina 100. Material fotocopiable).

b. Juegos de cartas. Para repasar el vocabulario nuevo, los alumnos
pueden practicar alguno de los juegos propuestos en la Carpeta de
Recursos, actividades 9, 10, 11, 16 o el Juego de las familias.

¢. Otras actividades complementarias relacionadas con el vocabulario

de la ropa:
e Carpeta de Recursos, actividad 13 (jAl armario!).

e Carpeta de Recursos, actividad 17 (Barquitos).
e Carpeta de Recursos, actividades 3, 5, 7, 8.
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4 Preparacion »
a. Empiece repasando el vocabulario de las lecciones anteriores. Mues-
tre las cartas a sus alumnos y pregunte: “¢Qué es esto?”.

b. Repase también las estructuras estudiadas: ; Qué llevas puesto?,
iqué te pones cuando hace calor?, ;qué te pones cuando
hace frio?...

¢. Coloque a dos alumnos espalda contra espalda delante de la clase,
de modo que no puedan verse, sin avisarles previamente de en qué
consiste el juego. Pidale a cada uno que trate de describir la ropa
que lleva puesta el otro. (Es muy divertido que diga que lleva un
jersey azul y todos vean que el jersey es verde por ejemplo).

d. Pida a sus alumnos que se sienten y abran los libros por la pagina 58.

4 Libro »
1. Escucha y lee.

e Pida a sus alumnos que observen la pagina. Deles tiempo
suficiente para que se familiaricen con los dibujos y los tex-
tos. Pida que escuchen y ponga la grabacién. Explique el sig-
nificado de las palabras nuevas: anchos, de rayas.
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2. Observa y lee.

* Haga que observen los dibujos y aprendan el significado
de los adjetivos grande/pequefio, largo/corto y
ancho/estrecho. Explique que todos ellos, excepto gran-
de, tienen forma para el femenino: pequeiia, larga, cor-
ta, ancha, estrecha.

* Repase el significado de de rayas y aclare el significado de
de cuadros.

* Pregunte a los alumnos como es la ropa que llevan puesta; por
ejemplo: “¢Como es tu pantalon?”. Ayldeles a responder
utilizando el color y si lo considera necesario, alguno de los
adjetivos anteriores: Mi pantalon es marroén; es ancho...

3. Senala una prenda del ejercicio 2. Tu compaiiero la tie-
ne que describir.
* Trabajo oral por parejas: A sefiala una prenda del ejercicio 2
y B la describe. Por turnos, van cambiando de rol.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan individualmente los ejercicios 1y 2 de sus
cuadernos.
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Materiales: Cartas.

€ Preparacion »
a. Empiece repasando el vocabulario de las lecciones anteriores. Mues-
tre las cartas a sus alumnos y pregunte: " Qué es esto?". Deje que
los alumnos le respondan: “Es/Son... un/una/unos/unas...”. Pida
mas informacion: “;De qué color es?”, “;es un pantalon de
cuadros?”, ;es una camisa estrecha?” ...

b. Repase también las estructuras estudiadas: “; Qué llevas puesto?”,
i

" iqué te pones cuando hace calor?”, “; qué te pones cuando

hace frio?”, “;como es tu falda?”, “;cémo es tu abrigo?”...

4 Libro »

4. Te vas de vacaciones. Di a tus compaieros lo que lle-
vas en la maleta.

e Trabajo oral por parejas. Pida a sus alumnos que imaginen
que se van de vacaciones y estan haciendo la maleta. Diga-
les que piensen en su ropa y que le cuenten a su compafie-
ro algunas prendas que les gustarfa llevarse. Cuando hayan
terminado, pregunte usted a unos cuantos nifios y nifias qué
prendas lleva en la maleta su compafero.

5. El juego del “Veo, veo”.

® Juego para jugar en gran grupo y repasar el vocabulario de
las prendas de vestir, los objetos de la clase, las partes del

a tablg.
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cuerpo, etc. Piense en algo que pueda
ver y diga: “Veo, veo". Sus alumnos
le contestan como en el modelo y
usted termina diciéndoles la letra por
la que empieza lo que usted esta pen-
sando. Sus alumnos van diciendo pala-
bras que empiezan por esa letra hasta
que alguno adivine la palabra. El que la
adivina dice: “Veo, veo” y se vuelve a
empezar.

4 Cuaderno »

a. Ejercicio 3. Los alumnos rellenan la
primera columna y escriben el color de las
prendas de vestir que llevan puestas ese
dia. No tienen que rellenar todas las casillas. Sélo las de las pren-
das de vestir o calzar que llevan puestas. Al escribir el color, deben
cuidar que concuerde en género y ndmero con la prenda.

Después, completan las otras cuatro columnas. En la columna 1
escriben el color de las prendas de vestir que lleva puestas el pri-
mer compafero que han elegido. Hacen lo mismo con otros tres
compaferos mas en las columnas 2, 3y 4.

b. Ejercicio 4. En el ejercicio 4 se dibujan a si mismos tal y como van

vestidos y escriben la ropa que llevan puesta. A continuacién escri-
ben cédmo van vestidos los cuatro compafieros que eligieron en el
ejercicio anterior. Para terminar puede pedir a un nifio 0 a una nifia
de la clase que describa lo que lleva uno de los compafieros que
ha elegido, mirando su cuaderno: “Lleva...". Los demés escuchan
y tratan de adivinar quién es.

4 Actividades complementarias »

a. Ficha complementaria 23. (Ver pagina 101. Material fotocopiable).

b. Juegos de Cartas: para repasar vocabulario, los alumnos pueden

practicar alguno de los juegos propuestos en la Carpeta de Recur-
sos, actividades 9, 10, 11, 16.

¢. Otras actividades: actividades complementarias relacionadas

con el vocabulario de la ropa:

e Carpeta de Recursos, actividad 13 (jAl armario!).
e Carpeta de Recursos, actividad 17 (Barquitos).

e Carpeta de Recursos, actividades 3, 5, 7, 8.
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4 Preparacion »

a. Repase los adjetivos posesivos que se han estudiado en unidades
anteriores: mi/tu/su. Diga y escriba en la pizarra: Esta es mi
goma, éste es mi estuche, ésta es tu goma, éste es tu
estuche, ésta es su goma, éste es su estuche.

b. Observe con los alumnos la utilizacion de ésta para femenino y
éste para masculino singular. Explique que el plural es éstos y
éstas. Y recuerde el plural de los posesivos ya estudiado: mis/tus/
sus, asi como la forma en plural del verbo ser: son. Escriba en la
pizarra, junto al texto anterior: Estas son mis gomas, éstos son
mis estuches, éstas son tus gomas, éstos son tus estuches,
éstas son sus gomas, éstos son sus estuches.

c. Finalmente, escriba en la pizarra: ¢ De quién es esta goma?, ;de
quién es este estuche? Presente los posesivos mio/tuyo/suyo
y sus correspondientes formas en femenino y en plural. Para ello
escriba a la derecha de cada una de las frases anteriores:

- Es mia. Son mias.
- Es mio. Son mios.
- Es tuya. Son tuyas.
- Es tuyo. Son tuyos.
- Es suya. Son suyas.
- Es suyo. Son suyos.

b. Pida a sus alumnos que abran los libros por la pagina 60.
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4 Libro »
1. Escucha y lee.

e Ponga la grabacion y pida a sus alumnos que escuchen los
textos, al tiempo que leen los bocadillos.

2. Observa y lee.

® Repase de nuevo el uso de éste/ésta/éstos/éstas y el de
los posesivos mi/tu/su y mio/tuyo/suyo y sus correspon-
dientes formas femeninas y plurales. Haga que fijen su aten-
cién en la concordancia de género y niimero de determinan-
tes, nombres y adjetivos.

3. El juego de las prendas y los objetos.

e Coja objetos de alumnos de la clase y haga preguntas:
“Maria, ¢de quién es éste lapiz?” (Es mio/tuyo/suyo,
segun corresponda), “Juan, ;de quién son éstas pintu-
ras?” (Son mias/tuyas, suyas...).

4 Cuaderno »

a. Teniendo en cuenta la dificultad de estos contenidos, que tendran
que volver a trabajarse en cursos posteriores, realice estos ejerci-
cios en grupo, para poder ayudar a los alumnos con dificultades y
repasar de nuevo los contenidos explicados.
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4 Libro »

4. Lee y relaciona.

e Lea con los alumnos las frases de la izquierda y ayldeles a
prestar atencién a la concordancia. Teniendo en cuenta el
género y el nimero, pidales que relacionen cada expresion
de la izquierda con la que le corresponde de la derecha.

5. Escucha y canta.

* Antes de poner la cancion, 1éala con sus alumnos y explique
el significado: los nifios juegan en un bosque y se hace de
noche. Tienen miedo del lobo, pero el cuco cantando se lo
quita. Explique las palabras nuevas (escondite, bosque,
anochecio, cuco, miedo, quito). Ponga la cancién varias
veces para que los alumnos la canten y la aprendan.

4 Cuaderno »

a. Los alumnos realizan el ejercicio 1 individualmente.

b. Antes de realizar el ejercicio 2, comente con sus alumnos la dife-
rencia entre me pongo y llevo puesto, represéntelo con los ges-
tos correspondientes y diga por ejemplo: “Me pongo la cha-
queta” y "“llevo puesta la chaqueta”. Busque algin ejemplo
mas para que los alumnos comprendan: “Me pongo el abrigo”,

n o

“llevo puesto un abrigo”, “me pongo los guantes”, “llevo
puestos los guantes”... Ponga la grabacién. Los alumnos escu-
chan y escriben en los cuadritos el nimero que indique el orden de
la grabacion. Al terminar, para corregir, diga usted el nimero y los
alumnos dicen la frase. Por ejemplo: 1. Llevo puesto un jersey;
2. Me pongo el jersey... etc.

4 Actividades complementarias »

a. Ficha complementaria 24. (Ver pagina 102. Material fotocopiable).

b. Las propuestas 7 y 8 de la Carpeta de Recursos son muy adecua-

das para trabajar la concordancia y los posesivos.

¢. Juegos de Cartas: Para repasar vocabulario, los alumnos pueden

practicar alguno de los juegos propuestos en la Carpeta de Recur-
sos, actividades 9, 10, 11, 16 o el Juego de las Familias.

d. Otras actividades: Otras actividades complementarias relaciona-

das con el vocabulario de la ropa:

e Carpeta de Recursos, actividad 13 (jAl armario!).
e Carpeta de Recursos, actividad 17 (Barquitos).

e Carpeta de Recursos, actividades 3, 5, 7, 8.

e. Si dispone de tiempo, vuelvan a cantar la cancion “Jugando al

escondite”.
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Y
UNIDAD DE REPASO

EVALUACIO

N: VAMOS A REPASAR

4 Libro - El preguntazo »

El preguntazo es un juego-concurso para repasar todo el vocabula-
rio y las estructuras trabajadas hasta ahora.

e Divida la clase en cuatro grupos.

e Por turnos, haga una pregunta a cada grupo. Si la acierta,
el grupo gana un punto. Si no la acierta, la pregunta rebo-
ta al grupo siguiente que si la acierta, ganara un punto. Si
un grupo recibe un rebote y tampoco sabe la respuesta,
ésta rebota al grupo siguiente. (Cada grupo tendra que
responder, por turnos, a seis preguntas, mas los rebotes
que le lleguen). El equipo ganador es el que obtenga mas
puntos.

NOTA: Las preguntas se oyen en el audio. Pero el orden en que

70

aparecen es diferente al del libro, para evitar que los alum-
nos sepan de antemano la pregunta que les va a corres-
ponder.

SetentQ

4 Libro - Mis documentos »

. (Lo sabes? Repasa y seiiala.

® Explique a los alumnos, en su idioma, que el robot va a ayu-
darles a archivar en el disco duro de su ordenador, todo lo
que han aprendido en este mddulo (lecciones 21 a 24). AyU-
deles a repasar las pantallas de una en una. Cada pantalla
tiene un cuadradito en la parte inferior derecha. Si después
de repasar su contenido con usted, el alumno considera que
“se lo sabe”, pone una X en dicho cuadradito. Si no, tiene
que volver a estudiarlo.

. Me ha parecido...

e Una vez que el alumno haya repasado todas las pantallas
con su ayuda y las haya “archivado” (X) con la ayuda del
robot, pida que coloreen una de las tres caras que hay en la
parte inferior de la pagina. Si creen que ha sido dificil, colo-
rean la cara triste. Si creen que regular, colorean la cara nor-
mal y si les ha parecido facil, colorean la cara sonriente.
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4 Cuaderno - Evaluacion »

Los alumnos realizan los ejercicios de las paginas 62 y 63 de su cua-
derno. Digales que no pueden consultar otras paginas del cuaderno ni
del libro, porque van a comprobar lo que han aprendido. Segln van
terminando se lo dan a usted para que lo corrija. Anote el nimero de
puntos. Pida a los alumnos que coloreen en la regleta los puntos obte-
nidos y la cara correspondiente.

(En general los ejercicios de evaluacion suelen ser faciles. Se tiene en
cuenta que tienen 8/9 afios, que es su primer contacto con la lengua
espafiola y se valora més que la objetividad en si de la prueba, el
hecho de animar a los alumnos, el que sientan que “se les da bien” y
el mantener una actitud positiva que sin duda mantendrd su interés y
entusiasmo y les ayudara a aprender.)

€ Actividades complementarias »
a. Ficha Repaso (Ver pagina 103. Material fotocopiable).

b. Otras actividades complementarias:
® Juegos de cartas (Carpeta de Recursos, actividades 9, 10, 11, 16).
® Repaso de canciones y juegos.
e Cualquier otra actividad de la Carpeta de Recursos.
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“Fichas
Complementanias



/ \ SHCAmo te Lamos?

—
1. Me 0amo Julia.
1 ¢ OO WLPQQ’J[Q a 2. Me Uamo Chema.
g }LOdQO 3. Me Bamo Ana.
SC6mo te Lomas? 1. Me Mawo Rubén.
b 2. Me 0amo Elena.
5004 ©
BCHO ... ... 5. Me Howo Ofexc
e Q 1. Me Blamo Aua.

c 2. Me tamo Julia.
3. Me Blamo Rubéu.

25« Completa.

b ol Julia.

- Ana.

o SOY v, &) t?

ACOMO oo e @

e

74| setewta y cuoto L se lama ............. .




G) | g LAdios!
j) |[Nola glfldtos

1.  Cowpleta.

dola, yo soy Elena. (f i, deowmo te lomas? Idlola Elenal
o5 Olews 3 e 5 oo |Vl Vo

Setenta y Cinco 75




G ) . , . .
Jj ACudntos oS tienes?
(.)

Sseribe
10S nlmenos.

1.

25o Completa.

S
w

S W

-§)
<
\¥

@
O

76 | SetentQ Y Seis

10

a. José ... tiene Cinco . Qitos
b. Mowia .o QoS
c. Pepa oo Qios
do ARG o aios
e. Rubn oo aios
o CREMO o Qitos
8 OO .o Qios



2 ( AHCEmo Se eSeibe. i nombne?
~

Ssenibe 0o nombrnes.

ajota-u-ele-i-a. e .
b. Q- e = Qe )
c.llte - - De - e - e’e: e .
d. Ce- Racke - e -eme - O o) .
ece-ele-e-eme-Q: .

AComo Se Waman estas letnos? Completa.

be J: e, g.@ .......................................
c P, h. S
Ao Lo o T P

Ssenibe.

a. ' J ulia empiezQ pon oo Joto .
b. @ UDEW empiezQ POl ooooiiiiiiiiiiiiiiiii .
C. ./4 WA empiezQ PO Lo .
d. & lena EMPIEZA POI o :
e. CRend empiez0 pot oo .
f. N A empiezQ PO teviiiieeiiie e .
g. G tobo EMPIeZO PO oo .
h. O elo EMPIEZA POI et :

SetewtQ | Siete | 77




Roepaso ~

—

1. Une cou {;QQQQ\QS.

O O Seis r‘
S

o Siete, O
;:‘ nele

wee \-) ocho - (\
cuatio i l \)
s Q ez (.)
dos - O
o

/l _Z I,-

Wama Rubén

2. Une ) eSClibe.

soy Julia
Qitos tienes?
SHCudntos lamo Elena
T lamas?
o me eles Ana
< T
D
L
Qe
L
f.

78 | setenta y ocho




Il Sata es mi komilia
©) g

Mira la pdgina 14 del libro y contesta.

a. 606mo se Wama la Remana de Rubén?

Obsenva
g o) Mp QQJ(Q. 3

€0 abuelo de Rubén s suabuelo

SetentQ U wuele
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S lienes una moseota?

C\

1. >y dibuja.

Julia tiene un globo
amanillo, dos globos
nojos | tres globos
Vendes.

2. Obsera ba pdgina 17 de tu libro y
coutesta.

a. 6Como se Wama el pewo de Elena?

80 | ochenta




1.

~[  O6ES un g
v
oneq.

a. &0 ulimero ouce de colon Verde.

b. £0 wimero doce de colon amanillo.

c. €0 wimeno trece de colorn azul.
d. &0 nimero catonce de colon mandu.

e. &0 wimero guince de colon negro.

Esetibe U encuentna el nowbre de

los animOles en

ato?

j@ ﬂ%

CID(T|O|R|T[U[G|A)F
QQSOdeQQ@ULQS. BlE|F|G|AIH|I|JIRIK
U|L|G|A|T|O|M[N|A|N
RIO|P|Q|O|R|S|T|N|U
RIVIRIA|[N|IA|X|Y|A|Z
O|B|C|D|E|F|P|G|H]|I
........................ be oo JI[P|K|L|M|P|E|Z|N|N
VIA|C|A|O|P|R|Q|R|S
TIT|U|[V|C|E|R|[D|O]|X
Y O|V|E|]J|A|O|Z|A|B

........................ e
B he o

........................ feoeee,
Ke oo Lo,

ochenta y uno
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(6) La grawja de wi abuelo

1. &senibe of plunal.

a. Qoea: ot Pemo: .
b. Cendo: o cg.Gator .
c. Gallina: o o ho Raténe .
d. Pato: e b Peze .
e. OUejO: oo i Rawa:

2. Escribe cudutos animales Ray.

82 | ochenta y dos




Ro¢paso ~~

1. Lee y Coutesta.

Jo soy Jubia. Tengo 9 aios. Esta es wi yamibio. Mi madne
se llama Eva. Mi padre se Wama TFemando. Mi Renmano se Llama Ramsn
y tiene 15 aiios. Mi abuelo se Mama Juan. Tengo una rana de colones
y wa araia azul y wegra.

a. 6C6mo se Loama ba madre de Julio?

1
(&Y
@
g\
®)
2
IS
e
=
g
O
©
~
o
O
Qo
=
o
Qo
©
S
=
O
=0

2. bujos locos.

a. Una gallina verde b. Un cendo nojo

c. Una gata amanibla

ochenta y tres

83




1.

Q) SQué Ray en clase?

Completa.

2,o  Cueventra bos palabros

&4

en ba sopa de letrnos.

A{R|B|L|A[P(L]|I][B]R]|O)
FIE|H|G|I|]|K|L|IM[N|O
NIG|R|O|Q|S|M|E|S|A|]
TILIU[M|V[X|Y|[S|Z|M]|F
S|A|[C|A[P|UIN|T|A[S|N
A|{R|T|X|B|[C|D|U|F|I|A
G|L|A|P|I|[Z|H|C|]J|L|R
| |K|M|N|N|O|P|H|Q|L|T
RIS|T|C|A|R|T|E|R|A|D
UIV|C|U|A|ID|E|R|N|O|E

ochenta y cuatro

Libro

Mesa ]
Sacapuntas []
Ldpiz ]

Silla [
Regla [
Estuche [
Goma []
Cantera []

Cuademo []



.\ @) 6Cudutos siblas Ray?
10)

1. buja.

a. Un rotulodon c. Una cantulina e. Una regla gnis.
narnaujQ. osa.
b. Un pegamento morado. d. Una pintuna malva.

2. Colonrea los objetos y completa.
“unaga tede

wjo  malva”  warawja

P

a. Una camtena ..o .
b. Un ondenadon ... .
c. Un sacopuntos ..., .

3 ° OO Wl.pQ@iQ d. Un@ QOMO ... .

a. 60udutos Wios fay %

NOY o : c. GCUAMOS ..o ?

b. ACUAWOS oo P QY e, )

CHOQ ................................... . ochenta Y Cinco 85




7 - / ) Q
,LL GDonde estd

1. SDénde esta Cito? Kodea con un cieulo.

a. encima al lado b. debojo dentro

d. dentro debajo e. dentro encima

250 >, dibuja y colorea.

Esta es la wesa de Jubia, es de colon
amanillo. Encima de ba wesa estd su aro-
ia Patas. AL Lodo de Patas Ray dos pin-
tunas: una pintaea molva y una pintana
narawja. La silla de Julia es verde. Al
lado Ray otra silla de color rosa. Enci-
ma de la silla rosa estd su rana Mira.
Debajo de la silla de Mina koy un boli-
grogo azul. Debajo de la mesa Ray un
estuche morado. Dentno del estuche Roy
wa regla noja.

86 | ochenta y Seis

c. al lado encima

f. encima ol lado



\°) AMe dejos wma pintuna ozl

AL

Ylonea.

a. &0 nimero dieciséis es rosa.
b. 0 nimeno dieciSiete es morado.
c. £0 wimero dieciocho es amanillo.

d. E0 nimero diecinuele es malva.

e. EL nlmeno Veinte es guis.

ompleta y colorea.

En

goma ozul.

rotulador rojo.

cuadeino Verde. t

ﬂ?

d

h

16 19

o 1

ocRenta Y Siete
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Rocpaso —~~

1. Choutesta.

a. 6Qué es esto? b. &Esto es un ldpiz¥ c. 6D6nde estd el libro?

d. &Ddnde estd el cuademo? e GLUE s esto? f. &Esto es una papelena?

2. Sumq.

a. diez + SCIS: . d. doce + ocho: .
b. diez + Siete: oo . €. CIMCO + COMONCE: womeeee e )
c. diez +ocho: . f. OUCE + CUATHO: oo .

3. &stnibe el plural.

2. L0 PO Ve0e: oo, .
b. €0 notwlador 0z0l: ... .
c. Lasilla amomillo: ... .
d. El ondenQdon ROJO: ..o .

88 | ochexta y ocho




y \5 ) 6D6ude estd la pelota?

/q)

1. cSeibe U encuentia
los objefos en la sopa

D
de letras. e
P A T | N E S T ! O G ot e
CIOMIE|T|A]|])|T|U]|S
TTkTulalRIMIcIDlEl Ao,
R T N u E L S v [ T [
A{LIEIM|N|IO|P|K|B|O | PR
(Bl |C]I[CILIE[T|A)K G e
TIUAIMO|]J|L|E|J]L]|C
Gl Elolcl)olpolols T
LIO|G|F|IH|U|T|JIN]|S e
RIA[Q|U|E|[T|A[H|I|G e e,

2. Mira los pdginas 34-35 del libro

4 couteSta.
a. 6Cudntos coches Ray? c. EDdude estd el ondenador?
b. &De qué colon es el osito grande? d. &la cometa estd debajo de ba silla?

3. &senibe el plural.

a. Lo wuieca grande: ........ccooovieiiiiiii . d. LA CometQ peqUeRQi ......eveeiieiie e, :
b. €0 thew grande: ... . e EL auidn pequero: i :
c. €0 baldw grande: ... .t Lo pelota pequenQ: ........ocoioiiiiii :

ochenta y wueve | 89




y \2 ¢ 6Cudndo es tu cumpleaiios?
P ~

3 6

1.  Busea ol
los dias
de

la semana. ’

1Un baléul

2. Lee U coutesta. Muchas gracias.

° > 9 C
1Feliz cumpleqiios U reaalol Sle qustas
O/Q\QWLQI G 9 )
racias.
a
No
f g €S el ey /
€n
Pero Julia, wi cumpleaiios oy es 17 de abuil, :
es el 17 de mayo.
e
d
g
a. 63 foy el cumpleaios de Chema?
b. 6Su cumpleaios es el 17 de abnil? d. 6Cudndo es tu cumpleaiios?
c. 6Cudndo es el cumpleaiios de Rubén? e. 6Cudntos cumples?

f. &Cudndo es el cumpleaiios de tu protyeson?
90 | wnoventa




A ! EQué te gusEQbRaézen
/@) e tU tiempo libne$

1. ee Y elaciona cou los dibujos.

d
Jombién me qusta dibujar y Racer trabajos manuales.
No we qusta jugar al fiitbob.
C
d
b
2. Qué te gusta Racer a ti?

seribe 4 dibuja.

Ew wmi tiewpo Libre me gusta patinan y tocar la batenia.

noleuta y umo
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/ \() AHQue estds laciendo?

_—

1.  &senibe lo que dicen. c

a
 _Estoy jugando al fiitbol.

2 Mira el ejencicio 1 y conteSta.

a. 6Qué estd Raciendo Jwlia?

92 | woventa y dos

c. 6Qué estd Raciendo Rubén?



Rocpaso ~~

—

1.

csenibe.

U then

Une con tlechas.

[r al parque.

e Qfer 0o tele.
Momom en bici.

b Dibujar.
Patinan.

¢ Cocinan.

Tocan ba batenia.
Nodan.

noleutQ y thes
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, \/ OCEmo Soy?
By

L .
1.  Busea los palabros
g eSCHibe. S
(C AIBI|E|Z A) PIGIU|IVIHI|M \C' ........................................
O/FIU/GIN|IHIWIS|A|R|Q|A d
PIOIFIM|[N|IC|H|R|E|T|H|N
L U D F Y R ] B R A Z O Bt e
PIEILIO|IT|GIU|O|T|F|H|] "
l{B|L|)J|K|R|F|C|J|R|C|P
M | HIO|R E ] A S D | | g .........................................
UIDIH|SIM{N|F|Y | D|P|I|E h
PIF|IT|R|IB|R|A|Z|O|E|S|R
NIAIRIITIZIOIRIITITIEIAIN b e
MIN|D|IT|T|U|L|O|S|]J]|V]|A :
2> >y colonea.
Este es Susto. Tiene la cabeza grande y de colon morada. Su
Cuerpo es también wonado. Tiene tres piemnas azules y cuatio
brazos Uendes. fiene dos onejos pequeios de color narauja y
uwna oreja gronde de colon rosa. liene dos ojos azules peque-
ios, la boca grande y la naniz noja.
I Dibuja un moustuo

y escribe Sobre él.

94 | nolenta y cuatno




~NQ

, \ N ECAmO enes?

1. ey dibuja.

a. Pablo es alto y delgado. Tiewe los ojos
manones 4 el pelo conto, moreno y liso. Tie-
we las onejas grandes y la waniz pequeio.
Tiene Los pies grondes.

b. Leire es baja y gorda. fiene el pelo Lango,
wbio y rizodo. fiene Los ojos grondes y azu-

les y las omejas pequeras. Tiene fa boca
Pable grande y Los pies pequeios. {.¢ire

2. esenibe y dibuja a tu madre.

Tu thadre

wolenta 4 cinco | 95




1.

96

L O) Souy alegre
19 s

Une cou erOQ\aS.

noventQ U Seis

alegre
CANIOSO

vago
divertida
inteligente

estudiosa

Mira la pcgina 48 del libro 4 contesta.

a. &De qué colon es Buk?



1.

g,b (’) AQUE fona es?

Suma y esctibe el resultado.

25 34 28
+ 36 + 46 + 71
Qe 6 1 ....... be L G o
...... Sesentd y wno
28 28 14
+ 43 + 1/ + 52
Ao . | PR
2,«  6QUE Rona es?, dqué estdu haciendo?

cSenibe.

a. Por ba maiana:  Hola, buenos ....ooovveee )

b. Por la tonde-

c. Por la noche.

noventa U Siete

97




Rocpaso —~~

—

1. 2, dibuja la Rora y une con flechas.

a. dola. (Jo soy José. Moy es domingo.
Sou las ouce de la maiana. Estoy jugau-
do con el ondenador.

b. (Jo soy Paloma. Soun las seis y wedia de
la tande. Estoy tocando ba guitama.

c. Soy Pedio. Sou bos cinco. Estoy pati-
naudo.

2. Mira el ejercicio 1 y contesta.

a. AQUE estd Raciendo Paloma®? oo .
b, AQUE RORO 682 .
c. AGQUE estd Raciendo Pedro? oo .
d. BUE RORG 68 .
e. GQUE estd Raciendo JoSED .
f. ORUE RORG 68 .

Je Dibuja y escribe.

. Uw UL ul d@SOgUV&OK: .............................................................. .
b. Tu fona de Comern: e .
c Tufora de Cenal: e .

98 | nolenta Y ocho




#\ Mi camiseta es blanca

,)/

1. OOMer’-ta. /—\¥I .........................................
i 2 i .
i — B S T
8 (TTT1 [ e oo
3
L B 9 | | : .........................................
/—* ..........................................
T e
10| | |
Hul 6 8
" | | T NG e
12 | || | .
s[ 1111 I T
wl || f
I T
— Ve e
20 ompleta
_colorea.
s | o]
a. Mi jensey .o amanillo, wmi pantaldn
............... nanowja y wis deportivas ...............
moradas
b. Mi camiseta ............... rosa, wi falda
............... ozul, wmis caleetines ............... Vendes

Y miS zOpatoS manoues.

noleuta y nuele
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5) ) Q6 Welos piesto?
5). P
/_/r)

. Pepa
1. Seribe
colorea. 1.4
g U
1OSQL.
Guillermo
d.Una oo Vende
e.Una ... roja
iU
a ozul. : mggamja. k. Uma. ..................
amanillo.
U
Uende
b. U“, """"""""" LUos oo KeQoS.
10jo
f.Ua MOULOM.
g.Uhas o wonadas.
c.Unos ... malvos.

2. Mira el ejelcicio 1§ coutesta.

a. &De qué cobor es la camisa de Guiblerno? d. &De qué collon es ek abrigo de Pepa?

100] cien




Mi camiseta es de nayos

1. Lee, colorea
y couteSta.

Isabel
Nacho

=4 Alberto

Nacko 8eva puesto un pantaléu corto azul, una camiseta de royas blancas y amonillas y wa goma ver-
de. Sus deportivas sou de color nananja. Lleva coleetines nojos. Isabel lleva una yalda azul y unar comi-
seta rosa. Lleva caleetines nosos y zapatos azules. Abberto Heva pautalsn vaquero azul 4 wa camisa
aucha de cuodros rojos Y rosas, wmos zapatos rojos y caleetines malvas. En el amario kay uka chaqueta
wausu, una goma amanilla, un jersey nojo y unos zapatos vendes.

a. 6Que Lleva puesto [sabel?

ciento o | 101




%) l/( GDe quién eS este jensey?

1. OOWLpQPf[Q. @ @

A jensey. do COMISAS.  Gv oo abrigo.
b ZOPOtOS. €. oo camisetd.  h. ... zapatiblas.
Co e bugonda.  f. gQuautes. e s Vestido.

25o Completa.
A, ESte JeISEY S i, .
m e b. Esta COmiSeta es ..ooooiiiiiie .
: C. EStAS COMISAS SOU v .
s | |
d. Estos caleetiuesS SOn .....oovvvevveeiein .
e. EStoS QUAIES SO ..., :
m tuya f. ESte QOMO €S .oiuiiiiiiiiiici e .
-@ 2. E3ta bufOudQ s ..o :
tuyos
J h. Estas §0dos SOn ....vciiiiii, :
i. £stas chaquetas Sou ........ooooooeiiii. .
m suya j. ESte ADIQGO €8 . :
k. EStoS zOpOOS SOM ..o .
sugosfeuyos)
l. £StQ COMISO €S v .

102 | ciento dos




Ro¢paso ~~

—

1. Colorea y escribe.

26 > colorea.

Estos sou mis padres. Mi madre es wone-
wa. Lleva puesto uu Vestido nojo. Mi
padre es castaio. [leva una camisa azul

4 un jensey Uende.
Chema

talya 1)@

D(bgja y esenibe Lo
que Ilevas puesto.

ciento thes | 103




1. ;Cémo te llamas?

@ a/1; b. te llamas/2; c. §Como te llamas?/3. @ a. yo soy; b. me llamo;
c. es; d. Elena, te llamas; e. El, Chema.

2. jHola! y jAdios!

@ 5. Hola. Yo soy Elena. Y tu, ;como te llamas?, Me llamo Julia; b. jHola
Elenal, jHola Anal; c. Esta es Julia, Este es Chema y éste es Rubén;
d. jHola!, jHola!; e. {Hasta luego!, jAdios!; f. Buenos dias, nifios.

3. ¢{Cuantos afos tienes?

@ a. Uno; b. Cuatro; c. Ocho: d. Siete; e. Cero; f. Dos; g. Tres; h. Cinco;
i. Seis; j. Nueve. ® a. tiene cinco; b. tiene seis; ¢. tiene diez; d. tiene sie-
te; e. tiene nueve; . tiene ocho; g. tiene cinco.

4. ;Como se escribe tu nombre?

@ a. Julia; b. Ana; c. Rubén; d. Chema; e. Elena. @ a. Be; b. Jota: c. Pe;
d. Zeta; e. Ele; f. Eme; g. Erre; h. Ese; i. Te; |. Efie. ® a. Jota; b. Erre: . A;
d. E; e. Che; f. Ene; g. Ge; h. Ce.

Repaso

@ cinco-5; cero-0; cuatro-4; tres-3; dos-2: uno-1: seis-6; siete-7; nueve-9;
ocho-8; diez-10. @ a. Yo soy Julia; b. El se llama Rubén; c. ¢ Cémo te lla-
mas?; d. ¢ Cuantos afios tienes?; e. Td eres Ana; f. Yo me llamo Elena.

5. Esta es mi familia.

@ 4. La hermana de Rubén se llama Ana. b. El hermano de Rubén tiene
cinco afios; ¢. La madre de Rubén se llama Laura. @ 1. El abuelo de
Rubén, Es su abuelo. 2. La abuela de Rubén, Es su abuela; 3. El padre de
Rubén, Es su padre; 4. La madre de Rubén, Es su madre; 1y 2. Los abue-
los de Rubén, Son sus abuelos; 3 y 4. Los padres de Rubén, Son sus
padres; 6 y 7. Los hermanos de Rubén, Son sus hermanos.

6. ;Tienes una mascota?

® a. El perro de Elena se llama Colega; b. La tortuga de Ana es verde,
marrén y amarilla; ¢. La rana de Julia se llama Mira; d. El ratén de Rubén
se llama Cito; e. El perro de Elena tiene cuatro afios; f. La tortuga de Ana
se llama Pancha.

(

3

(G

7. (Es un gato? ©

x| ™

— | N|[C| 22

c
B
u
R
R
o)
J

ol m[z|O]—=]| >»]|=
s,

v
T
Y Ko

—c>'u)m<O'—mU

<
(o)

m
)>®;uz:\:()> z| > =|>

<COXO®1
NUO&O—(—cZ—O

@ X|wn|zZ

_n
(OJD:Dm'o)XmZ—C

m
%,

104 | ciento cuatno

a. tortuga; b. oveja; c. burro; d. cerdo; e. gato; f. rana; g. vaca; h. pez;
i. raton; j. perro; k. arafia; |. pato.
8. La granja de mi abuelo.

@ a. vacas; b. cerdos; c. gallinas; d. patos; e. ovejas; f. perros; g. gatos;
h. ratones; i. peces; j. ranas. @ a. Hay once pollitos; b. Hay trece ovejas;
¢. Hay quince peces; d. Hay catorce ratones.

Repaso

@ 3. La madre de Julia se llama Eva; b. El padre de Julia se llama Fer-
nando; c. El abuelo de Julia se llama Juan; d. El hermano de Julia tiene 15
afios, e. La arafia de Julia es azul y negra.

9. {Qué hay en clase?

@ a.una regla; b. un estuche; c. un cuaderno; d. un sacapuntas; e. una
cartera; f. un lapiz.
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10. ;Cuantas sillas hay?

® a. una cartera naranja; b. un ordenador verde; c. un sacapuntas rojo;
d. una goma malva. ® a. nifios hay, diez nifios; b. libros hay, siete libros;
C. sacapuntas hay, seis sacapuntas.

11. ;(Doénde esta?

@ a. encima; b. dentro; c. al lado; d. debajo; e. dentro; f. encima.

12. {Me dejas una pintura azul.

 a. la; b. las gomas azules; c. el; d. los rotuladores rojos; . el; f. los-
cuadernos verdes; g. la; h. las reglas malvas; i. el; j. los libros naranjas;
k. el; I. los estuches rosas; m. la; n. las mesas marrones.

Repaso

@ 4. Esuna pizarra; b. No, es un boligrafo; c. El libro esta debajo de la
silla; d. El cuaderno esta encima de la mesa; e. Es una goma; f. Si, es una
papelera. ® a. dieciséis; b. diecisiete; c. dieciocho; d. veinte; e. diecinue-
ve; f. quince. ®alas pinturas verdes; b. los rotuladotes azules; c. las sillas
amarillas; d. los ordenadores rojos.
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a. bicicleta; b. baldn; c. osito; d. patines; e. mufieca; f. tren; g. coche;
h. cometa; i. pelota; j. raqueta. @ a. Hay cinco coches; b. El osito grande
es rosa; ¢. El ordenador esta encima de la mesa; d. No, la cometa esta
encima de la silla. ® a. las mufiecas grandes; b. los trenes grandes; c. los
balones grandes; d. Las cometas pequefias; e. Los aviones pequefios; . Las
pelotas pequefias.

14. ;Cuando es tu cumpleaiios?

@ 1. lunes; 2. martes; 3. miércoles; 4. jueves; 5. viernes; 6. sabado;
7. domingo. @ a. No, hoy no es el cumpleafios de Chema; b. No, su cum-
pleafios es el 17 de mayo; c. El cumpleafios de Rubén es el 17 de abril. d.
e.y f. Respuestas libres.

15. ;Qué te gusta hacer en tu tiempo libre?

(1%} patinar; b. hacer trabajos manuales; c. dibujar; d. tocar la bateria.

16. {Qué estas haciendo?

@ a. Estoy jugando al futbol; b. Estoy viendo la television; c. Estoy escu-
chando mdusica; d. Estoy montando en bidi; e. Estoy haciendo la cama. (2]
a. Esta jugando al futbol; b. Esta viendo la television; c. Esta haciendo la
cama; d. Esta escuchando musica; e. Esta montando en bici.

Repaso

@ 2. un tren; b. un coche; ¢. una raqueta; d. una cometa; e. una bici-
cleta; f. un avion. @ a. veintiuno; b. veinticuatro; c. veintisiete; d. trein-
ta; e. treinta y tres; f. treinta y siete. ® a. dibujar; b. tocar la baterfa; .
ver la television; d. cocinar; e. patinar; . ir al parque; g. nadar; h. montar
en bici.
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a. cabeza; b. pelo; c. pierna; d. brazo; e. nariz; f. boca; g. mano; h. oreja;
i. 0jos; |. pie.
19. Soy alegre

(1)FY vago; b. alegre; c. divertida; d. estudiosa; e. carifioso; f. inteligente.
® a. Buh es azul; b. Buh tiene dos brazos; c. Su hermana se llama Uh;
d. El pelo de Uh es rosa; e. Uh tiene tres orejas.

20. ;Qué hora es?

@ a. sesenta y uno-61; b. ochenta-80; c. noventa y nueve-99; d. setenta
y uno-71; e. cuarenta y cinco-45; . sesenta y seis-66. ® a. Son las ocho,
estd desayunando; b. Es la una, estd comiendo; c. Son las ocho y media,
esta cenando. @ a. dias; b. Buenas tardes; c. Buenas noches.

Repaso

@ a.3:b.1;c. 2. O a. Paloma esté tocando la guitarra; b. Son las seis
y media; c. Pedro estd patinando; d. Son las cinco; e. José esta jugando
con el ordenador; f. Son las once.

21. Mi camisa es blanca

(10 chaqueta; 2. calcetines; 3. pijama; 4. falda; 5. gorro; 6. guantes;
7. botas; 8. zapatos; 9. pantalén; 10. camiseta; 11. abrigo; 12. jersey;
13. camisa; 14. vestido. @ a. es, es, son; b. es, es, son.

22. ;Qué llevas puesto?

(1P} jersey; b. pantalon; c. calcetines; d. gorra; e. camisa; f. chaqueta;
g. deportivas; h. abrigo; i. falda; j. vestido; k. camiseta; |. zapatos. @ a. La
camisa de Guillermo es roja; b. No, lleva una gorra; ¢. Guillermo lleva una
chaqueta marrén; d. El abrigo de Pepa es rosa; e. Pepa lleva una camise-
ta amarilla y una falda naranja; f. No, lleva unos zapatos negros.

23. Mi camiseta es de rayas.

@ 2. Isabel lleva una falda azul, una camiseta rosa, unos calcetines rosas
y zapatos azules; b. Nacho lleva un pantalén corto azul, una camiseta de
rayas blancas y amarillas, una gorra verde, deportivas naranjas y calceti-
nes rojos; . La camiseta de Nacho es de rayas; d. La camisa de Alberto es
ancha, de cuadros rojos y rosas; e. Los calcetines de Isabel son rosas.

24. ;De quién es este jersey?

@ a. este; b. estos; c. esta; d. estas; e. esta; f. estos; g. este; h. estas;
i. este. @ a. mio; b. mia; c. mias; d. mios; e. tuyos; f. tuyo; g. tuya; h. tuyas;
i. suyas; j. suyo; k. suyos; I. suya.

Repaso

@ a. Los calcetines son...: b. El pantalon corto es...; . Los guantes
son...; d. El gorro es....
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La Canpeta de Recursos recoge otras ideas para realizon
en close que ncluye juegos, proyectos y actividades
complementanios para repasan y trabajor las cuatno

destrezas bdsicas.

1. {Quién soy?

Tape los 0jos a un alumno o pidale que se vuelva de espaldas a la clase. Otro alumno, le toca la espalda y le dice algo en
espafiol (poniendo voz rara si quiere). El jugador que esta de espaldas debe adivinar quién es y decir: ¢ Es Maria? La cla-
se entera le dice Si 0 No segln corresponda. Si no ha acertado, continta el juego hasta que lo adivine.

Toda la clase.

2. ;Qué es esto?

Pida a un alumno que salga a la pizarra. Digale al oido el nombre de un objeto o muéstrele una carta o un objeto. El alum-
no empieza a dibujarlo en la pizarra. Tan pronto como otros alumnos de la clase crean que saben lo que es, levantan la
mano. Inmediatamente diga al nifio que dibuja: jAlto! El nifio deja de dibujar y pregunte a los alumnos que levantaron la
mano en el orden que lo hicieron.

Si la respuesta es correcta, el alumno que acerté pasa a ser el dibujante. Si no acierta, el alumno que estaba en la pizarra
sigue dibujando hasta que otro alumno levante la mano y acierte.

Toda la clase.

3. Murales

Pueden realizarse murales utilizando dibujos grandes o ilustraciones de revistas sobre los temas que van trabajandose en
el aula: animales, cosas de clase, muebles, juguetes, ropa... Encarguese de colocar en la pared las cartulinas y el rétulo
correspondiente para que los alumnos vayan colocando poco a poco las fotos o dibujos adecuados y su nombre. Esta acti-
vidad puede plantearse de modo que los alumnos que vayan terminando el trabajo de la sesién del dia puedan dirigirse al
rincon del mural y buscar en revistas o dibujar ellos mismos, recortar y pegar elementos en el mural.

4. Murales de colores

Es una variante de la actividad anterior. Se diferencia en que no se recoge vocabulario de un solo tema (animales, objetos de
la clase, ropa...) sino que los alumnos buscan y pegan cualquier cosa del color seleccionado. Si se quiere poner el nombre de
los objetos elegidos, ayldeles. Si no, solamente estan los objetos pegados formando un collage y simplemente aparece en
grande el nombre de ese color escrito una o varias veces.

5. Diccionario

Es otra variante de las dos actividades anteriores. Prepare cuadernillos de hojas en blanco y péngales un titulo en la pri-
mera pagina: “Animales”, “Juguetes”, “Cosas de clase”... y cuélguelos en la clase Los alumnos cuando van termi-
nando sus actividades comunes buscan o realizan dibujos sobre ese tema, los recortan, los pegan en el cuadernillo y les
ponen el nombre en espafiol.
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6. Los reyes del silencio

Si se necesita un poco de tranquilidad y silencio en la clase, proponga a los alumnos respuestas mudas con juegos que tra-
bajan la comprensién auditiva y no les presionan a tener que hablar delante de la clase. Cada alumno necesita 2 hojas de
papel. En una escribe Si y en otra escribe NO. Haga preguntas referentes al tema que se esté trabajando o sobre dibujos
y los alumnos responden levantando la hoja con el Si o con el NO segin corresponda.

7. Preguntas y respuestas

Prepare tiras de papel con un nimero determinado de preguntas. Y otras tantas tiras de papel con las correspondientes res-
puestas. Los alumnos tienen que tratar de emparejar cada pregunta con la respuesta que le corresponde.

Este juego puede darse individualmente a alguien que haya acabado su trabajo o bien puede trabajarse con toda la clase:
hacer varios grupos en la clase, dar a cada equipo un juego igual de preguntas y respuestas y pedirles que las emparejen
en un tiempo determinado. Al terminar el tiempo, se corrigen en la pizarra. Gana el equipo que mas preguntas y respues-
tas haya emparejado correctamente.

SOUG oS QoS tienes? _ Tengo dos Remmanos.
No. €s un pollito.

(ete VO™ SCuG

iones?
o 1038 hemonos tiew
E06mo te Mamas? ¢
St soy Rupey

clend-  La madne de Rubén.

SES un pato? e oo

8. Acaba la frase

En tiras de papel, prepare una serie de frases sin terminar. En otro grupo de tiras de papel acabe las frases empezadas. Los
alumnos tendran que emparejar las tiras de papel de modo que formen frases acabadas correctamente. Pueden escribirse
frases copiadas de los didlogos o textos del libro.

Este juego puede darse individualmente a alguien que haya acabado su trabajo o bien puede trabajarse con toda la clase:
hacer varios grupos en la clase, dar a cada equipo un juego igual de comienzos y finales y pedirles que los emparejen en un
tiempo determinado. Al terminar el tiempo, se corrigen en la pizarra. Gana el equipo que mas frases correctas haya formado.

La Renmana de Rubéw... w0 Ao La gata de Chema...
Lo
/00 eS. .. R ... Un pelro. 8&“0 tiene,

encima de la wesa. ;
l EQ deiz eStal ...

9. Dibujo y palabra

Este es un ejercicio para repasar el vocabulario y la lectura. El alumno necesita dos grupos de materiales: cartas del tema
que se esté trabajando y tiras con los nombres correspondientes. Coloca las cartas y las tiras con las palabras boca arriba.
El ejercicio consiste en emparejar cada dibujo con su nombre. Puede hacerse individualmente, en parejas o trios.

Una variante de este ejercicio es un juego para parejas o trios; consiste en poner las cartas y las palabras boca abajo. Por
turnos, los alumnos levantan un dibujo y una tira. Si se corresponden, el alumno se los lleva. Si no, vuelve a ponerlos boca
abajo y le toca el turno al siguiente alumno. Gana el alumno que mas dibujos y nombres empareje.

Es una actividad que los alumnos mas rapidos pueden realizar cuando terminen sus trabajos individuales.
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10. Juego de las parejas

Es una variante del juego anterior. En esta ocasion se repasa el vocabulario y se practica la expresion oral. Se necesitan dos jue-
gos de cartas iguales. Se barajan y se colocan boca abajo. Por turnos, cada alumno levanta dos. Si no son iguales, vuelve a colo-
carlas boca abajo en el lugar en que estaban. Si son iguales, debe decir su nombre y gana la pareja. Al final gana el jugador que
mas parejas ha conseguido.

11. El mas rapido

Se juega por parejas o en pequefio grupo. Cada alumno necesita un grupo de cartas del tema que se esté trabajando. Las baraja y
las pone boca abajo delante de él. Por turnos, un alumno levanta una carta de su montén y la pone boca arriba en otro montoncito
delante del anterior. Si un alumno levanta una carta con el mismo dibujo que el de alguno de sus compafieros, el primero de los dos
que diga el nombre del dibujo se lleva los dos montones que hay boca arriba con la misma carta. Si juegan mas de dos jugadores, se
van eliminando los que se quedan sin cartas. Gana el jugador que se queda con todas las cartas. Cuando un jugador tiene todas sus
cartas boca arriba, vuelve a poner todo el montén boca abajo.

12. El muieco

Se necesita un dado. Participan cuatro jugadores. Se escribe en la pizarra el siguiente cédigo:

6 = cuerpo 3 = manos y pies
5 = cabeza 2 = ojos
4 = brazos y piernas 1 = nariz y boca

El juego consiste en hacer un mufieco. Los alumnos tiran el dado por turnos. Pueden empezar su dibujo por el cuerpo cuando
saquen un 6. No pueden dibujar partes del cuerpo que no estén unidas a lo que ya hay: es decir, tienen que dibujar las piernas
antes que los pies y los brazos antes que las manos y la cabeza antes que los ojos, la nariz o la boca. Solo pueden dibujar una
cosa cada vez (una pierna, no las dos; un brazo, no los dos...). El primer jugador que complete el mufieco es el ganador.

13. jAl armario!

Este juego es para hacerse al aire libre o en un espacio grande. Se divide la clase en dos, tres o cuatro equipos. Cada equipo nom-
bra un “corredor”. Diga: jAl armario... un zapato negro! Si un alumno de su equipo lleva un zapato negro se lo quita depri-
say se lo da. El primer corredor que llega a usted con el objeto pedido gana un punto para su equipo. Repita las instrucciones con
otras prendas de ropa.

14. {Qué llevas puesto?

Pida a dos alumnos que salgan de clase un momento. No expliqué por qué, pero aseglrese de que todo el mundo los vea salir.
Pregunte a la clase: ¢ Qué lleva puesto Juan? y escriba las respuestas en la pizarra. Pida los alumnos que entren para compro-
bar las respuestas.

15. Palabras de colores

Divida la clase en varios equipos. Cada equipo elige un secretario para que escriba. El profesor dice un color: Rojo y los alumnos
tienen tres minutos para escribir todas las cosas que puedan ver en la clase de ese color (por ejemplo: /apiz, abrigo, calcetines...).
Cuando se les haya acabado el tiempo, se pregunta a cada equipo y se escriben las respuestas en la pizarra para que los alumnos
puedan corregir su escritura. El equipo que mas palabras ha escrito gana 4 puntos, el siguiente 3 puntos, el siguiente 2 y asi suce-
sivamente. Repita con otro color.
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16. Encuentra tu pareja

Se necesitan dos juegos de cartas iguales. Tiene que haber tantas cartas como alumnos en la clase. Si hay un ndmero impar de
alumnos, juegue con ellos, pues el nimero de jugadores tiene que ser par. Reparta una carta a cada jugador. Los jugadores no
pueden ensefiar su carta. El objetivo es encontrar a la pareja preguntando: ¢ Tienes un/una...?

17. Barquitos

Cada miembro de la pareja tiene que tener una tabla idéntica a la de su compafiero. Con una serie de nombres y de prendas de
vestir (que en total salgan unas 20 casillas). No se puede ver la tabla del otro jugador. Cada jugador marca diez casillas en su
tabla. Por turnos, los jugadores preguntan por la localizacion de las casillas marcada por su compafero. Por ejemplo: ¢ Ana lle-
va pantalones? Gana el jugador que antes encuentra todas las casillas marcadas por su compafiero.

Ana
Juan
Mauia
Poblo

X X X

X

X

X

X

X

Puede jugarse a los barquitos con otros muchos temas y practicar otras preguntas:

" ¢El lapiz esta encima de la mesa?”

"¢Tu cartera es azul?”

dentro de la | encima de la | debajo de la | al lado del o el estuche
cantera cuadenno
Ucpiz
libro X
goma
regla
18. Mi clase

Se trata de realizar un mural con informacién en espafiol de los alumnos del grupo. Los alumnos traen una foto suya y la pegan

en un mural. A continuacion escriben una o varias frases sobre si mismos.
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