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1 EDUCACION INFANTIL

1.1 CONECEMENTO DOS ELEMENTOS BASICOS DO ORDENADOR, PDI OU TABLET.

1.2 INICIACION A REALIDADE AUMENTADA

1.3 XOGOS EDUCATIVOS

1.4 INICIACION A ROBOTICA

1.5 INIACION AO DISENO 3D — DOODLE

2 PRIMEIRO DE EDUCACION PRIMARIA

2.1 CONECEMENTO E USO DO TECLADO

2.2 MANEXO DO RATO E OS SEUS BOTONS.

2.3 MECANISMOS BASICOS DE ACENDIDO E APAGADO DO ORDENADOR.

2.4 RECURSOS LUDICOS DE APRENDIZAXE.

2.5 PRESENTACION DE PAXINAS WEB EDUCATIVOS

2.6 PRIMER CONTACTO COA AULA VIRTUAL DO CENTRO.

Entrar e sair

Ver unha tarefa



2.7 DesefNo 3D

Doodle 3D

3 SEGUNDO DE EDUCACION PRIMARIA

3.1 BUSCADOR KIDDLE PARA NAVEGACION SEGURA

3.2 CREACION DE DEBUXOS

3.3 TIC cOMO MEDIO DE DESENVOLVEMENTO E ADQUISICION DA LECTO-ESCRITURA

3.4 PROFUNDIZAR NO MANEXO NA AULA VIRTUAL DO CENTRO.

Cambiar contrasinal

Como entregar unha tarefa

4

3.5 PRIMEIRO CONTACTO COS PROGRAMAS EDUCATIVOS EN “APLICATIVOS”.

Cofiecer as aplicacion basicas para esta etapa.

3.6 PERFECCIONAMENTO DE DISENO 3D EN DOODLE E IMPRESION 3D.

Crear un desefio (que tefia que ver co PDI dese ano) e imprimir

4 TERCEIRO DE EDUCACION PRIMARIA

4.1 PRIMEIROS PASOS CO EDITOR DE TEXTO LIBRE OFFICE

4.2 SUBIR TAREFAS A AULA VIRTUAL DO CENTRO

Gardar documento en pdf e subilo & aula virtual



4.3 CONECEMENTO E USO DE NAVEGADORES

4.4 CONECEMENTO DOS PROGRAMAS DE “APLICATIVOS”

4.5 INICIACION AO DISENO 3D CON TINKERCAD.

Facer os titoriais que propdn a propia aplicacion.

Crear desefios sinxelos

5 CUARTO DE EDUCACION PRIMARIA

5.1 PRESENTACION DO LIBRE OFFICE (ANEXO 1)

5.1.1 |Iniciacién ao uso do Libre Office Writer

Creacion de documentos, gardar nunha carpeta ou nun pen

5.2 USO SEGURO DE INTERNET

Crear un decdlogo de uso seguro de Interntet.

5.3 PRACTICAS DE MECANOGRAFIA PARA O MANEXO DO TECLADO

5.4 WEBS E BLOGS EDUCATIVOS COMO MEDIO DE REFORZO/AMPLIACION DE CONTIDOS

5.5 Uso DAS TICS COMO MEDIO DE INVESTIGACION

5.6 DISENO E IMPRESION 3D CON TINKERCAD

Crear desefios propios
Usar desenos xa creados.

Buscar e cargar desenos desde a web e facer uso del.



6 QUINTO DE EDUCACION PRIMARIA

6.1 INICIACION AS FERRAMENTAS LIBRE OFFICE: WRITER

Uso avanzado de documentacion do Writer
Crear taboa de contidos/indice

Uso de taboas.

Desefo da paxina

Disposicion

Inserir

Etc.

6.2 METODOS ABREVIADOS DE ATALLO (CTRL + )

6.3 INTRODUCION A IMPRESION 3D

Repositorios de archivos
Manexo da impresora
Mantemento da impresora
Impresion de pezas sinxelas

Propostas didacticas.

6.4 USO COLABORATIVO DAS FERRAMENTAS DA AULA VIRTUAL (GLOSARIO, ETC.)

6.5 INICIACION A FERRAMENTAS TIC DE CREACION

Canva

Genially



6.6 UsO DO PROGRAMA DE IMPRESION 3D CREALITY

Iniciacion @ impresién 3D con Creality

Creacion de cédigos QR en 3D, lista de spotify ou chaveiros personalizados.

6.7 INICIACION A CREACION AUDIVISUAL

Uso da app (vale tableta ou moébil): VN e pixabay (este ten que ser po web: baixar musica

gratuita).

Creacion de contido audiovisuais.

6.8 INICIACION A GRABACION DE AUDIO

Cofiecementos do Hardware (microfonos, mesa de son, tarxeta de son).
Mafexo dunha mesa de son

Uso do programa Audacity

6.9 INICIACION A GRABACION DE VIDEOS TUTORIAIS: OBS

7 SEXTO DE EDUCACION PRIMARIA

7.1 ROBOTICA E PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Micro:bit

7.2 EDICION DE VIDEOS:

VN

Capcut

7.3 CREACION DE PODCAST.

Creacion de podcast referentes ao PDI do ano, festividades ou conmemoracions



7.4 UsO DE OUTRAS FERRAMENTAS TIC

Scribus

Comiclife 3

7.5 CREACION DE TUTORIAIS OU MANUAIS DE DISTINTOS PROGRAMAS OU APPS.



8 ANEXo|

Compoiiente

\
Writer

Notas

E un procesador de texto que funciona de maneira cada vez mais similar as
aplicacions Microsoft Word e WordPerfect, o seu formato é ODT
(OpenDocument Text) abrindo e gardando tamén en formato de Word .doc(x).
Permite exportar arquivos de texto a distintos formatos como poden ser PDF e
HTML sen software adicional. Utiliza a funcionalidade WYSIWYG que permite
escribir un documento vendo directamente o resultado final e asi poder crear e
editar paxinas web. Tamén pode utilizarse como un simple editor de textos.

E un software de folla de célculo, similar a Microsoft Excel e Lotus 1-2-3. Crea as
follas en formato ODS (OpenDocument Sheet), aprobado por ISO, podendo
abrir e editar arquivos de formato .xIs(x) procedentes de Microsoft Excel. Ten
tamén unha serie de caracteristicas adicionais, que inclien un sistema que
automaticamente define serie de graficos, baseados na informacién dispoiiible
para o usuario.

Captura de pantalla

LibreOffice Writer 6.4 en Ubuntu
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LibreOffice Calc 6.4 en Ubuntu
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E un programa de presentacién de transparencias ou diapositivas, similar a
Microsoft PowerPoint e Apple Keynote. O formato nativo das presentacions é
ODP (OpenDocument Presentation), pero tamén ten a capacidade de ler e
escribir no formato de arquivos .ppt(x). Inclie a posibilidade de exportar
presentacions en formatos PDF (Portable Document Format) asi como 4 Web.

E un editor de graficos vectoriais e ferramenta de diagramacion, similar a
Microsoft Visio ou a Lucidchart. O seu formato é ODG (OpenDocument
Graphics) e ofrece conectores entre as formas, xestién de capas no documento
e diversas galerias (dispoiibles tamén mediante extensién) que facilitan a
construcion de graficos, por exemplo diagramas de fluxo ou de bloque entre
moitos outros. Tamén se asemella en funcionalidades DTP a programas de
magquetacion como Scribus ou Microsoft Publisher. Por ultimo, é o compofente
da suite que permite editar e asinar arquivos PDF e ofrece a posibilidade de
importar arquivos de Visio (.vsd/.vsdx) asi como de exportar ao estandar SVG.
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LibreOffice Impress 6.4 en Ubuntu
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LibreOffice Draw 6.4 en Ubuntu
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E un programa de xestién de bases de datos moi similar ao software Access de
Microsoft. Permite a creacion e manexo de bases de datos, elaboracion de
formularios e informes que proporcionan aos usuarios finais un facil acceso aos
datos. Do mesmo xeito que a aplicacion Access, é capaz de traballar como un
front-end para diversos sistemas de bases de datos tales como o de Access
(JET), fonte de datos ODBC, JDBC e MySQL, MariaDB, PostgreSQL.

E unha aplicacién desefiada para a creacién e edicién de férmulas matematicas.

Utiliza unha linguaxe de marcado (XML) para representar férmulas, tal como
definese na especificacion OpenDocument.50 Ditas formulas poden
incorporarse facilmente dentro doutros documentos da suite LibreOffice, tales
como os documentos creados por Writer, ou Calc incrustdndoas ao documento
como obxectos OLE.51 Math admite multiples fontes e pode exportar fdrmulas
aos formatos de arquivo ODF, PDF ou MathML.22

LibreOffice Base 6.0 en Ubuntu

LibreOffice Math 6.4 en Ubuntu


https://es.wikipedia.org/wiki/LibreOffice_Base
https://es.wikipedia.org/wiki/LibreOffice_Math
https://es.wikipedia.org/wiki/LibreOffice#cite_note-52
https://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:LibreOffice_7.5_Base_Icon.png
https://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:LibreOffice-Base--Version-6.0.6.2--Ubuntu-16.04.png
https://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:LibreOffice_7.5_Math_Icon.png
https://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:LibreOffice_Math_6.4.png

