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1. Introducion

A Lei Organica 3/2020, do 29 de decembro, pola que se modifica a Lei Orgdnica 2/2006, do 3 de maio, de Educacién
establece no seu artigo 91 como a primeira das funciéns do profesorado, a elaboracién da programacién da/s area/s
correspondentes. Este documento serd o eixo vertebrador a nivel curricular do proceso de ensino aprendizaxe
durante o ano académico 2023/2024, e seguird as pautas establecidas no equipo de ciclo e a comisién de
coordinacién pedagdxica.

A presente programacion didactica, elaborada para a materia de Matematicas do 22curso de Educacién Primaria, ten
como referencia o curriculo que establece o Decreto 155/2022 do 15 de setembro, polo que se establecen a
ordenacién e o curriculo da educacién primaria na Comunidade Auténoma de Galicia. Esta realizada para segundo
nivel de Educaciéon Primaria do CEIP Plurilingiie Montemogos, Beluso (Bueu). O grupo ao que esta destinada esta
formado por tres alumnas e cinco alumnos.

Para a elaboracién das unidades didacticas que desenvolverd a programacién tivose como referencia un curriculo que
ten como obxectivo o desenvolvemento das competencias clave e o traballo de elementos transversais mediante a
realizacién de proxectos significativos para o alumnado. Esta materia configurarase neste curso como un proxecto
interdisciplinar en colaboracién con distintos axentes sociais e nela buscarase a resolucién colaborativa de
problemas, reforzando a autoestima, a autonomia, a reflexién e a responsabilidade.

A presente programacién vaise desenvolver nun centro de Educacién Infantil e Primaria (CEIP) situado na parroquia
de Beluso, no Concello de Bueu, provincia de Pontevedra. Dito centro é de lifia un. Por tal motivo, o centro esta
composto por un edificio con espazos diferenciados para as duas etapas que nel se imparten.

O horario do centro é de xornada continua de 9:00 a 14:00. O centro conta con comedor e transporte escolar,
seguindo as pautas facilitadas no Decreto 160/1988, do 9 de xufio, polo que se regula a prestacién de servizos de
transporte escolar e de obreiros de competencia exclusiva da Xunta de Galicia asi como no Decreto 132/2013, do 1
de agosto, polo que se regulan os comedores escolares dos centros docentes publicos non universitarios dependentes
da Conselleria con competencias en materia de educacion.

En relacién ao profesorado, cabe destacar que hai un total de 15 docentes, incluindo as profesoras de Educacién
Infantil, as profesoras de Educacién Primaria, os especialistas e o equipo de orientacién, é dicir, céntase con: 3
mestras de Educacién Infantil e unha mestra de apoio; 6 titoras de Educacién Primaria (unha delas cumpre tamén a
funcién de directora e outra de xefa de estudos), unha especialista de lingua inglesa que cumpre a funcién de
secretaria, un especialista de musica, unha especialista de educacién fisica, un mestre de relixién compartido con
outro centro, unha orientadora compartida con outro centro, unha mestra de Pedagoxia Terapéutica e unha mestra
de Audicién e Linguaxe compartida tamén con outro centro.

En canto ao alumnado que forman parte deste centro, proceden na sUa maioria de zonas préximas ao centro.
Pertencen, asi mesmo, a un grupo social de clase media. Tratase dun total de 113 alumnos e alumnas.

A lingua predominante nos/as alumnos/as é o casteladn, sendo competencia do centro que ao final da etapa acaden as
competencias en dmbalas duas linguas oficiais.

O curriculo vixente na drea de matematicas determina unha lifla de traballo baseada na comprensién conceptual e
dos procedementos a través da manipulacién e a experimentacién que serd respectada e concretada nesta
programacion.

Traballarase de forma intradisciplinar os cinco bloques de contidos que forman a materia:

O bloque 1: Sentido numérico.

O bloque 2: Sentido da medida.

O bloque 3: Sentido espacial.

O bloque 4: Sentido alxébrico e pensamento computacional.

O bloque 5: Sentido estocastico.

Con respecto s caracteristicas psicoevolutivas dos nenos e nenas a esta idade, o pensamento Iéxico posee un maior
desenvolvemento que na etapa da educacidén infantil, pero o alumnado non chega a pofierse no lugar do
companfeiro/a. O vocabulario empregado cada vez é mais extenso e a intelixencia organizase e consolidase. As
relaciéns sociais son cada vez mais abertas, deixando atrds o egocentrismo no que vivian na etapa anterior.
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2. Obxectivos e stia contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos

CCL CP STEM

CcD

CPSAA

CcC CE

CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotia
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos,
ferramentas e estratexias, para analizar a
informaciéon mais relevante.

1-2-4

1-3

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

1-2

4-5

2-3

2-4

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recofiecendo o valor do
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

1-3-5

1-3

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotid.

1-2-3

1-3-5

OBX5 - Reconecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, grafico,
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.

1-2-3-5 2-4

1-5

OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptdndose &s situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.

1-4-5

2-3
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Obxectivos CCL CcP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC
OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e 5 3 3 1-3 2-3
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.
Descricién:
3.1. Relacion de unidades didacticas
4 s % Peso N2 1¢° e o
e Ul® PIEEE A materia [sesions/trim.|trim.|trim.
Sentido numérico: nimeros de duas cifras e
nimeros pares e impares. Suma e resta sen
levar e propiedade conmutativa da suma.
1 [Aviéns rexionais Sentido da medida e espacial: dereita- 9 15 X
esquerda.
Sentido alxébrico e estocastico: patréns
numéricos.
Sentido numérico: nimeros ordinais ata o
212 e os céntimos de euro.
; . Sentido da medida e espacial: unidades de
2 | Arbores frutais lonxitude e o quilogramo. 8 15 X
Sentido alxébrico e estocastico: signos
maior, menor e igual.
Sentido numérico: as centenas, nimeros
ata 0 299, redondeo & decena, billetes e
3 | Electrodomésticos mloedas ata 100 euros e comparacion de 8 15 X
ndmeros.
Sentido alxébrico e estocastico: gréfico de
barras.
Sentido numérico: nUmeros ata o 499,
suma levando con nimeros de duas cifras,
suma e resta de centenas.
4 |Natureza e xeometria Sentido da medida e espacial: lifias curvas 8 15 X
e rectas e o tangram.
Sentido alxébrico e estocastico: a enquisa e
o grafico de barras.
Sentido numérico: nimeros ata o 599, resta
levando de numeros de duas cifras e
. . propiedade asociativa da suma.
5 | Os dinosaurios Sentido da medida e espacial: o plano. 9 15 X
Sentido alxébrico e estocastico: series e
produto cartesiano.
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26/02/2024 23:18:37




«»
e

L]
T

XUNTA
DE GALICIA

CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

ub

Titulo

Descricion

% Peso Ne J 1¢
materia [sesions/trim.

20 o

trim.|trim.

Arte e xeometria

Sentido numérico: nimeros ata 0 799 e
sumas e restas sen levar con nimeros de
tres cifras.

Sentido da medida e espacial: poligonos,
clases de cuadrilateros, figuras simétricas e
perimetro.

Rafiaceos

Sentido numérico: suma levando de
nUmeros de tres cifras, nimeros ata o0 999
e equivalencia de 100 céntimos cun euro.
Sentido alxébrico e estocéstico: rutinas e
algoritmos.

O oso pardo

Sentido numérico: resta levando de
numeros de tres cifras e a proba da resta,
Sentido da medida e espacial: identificar
figuras xeométricas e o tangram.

Sentido alxébrico e estocastico:
organizacién da informacién nunha taboa,
gréficos de barras e pictogramas.

Iguazu

Sentido numérico: billetes de 100, 200 e
500 euros.

Sentido da medida e espacial: os cuartos de
hora, reloxo analéxico e dixital, o
calendario e as estaciéns.

Sentido alxébrico e estocastico: a enquisa e
o grafico de barras.

10

As piramides

Sentido numérico: redondeo & centena.
Sentido da medida e espacial: prisma,
piramide, cubo e corpos redondos.
Sentido alxébrico e estocastico: patréns
numéricos.

11

As medusas

Sentido numérico: multiplicacién como
suma repetida, o dobre dos dez primeiros
nlimeros e a tdboa do 2.

Sentido da medida e espacial: medio quilo
e cuarto de quilo, litro, medo litro e cuarto
de litro.

Sentido alxébrico e estocastico:
representacién grafica da informacién e
patréns numéricos.

12

Parques acuéaticos

Sentido numérico: dobre e metade, taboas
do 5 e do 10 e prezos con decimais.
Sentido da medida e espacial: concepto de
superficie.

Sentido alxébrico e estocastico: patréns
numéricos, pictogramas, azar e
probabilidade.
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ub Titulo da UD Duracion

1 Aviéns rexionais 15
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA1.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacién da situacién,
resolucion. determinacién de datos, plan de accién e

comprobacién de resultados. PE 40

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos.
CA1.8 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Recoflecer numeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CA3.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporcionar exemplos con recursos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos | manipulativos e gréficos de problemas da
manipulativos e graficos que axuden na resolucién vida cotia.
dun problema da vida cotia.

b TI 60

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotia.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante as
matematicas.

CA6.6 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identificar relaciéns entre diferentes
sentidos matematicos con axuda de
apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con

cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoraciéon

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
-~ Cantidade

" Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais

Paxina 7

26/02/2024 23:18:37

de 37




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

Contidos

“manipulativos) de numeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposicion e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacion dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

“Relaciéns

- Identificacién, representaciéon e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

" Localizacién e sistemas de representacién
- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posiciéon de obxectos e persoas en espazos concretos, relacidons espaciais e desprazamentos.

- Interpretacién, descricién e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, anélises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicién (arriba, abaixo, diante, detréds, entre, preto, lonxe,
mais preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeomeétricos basicos.

“Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemdticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.
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Contidos

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cOmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

ub Titulo da UD Duracion

2 Arbores frutais 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de procesos de interpretacién da situacién,
resolucion. determinacién de datos, plan de accién e

comprobacién de resultados.
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, 0os pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos. PE 50
CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun gréafica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos.
CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacién da situacién,
resolucién. determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.
CA1.2 - Comprender as preguntas expostas a través |[Comprender a informacién dos problemas
de diferentes estratexias ou ferramentas, da vida cotia a través de estratexias.
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CAL1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Identificar, entre varias, a solucion
soluciéns dun problema a partir das preguntas adecuada a un problema.
previamente expostas.
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Formular problemas, de maneira guiada,
situacidns cotids que se resolven matematicamente. |relacionados co cotia. TI 50
CA2.5 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e sentidos matemadticos con axuda de
experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.
CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéons na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiecer linguaxe referida a niumeros,
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
especifico bésico. na vida cotia.
Padxina 9 de 37
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Indica con esquemas ou secuencias 0s
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pasos dunha rutina ou tarefa.
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo
- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con
cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoraciéon
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais

manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposicion e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacion dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
- Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoraciéon do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Educacion financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das slas equivalencias.

"~ Elaboracién e representaciéon de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximaciéns e estimaciéns en situaciéns simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das sUas vantaxes e inconvenientes.

~Magnitude
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Contidos

- Identificacion e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para

realizar mediciéns adecuadas en situaciéns cotias.

- Medicién

- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal

e grafica do proceso seguido.

- Estimacién e relaciéns

- Experimentacién (comparacién, ordenacién, composicién, descomposicién) e expresién oral, grafica ou iconogréfica

e escrita das equivalencias entre quilo, medio quilo e cuarto quilo ou entre litro, medio litro e cuarto litro.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacion directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotiadns, analises de acertos e erros como parte do

proceso de aprendizaxe.

“Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases

ordenadas) co uso guiado de estratexias.

ub Titulo da UD Duracion
3 Electrodomésticos 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun grafica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos. PE 40
CA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos.
CA1.2 - Comprender as preguntas expostas a través |[Comprender a informacién dos problemas
de diferentes estratexias ou ferramentas, da vida cotia a través de estratexias.
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Resolver problemas aplicando os
na resolucién de problemas. procesos de interpretacién da situacién, - 60

determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela Recofiecer linguaxe referida a nimeros,

presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario figuras, medidas, operaciéns e posiciéns

especifico bésico. na vida cotia.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no

sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Amosar actitudes positivas ante os retos

matematicos, valorando o erro como unha matematicos e non frustrarse ante o erro.

oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo
- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con
cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cadlculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposicion e recomposicién de niimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacion dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoraciéon do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Educacion financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das slas equivalencias.

26/02/2024 23:18:38 Paxina 12 de 37




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Contidos

"~ Elaboracién e representaciéon de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximacions e estimaciéns en situacions simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das sUas vantaxes e inconvenientes.

~ Magnitude

- Medicién

“Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operacidns con explicaciéon das relaciéns de

igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicaciéon do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

- Organizacién e andlise de datos

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestidén das emociéns ante as matemadticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

ub Titulo da UD Duracion

4 Natureza e xeometria 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacién da situacién,
resolucién. determinacién de datos, plan de accién e

comprobacién de resultados. PE 20

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resoluciéon dun gréafica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéons na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar no traballo en equipo gardando
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafieiras e dos companfeiros.
conflitos.
CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias de representacién e
na resolucién de problemas. célculo béasico na resolucién de
problemas.
CA3.3 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas Realizar conxecturas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matematicas
forma guiada. con axuda de preguntas.
CA3.4 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Indica con esquemas ou secuencias 0s
vida cotia que se realicen paso a paso, utilizando pasos dunha rutina ou tarefa. TI 80

principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

CA3.5 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identificar relaciéns entre diferentes
sentidos matematicos con axuda de
apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CA3.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éreas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con

cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica

(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
-~ Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacién (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais

manipulativos) de nUmeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacién dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada

situacion, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da

idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns
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Contidos

- Estratexias de célculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operacions de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
regularidades e propiedades; composicién e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, blogques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Experimentacién a partir da composicién e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangramé) e ferramentas dixitais, con explicaciéon do
proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
0s retos.

"~ Localizacién e sistemas de representacion

- Organizacién e andlise de datos

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacién dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

ub Titulo da UD Duracion

5 Os dinosaurios 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacion da situacién,
resolucién. determinacién de datos, plan de accién e

comprobacién de resultados. PE 20

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representar con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para
manipulativos e graficos que axuden na resolucién resolvelos mais facilmente.
dun problema da vida cotia.
CA1.8 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Recoflecer numeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo |[Aceptar o rol e tarefa no traballo en
en equipo, cumprindo coas responsabilidades equipo, cumprindo os obxectivos.
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CA3.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiecer linguaxe referida a nimeros,
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
especifico basico. na vida cotia.
P TI 80

CAA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar conxecturas sinxelas
relacionadas con situaciéns matematicas
con axuda de preguntas.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Indica con esquemas ou secuencias 0s
pasos dunha rutina ou tarefa.

CA4.8 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e
experiencias propios.

Identificar relaciéns entre diferentes
sentidos matematicos con axuda de

apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CAG6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relacidns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar no traballo en equipo gardando
quendas e respectando as propostas das
compafieiras e dos companeiros.

CAG6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar conxecturas sinxelas
relacionadas con situaciéns matematicas
con axuda de preguntas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica

(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operaciéns, con valoracién

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacioén (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais

manipulativos) de niumeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.
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Contidos

- Representacién dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

~ Magnitude

~Visualizacién, razoamento e modelizacidn xeométrica

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéons xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.

“ Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

~ Contribuciéon das matematicas aos distintos dmbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento de mulleres e homes no ambito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracién
6 Arte e xeometria 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,

sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos

problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os

verbal ou gréfica. resultados obtidos. PE 40
CA3.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,

sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos

problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os

verbal ou grafica. resultados obtidos.

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no

sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..

CA3.3 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realizar conxecturas sinxelas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matematicas

forma guiada. con axuda de preguntas.

CA3.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes

elementos matematicos, aplicando cofiecementos e |sentidos matematicos con axuda de Tl 60

experiencias propios.

apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CA3.6 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer numeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..

CA6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éreas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica

(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacioén (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais

manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nmeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representaciéon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada

situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da

idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como

parte da aprendizaxe.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso

guiado dos procesos adecuados.
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Contidos

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresidn da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes

e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Andlise, comparacién e descricién de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,

angulos e vértices) e as suas propiedades.

- Observaciéon, manipulacién e xogo para a identificacién de simetrias en figuras xeométricas sinxelas e complecién

de figuras simétricas.

- Localizacién e sistemas de representacién

~Visualizacién, razoamento e modelizacidn xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotid relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados

obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Crenzas, actitudes e emocions

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

ub Titulo da UD Duracion
7 Rafaceos 14
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos. PE 40
CAG6.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou grafica. resultados obtidos.
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representar con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para
manipulativos e graficos que axuden na resolucién resolvelos mais facilmente.
dun problema da vida cotia.
CA1.8 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Recoflecer numeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns operaciéns e posiciéns na arte, no Tl 60

sinxelas entre elas.

deporte, na natureza,..

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das
soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.

Identificar, entre varias, a solucion
adecuada a un problema.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.5 - Recoflecer conexidns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e sentidos matemadticos con axuda de
experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.
CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Indica con esquemas ou secuencias 0s
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pasos dunha rutina ou tarefa.
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo
- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cdlculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacidon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacion oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliqguen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Educacion financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das sUas equivalencias.

"~ Elaboracién e representacién de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximaciéns e estimaciéns en situaciéns simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das suUas vantaxes e inconvenientes.

- Medicion

- Estimacién e relaciéns
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Contidos

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacion directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotians, analises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

“Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemadticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que cémpre desenvolver no traballo matematico cotian.

ub Titulo da UD Duracion

8 O oso pardo 14
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos.
CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun grafica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos. PE 40
CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacién da situacién,
resolucién. determinacién de datos, plan de accién e

comprobacién de resultados.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun gréafica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.2 - Comprender as preguntas expostas a través |[Comprender a informacién dos problemas

de diferentes estratexias ou ferramentas, da vida cotid a través de estratexias.

recofiecendo a informacién contida en problemas da

vida cotia.

CA1.8 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Recoflecer numeros, figuras, medidas,

cotid e noutras areas, establecendo conexidéns operaciéns e posiciéns na arte, no

sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Identificar, entre varias, a solucion

soluciéns dun problema a partir das preguntas adecuada a un problema.

previamente expostas.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,

cotid e noutras areas, establecendo conexidéns operaciéns e posiciéns na arte, no

sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..

CA3.4 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Describir rutinas e actividades sinxelas da

vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando vida cotia.

principios basicos do pensamento computacional de

forma guiada.

CA3.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes

elementos matemaéticos, aplicando cofiecementos e |sentidos mateméaticos con axuda de - 60

experiencias propios.

apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar conxecturas sinxelas
relacionadas con situaciéns matematicas
con axuda de preguntas.

CA4.8 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identificar relacions entre diferentes
sentidos matematicos con axuda de
apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos
matematicos e non frustrarse ante o erro.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar estratexias de representacién e
célculo basico na resolucién de
problemas.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como

parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso

guiado dos procesos adecuados.

“ Procesos para a resolucién de problemas: interpretacidén e representacién da situacién, determinacién de datos

utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
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Contidos

- flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresiéon ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Medicién
- Estimacioén e relacions

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacién directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotidns, analises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Andlise, comparacién e descricién de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as suas propiedades.

- Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizacidnsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

- Organizacion e analise de datos

"~ Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

ub Titulo da UD Duracion

9 Iguazu 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos PE 10
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos.
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprender a informacién dos problemas
de diferentes estratexias ou ferramentas, da vida cotia a través de estratexias.
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representar con materiais manipulativos . 90
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para
manipulativos e graficos que axuden na resolucién resolvelos mais facilmente.
dun problema da vida cotia.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas, con
axuda, na resolucién de problemas.

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Aceptar o rol e tarefa no traballo en
equipo, cumprindo cos obxectivos.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente.

Formular problemas, de maneira guiada,
relacionados co cotid.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..

CA2.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiecer as emociéns basicas ante os
novos retos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

"~ Sentido das operaciéns

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos

Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con

flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes

e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Educacion financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das sUas equivalencias.

"~ Elaboracién e representacién de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximaciéns e estimaciéns en situaciéns simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,

asi como das slas vantaxes e inconvenientes.

- Magnitude

- Identificacién, ordenacidn, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e

hora) en situaciéns habituais.

- Construcién dun modelo de reloxo analéxico con materiais sinxelos como recurso para cofiecer a relacién entre os
seus elementos, asi como a representaciéon das medidas temporais presentes.

-~ Lectura da hora (en punto, medias e cuartos) en reloxos analdxicos e dixitais de forma contextualizada.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na xestiéon das emocidéns (tempo de espera, tempo de

calma e relax, quendas de intervencién), na planificacién do traballo escolar e no relato de experiencias persoais

(secuencias temporais).
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Contidos

- Medicién

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e grafica do proceso seguido.

- Estimacién e relaciéns

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacion directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotiadns, analises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresion oral, gréfica ou escrita das propias emocidéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emocidéns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

ub Titulo da UD Duracion
10 As piramides 14
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos. PE 30
CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, 0os pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos.
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |[Comprender a informacién dos problemas
de diferentes estratexias ou ferramentas, da vida cotia a través de estratexias.
recoflecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CALl.6 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas, Realizar conxecturas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matematicas Tl 70
forma guiada. con axuda de preguntas.
CA1.8 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Recoflecer numeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias de representacién e
na resolucién de problemas. célculo basico na resolucién de
problemas.
CA3.5 - Recoflecer conexidns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes
elementos matematicos, aplicando cofilecementos e |sentidos matematicos con axuda de
experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.
CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Recofiecer as emociéns basicas ante os

abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |novos retos.
cando sexa necesario.

CAA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando vida cotia.

principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Sentido das operaciéns

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operacidons de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

" Localizacién e sistemas de representacion

- Interpretacién, descricién e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, andlises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicién (arriba, abaixo, diante, detrds, entre, preto, lonxe,
mais preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeométricos bdsicos.

- Patréns

- Estratexias para a identificacidn das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizacidnsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipdétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

ubD Titulo da UD Duracion
11 As medusas 14
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacién da situacién,
resolucién. determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos PE 30
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou grafica. resultados obtidos.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacién da situacién,
resolucién. determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CA1.8 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Recoflecer numeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo |[Aceptar o rol e tarefa no traballo en
en equipo, cumprindo coas responsabilidades equipo, cumprindo cos obxectivos.
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
CA2.5 - Recoflecer conexidns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e sentidos matematicos con axuda de
experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.
CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CA2.7 - Recoflecer linguaxe matemdtica sinxela Recofecer linguaxe referida a nimeros,
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
especifico bésico. na vida cotia.

Tl 70

CAA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar estratexias de representacién e
célculo basico na resolucién de
problemas.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotia.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Comprender a informacién dos problemas
da vida cotid a través de estratexias.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

-~ Sentido das operaciéns

Paxina 27 de 37

26/02/2024 23:18:38




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

Contidos

- Agrupacidéns manipulativas e gréficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacion dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresidn da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Magnitude

- Identificaciéon e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciéns adecuadas en situacidéns cotids.

~ Medicién
- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e grafica do proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Experimentacién (comparacién, ordenacién, composicién, descomposicién) e expresién oral, grafica ou iconogréfica
e escrita das equivalencias entre quilo, medio quilo e cuarto quilo ou entre litro, medio litro e cuarto litro.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacion directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotidns, analises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

“Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

~Organizacién e anélise de datos

- Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacion dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoldxicos para comunicalos.

ubD Titulo da UD Duracion

12 Parques acuaticos 14
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os

forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacién da situacién,

resolucién. determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,

sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos

problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os

verbal ou grafica. resultados obtidos. PE 40

CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,

sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos

problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os

verbal ou gréfica. resultados obtidos.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprender a informacién dos problemas

de diferentes estratexias ou ferramentas, da vida cotia a través de estratexias.

recofiecendo a informacién contida en problemas da

vida cotia.

CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar respectuosamente no traballo

equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |en equipo.

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprender a informacién dos problemas

de diferentes estratexias ou ferramentas, da vida cotia a través de estratexias.

recofiecendo a informacién contida en problemas da

vida cotia.

CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias de representacién e

na resolucién de problemas. célculo basico na resolucién de
problemas.

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no

sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..

CA3.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes

elementos matematicos, aplicando cofiecementos e |sentidos matematicos con axuda de

experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CA3.6 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Recoflecer numeros, figuras, medidas,

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no Tl 60

sinxelas entre elas.

deporte, na natureza,..

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar conxecturas sinxelas
relacionadas con situaciéns matematicas
con axuda de preguntas.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas con
axuda na resolucién de problemas.

CAA4.8 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identificar relaciéns entre diferentes
sentidos matematicos con axuda de
apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiecer linguaxe referida a niumeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo Aceptar o rol e tarefa no traballo en

en equipo, cumprindo coas responsabilidades equipo, contribuindo & consecucién dos
individuais e contribuindo & consecucién dos obxectivos.

obxectivos do grupo.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

-~ Sentido das operaciéns

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Relaciéns

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéons de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

- Localizacién e sistemas de representacién

- Interpretacién, descricién e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, anélises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicion (arriba, abaixo, diante, detréds, entre, preto, lonxe,
mais preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeomeétricos basicos.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizacidnsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

~Organizacién e anélise de datos
“Incerteza
- Distincién, nun dmbito ludico e cotidn, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A metodoloxia en educacién primaria debe acercar o proceso de ensinanza/aprendizaxe aos contextos reais do
alumnado. No caso das metodoloxias activas a suUa fortaleza reside, principalmente, no seu atractivo para o
alumnado, na sua facil combinacién entre elas, na utilizacién das novas tecnoloxias como recurso, na toma de
conciencia e reflexién co entorno, na colaboracién con outros axentes, na aprendizaxe auténoma, na flexibilidade e
versatilidade e, sobre todo, no axuste co desenvolvemento competencial do alumnado.

A metodoloxia activa parte dunha serie de principios metodoldxicos e utiliza unha serie de estratexias que pretenden
como obxectivo fundamental que os alumnos/as aprendan dunha maneira auténoma e se desenvolvan en todas as
facetas da sUa personalidade.

Na educacién primaria a metodoloxia debe ser activa, participativa e flexible, partindo do nivel de desenvolvemento
do alumnado, nos seus distintos aspectos, para construir, a partir de ai, outras aprendizaxes.
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A accién educativa procurard a integracién das distintas experiencias e aprendizaxes do alumnado e terd en conta os
diferentes ritmos de aprendizaxe, favorecendo a capacidade de aprender por si mesmos e promovendo o traballo en
equipo.

O alumno/a é protagonista activo/a nesta programacién; investiga, descubre, manipula, participa, cuestiona e
responde.

As lifas metodoldxicas da programacion son as seguintes:

-A globalizacién: pretendendo estimular o desenvolvemento de todas as capacidades, tanto fisicas como afectivas,
intelectuais e sociais dunha forma global, xa que calquera actividade realizada polos nenos e nenas pon en x0go
mecanismos afectivos, psicomotores, comunicativos, cognitivos, somaticos, de imaxinacién, de creatividade, de
atencién. Asi pois, a perspectiva globalizadora do proxecto, a través do que chamamos situaciéns de aprendizaxe,
interrelaciona as distintas dreas para organizar e articular os cofiecementos con sentido e intencionalidade en
contextos que permitan a suUa significatividade, provocando a entrada en xogo de todos os mecanismos da
personalidade do neno e nena.

- A aprendizaxe significativa: refirese & posibilidade de establecer vinculos substantivos entre o que hai que aprender
(o novo contido) e o que sabe (os seus coiecementos previos).Todo novo cofiecemento ten de partir das experiencias
previas dos alumnos e alumnas. Para lograr estas aprendizaxes comezaremos cada unidade didactica cunha
avaliacién inicial, para saber os seus cofiecementos previos e, sobre eles, construir os novos.

- Ensinanza individualizada: axustandose &s caracteristicas e peculiaridades individuais de cada un dos nosos
alumnos e alumnas. A atencién individualizada considera as caracteristicas e diferencias persoais pulando pola
atencién as necesidades proporcionando atencién personalizada favorecendo o principio de igualdade e equidade.

- A afectividade: a seguridade que lles da o sentirse queridos contrible, dunha maneira moi positiva, a formacién
dunha imaxe axustada e positiva de si mesmos. Propofiemos que a relacién entre o profesorado e o alumnado se
realice dentro dun ambiente democratico, con relaciéns de comprensién, amor, aceptacion, confianza mutua e
respecto.

-A socializacién e a comunicacién: creando situaciéns de aprendizaxe nas que atopen momentos para agruparse cos
seus iguais, compartir o material e sentir o apoio dos «outros» que lle axudaran a socializarse e comunicarse.

Estas situaciéns de aprendizaxe apdianse, na maioria dos casos, no xogo por consideralo un elemento bdasico e
primordial para o desenvolvemento da atencién, a memoria, a linguaxe, a imaxinacién, a personalidade e ser o
recurso metodoldxico por excelencia no traballo cos nenos e nenas desta idade.

A través do xo0go, cofiece o comportamento dos adultos e as normas sociais. Tamén contrible ao desenvolvemento
da socializacién e a comunicacién as actividades propostas nos recunchos, obradoiros e saidas.

- A autonomia e autoxestidon: sendo este o protagonista das sUas propias aprendizaxes considerando como
importante o proceso e non sé o resultado.

- Aprendizaxe cooperativa: favorecendo os encontros co grupo e a sociedade nun pulo pola convivencia, a paz e a
inclusién.

- A manipulacién: considerando o traballo manipulativo determinante para a o correcto paso entre os conceptos
concretos e os abstractos e fundamental para vencellar as aprendizaxes curriculares coa realidade. Favorecerase en
todo caso que o material cumpra o requisito de ser accesible.

- A liberdade e a creatividade: que favorecen os cofiecementos potencialmente significativos e funcionais, potencian
a autonomia e a producién persoal.

- A coeducacién: considerando a actividade de todo xénero en detrimento de actividades asignadas ao xénero e en
prol da ruptura de estereotipos.

- A metodoloxia activa: entendéndoa como un conxunto de estratexias didacticas que permiten e estimulan ao
alumnado a participar realmente como suxeitos da sUa propia aprendizaxe. O alumnado é o verdadeiro protagonista
do proceso de ensinanza-aprendizaxe, e o noso obxectivo fundamental € manter activa a sla mente a través das
situaciéns de aprendizaxe, tratando de facerlle analizar e observar, & vez que criticar, as diferentes situaciéns que se
lle presentan.

- Aprendizaxe baseada na investigacién na resolucién de problemas e descubrimentos: os alumnos aprenden a través
da abordaxe ou de preguntas, da andlise de probas, de conectar ditas probas con cofecementos preexistentes, de
sacar conclusiéns e reflexionar sobre os seus achados. Serdn actividades de investigacién que permitan elaborar
hipétese, sacar conclusiéns e reforzar as aprendizaxes mais instrumentais, favorecendo o pensamento critico e o
pensamento cientifico.

- Aprendizaxe baseada en proxectos: resolvendo situaciéns, retos ou respondendo a preguntas, a través dos seus
coflecementos, recursos, investigacion, reflexién e cooperacién activa.

- As medidas metodoldxicas rexiranse por principios do Desefio Universal para a Aprendizaxe (DUA): proporcionando
diversas opciéns didacticas para que os alumnos/as se transformen en persoas que aprenden a aprender e estén
motivados pola sla aprendizaxe e, por tanto, que estean preparados para continuar aprendendo durante as suas
vidas. Desta maneira, fomentaranse procesos pedagdxicos que sexan accesibles para todos mediante un curriculo
flexible que se axusta as necesidades e diferentes ritmos de aprendizaxe.
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- Aprendizaxe baseada en retos: involucrando activamente ao alumnado nunha situacién problematica real, relevante
e de vinculacién co entorno, a cal implica a definicién dun reto e implementar para este unha solucién.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Recursos persoais

Recursos materiais

Recursos tecnoléxicos

Recursos dixitais

Recursos espaciais

RECURSOS PERSOAIS: Formado por todos os profesionais do centro educativo, como son o profesorado titor, persoal
especialista en AL e PT, departamento de orientacién, mestres especialistas, etc. Ademais, hai que destacar os
recursos persoais externos nos cales nos podemos apoiar, como son as familias, o E.O.E. e todas aquelas
organizaciéns institucionais que nos axuden na nosa labor como docentes.

RECURSOS MATERIAIS: son a base para a aprendizaxe vivencial, a realizacién de proxectos e o traballo diario. Entre
os materiais pédense destacar: material funxible (cadernos, lapis, folios, cartolinas...), material manipulativo
convencional (tangram, policubos, regletas, base dez, bloques Iéxicos, pezas de construcién, corpos xeométricos,
contas de madeira...), material de medidas convencionais (balanzas, basculas, pesas, metros, cintas métricas,
recipientes de capacidade, reloxos analéxicos, dixitais e de area), cartos (moedas e billetes), maquetas, [dminas de
apoio visual, libros de consulta,...

RECURSOS TECNOLOXICOS: calculadora, ordenadores, robots educativos, pizarras dixitais, proxectores, tablets,...

RECURSOS DIXITAIS: aula virtual, enciclopedias online, app para xerar mapas mentais, videos educativos, libros
dixitais, actividades con realidade aumentada, aplicaciéns para introducir ao alumnado na linguaxe da programacién
segundo a sUa idade, kahoot para realizar actividades de repaso e avaliacion, entre outros. Estes recursos poden ser
de utilidade para facilitar a adquisicién de contidos e reforzar a aprendizaxe.

RECURSOS ESPACIAIS: a propia aula ordinaria, a biblioteca do centro, o patio de recreo, asi como os diversos espazos
da contorna.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Ao inicio de curso, nas primeiras sesiéns, realizarase unha proba inicial baseada en competencias clave. O seu
obxectivo é facilitar informacién sobre distintos aspectos do alumnado, tales como posibles dificultades de
aprendizaxe ou capacidades por riba da media do grupo. Dita informacién servird para programar as adaptaciéns
precisas, asi como as actividades de reforzo e ampliacién no caso de ser necesarias. Os resultados de dita proba
daranse a cofiecer durante unha reunién establecida polo centro ao inicio do curso e na que se atopard a totalidade
da xunta avaliadora. En funcién dos resultados obtidos, e sempre coa intervencién do Departamento de Orientacién,
levaranse a cabo as medidas de atencién pertinentes.
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5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

e UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | UD 10
Peso UD/

Tipo Ins. 9 8 8 8 9 8 8 8 9 8
Proba 40 50 40 20 20 40 40 40 10 30
escrita

Taboa de 60 50 60 80 80 60 60 60 90 70
indicadores

e, | D11 | UD12 | Total
'?ﬁ:: Ilrj'lsD./ 8 9 100
:;?:?i:a 30 40 33
-il;?dﬁzgdieres 70 60 67

Criterios de cualificacion:

Entre os procedementos de avaliacién destacan:

- Observacién directa da actitude e do comportamento do alumno/a a nivel individual e grupal.

- Traballo diario nos libros e libretas.

- Probas escritas para coflecer o grao de adquisiciéon dos cofiecementos.

Como instrumentos de avaliacién empregaranse a observacién directa, as rlbricas, as listas de control, o traballo
cooperativo, a realizacién de tarefas individuais, a presentacién, a orde, a limpeza ...

Para o célculo da nota de cada avaliacién terase en conta o seguinte:
Probas escritas: 40%.
Traballo diario nos libros e libretas, actitude e comportamento: 60%.

A nota ordinaria en xufio vird dada pola media aritmética das notas das avaliaciéns parciais.

Criterios de recuperacion:

De acordo co artigo 20 da Lei Organica 3/2020, de 29 de decembro, pola que se modifica a Lei Organica 2/2006, de 3
de maio, de Educacién, asi como a orde de 25 de xaneiro de 2022, a avaliaciéon durante a etapa de Educacién
Primaria serd continua e global, tendo en conta o proceso de aprendizaxe. Feito polo cal, aprobando avaliaciéns
posteriores recupéranse avaliaciéns anteriores, de ser o caso.

Por outra banda, se nalglin momento se obtén unha cualificacién negativa, pofierase en marcha un programa de
reforzo individualizado para ese alumno en cuestién, como medida ordinaria de atencién & diversidade de acordo co
Plan Xeral de Atencién & Diversidade elaborado polo Departamento de Orientaciéon. Dentro das medidas empregadas
incliense o reforzo educativo, o apoio de profesorado con dispofiibilidade horaria ou o apoio de profesorado
especialista en Pedagoxia Terapéutica e Audicién e Linguaxe.
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6. Medidas de atencion a diversidade

A diversidade é un factor inherente a calquera grupo-clase. Cada alumno/a é diferente e estas diferenzas son
consecuencia de diversos factores: capacidades, motivaciéns, intereses, situaciéns sociais, etc.

Na etapa da educacién primaria pofierase especial énfase na atencién & diversidade do alumnado, na deteccién
precoz das sUas necesidades especificas e no establecemento de mecanismos de apoio e reforzo tan pronto como se
detecten dificultades de aprendizaxe.

MEDIDAS XERAIS DE ATENCION A DIVERSIDADE:

- En primeiro lugar realizarase unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida de cada nena/o. Os resultados
desa avaliacién serdn o punto de partida para o traballo e terase en conta o progreso de cada nena/o e non sé os
seus resultados de aprendizaxe. )

- Atenderemos ao principio de INDIVIDUALIZACION no ensino, adaptdndonos a cada neno/a e propofiendo actividades
que se adapten a distintos niveis. )

- Atenderemos ao principio de INCLUSION educativa, promovendo e buscando a inclusién de todo o alumnado. Para
conseguir este fin incorporaranse metodoloxias como o traballo cooperativo en grupos heteroxéneos.

- Facilitando espazos e estratexias de participacion para todas as alumnas e alumnos.

- Realizaranse actividades de REFORZO e AMPLIACION cando sexa preciso.

MEDIDAS PARA ATENDER AS NEAE:

Enténdese por alumnado con Necesidade Especifica de Apoio Educativo as alumnas e os alumnos que requiren unha
atencién educativa diferente & ordinaria, por presentaren necesidades educativas especiais, por atraso madurativo,
por trastornos do desenvolvemento da linguaxe e da comunicacién, por trastornos de atencién ou de aprendizaxe,
por descofiecemento grave da lingua de aprendizaxe, por se atoparen en situacién de vulnerabilidade socioeducativa,
polas suas altas capacidades intelectuais, por se teren incorporado tarde ao sistema educativo ou por condiciéns
persoais ou de historia escolar.

A atencién das NEAE levarase a cabo de forma coordinada con todo o profesorado que imparten docencia no grupo,
as familias e ao Departamento de Orientacién.

Priorizaranse as seguintes medidas:

- Adaptaciéns metodoléxicas.

- Adaptacién dos tempos e instrumentos de avaliacién.

- Colaboracién co profesorado do grupo, especialmente o profesorado titor.

- Reforzo educativo.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.1- gpmprensmn I_ectora e X X X X X X X X
expresion oral e escrita.
ET.2 - Comunicacién
audiovisual e competencia X X X X X X X X
dixital.
ET.3 - F_omento da X X X X X X X X
creatividade.
ET.4 - Emprendemento. X X X X X X X X
ET.5 - Igualdade entre X X X X X X X X
mulleres e homes.
ET.6 - Educacién para a paz e
prevencién e resolucién X X X X X X X X
pacifica de conflitos.
ET.7 - Educacién para o
consumo responsable e o X X X X X X X X
desenvolvemento sostible.
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ub1

ub 2

ubD 3

ub 4

ubD 5

UD 6

ub 7

ubD 8

ET.8 - Igualdade e non
discriminacién por calquera
motivo (raza, discapacidade,
orientacion sexual,
identidade de xénero, nivel
de competencia, etc.).

ET.9 - O traballo en equipo,
confianza nun mesmo.

ET.10 - Educacién emocional.

ET.11 - Educacidn para a
saude, incluida a afectivo-
sexual.

ubD 9

ubD 10

ub 11

UD 12

ET.1 - Comprensién lectora e
expresion oral e escrita.

ET.2 - Comunicacién
audiovisual e competencia
dixital.

ET.3 - Fomento da
creatividade.

ET.4 - Emprendemento.

ET.5 - Igualdade entre
mulleres e homes.

ET.6 - Educacién para a paz e
prevencién e resolucién
pacifica de conflitos.

ET.7 - Educacién para o
consumo responsable e o
desenvolvemento sostible.

ET.8 - Igualdade e non
discriminacién por calquera
motivo (raza, discapacidade,
orientacion sexual,
identidade de xénero, nivel
de competencia, etc.).

ET.9 - O traballo en equipo,
confianza nun mesmo.

ET.10 - Educacién emocional.

ET.11 - Educacidn para a
saude, incluida a afectivo-
sexual.

Observacions:
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As unidades didacticas formuladas van madis alé dunha secuenciacién de contidos, recollen temas que
contextualizan a &rea coa vida cotid, o que facilita a abordaxe dos elementos transversais.

7.2. Actividades complementarias

.. . 10 o o
Actividade Descricion trim. [trim.lerim.

Saidas culturais. Visita a un museo, exposiciéns,... X X X

Saidas & contorna. Nas que cofieceremos os ecosistemas mais X X X
préximos.

Charlas formativas. Familias, profesionais de distintos d&mbitos laborais X X X
ou outras institucidns.

Obradoiros. Relaxacién e xestiéon de emociéns, cocifia saudable, X X X
primeiros auxilios,...

Conmemoraciéns. Recollidas no calendario escolar, como poden ser :
Dia Mundial da Saude, do Medio Ambiente, dos X X X
Dereitos do Consumidor, Dia Internacional da Muller

Observacions:

Resulta fundamental a planificacién de actividades complementarias para consolidar os contidos traballados ao
longo do curso.

O feito de realizar actividades fora do entorno habitual de aprendizaxe ou mesmo con outras persoas implicadas,
resulta moi motivante para o alumnado e serve de catalizador para a consolidacién destas aprendizaxes.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacioén da programaciéon didactica e da sUa propia planificacién ao longo do curso académico

Adecuacidén do nivel de dificultade &s necesidades do alumnado.

Adecuacién a temporalizacién das unidades didacticas.

Metodoloxia empregada

Participacién activa de todo o alumnado.

Utilizacion de distintas estratexias metodoldxicas en funcién das unidades didacticas.

Utilizacién dos distintos instrumentos de avaliacién.

Medidas de atencidn & diversidade

Toma de medidas de atencién & diversidade para atender ao alumnado con NEAE no desefio das actividades.

Eficacia dos programas de apoio, reforzo, recuperacién e ampliacién.
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Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Apoio e implicacion por parte das familias no traballo do alumnado.

Descricion:

Farase unha valoracién do proceso para ir realizando axustes, se fose preciso. Trimestralmente usaranse indicadores
de logro, para comprobar se o noso proceso docente estd a seguir as directrices programadas e se é necesario facer
modificaciéns no mesmo para mellorar a nosa actuacién e conseguir unha maior coherencia co contexto educativo
concreto no que a levamos a cabo, atendendo &s necesidades e intereses do alumnado.

Para a valoracién dos indicadores de logro empregaremos instrumentos de avaliacién como as escalas de
observacién.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

As programacions didacticas deben incluir mecanismos de revisién, avaliacién e modificacién en relacién cos
resultados académicos e procesos de mellora.

Polo tanto, ao remate do curso e unha vez revisados os resultados académicos, a avaliacién docente e a avaliacién do
proceso de ensino - aprendizaxe, tomaremos as medidas conducentes 4 mellora deses resultados realizando unha
andlise en profundidade da programacién didactica.

Estas propostas de mellora tamén serdn recollidas na memoria final.

Ademais, realizarase un seguimento trimestral da programacion. Se os resultados fosen positivos continuarase na
mesma lifa de traballo. Se os resultados fosen negativos levaranse a cabo propostas de mellora.

Os aspectos susceptibles de anélise seran os formulados no apartado 8.1. para a avaliacién do proceso de ensinanza
e a practica docente, os resultados obtidos polo alumnado e calquera outro que poidan requerir as administraciéns.

9. Outros apartados
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