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1. Introducion

O curriculo vixente na drea de mateméticas determina unha lifla de traballo baseada na comprensién conceptual e
dos procedementos a través da manipulacién e a experimentacién que sera respectada e concretada nesta
programacion.

Esta programacién didactica estd pensada para ser levada a cabo dende a adrea de matemdticas no Ceip Mestre
Valverde Mayo que estd situado na parroquia de Sanguifieda, no concello de Mos, préximo ao concello de O Porrifio e
nunha zona semi urbana. Atépase ben comunicado coa cidade de Vigo, caracteristica moi importante para
complementar a oferta cultural de Mos. No nivel de 42 de Primaria, hai matriculadas 22 alumnos e alumnas,

O alumnado para o cal se elaborou dita programacién conta con nove anos de idade aproximadamente. Hai que
destacar que dentro deste alumnado atépase un alumno con AACC, un alumno con TDAH, unha alumna con ACs e
varios alumnos con dificultades especificas de lectoescritura, comprensién lectora, dislexia....

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotid
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos, 1-2-4 2 5 1-3 4
ferramentas e estratexias, para analizar a
informacién mais relevante.

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recoiiecendo o valor do 1 1-2 1-3-5 1-3
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotia.

OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-2 4-5 2-3 2-4

1-2-3 | 1-35 3

1-3 3-5 4 1
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, gréafico,| 1-2-3-5 2-4 1-5 3 4
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.
OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando 5 1-4-5 2.3
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptandose &s situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.
OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e 5 3 3 1-3 2-3
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.
Descricién:
3.1. Relacion de unidades didacticas
p 3 % Peso N2 12 | 22 e
Ll il B materia [sesionstrim.|trim.(trim.
, . Repaso e ampliacién de cofiecementos
1 Ndmeros de 4 y 5 cifras. Sumas relacionandoos coa realidade. 15 25 X
y Restas
C CL g Repaso e ampliacién de cofiecementos
2 | Multiplicacion y Division relaciondndoos coa realidade. 15 25 X
3 Angulos y Poligonos. Los Repaso e ampliacién de cofiecementos 15 20 X
cuerpos geométricos. relaciondndoos coa realidade.
L Repaso e ampliacién de cofiecementos
4 |La division relaciondndoos coa realidade.. 20 25 X
5 Longitud, capacodad, masa, Repaso e ampliacién de cofiecementos 15 25 X
tiempo y dinero. relacionandoos coa realidade.
. . . Repaso e ampliacién de cofiecementos
6 |fracciones y numeros decimales relacionandoos coa realidade. 20 20 X
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ub Titulo da UD Duracion
1 NUmeros de 4 y 5 cifras. Sumas y Restas 25
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Expresar actitudes positivas ante novos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, retos matemaéticos, valorando o erro
valorando o erro como unha oportunidade de como unha oportunidade de aprendizaxe.
aprendizaxe.
CALl.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica, Comprender as preguntas formuladas a
problemas da vida cotid, comprendendo as través de diferentes estratexias ou
preguntas expostas a través de diferentes ferramentas, recofiecendo a informacioén
estratexias ou ferramentas, incluidas as contida en problemas da vida cotia.
tecnoléxicas.
CAL1.3 - Producir representaciéons matematicas, a Proporcionar exemplos de
través de esquemas ou diagramas, que axuden na representaciéns de situaciéns
resolucién dunha situacién problematizada. problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na
resoluciéon dun problema da vida cotia.
CAl.4 - Comparar entre diferentes estratexias para Empregar algunhas estratexias
resolver un problema de forma pautada. adecuadas na resolucién de problemas.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns dun problema Obter posibles soluciéns a problemas, de
seguindo algunha estratexia cofecida. forma guiada, aplicando estratexias
basicas de resolucién.
CAL.6 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Realizar conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas investigando patréns, TI 100
forma pautada. propiedades e relaciéns de forma guiada.
CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas. adecuadas, de forma guiada, no proceso
de resolucién de problemas.
CA1.8 - Interpretar situacidns en contextos diversos, |Recofiecer as matematicas presentes na
recofiecendo as conexiéns entre as mateméticas e a |vida cotid e noutras &reas, establecendo
vida cotia. conexidns sinxelas entre elas.
CA1.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explicar ideas e procesos mateméaticos
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os sinxelos, os pasos seguidos na resolucién
resultados obtidos utilizando unha linguaxe dun problema ou os resultados
matematica sinxela en diferentes formatos. matematicos de forma verbal ou gréfica.
CA5.1 - Traballar en equipo activa e Participar respectuosamente no traballo
respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |en equipo, establecendo relaciéns
respectando a diversidade do grupo e establecendo |[saudables baseadas no respecto, a
relaciéns saudables baseadas no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos. conflitos.
CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situacidns |Dar exemplos de problemas a partir de
cotids que se resolven matematicamente. situaciéns cotids que se resolven
matematicamente.
Padxina 5 de 33
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA5.7 - Recofiecer a linguaxe matemética sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un
vocabulario especifico basico.

CA6.1 - Identificar as emociéns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Recoflecer as emociéns basicas propias
ao abordar novos retos matematicos,
pedindo axuda sé cando sexa necesario.

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante novos
retos matemaéticos, valorando o erro
como unha oportunidade de aprendizaxe.

CA6.4 - Participar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
& consecucion de obxectivos compartidos.

Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas
responsabilidades individuais e
contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

CAG6.6 - Realizar conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matemdticos aplicando
coflecementos e experiencias propios.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafo dos nimeros, representacién en
situaciéns variadas e cotids con cantidades ata 0 99 999 con explicacién, comparacién e reflexién sobre as

estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
nameros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretacién do valor posicional das cifras

(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Expresion de particiéns, reparticiéns e relaciéns coa utilizacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en

contextos da vida cotid.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en textos e

contextos familiares e habituais.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental para resolver operaciéons de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Estratexias de célculo mental con fracciéns, con denominador ata 12, en contextos cotidns con explicacién do

proceso seguido e as estratexias usadas.

Paxina 6
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Contidos

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresion da solucién, verificacion e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresiéon de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicacions e divisions de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

-~ Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros ata o 99 999 e as sUas equivalencias, aplicacién nas relaciéns que xera nas operacions.

- Resolucién de problemas cotidns que impliqguen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e gréficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotidns.

" Identificacién da relacién entre a multiplicacién e a superficie dos rectangulos.

- Educacion financeira

- Identificacién do valor e das equivalencias entre as diferentes moedas e billetes do sistema monetario da Unién
Europea, con emprego desas equivalencias para resolver problemas de compra-venda en situaciéns reais e
simuladas.

- Identificacién e experimentacién na vida cotid de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimaciéns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de
moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacién de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

- Organizacién e andlise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informdticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificaciéon da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.

- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relaciéns e extraer conclusiéns.
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“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situacions da vida cotia a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lidicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

~Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
“Inferencia
“Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, dandolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sla expresion, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocioéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na slUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo mateméatico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emocidéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos dambitos do cofilecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recolecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracién

2 Multiplicacién y Divisién 25
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo
asumindo e respectando as responsabilidades en equipo, cumprindo coas
individuais asignadas e empregando estratexias responsabilidades individuais e
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas |contribuindo & consecucién dos
a consecucién de obxectivos compartidos. obxectivos do grupo.
CA2.2 - Comparar entre diferentes estratexias para Empregar algunhas estratexias
resolver un problema de forma pautada. adecuadas na resolucién de problemas.
CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obter posibles soluciéns a problemas, de
seguindo algunha estratexia cofiecida. forma guiada, aplicando estratexias
basicas de resolucién.
CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Describir verbalmente a idoneidade das
soluciéns dun problema e a sUa coherencia no soluciéns dun problema a partir das
contexto exposto. preguntas previamente expostas.
CA2.5 - Realizar conexiéns entre os diferentes Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e elementos matemadticos aplicando
experiencias propios. coflecementos e experiencias propios.
CA2.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos |Recofiecer as matematicas presentes na
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |vida cotia e noutras areas, establecendo
vida cotia. conexidns sinxelas entre elas.
CA2.7 - Recofiecer a linguaxe matematica sinxela Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos, presente na vida cotid, adquirindo un
adquirindo vocabulario especifico basico e vocabulario especifico basico.
mostrando a comprensién da mensaxe.
CA2.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explicar ideas e procesos mateméaticos
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os sinxelos, os pasos seguidos na resolucién
resultados obtidos utilizando unha linguaxe dun problema ou os resultados TI 100
matematica sinxela en diferentes formatos. matematicos de forma verbal ou gréfica
CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Recofiecer as emociéns basicas propias
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando ao abordar novos retos matematicos,
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza. |pedindo axuda sé cando sexa necesario.
CA4.2 - Producir representaciéns matematicas, a Proporcionar exemplos de
través de esquemas ou diagramas, que axuden na representaciéns de situaciéns
resolucién dunha situacién problematizada. problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e gréficos que axuden na
resoluciéon dun problema da vida cotia
CA4.5 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Realizar conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas investigando patréns,
forma pautada. propiedades e relaciéns de forma guiada.
CA4.6 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid |Describir rutinas e actividades sinxelas da
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina vida cotid que se realicen paso a paso,
utilizando de forma pautada principios basicos do utilizando principios béasicos do
pensamento computacional. pensamento computacional de forma
guiada.
CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resoluciéon de problemas. adecuadas, de forma guiada, no proceso
de resolucién de problemas.
CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos |Expresar actitudes positivas ante novos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade, |retos matemaéticos, valorando o erro
valorando o erro como unha oportunidade de como unha oportunidade de aprendizaxe.
aprendizaxe.
Padxina 9 de 33
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAG6.3 - Traballar en equipo activa e Participar respectuosamente no traballo

respectuosamente, comunicdndose adecuadamente, |en equipo, establecendo relaciéns
respectando a diversidade do grupo e establecendo |saudables baseadas no respecto, a
relaciéns saudables baseadas no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos. conflitos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Magnitude

- Recofiecemento e explicacidn de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
coflecer a duracidn, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, elecciédn das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precisién, contraste dos resultados, expresidn correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Estratexias de comparacién e ordenacién de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimacién de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais € non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestiéon de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencion.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotia seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos calculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisidon da sua idoneidade, rectificaciéon se é necesaria e explicacién do realizado.

- Relacidéns e funcidns
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Contidos

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e o0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

-~ Crenzas, actitudes e emocidns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convenfa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacion de estratexias para a toma de decisidns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo mateméatico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emocidns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacion activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofiecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duraciéon
3 Angulos y Poligonos. Los cuerpos geométricos. 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo

asumindo e respectando as responsabilidades en equipo, cumprindo coas

individuais asignadas e empregando estratexias responsabilidades individuais e

cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas |contribuindo & consecucién dos

a consecucién de obxectivos compartidos. obxectivos do grupo.

CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Describir verbalmente a idoneidade das

soluciéns dun problema e a slUa coherencia no soluciéns dun problema a partir das

contexto exposto. preguntas previamente expostas.

CA2.6 - Interpretar situacidns en contextos diversos |Recofiecer as matematicas presentes na

recofiecendo as conexiéns entre as mateméticas e a |vida cotid e noutras &reas, establecendo

vida cotia. conexidns sinxelas entre elas.

CA2.7 - Recofiecer a linguaxe matemética sinxela Recofiecer linguaxe matemaética sinxela

presente na vida cotid en diferentes formatos, presente na vida cotid, adquirindo un

adquirindo vocabulario especifico basico e vocabulario especifico basico.

mostrando a comprensién da mensaxe.

CA4.1 - Identificar as emociéns propias ao abordar Recoflecer as emociéns basicas propias

novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando ao abordar novos retos matematicos,

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza. |pedindo axuda sé cando sexa necesario.

CAA4.2 - Producir representaciéons matematicas, a Proporcionar exemplos de

través de esquemas ou diagramas, que axuden na representaciéns de situaciéns

resolucién dunha situacién problematizada. problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na
resoluciéon dun problema da vida cotia

CA4.3 - Comparar entre diferentes estratexias para Empregar algunhas estratexias

resolver un problema de forma pautada. adecuadas na resolucién de problemas

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema Obter posibles soluciéns a problemas, de TI 100

seguindo algunha estratexia cofecida.

forma guiada, aplicando estratexias
basicas de resolucién.

CAA4.5 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.

Realizar conxecturas matemadticas
sinxelas investigando patréns,
propiedades e relaciéns de forma guiada.

CAA4.6 - Automatizar situaciéons sinxelas da vida cotid
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso,
utilizando principios basicos do
pensamento computacional de forma
guiada

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso
de resolucién de problemas.

CA4.8 - Realizar conexidns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando
cofilecementos e experiencias propios.

CA4.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién
dun problema ou os resultados
matematicos de forma verbal ou gréfica.

CAG6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante novos
retos matematicos, valorando o erro
como unha oportunidade de aprendizaxe.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAG6.3 - Traballar en equipo activa e Participar respectuosamente no traballo

respectuosamente, comunicdndose adecuadamente, |en equipo, establecendo relaciéns
respectando a diversidade do grupo e establecendo |saudables baseadas no respecto, a
relaciéns saudables baseadas no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos. conflitos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Magnitude

- Recofiecemento e explicacidn de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
coflecer a duracidn, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, elecciédn das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precisién, contraste dos resultados, expresidn correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Estratexias de comparacién e ordenacién de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimacién de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais € non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestiéon de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencion.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotia seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos calculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisidon da sua idoneidade, rectificaciéon se é necesaria e explicacién do realizado.

- Relacidéns e funcidns
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Contidos

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e o0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

-~ Crenzas, actitudes e emocidns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convenfa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacion de estratexias para a toma de decisidns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo mateméatico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emocidns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacion activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofiecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
4 La division 25
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Traballar en equipo activa e Participar respectuosamente no traballo
respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |en equipo, establecendo relaciéns
respectando a diversidade do grupo e establecendo |saudables baseadas no respecto, a
relaciéns saudables baseadas no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos. conflitos.
CA3.2 - Producir representaciéons matematicas, a Proporcionar exemplos de
través de esquemas ou diagramas, que axuden na representaciéns de situaciéns
resolucién dunha situacién problematizada. problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na
resoluciéon dun problema da vida cotia
CA3.3 - Comparar entre diferentes estratexias para Empregar algunhas estratexias
resolver un problema de forma pautada. adecuadas na resolucién de problemas.
CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid |Describir rutinas e actividades sinxelas da
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina vida cotid que se realicen paso a paso,
utilizando de forma pautada principios basicos do utilizando principios béasicos do
pensamento computacional. pensamento computacional de forma
guiada.
CA3.5 - Realizar conexidns entre os diferentes Recofiecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e elementos matemadticos aplicando
experiencias propios. coflecementos e experiencias propios.
CA3.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, |Recofiecer as matematicas presentes na
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |vida cotia e noutras areas, establecendo
vida cotid. conexiéns sinxelas entre elas.
CA3.7 - Recofiecer a linguaxe matematica sinxela Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos, presente na vida cotid, adquirindo un
adquirindo un vocabulario especifico basico e vocabulario especifico basico. TI 100

mostrando a comprensién da mensaxe.

CA3.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explicar ideas e procesos mateméticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién
dun problema ou os resultados
matematicos de forma verbal ou gréfica.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Recofiecer as emociéns basicas propias
ao abordar novos retos matematicos,
pedindo axuda sé cando sexa necesario.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofiecida.

Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias
basicas de resolucién.

CAA4.5 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.

Realizar conxecturas matematicas
sinxelas investigando patréns,
propiedades e relaciéns de forma guiada.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso
de resolucién de problemas.

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante novos
retos matematicos, valorando o erro
como unha oportunidade de aprendizaxe.

CAG6.4 - Participar na reparticiéon de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.

Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas
responsabilidades individuais e
contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
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Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

~ Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dudas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

"~ Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descriciéon da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeomeétrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacion, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

~Movementos e transformaciéns

- Descricién verbal e interpretacion de informacién sobre movementos, translacidons e simetrias de obxectos e outros
elementos do contexto con vocabulario xeométrico adecuado.

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién a
creacion artistica.

- Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliqguen o uso de estratexias variadas para o calculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as slas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construciéon, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacion para resolver.

- Recofiecemento de relaciéns xeométricas, posiciéns, movementos, simetrias e translaciéns en contextos ludicos,
artisticos, cientificos, técnicos e en calquera outro dmbito da vida cotia.
- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipaciéon ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotia seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresion clara e correcta do resultado,
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" revisién da sUa idoneidade, rectificacidon se é necesaria e explicacién do realizado.

- Relaciéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matemadticos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotian e 0 xogo en regras de xo0gos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robdtica educativaé

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matemadticos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matemdtico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccion simultdnea e a avaliaciéon do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Reconecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion

5 Longitud, capacodad, masa, tiempo y dinero. 25
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Expresar actitudes positivas ante novos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, retos matematicos, valorando o erro
valorando o erro como unha oportunidade de como unha oportunidade de aprendizaxe.
aprendizaxe.
CA1.3 - Producir representaciéns matematicas, a Proporcionar exemplos de
través de esquemas ou diagramas, que axuden na representaciéns de situaciéns
resolucién dunha situacién problematizada. problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e gréficos que axuden na
resoluciéon dun problema da vida cotia
CALl.6 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Realizar conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas investigando patréns,
forma pautada. propiedades e relaciéns de forma guiada.
CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas. adecuadas, de forma guiada, no proceso
de resolucién de problemas.
CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo
asumindo e respectando as responsabilidades en equipo, cumprindo coas
individuais asignadas e empregando estratexias responsabilidades individuais e
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas |contribuindo & consecucién dos
a consecucién de obxectivos compartidos. obxectivos do grupo.
CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Describir verbalmente a idoneidade das
soluciéns dun problema e a sda coherencia no soluciéns dun problema a partir das
contexto exposto. preguntas previamente expostas.
CA2.5 - Realizar conexiéns entre os diferentes Recofiecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e elementos matematicos aplicando
experiencias propios. coflecementos e experiencias propios.
TI 100

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicandose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Participar respectuosamente no traballo
en equipo, establecendo relaciéns
saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica,
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

Comprender as preguntas formuladas a
través de diferentes estratexias ou
ferramentas, recofiecendo a informacién
contida en problemas da vida cotia.

CA5.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Empregar algunhas estratexias
adecuadas na resolucién de problemas.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofecida.

Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias
basicas de resolucion.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns
cotids que se resolven matematicamente.

Dar exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven
matematicamente.

CA5.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a
vida cotia.

Recofiecer as matematicas presentes na
vida cotid e noutras areas, establecendo
conexions sinxelas entre elas.

CA5.7 - Recofiecer a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un
vocabulario especifico basico.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA5.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explicar ideas e procesos mateméticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién
dun problema ou os resultados
matematicos de forma verbal ou gréfica.

CA6.1 - Identificar as emociéns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Recoflecer as emociéns basicas propias
ao abordar novos retos matematicos,
pedindo axuda sé cando sexa necesario.

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante novos
retos matematicos, valorando o erro

como unha oportunidade de aprendizaxe.

CAG6.3 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente, comunicadndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Participar respectuosamente no traballo
en equipo, establecendo relaciéns
saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.

CAG6.6 - Realizar conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matemdticos aplicando
coflecementos e experiencias propios.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafo dos nimeros, representacién en
situaciéns variadas e cotids con cantidades ata 0 99 999 con explicacién, comparacién e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
nameros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretacién do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Expresion de particiéns, reparticiéns e relaciéns coa utilizacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en
contextos da vida cotia.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en textos e
contextos familiares e habituais.
- Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental para resolver operaciéons de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Estratexias de célculo mental con fracciéns, con denominador ata 12, en contextos cotidns con explicacién do
proceso seguido e as estratexias usadas.
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- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresion da solucién, verificacion e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresiéon de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicacions e divisions de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros ata o 99 999 e as sUas equivalencias, aplicacién nas relaciéns que xera nas operacions.

- Resolucién de problemas cotidns que impliqguen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e gréficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotidns.

" Identificacién da relacién entre a multiplicacién e a superficie dos rectangulos.

- Educacion financeira

- Identificacién do valor e das equivalencias entre as diferentes moedas e billetes do sistema monetario da Unién
Europea, con emprego desas equivalencias para resolver problemas de compra-venda en situaciéns reais e
simuladas.

- Identificacién e experimentacién na vida cotid de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimaciéns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de
moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacién de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

~ Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacion da realidade préxima.

- Recofilecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
coflecer a duracién, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé
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- Medicién.

- Resoluciéon de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccidn das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con
precisién, contraste dos resultados, expresién correcta das unidades, con control e expresién verbal e grafica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Estratexias de comparacioén e ordenaciéon de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimacién de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais e non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencioén.

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicacions informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificacion da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
~Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situacidns da vida coti a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lldicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
" Inferencia
“ Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, ddndolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

~ Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
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" interese e a iniciativa na sda aprendizaxe.
- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo mateméatico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensiéon das emocidns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar producidns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos &mbitos do saber como mecanismo

de construcién dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion
6 fracciones y nimeros decimales 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Expresar actitudes positivas ante novos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, retos matematicos, valorando o erro
valorando o erro como unha oportunidade de como unha oportunidade de aprendizaxe.
aprendizaxe.
CALl.2 - Interpretar, de forma verbal ou grafica, Comprender as preguntas formuladas a
problemas da vida cotid, comprendendo as través de diferentes estratexias ou
preguntas expostas a través de diferentes ferramentas, recofiecendo a informacién
estratexias ou ferramentas, incluidas as contida en problemas da vida cotia.
tecnoléxicas.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns dun problema Obter posibles soluciéns a problemas, de
seguindo algunha estratexia cofecida. forma guiada, aplicando estratexias TI 100

bésicas de resolucion.

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso
de resolucién de problemas.

CA3.2 - Producir representaciéons matematicas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

Proporcionar exemplos de
representaciéns de situaciéns
problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na
resoluciéon dun problema da vida cotia
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Empregar algunhas estratexias
adecuadas na resolucién de problemas.

CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso,
utilizando principios basicos do
pensamento computacional de forma
guiada.

CA3.7 - Recofiecer a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo un vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un
vocabulario especifico basico.

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Recofiecer as emociéns bdasicas propias
ao abordar novos retos matematicos,
pedindo axuda sé cando sexa necesario.

CAG6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante novos
retos matematicos, valorando o erro
como unha oportunidade de aprendizaxe.

CA6.3 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente, comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Participar respectuosamente no traballo
en equipo, establecendo relaciéns
saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.

CAG6.4 - Participar na reparticiéon de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.

Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas
responsabilidades individuais e
contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

CAG6.5 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.

Realizar conxecturas matematicas
sinxelas investigando patréns,
propiedades e relaciéns de forma guiada.

CAG6.6 - Realizar conexidns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando
coflecementos e experiencias propios.

CAG6.7 - Interpretar situaciéns en contextos diversos,
recoflecendo as conexidns entre as matematicas e a
vida cotia.

Recofecer as matematicas presentes na
vida cotid e noutras areas, establecendo
conexidns sinxelas entre elas.

CA6.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién
dun problema ou os resultados
matematicos de forma verbal ou gréfica.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidns variadas e cotids con cantidades ata 0 99 999 con explicacién, comparacion e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

" Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
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- (calculadora) como elemento facilitador do cdlculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndmeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretacién do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Expresién de particiéns, reparticiéns e relaciéns coa utilizacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en
contextos da vida cotid.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en textos e
contextos familiares e habituais.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Estratexias de cdlculo mental con fracciéns, con denominador ata 12, en contextos cotidns con explicacién do
proceso seguido e as estratexias usadas.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos dtiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresidn da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresién de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicaciéon das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicaciéns e divisiéns de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacion) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

-~ Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
numeros ata o0 99 999 e as sUas equivalencias, aplicacién nas relacidéns que xera nas operacions.

- Resolucién de problemas cotidns que impliquen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata 0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotians.

- Identificacién da relacién entre a multiplicacién e a superficie dos rectangulos.

- Educacion financeira
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- Identificacion do valor e das equivalencias entre as diferentes moedas e billetes do sistema monetario da Unién
Europea, con emprego desas equivalencias para resolver problemas de compra-venda en situaciéns reais e
simuladas.

- Identificacién e experimentacién na vida cotid de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimacidns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de
moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacion de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

" Figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, dngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofilecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sla contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dudas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

- Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descriciéon da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a slda representacién.

- Interpretacion, descricion, elaboracidn e representacion, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

~Movementos e transformacions

- Descricién verbal e interpretaciéon de informacién sobre movementos, translacions e simetrias de obxectos e outros
elementos do contexto con vocabulario xeométrico adecuado.

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién &
creacioén artistica.

- Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliquen o uso de estratexias variadas para o célculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as slas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcién, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resoluciéon de problemas da vida cotia empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.

- Recofiecemento de relaciéns xeométricas, posiciéns, movementos, simetrias e translaciéns en contextos ludicos,
artisticos, cientificos, técnicos e en calquera outro dmbito da vida cotia.

- Crenzas, actitudes e emociéns
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- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matemadticos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matemdtico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccion simultdnea e a avaliaciéon do funcionamento do equipo.

- Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Reconecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

4.1. Concrecions metodoldxicas

CONCRECIONS METODOLOXICAS COMUNS:

O obxectivo destes principios metodoldxicos é unificar as actuaciéns de tédolos mestres nos diferentes cursos, dotar
ao centro dunha lifia comun de actuacién que facilite aos alumnos a xeneralizacién das aprendizaxes.

Fan referencia a una serie de actividades, esixencias que deben respectarse en tédolos cursos tendo en conta as
caracteristicas propias de cada idade.

E obrigatorio o cumprimento destes principios metodoléxicos por parte de todo o profesorado do centro.

Con respecto as tarefas extraescolares habera un criterio comun por parte de todo o profesorado e que serd o
seguinte neste nivel:

1. Que sirvan para reforzar o aprendido

2. Que tefan una aplicacién practica.

3. Sirvan para crear un habito de estudio.

4. Ten que ser una actividade méis da xornada do neno .0 tempo adicado a realizar a actividade non debe ser maior
de 30 minutos nos niveis inferiores de primaria e unha hora nos niveis superiores.

5. Implicaremos as familias na adquisiciéon do habito lector como fonte de lecer e de entretemento.

6. Deben de programarse posibilitando que o neno tefia un tempo de diversién e descanso despois da xornada
escolar.

7. Tefien que saber realizala por si mesmos.

8. Non todas as actividades son de lapis e papel..Tarefas de procura de informacién, ver, preguntar, ler, ¢

9. As familias tamén estaran implicadas nalglns dos temas monograficos traballados dende o centro ou dende a aula.
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10. Os nenos deben apuntar as tarefas na axenda do alumno que serdn obxecto de correccién individual por parte do
docente.

Con respecto os cadernos:

1. Os cadernos deben ser correxidos e supervisados.

2. Este debe esixir limpeza organizacién e orden (marxe, data, cores diferentes para enunciados, datasé) 3. caderno
ten que ter continuidade ,( escribir sen deixar separaciéns grandes ou paxinas en branco. )

4. Ter en conta os cadernos & hora das avaliacidns.

5. Corrixir ata 42 os cadernos de un en un.

Con respecto o traballo cas axendas habera que seguir unas normas comuns de emprego en tédolos niveis de E.P.
A rutina a seguir é a seguinte:

1. 12 HORA: O alumnado coloca a axenda sobre o pupitre na paxina do dia, de xeito que o mestre facilmente

pode observar se hai algunha anotacién.

2. Ao longo da mana os mestres escriben na pizarra, sempre no mesmo lugar, nun espazo adicado a esta
finalidade, o que debe estar anotado ese dia.

3. O mestre ten que asegurarse que o alumno o anote e que garde a axenda. Tratase de crear un habito.

4. Para evitar despistes non deixaremos que a axenda se coloque dentro do pupitre ou noutro lugar. A

axenda sé estara sobre a mesa ou dentro da mochila.

5. A axenda debe vir asinada tédolos dias polo pai ou a nai, para comprobar que a viron na casa. (deberemos

ser permisivos naqueles casos nos que non existe unha boa implicacién familiar no traballo escolar dos

nenos, e deberemos ser estrictos naqueles casos nos que intentamos acadar no alumno responsabilidade,
organizaciéni)

6. Cousas para anotar na axenda: deberes, datas de entrega de traballos, datas de exames, resultados de

probas, citas para titorias, materiais que deben traer da casaé

7. Os nenos deben apuntar as tarefas na axenda do alumno que serdn obxecto de correccién individual por

parte do docente.

CONCRECIONS METODOLOXICAS DE AREA:
A metodoloxia a utilizar basearase nunha aprendizaxe competencial, que permita conectar contidos das distintas
materias curriculares ademais de abordar os diferentes elementos transversais.

Para alcanzar este obxectivo metodoldxico, levarase a cabo:

-A realizacién de proxectos significativos e de actualidade que partan dos cofiecementos previos do alumnado e do
seu contorno préximo, asi como dos seus centros de interese, os cales fomentaran a sUa curiosidade e a motivacién
pola aprendizaxe.

-Actividades que partan da observacién e experimentacién, traballando o método cientifico a través de diversas
investigaciéns e traballos desenvolvendo estruturas de aprendizaxe cooperativo.

-Tarefas de aprendizaxe integradas que faciliten a contextualizacién de proxectos, pequenas investigaciéns no medio,
resolucién de problemas concretos, realizacién de debates sobre temas de actualidade (contaminacién, habitos
saudables, uso abusivo das tecnoloxias, ...) nas que o alumnado avance no desempefo das slias competencias.

-Tarefas nas que o alumnado tefia que planificar, desefar, propofier e comunicar diferentes propostas e proxectos a
situacions presentadas, fomentando a creatividade, empregando a informaciéon proporcionada polos medios
tecnoléxicos e utilizando de xeito eficiente diferentes ferramentas e dispositivos dixitais.

Para levar a cabo estas actividades:

-Partiremos dos cofiecementos previos do alumnado, tendo en conta as sUas aprendizaxes anteriores e o seu
desenvolvemento cognitivo e emocional.

-As explicaciéns do docente irdn acompafadas de apoio visual con imaxes, videos e a elaboracién de esquemas e
mapas conceptuais.

-Utilizaremos unha metodoloxia activa, manipulativa e contextualizada, achegando é alumnado ao descubrimento
activo a través da formulacién de preguntas, procura de informacién de diferentes fontes seguras e fiables, asi como
da realizacién de experimentos sobre investigaciéns relacionadas cos distintos elementos naturais, favorecendo a
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realizacién de tarefas de aprendizaxe integradas e contextualizadas que permitan a utilizacién tanto do pensamento
I6xico como do pensamento lateral.

-Realizaremos précticas de traballo individual e en equipo, favorecendo a inclusién de todo o alumnado a través do
traballo cooperativo na resolucién conxunta de proxectos e tarefas.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Material manipulativo convencional: tangram, policubos, regletas, base dez, bloques |éxicos, pezas de construcién,
corpos xeométricos, kataminos, contas de madeira...

Material manipulativo non convencional:tapdns, pedras, paos, follas...

Material de medidas convencionais: balanzas, basculas, pesas, metros, cintas métricas, recipientes de capacidade,
reloxos analéxicos, dixitais e de area.

Material de refugallo: botellas, caixas, envases de produtos do supermercado, teas, fios, Ias, ...

Material de debuxo: regra, escuadra, cartabén e compas

Cartos: moedas e billetes.

Recursos tecnoldxicos e dixitais: calculadora, robot, tablet...

Outros recursos: planos, coleccionables, folletos, publicidade, pelotas, aros, material deportivo en xeral...

RECURSOS PERSOAIS: Formado por todos os profesionais do centro educativo, como son o profesorado titor, persoal
especialista en AL e PT, departamento de orientacidén, mestres especialistas, etc. Ademais, hai que destacar os
recursos persoais externos nos cales nos podemos apoiar, como son as familias, o E.O.E. e todas aquelas
organizaciéns institucionais que nos axuden na nosa labor como docentes.

RECURSOS MATERIAIS: Son a base para a aprendizaxe vivencial, a realizacién de proxectos e o traballo a través do
método cientifico. Entre os materiais pddense destacar: material funxible (cadernos, lapis, folios, cartolinas...),
plastilina (normal e condutiva), material de laboratorio (probetas, tubos de ensaio, placas petri...), poleas, balanzas,
maquetas, dicionarios, ldminas de apoio visual, libros de consulta,...

RECURSOS TECNOLOXICOS: ordenadores, pizarras dixitais, proxectores , etc.

RECURSOS DIXITAIS: aula virtual, enciclopedias online, app para xerar mapas mentais, videos educativos, libros
dixitais, actividades con realidade aumentada, kahoot ou plickers para realizar actividades de repaso e avaliacidn,
entre outros. Estes recursos poden ser de utilidade para facilitar a adquisicién de contidos e reforzar a aprendizaxe.

RECURSOS ESPACIAIS: a propia aula ordinaria, a biblioteca do centro, o patio de recreo, asi como os diversos espazos
da contorna.

E preciso puntualizar que o emprego de material non é un fin en si mesmo e non garante a consecucién dos
obxectivos, esixe dunha planificacién e secuenciacién &s que xa se fixo referencia no apartado anterior.

O emprego do material require dunhas pautas para o seu uso e conservacién, deberan ser asumidas e respectadas
por todo o alumnado e o seu cumprimento serd responsabilidade individual de cada persoa, se ben o reparto e
recollida do mesmo estard incluido dentro dos roles dos equipos de traballo.

A distribucion e colocacién do material na aula favorecerd a accesibilidade para todo o alumnado, de tal xeito que lle
resulte sinxelo collelo cando sexa necesario.
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5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial levarase a cabo nas primeiras semanas do curso, cando se incorpore alumnado unha vez
comezado o curso ou ao inicio de cada unidade didactica. Esta avaliacién levarase a cabo mediante:

-Revision dos informes do ano anterior, onde se recollerd informacién sobre os resultados académicos obtidos na
materia e, de ser o caso, dos plans de reforzo.

-Recollerase informacién nas entrevistas iniciais coas familias para cofiecer datos relevantes sobre o alumnado en
canto a sUa personalidade, nivel de autonomia, situacién familiar, ...

- Avaliacién das competencias e contidos a través de diferentes actividades:

A partir desta avaliacién tratarase de identificar se existen dificultades no grupo-clase ou en determinados alumnos
para a elaboracién das medidas oportunas tanto a nivel colectivo como individual.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

Unidade

didactica UD 1 UbD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 Total
Peso UD/

Tipo Ins. 15 15 15 20 15 20 100
Taboa de

indicadores 100 100 100 100 100 100 100

Criterios de cualificacion:

A hora de establecer os criterios de cualificacién da materia, debemos ter en conta os instrumentos de avaliacién
marcados nesta programacién, estes son as probas escritas e as tdboas de indicadores.

As probas escritas serdn as tarefas e fichas, o traballo no caderno de campo, resumos, esquemas, mapas
conceptuais, claves dicotdmicas e probas obxectivas. Os cales terdn a porcentaxe marcada en cada unidade didactica
para cada criterio de avaliacién.

Por outra banda, as tdboas de indicadores seran rabricas, listas de cotexo ou escalas de observacién entre outros.
Estas taboas de indicadores terdn a porcentaxe marcada para cada criterio de avaliacién en cada unidade. A través
destas tdboas avaliaranse os criterios de avaliacién que se indican, asi como o respecto polos compafieiros, a
capacidade de seguir uns pasos ou unhas instruciéns e o grao de responsabilidade na execucién dos proxectos,
ademais do traballo no caderno de clase.

Para obter a cualificacién de cada unha das unidades didacticas empregaranse os procedementos de avaliacién
anteriormente citados.

Para o célculo da nota de cada avaliacién terase en conta a seguinte férmula:

*Numeracién: 30%

*Célculo: 30%

* Resolucién de problemas: 20%
*Procedementos de traballo: 10%
*Actitude: 10%
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O 100% da nota da avaliacién final obterase do xeito seguinte:
-12 trim. 30%
-22 trim. 30%
-32 trim. 40%

O resultado dos célculos redondearase cara a unidade seguinte, sempre e cando o nimero das décimas sexa cinco ou
maior que cinco.

En calquera caso, se por analise da persoa docente e/ou o conxunto da Xunta de Avaliacién, a progresién do
alumnado argumenta a este/a/s a conveniencia de non aplicar o anterior por defecto, atendendo a razéns
pedagéxicas, isto sera o que prevalecera.

Criterios de recuperacion:

Aquel alumnado que obtefia unha valoracién negativa nunha unidade ou nun trimestre deberd recuperar a materia
atendendo ao seguinte criterio de recuperacién.

Realizard unha serie de tarefas que versaran sobre os contidos traballados que seran entregadas e avaliadas polo
profesorado.

6. Medidas de atencion a diversidade

En canto &s medidas de atencién & diversidade, debemos ter en conta & hora de levar a cabo esta programacién por
un lado as medida ordinarias, asi como as medidas extraordinarias, as cales se pordn en funcionamento unha vez
esgotadas as ordinarias.

Asi, entre as medidas ordinarias hai que ter en conta & adecuacién desta programacién &s caracteristicas do centro e
do alumnado. Por outro lado, levaranse a cabo reforzos educativos con aquel profesorado con dispofibilidade horaria,
ademais de programas de habilidades sociais para traballar a autoestima ou a empatia, o que facilitard o traballo en
equipo. Por ultimo, en canto as medidas ordinarias hai que destacar o programa de enriguecemento curricular para
aquel alumnado con altas capacidades.

Por outra banda, entre as medidas extraordinarias podemos atopar: adaptaciéns curriculares, agrupamentos flexibles,
apoio do profesorado especialista en pedagoxia terapéutica ou audicién e linguaxe, a flexibilizacién no periodo de
escolarizacién, asi como alumnado que no poida acudir ao centro educativo por circunstancias diversas ou unha
atencién educativa domiciliaria ou hospitalaria.

Tendo en conta esta informacién sobre as medidas de atencién & diversidade, levaranse a cabo aquelas que se
correspondan coa diversidade da aula, como poden ser as seguintes:

- Mellorar os hdbitos de estudio e as técnicas de aprendizaxe do alumnado, potenciando a adquisicién das
competencias a través da realizacién de esquemas, mapas conceptuais, claves dicotémicas, resumos, etc.

- Desenvolver as capacidades do alumnado tendo en conta as sUas caracteristicas e circunstancias familiares, como
poden ser: a adaptacién de medios, o uso da axenda escolar, adaptacién dos tempos na realizacién de probas ou
tarefas, uso de imaxes, aplicaciéns dixitais...

- Realizar actividades de reforzo para aquel alumnado que non conseguiu adquirir os contidos traballados, como
poden ser 0 uso de imaxes ou apoios visuais.

- Desefar actividades de ampliacién para aquel alumnado que xa adquiriu os contidos, a través da relacién de tarefas
de aprendizaxe integradas que aborden contidos de outras materias, afondando nos cofiecementos adquiridos.

Levar a cabo actividades complementarias, as cales amplian os aspectos curriculares, como poden ser as saidas ¢
medio natural (ecosistema de praia, de monte, campo), visitas a museos, exposicidns, charlas formativas, etc.
Establecer colaboraciéns con outras instituciéns.

Participar en plans e programas da Conselleria de Educacién e outras entidades.
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7.1. Concrecion dos elementos transversais

ubD 1 ubD 2 ub 3 ubD 4 ubD 5 UD 6
ET.1 - Comprensién de
lectura X X X X X X
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X X X X
ET.3 - Comunicacién
. X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X
ET.5 - F_omento da X X X X X X
creatividade
ET.6 - Espi-rito cienti-fico X X X X X X
ET.7 - Espi-rito do
emprendemento X X X X
ET.8 - Igualdade entre X X X X X X
mulleres e homes
ET.9 - Educacién para a Paz X X X
ET.10 - Educacién para o X X X
consumo responsable e o
desenvolvemento sostible
ET.11 - Educacién para a
salde, incluida a afectivo- A A A X
sexual.
7.2. Actividades complementarias
. . . 192 o o
Actividade Descricion trim. [trim.ltrim.
Saida ao mercado Coincidindo coa unidade realizaremos unha saida ao X X
mercado (ou supermercado) da vila.
Mes da ciencia Novembro é o mes da ciencia e, coincidindo coa
nosa unidade " Os experimentos" faremos unha X
saida didactica para cofiecer un museo cientifico.
Receitas de Entroido Como actividade complementaria desta unidade
proponse facer unha degustacién no colexio de
distintas receitas do Entroido. A este ciclo X
correspéndelle elaborar doces, e, neste nivel en
concreto, orellas.
Rueiro pola vila e visita a un museo Nesta unidade sairemos da aula para buscar arte e X

matematicas na nosa contorna e visita a un museo.
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.. . .. 1° o o
Activi D ricion 7 - 5
c dade escricio trim.|trim.|trim.
Olimpiadas escolares No ecuador do terceiro trimestre, e coincidindo que
todo o centro estd a traballar esta unidade,
realizarase a Olimpiada Escolar, na que todo o X
alumnado participara nas distintas probas atléticas
formuladas.
Excursién de fin de curso Despois de planificar a saida de forma conxunta, X
toca gozala e levala a cabo.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacioén da programaciéon didactica e da sUa propia planificacién ao longo do curso académico

-Porcentaxe de alumnado que acada unha valoracién positiva na materia de matematicas. Indicador de logro: 75%
do alumnado debe ter avaliacién positiva.

Metodoloxia empregada

- Metodoloxia: porcentaxe de sesidns con actividades de aula de traballo cooperativo e colaborativo. Indicador de
logro: 70%

- Contextualizacién dos contidos matematicos na vida cotia.

- Fomento do emprego de linguaxe matematica axeitada. (Escala de 1 a 4)

- Valoracién e emprego das interrogantes formuladas polo alumnado para xerar aprendizaxe.

- Ndmero de instrumentos de avaliacién empregados. Indicador de logro: polo menos emprega 5.

- Porcentaxe de alumnado que supera cada un dos diferentes instrumentos de avaliacién empregados. Instrumentos
de avaliacién: polo menos o 65% do alumnado supera cada un dos tipos de instrumentos de avaliacién empregados.

Organizacién xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

- Uso de material manipulativo para introducir novos contidos (Escala de 1 a 4)

- Utilizacién de recursos e estratexias multinivel adaptadas ao alumnado e & sUa diversidade (Escala de 1 a 4)

Medidas de atencidn & diversidade

- Emprego de instrumentos de avaliacidén adaptados & diversidade (Escala de 1 a 4)

Descricion:

Naqueles indicadores nos que se emprega a escala de 1 a 4, no que o 1 serd o valor minimo e o 4 serd o valor
maximo.
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8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

Avaliaremos trimestralmente a temporalizacién prevista na programacién. No caso de non cumprir esta
temporalizacién, analizaremos as posibles causas e proporemos as medidas correctoras necesarias para acadar a
temporalizacion prevista na seguinte avaliacién ou, se estamos na Ultima avaliacién, para incluir as modificaciéns
necesarias na programacioén do vindeiro curso.

Dentro das razéns reais que deberemos analizar para saber o porqué non somos capaces de manter a
temporalizacién prevista, son, entre outros, os seguintes:

- NUmero e duracién das actividades propostas.
- Nivel de dificultade das actividades propostas.
- Interese e motivacién do alumnado

-Tipo de actividades propostas.

- Existencia de efemérides.

- Medidas de atencién & diversidade previstas,
- Participacién en programas externos.

- Metodoloxia que se aplica.

9. Outros apartados
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