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 SUPERPIXÉPOLIS  Emprendo y aprendo T2 

Emprendo y aprendo: El mercadillo de nuestras habilidades 
 

1. Propuesta de actividad 
 
1. ¿Qué habilidades tienes? Sigue estos pasos para descubrirlas. 
 

 
 

 Escribe en varias tarjetas cosas que sepas hacer muy bien y que puedas 
enseñar a tus compañeros. 

 De todas las habilidades que has escrito, elige una en la que te consideres 
experto 

 Cuando todos tengamos clara la habilidad en la que somos expertos, nos 
juntamos en grupos de tres y la compartimos con el resto de compañeros del 
equipo. 

 
¿Qué has aprendido en esta actividad? 
 
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
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2. Solución 
Respuesta libre. 
 
 

3. Programación 
 

Contenidos 
Criterios de 
evaluación 

Estándares de 
aprendizaje 

Páginas 
LA 

Competencias 
clave 

Inteligencias 
múltiples 

Descubrimient
o de las 
habilidades 
propias.145 

1. Desarrollar la 
creatividad y el 
espíritu 
emprendedor, 
aumentando las 
capacidades 
para aprovechar 
las ideas y la 
información y 
presentar 
conclusiones 
innovadoras. 

1.1 Muestra 
actitudes de 
confianza en sí 
mismo, sentido 
crítico, iniciativa 
personal, 
curiosidad, 
interés, 
creatividad en el 
aprendizaje y 
espíritu 
emprendedor 
que le hacen 
activo ante las 
circunstancias 
que le rodean. 

145 

  

 
 

4. Rúbrica 
 

Estándar Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado 

1.1 Demuestra 
confianza, 
iniciativa, 
curiosidad, 
interés y 
creatividad. 

Demuestra 
alguna de las 
siguientes 
actitudes: 
confianza, 
iniciativa, 
curiosidad, 
interés o 
creatividad. 

Demuestra solo 
en parte 
actitudes de 
confianza, 
iniciativa, 
curiosidad, 
interés y 
creatividad. 

No demuestra 
en forma alguna 
confianza, 
iniciativa, 
curiosidad, 
interés ni 
creatividad. 

 
 

5. Orientaciones metodológicas 
 
En grupos de tres, además de compartir las habilidades, nos las enseñamos unos a 
otros, es decir, cada uno aprenderá las habilidades de los otros dos compañeros del 
trío. 


