


jHOLA PROFE!

Nos gustaria explicarte en detalle lo que te vas a encontrar en este cuaderno y como puedes usarlo.

Cada actividad tiene una ficha descriptiva en la que te explicamos para qué etapas educativas esta
pensada, qué se puede trabajar o reforzar con ella y unas breves instrucciones para que puedas usarlas
de guia. Ademas, en la mayoria de las actividades encontraras un enlace a un video en el que podras ver la
actividad en accién.

Es importante que tengas en cuenta muchas de las actividades siguen la metodologia Montessori, por lo que
el funcionamiento de las actividades no reclama una intervencién dirigida por parte del o de la docente. La
idea es que tu presentes el material al alumnado y el funcionamiento de la actividad, pero siempre con el

objetivo de que sean ellos y ellas los que experimenten de forma libre para construir sus conocimientos.

En la siguiente pagina te hemos preparado un indice interactivo con todas las actividades clasificadas por
tematicas, para ayudarte a navegar por el cuaderno.

Esperamos que te sea realmente Util y que nuestras actividades te ayuden a motivar a tu alumnado.
iDisfrutalo!

El equipo de Educacién Docente
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MOCHILA DE HIATOS O DIPTONGOS

Ed. Primaria - Ciclo medio y superior

Instrucciones

Esta actividad esta compuesta por dos mochilas, en una iran las palabras que contengan hiatos y en la otra las
palabras que contengan diptongos. La finalidad es clasificar las palabras en la mochila correspondiente y
quién mas aciertos consiga, gana.

¢Coémo jugar?
Este recurso se puede utilizar de manera individual o grupal.
e Grupal. Se puede utilizar con toda la clase, jugando a “relevos”. En este juego cada nifio o nifia tendra que
poner la palabra en la mochila correspondiente, dependiendo de si la palabra es hiato o diptongo. Una
vez, la ponga el primer alumno o alumna, pasara el turno al siguiente, y asi sucesivamente. Cuando se

hayan acabado las palabras, se hara recuento. El equipo que mas aciertos tenga, gana.

¢ Individual. En este caso se puede trabajar con un solo alumno para reforzar contenido.

El recurso incluye:

e Una bateria de 80 palabras (40 hiatos - 40 diptongos)
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HELADOS SILABICOS

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

Esta actividad es muy Util para trabajar la conciencia silabica. Iremos aumentando la dificultad de las palabras,
segun el numero de silabas o la complejidad de las mismas.

Actividades complementarias

e Separar en silabas cada palabra de nuestros helados.

Deletrear cada palabras

Clasificar las palabras en monosilabas, bisilabas, trisilabas o polisilabas, segin el nimero de silabas que
tengan.

Clasificar las palabras en agudas, llanas o esdrujulas.

El recurso incluye:

e Una bateria de 32 helados con diferentes imagenes.
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RELEVO DE LA ACENTUACION

Ed. Primaria - Ciclo medio y superior

Instrucciones

Este juego nos permite clasificar las palabras en agudas, llanas y esdrujulas.
¢Como jugar?

e Hacemos varios equipos en clase.

e Cada alumno/a tendra que clasificar una palabray pasarle el turno al siguiente equipo.

e Cuando se terminen las palabras gana el equipo con el mayor nimero de aciertos.

El recurso incluye:

e Una bateria de 48 palabras (16 agudas, 16 llanas y 16 esdrujulas).
e 3tarjetas representando las categorias de acentuacion.
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PUZZLE DE PALABRAS

Ed. Primaria - Ciclo inicial y medio

Instrucciones

Con este puzzle de palabras podemos aprender y divertirnos de diferentes maneras, adaptandonos a la
dificultad del alumnado.

¢Como jugar?

e Los nifios y nifias tendran que recortar las silabas de las tarjetas siguiendo la linea de puntos.
e Después tendran que ordenar las palabras por silabas y posteriormente relacionarlas con el dibujo

correspondiente.

e Version sencilla - Tendran que recortar Unicamente por la linea horizontal de puntos de la tarjeta,
dejando toda la palabra completa. El objetivo es que el alumnado relacione la palabra entera con el dibujo

correspondiente.

El recurso incluye:

e 48 tarjetas recortables.
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TRABAJAMOS EL SONIDODELACYLAK

Ed. Primaria - Ciclo medio y superior

Instrucciones

Esta actividad esta pensada para trabajar la diferencia entre la Cy la K con el alumnado con dislexia.
Una manera de trabajar la confusion auditiva que se produce con estas dos letras es mediante tarjetas con

palabras para diferenciar una letra de otra.

El recurso incluye:

e 31 tarjetas recortables.
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ENCUENTRA AL SENOR INTRUSO

Ed. Primaria - Ciclo medio y superior

Instrucciones

Esta actividad creativa nos permite identificar y trabajar los campos semanticos.

¢Como jugar?

e Es sencillo, por equipos o bien individualmente, el alumnado tendra que identificar cual es el sefior intruso
dentro de cada tarjeta, acorde a los campos semanticos.

Se pueden realizar actividades complementarias:

e Construir una historia donde el protagonista sea el sefior intruso de la tarjeta.
e Separar en silabas todos los elementos de la tarjeta.

e Decir el campo Iéxico del sefior intruso. Ej. Campo léxico de tren: conductor, vagén, estacion, pasajero, etc.

El recurso incluye:

e 12 tarjetas cada una con 4 elementos.
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PALABRAS COMPUESTAS

Ed. Primaria - Ciclo medio y superior

Instrucciones

Como su propio nombre indica, esta actividad esta pensada para trabajar las palabras compuestas.
¢Como jugar?
e Para formar una palabra compuesta hay que emparejar cada mono con su platano correspondiente.

Actividades complementarias

Explicar cada una de las palabras compuestas.

e Construir una oracién simple con cada una de las palabras.

Construir un pequefio relato donde aparezcan, minimo tres palabras compuestas.
Agrupar las palabras que contenga la letra “V".

El recurso incluye:

e Una bateria de 24 palabras compuestas.
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JUEGO DE SUSTANTIVOS

Ed. Primaria - Ciclo medio y superior

Instrucciones

Vamos a aprender y repasar la clasificacion de los sustantivos mediante este juego de cartas.
¢Como jugar?

Se imprimen tantas cartas del mazo 1 como equipos, parejas o participantes haya (depende de como sean las
agrupaciones). Podemos jugar con las categorias que mas interesen, no hace falta que sea con todas a la vez.
Las cartas del mazo 2 son comunes para todos los jugadores, solo es necesario imprimirlas una vez.

e Sereparten las cartas del mazo 1 a cada equipo.

e Cadaronda, se volteara una carta del mazo 2 (sustantivos), por ejemplo: GATO.

e Cada equipo debera elegir las tarjetas del mazo 1 que analizan ese sustantivo (es opcional dejar unos 20
segundos aproximadamente para que las elijan). Ejemplo: comun, concreto, contable, individual,
masculino y singular.

e Cada carta correcta son 5 puntos. Es decir, en el caso del ejemplo, si han acertado todas las cartas, se
llevarian 30 puntos (5+5+5+5+5+5=30).

e Ganara el grupo que consiga sumar mas puntos al final de las rondas jugadas.

El recurso incluye:

e Mazo 1 - 12 Cartas de categorias de los sustantivos.
e Mazo 2 - 48 Cartas de sustantivos.
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¢A QUE CONJUGACION PERTENECE CADA VERBO?

Ed. Primaria - Ciclo superior

Instrucciones

Es una actividad imprescindible para introducir a nuestro alumnado en el mundo gramatical de los verbos. El
objetivo es aprender a diferenciar las diferentes conjugaciones verbales.

¢Como jugar?

Se trata de clasificar los verbos en primera, segunda y tercera conjugacion con la ayuda de una bateria de
diferentes verbos y tres saquitos para poder clasificarlos segiin su conjugacion correspondiente.

e Sjelverbo acaba en AR, como nadar, pertenece a la PRIMERA conjugacion.
e Siel verbo acaba en ER, como leer, pertenece a la SEGUNDA conjugacion.
e Siel verbo acaba en IR, como reir, pertenece a la TERCERA conjugacién.

También puedes llevar a cabo estas actividades con el imprimible:
e Construir una oracién con cada unos de los verbos.
e Decir la conjugacién de algun verbo. Ej. Pretérito imperfecto de la 1° persona del singular del verbo nadar.

El recurso incluye:

e 20 verbos de cada conjugacion.
e 3 saquitos con el nombre de la conjugacion.
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DOMINO DE SINONIMOS

Ed. Primaria - Ciclo medio y superior

Instrucciones

Seguro que alguna vez has jugado al dominé. Esta vez toca trabajar... jLos sin6nimos!
¢Como jugar?

e Pide a tus alumnos que recorten las fichas. Asi se calmaran, puede ser un momento para realizar con
musica, y podréis hacer la actividad con tranquilidad.

e Después, reparte las fichas entre los participantes y deja algunas por si alguien no puede jugar.

e La persona que empiece debe poner la ficha que quiere, el siguiente tiene que poner un sinébnimo en una
de las dos opciones. Si no sabe qué poner o no puede jugar, puede coger una ficha de la pila de reserva.

El recurso incluye:

e 30 fichas de dominé.
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ESCRIBE UNA ORACION

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

Este material es muy Util para fomentar la escritura y darle rienda suelta a la imaginacion y puede ir enfocado
a distintos cursos de primaria, ya que se pueden hacer frases mas simples o mas complejas.

¢Como jugar?
e El alumnado tendra que formar una oracion con los tres elementos que aparecen en las tarjetas.
Actividades complementarias:

e |dentificar cada imagen de las tarjetas.
e Describir de forma detallada cada imagen.

El recurso incluye:

* 18 tarjetas con imagenes.
e 1 plantilla para escribir las oraciones.
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CREA TU AVENTURA

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

Crea tu aventura es una actividad donde damos rienda suelta a la imaginacion y creatividad de los/las
peques a partir del azar.

Con esta actividad se promueve la imaginacién, la creatividad, fomentamos la expresion escrita y oral.

¢Cémo jugar?

* Primero prepara la plantilla y un dado.
e Después tendra/an que tirar el dado 4 veces. La primera tirada decidira el lugar, la segunda la compafiia,

la tercera el transporte y la cuarta la aventura.
e En la plantilla, tendra/an que dibujar lo que le/s ha tocado y jempezar a escribir su nueva aventura!

El recurso incluye:
e Ficha con los items.

e Hoja para dibujar la aventura.
¢ Hoja para escribir la aventura.

99


https://www.instagram.com/p/CfYrmkAMmm3/

CREA TU AVENTURA

100



CREA TU AVENTURA

101



CREA TU AVENTURA

102



EL TREN DE LAS VOCALES

Ed. Infantil - 2° Ciclo

Instrucciones

Se trata de un recurso muy dinamico para trabajar las vocales en educacién infantil.

Actividades que se pueden realizar:

e (Clasificar las tarjetas por colores. Colocar cada tarjeta en el vagén correspondiente, acorde a su color.
Ejemplo: El iglu iria en el vagén azul.

e Construir una oracion simple con cada una de las tarjetas.
Ejemplo: Las estrellas brillan por la noche.

e Contar cuantas tarjetas hemos puesto en cada vagon.

El recurso incluye:

e Un tren que consta de 5 vagones, cada uno de ellos representa una vocal.
e Una bateria de 27 objetos u animales, todos ellos comienzan su nombre por una vocal.
e 5tarjetas representando las vocales.
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:COMO SOY?

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

Este juego nos permite ejercitar la atencién, la agudeza y discriminacion visual y la comprensién, el
vocabulario, etc., mediante las tarjetas de los emojis y las palabras que hay que relacionar.

Podemos adaptar el juego a todo el alumnado, ya se puede variar el juego de diferentes formas.

¢Cémo jugar?

e Con todas las tarjetas a la vez o de dos en dos, de tres en tres, etc. para hacerlo mas sencillo.
e Se recortan las tarjetitas de las palabras sueltas y las de emojis y se hace un monton con las tarjetas de los
emojis boca abajo.

e Se destapay se lee en voz alta.
e El alumnado debera de relacionar las palabras con los espacios en blanco de la descripcién del emoji.

Se puede jugar de manera individual, por parejas o por equipos.
Recomendamos: Imprimirlo todo en A3 para que pueda verse mejor.
El recurso incluye:

e 16 tarjetas de emojis.
e 38 palabras a relacionar con las tarjetas de emojis.
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BUSCAY ENCUENTRA

Ed. Infantil - 2° Ciclo

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

Con este juego ejercitamos la atencién, la agudeza y discriminacién visual y la comprension, mediante el
tablero y las tarjetitas con la descripcién de lo que hay que buscar.

Podemos adaptar el juego a todo el alumnado, ya se puede variar el juego de diferentes formas.
¢Cémo jugar?

e Con uno o dos tableros.

e Se ponen las tarjetas del tablero correspondiente boca abajo (si se juega con dos tableros se mezclany se
ponen todas boc abajo).

e Se da lavuelta a una tarjeta y se busca lo que indica la tarjeta en el tablero correspondiente (podemos
afadir el factor del tiempo). El/La alumno/a tendra que decir en voz alta el nombre de los objetos que
sefiala.

e La partida termina cuando no quedan mas tarjetas que voltear.

Recomendamos: imprimir tarjetas en A4y tablero en A3 (para que sea mas grande y visual).

El recurso incluye:

¢ |nstrucciones de uso con dos propuestas diferentes para el juego.
¢ Dos plantillas de objetos (redonda y cuadrada).
e 24 tarjetas por plantilla.
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INVENTA UN CUENTO

Ed. Infantil - 2° Ciclo

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

Este imprimible trata de dar las bases para inventar una historia a partir de unas imagenes, pero siempre
puedes modificarlas y adaptarlas a aquello que estés trabajando en clase.

¢Como jugar?
A continuacion encontraras una serie de imagenes paisajes, personajes, animales y objetos.

Imprime y recorta cada imagen (también recomendamos que las plastifiques para que no se rompan). Mezcla
y reparte al azar cinco imagenes a cada alumno/a.

Deberan inventar una historia donde aparezcan todos los elementos de las imagenes. Es una manera
diferente de ayudar a estimular su creatividad, también a recordar vocabulario y a aprender a ser
imaginativos.

Un ejemplo de ejercicio podria ser escribir la historia en una hoja y después leerla en voz alta.

El recurso incluye:

e 32 imagenes para construir una historia.
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VERDADERO O FALSO

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

Este material es genial para trabajar la inteligencia lingUistica. Asi ganaran fluidez al hablar, mejoraran la
habilidad del uso de la sintaxis, fonética, etc.

¢Como jugar?

En el documento que encontraras dos tipos de carteles. Por un lado, hay dos carteles grandes, en uno pone
«verdadero» y en el otro «falso».

Estos carteles son los que deberds entregar a vuestro alumnado (uno de cada) por lo tanto deberas hacer
tantas copias como alumnos y alumnas haya.

Por otro lado, tienes una serie de enunciados con frases, esta hoja solo la debes que imprimir una vez. Hay
que recortar los cartelitos, si quieres los puedes plastificar, e introducirlos en una bolsa para cogerlos al azar
de uno en uno.

Cuando hayas cogido un papel, lo debes leer en voz alta y el alumnado debera levantar el cartel de verdadero
o el de falso en funcion de si creen que es verdad o no lo que se anuncia.

Puedes preguntar a un alumno/a en cada turno que explique el
por qué de su eleccién y decirles si su respuesta es correcta o no.
Esto también puede dar paso a una reflexién posterior.

El recurso incluye:

® 36 enunciados con frases.
e 2 carteles grandes de verdadero y falso.

135



VERDADERO O FALSO

136



VERDADERO O FALSO

137



VERDADERO O FALSO

138



VERDADERO O FALSO

139



iRESPONDE YA!

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

Este imprimible es una simulacion de un famoso juego de televisién adaptado para crear una actividad, lo
hemos llamado «jResponde YAl»

¢Como jugar?

Hemos creado una lista con temas, los cuales tendras que recortar y guardar en una bolsa. Como siempre
decimos, es mejor que los plastifiques, puesto que asi se conservaran mejor y no se estropearan.

Tendras que sacar un tema, decir «jResponde YAl» y la frase que hay en la papeleta. Empezara respondiendo
un alumno/ay el siguiente tendra que decir otro sin repetirlo. Cuando un alumno/a repita una respuesta que
ya ha dicho un compafiero/a o se quede sin ideas, quedara eliminado del juego. Por lo tanto, ganara el tltimo

alumno/a que quede y no sea eliminado.

El recurso incluye:

e 28 enunciados con frases.
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iINVENTA UNA HISTORIA!

Ed. Primaria - Ciclo medio y superior

Instrucciones

Esta actividad permite trabajar la imaginacion.
¢Como jugar?

Se trata de 18 cartas con ilustraciones de la revista infantil Namaka, donde aparecen personajes uUnicos. Este
puede ser desde un ser humano como un abuelo, un animal como un chimpancé hasta un planeta.

También encontraréis verbos (leer, abrazar, bostezar...), estados de animo (triste, feliz, sorprendido/a...) y una
ubicacién al azar (un submarino amarillo, un huerto, dentro de un sueo...).

Podéis combinar un elemento de cada categoria con tal de crear una historia, O bien, jinventaros vuestras
propias reglas!

El recurso incluye:

e 18 tarjetas de personajes.
e 36 tarjetas con verbos.
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LISTADO DE TEMAS CREATIVOS

Ed. Primaria - Ciclo medio y superior

Instrucciones

En esta actividad encontraras una lista de enunciados de actividades creativas con tareas que tienen tu
alumnado tendra que hacer. Puedes escoger si las tienen que escribir o si las tienen que decir en voz alta.

¢Como jugar?
A cada alumno/a se le entregara un tema, por lo que pueden ser distintos o coincidir.

Esto es lo mas interesante y curioso de ver, ya que cada alumno con un mismo tema lo interpretara a su
manera, como sabe y como quiere. Al final salen ideas de lo mas divertidas y creativas.

Intenta no limitar al alumnado en cuanto a la libertad de imaginacién, pero si que les puedes dar un tiempo
maximo para realizar cada tarea, asi tendran tiempo suficiente para hacerlas todas. También puedes hacer la
actividad durante varios dias para que puedan expresar su maximo potencial.

Después de finalizar una tarea, puedes leer en voz alta dos o tres textos y comentarlos, asi todo el alumnado
también vera los diferentes puntos de vista compartidos en el aula. Otra opcidn es preguntar por qué han
hecho este texto o como han llegado a esta conclusion y asi entender mejor su actividad.

El recurso incluye:

e 24 tarjetas con enunciados.
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JUEGO DE PALABRAS

Ed. Primaria - Ciclo inicial y medio ( Lectura - Lectoescritura )

Instrucciones

Esta actividad es un juego visual y sonoro para que trabajes palabras basicas con los mas peques de la
escuela. Puedes utilizar este recurso en cualquier idioma, nosotros hemos hecho la plantilla en castellano,
pero la puedes modificar siempre que quieras para adaptarla al contenido.

¢Como jugar?
Esta actividad sirve para trabajar el sonido, la escritura, el lenguaje y la parte mas creativa de los y las alumnas

con el dibujo. De esta manera practicaran la lectura de palabras cortas y, mas adelante, cuando conozcan la
dinamica, puedes complicar un poco mas el reto.

Coloca la imagen. En este apartado, los nifios y nifias deberan colocar la imagen que representa la
palabra. Si tenéis legos o juguetes pequefios, también los podéis utilizar.

e Separa la palabra por sonidos. En esta seccién, deberan separar la palabra oralmente por sonidos. Poco
a poco iran deletreando la palabra que queramos trabajar.

e Construye la palabra. Con letras magnéticas, o de cualquier otro tipo, pondremos pieza a pieza cada letra
para construir la palabra entera.

¢ Dibuja su significado. jA dibujar! En este rincén de la ficha, tendran
que hacer un pequefio esbozo del significado de la palabra.

e Escribe la palabra. Por ultimo, jponemos en practica la escritural

El recurso incluye:

* 16 tarjetas con imagenes.
e 1 plantilla.

150



JUEGO DE PALABRAS

151



JUEGO DE PALABRAS

152



JUEGO DE PALABRAS

153



LEE, BUSCAY ENCUENTRA

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior ( Lectura - Comprensién Lectora )

Instrucciones

Se trata de un juego en el que trabajaremos la percepcién visual, la comprension lectora y la atencién
mediante unas tarjetas y unos paisajes llenos de diferentes elementos

¢Como jugar?
Se puede jugar de manera individual, parejas o grupos de 3/4 personas.

Individualmente

Se colocan las cartas de las oraciones boca abajo y la ficha del paisaje correspondiente boca arriba.
Se levanta una carta de oracién, se lee y el/la jogador/a debe buscar el/los objetos que indica la carta.
Podemos determinar un tiempo y un nimero de cartas.

Al acabar el tiempo, se hara recuento de las cartas que ha conseguido, respecto a las propuestas
inicialmente.

Parejas o grupos

e Se colocan las cartas de oraciones boca abajo en medio de la mesa.
e Se elige a un/ajugador/a que sea el/la narrador/a.
e El/la narrador/a leera en voz alta la oracion, o bien, se deja
la carta de oracion encima de la mesa y |@s jugador@s la leen
para ell@s.
e Alleerla, tienen que buscar el dibujo que corresponde a la descripcion.
e Al acabar el juego se hara un recuento de las cartas de oraciones
que han conseguido.

El recurso incluye:

¢ Dos paisajes con muchos elementos.
e 20 tarjetas por paisaje (40 en total) con adaptaciones segun el nivel.
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DOMINO DE ALIMENTOS

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior ( Lectura - Comprensién Lectora )

Instrucciones

Esta actividad resulta muy util para trabajar la comprension lectora.
¢Como jugar?

Pide a tu alumnado que recorte las fichas. Después, repartelas entre los participantes y deja algunas por si
alguien no puede jugar.

La persona que empiece debe poner la ficha que quiere, el siguiente tiene que poner un sinénimo en una de
las dos opciones. Si no sabe qué poner o no puede jugar, puede coger una ficha de la pila de reserva.

Se sigue sucesivamente hasta que uno de los jugadores/as se queda sin fichas.

El recurso incluye:

¢ 30 fichas de domind.
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MANZANAS EN EL ARBOL

Ed. Infantil - 2° Ciclo C Matematicas - Numeros )

Ed. Primaria - Ciclo inicial y medio

Instrucciones

Esta es una actividad muy Util para practicar el conteo. Estas plantillas estdn pensadas para que puedan
trabajar de forma auténoma ya que asocian cantidad y grafia.

¢Como jugar?

Es sencillo, cada arbol tiene un nimero. Los alumnos/as tendran que afiadir al arbol tantas manzanas como
indigque el numero.

Ademas, con este recurso también podemos trabajar:

Identificacién de los nimeros.

e Operaciones sencillas de sumas y restas.

Orden de los niUmeros de mayor a menor o viceversa.
Lectoescritura.

Motricidad fina.

El recurso incluye:

¢ 10 plantillas (cada arbol con el nimero correspondiente del 1 al 10).
¢ Plantillas de manzanas para colocarlas en el arbol.
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PUZZLE PARA TRABAJAR LOS NUMEROS

Ed. Infantil - 2° Ciclo C Matematicas - Numeros )

Ed. Primaria - Ciclo inicial

Instrucciones

Con esta actividad podremos reforzar el aprendizaje de los nimeros y también las cantidades. Es una
actividad perfecta para repasar el contenido de las clases, ya que se presentan las matematicas de una
manera ludica.

¢Como jugar?

Cémo puedes ver en la imagen, cada puzle consta de 4 piezas que representan un mismo ndmero: cifras,
letras, dado y objeto.

La actividad consiste en hacer que los nifios y nifias relacionen correctamente estas piezas del puzzle.
Nosotros recomendamos que imprimis el recurso en una pagina dinA3 o dinA2, ademas de plastificarlo. De
este modo, el resto de compafieros y compafieras también podran visualizar el juego y no se rompera
facilmente con su uso.

El recurso incluye:

¢ 10 fichas de puzzle con 4 piezas cada una.
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DOMINO DE FRACCIONES

Ed. Primaria - Ciclo superior ( Matematicas - Operaciones )

Instrucciones

Tradicional juego del dominé adaptado para practicar las fracciones.
Juego de 2-4 jugadores.

¢Como jugar?

Se reparten 5 fichas por jugador y empieza el que tenga 1/4 escrito y en quesito: Y continua el/la jugador/a de
la derecha. Si el o la siguiente jugador/a no tiene ficha para seguir tirando dird «paso» y seguira el/la siguiente
jugador/a su derecha. Podemos afiadir tiempo limite a los/las jugadores/as para encontrar la ficha adecuada 'y
en caso que no la encuentren, pierden su tiempo.

La partida termina cuando un/a jugador/a coloca su ultima ficha. Hemos afiadido 7 fichas en blanco para que
podais afiadir aquellas fracciones que mas os interesen.

El recurso incluye:

e 28 fichas dominé.
e 7 fichas en blanco para afiadir fracciones.
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MEMORY DE MULTIPLICACIONES

Ed. Primaria - Ciclo medio y superior C Matematicas - Operaciones )

Instrucciones

Esta actividad se puede trabajar en todos los ciclos de educacidon primaria, tan solo habra que adaptar el nivel
de dificultad segun nuestro alumnado. Ademas, los y las peques tienen la oportunidad de fomentar la
atencién y la memoria.

¢Como se juega?

e Es el juego tradicional del memory adaptado a aprender y promover el conocimiento de las
multiplicaciones del 1 al 10.

e El dosier incluye cartas con las tablas del 1 al 10. Por un lado estan las cartas de las operaciones y por otro
las de los resultados.

e Podemos afiadir o quitar la/s tabla/s que se sepan o que no se sepan, o aquellas que queremos trabaja.

El recurso incluye:

e (Cartas con las operaciones (de la tabla del 1 al 10).
e Cartas con los resultados (de la tabla del 1 al 10).
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LA OCA DE LAS MATEMATICAS

Ed. Primaria - Ciclo medio y superior ( Matematicas - Operaciones )

Instrucciones

La Oca Matematica es el tradicional juego de la Oca adaptado para practicar las sumas y restas de dos
cifras. Es un recurso dinamico y motivador para que nuestros/as alumnos y alumnas se diviertan jugando y
practicando las sumas y restas.

¢Como jugar?
Se juega con una ficha cada jugador/a y un dado. El juego se puede adaptar al nivel de cada nifio/nifia. La
hoja de calculo esta destinada a que el alumnado pueda escribir los calculos de las operaciones que crea

conveniente.

Os recomendamos imprimir en un folio A3y plastificarlo para poder usarlo las veces que querais.

El recurso incluye:

e 1 tablero de la oca.
¢ 1 plantilla de la hoja de calculos.
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BINGO CON TABLAS DE MULTIPLICAR

Ed. Primaria - Ciclo medio y superior ( Matematicas - Operaciones )

Instrucciones

Con este bingo practicaremos de una manera divertida y motivadora las tablas de multiplicar.
¢Como jugar?

e Las hojas con las tablas en naranja estan repetidas. Una es para recortar en cuadrados, y servira como
fichas del bingo. La otra es para llevar el recuento de las fichas que ya han salido.

e Serepartird un cartdn a cada jugador/a. Las fichas con las multiplicaciones se meteran en algun recipiente
gue no se vea. Una persona (preferiblemente el/la profe) ira sacando una a una las multiplicaciones y las
dird en voz alta.

e Aqui hay dos variantes. La primera es que el alumnado, sin decir nada en voz alta, tache de su cartén el
resultado de la operacion que se ha dicho en voz alta. La segunda opcién es que cuando se diga una

operacion en voz alta, se diga el resultado también y asi |@s jugador@s puedan tacharlo con mas facilidad.

e Ganara la persona que primero haga bingo tachando todos sus niumeros del cartén.

El recurso incluye:

e Tablas de multiplicar (dos veces).
e Cartones para el bingo.
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PATATAS MULTIPLICADORAS

Ed. Primaria - Ciclo medio y superior C Matematicas - Operaciones )

Instrucciones

El objetivo es repasar las tablas de multiplicar. Se puede aumentar la dificultad segun el nivel de cada nifio o
nifa.

;Como se juega?

e Los alumnos o alumnas tendran que emparejar las patatas (operaciones) con su caja (resultado de la
operacion)

Actividades complementarias:

e Esta actividad también se puede trabajar poniendo el resultado de la multiplicacion, y que el nifio busque
qué numeros (de nuestra bateria), al multiplicarlos dan ese resultado.

e Buscar qué otros niumeros (aparte de los que ya tenemos), al multiplicarlos dan el resultado.

e Coger un resultado de nuestra bateria y construir una suma o una resta que al ejecutarse den ese
resultado.

El recurso incluye:

e Una bateria de 24 multiplicaciones en forma de patatas fritas.
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EL JUEGO DEL TANGRAM

Ed. Infantil - 2° Ciclo ( Matematicas - Geometria )

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

Seguro que alguna vez has jugado al tangram, jes muy sencillo! Todo tu alumnado, independientemente de su
edad, puede jugar.

Si estas buscando una actividad creativa, esta es perfecta. ¢Sabias que se pueden formar hasta 16.000
figuras diferentes?

El juego del tangram consta de siete piezas: un cuadrado pequefio, un romboide y cinco tridangulos (dos
grandes del mismo tamafio, uno mediano y dos pequefios también del mismo tamafio).

;Qué beneficios tiene esta actividad?

e Esideal para estimular la creatividad del alumnado, puesto que con las piezas pueden hacer las figuras
que quieran. A través de ideas abstractas que se les ocurran, aprenderan a materializarlas.

e Aprenderan a ser pacientes. A pesar de ser un juego sencillo, la paciencia es uno de los requerimientos
gue se necesita para poder jugar, ya que deben pensar cdmo poner las figuras para hacer las formas que
quieran. También deberan reflexionar sobre sus formas en el caso de que quieran copiar figuras a partir
de ejemplos.

e Favorece la memoria visual. Un ejercicio que te proponermos es
darles varios modelos y que ellos y ellas tengan que reproducirlos con
las figuras. Esta practica estimula su memoria, a base de observar el
modelo y reproducirlo.

e Mejora la coordinacién visual y motriz, ya que primero se tienen
que fijar en las formas a realizar (vista) y después reproducir las
formas con las manos. El tangram es un juego ideal para mejorar esta
capacidad de manos y ojos.
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PAISES Y CAPITALES

Ed. Primaria - Ciclo superior Conocimiento del medio - Geografia

Instrucciones

Este material es muy Util para repasar los paises y capitales de Europa de una forma muy dinamica.
¢Como se juega?
e Es sencillo, Unicamente hay que emparejar cada pais con su capital correspondiente.

Actividades complementarias

Localizar cada pais en el mapa.
Ver si sabemos alguna caracteristica importante de cada pais. Podemos ayudarnos con nuestro.

Decir en que pais nos gustaria vivir y explicar las razones correspondientes.
e Ver que paises o capitales forman diptongos e hiatos.

El recurso incluye:

e Una bateria de 24 palabras paises y 24 capitales europeas.
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MR. BLIM

Ed. Infantil - 2° Ciclo Conocimiento del medio

Ed. Primaria - Ciclo inicial

Instrucciones

Esta actividad consiste en hacer un Mr. Potato de Blim. Es una actividad muy entretenida que gusta tanto a
pequefios como grandes.

¢Como jugar?
Es muy facil de hacer, solo tienes que seguir los pasos siguientes:

e Imprime las plantillas y dale una a cada alumno.
e Ellosy ellas tendran que recortar las diferentes piezas. Si son alumnos que todavia no saben recortar, lo

tendras que dar recortado.

e Cuando hayan acabado, pueden empezar a pegar con cola de barra las piezas que quieran al cuerpo del
Blim.

e Pueden poner los ojos, boca, nariz, orejas, pies, bigote y los complementos donde mas les gusten.

e Siquieres tener un Mr. Blim reutilizable, lo tendras que hacer de otro modo. Previamente, deberas
recortar y plastificar, después poner un velcro a todas las piezas y zonas del cuerpo donde se puedan
enganchar las diferentes partes.

Beneficios de esta actividad

Algunos de los beneficios que tiene realizar esta actividad son:

e Mejora su coordinacion, entre las manos y los ojos.

e Fomenta su creatividad e imaginacion.

e Ayuda a su capacidad de imitacién. Si les das un ejemplo para
que lo copien, les servira mas adelante a copiar letras 'y
ndmeros, por ejemplo, cuando aprendan a escribir.

e Es perfecta para que identifiquen las partes del cuerpo.

El recurso incluye:

e Un Mr. Blim recortable junto con sus partes de la cara.
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MEMORY DE ANIMALES SALVAJES

Ed. Infantil - 2° Ciclo Conocimiento del medio

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

Seguramente ya has jugado alguna vez a un memory en clase. Existen de cualquier tipo, puesto que es un
ejercicio en el que se puede trabajar desde numeros, palabras en inglés o, en este caso, animales salvajes.

¢Como jugar?

Si no lo has puesto en practica nunca, la actividad consiste en poner todas las fichas sobre la mesa y observar
la posicién donde se encuentran, pasado un rato (jel tiempo que decidas!), las tendran que girar de manera
qgue no se vean los dibujos, y los nifios y nifias deberan descubrir donde se encuentran las parejas de cartas.

El recurso incluye:

e 24 fichas de animales.

262



MEMORY DE ANIMALES SALVAJES

263



MEMORY DE ANIMALES SALVAJES

264



ENCONTRAR LAS PAREJAS

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior Conocimiento del medio

Instrucciones

Esta actividad consiste en un juego de las parejas por profesiones, una excelente forma de conseguir que
trabajen con calma durante unos minutos.

¢Cémo jugar?

Una de las fichas de la pareja es un dibujo de la profesién y la otra es el nombre, asi asociaran el nombre con
el oficio rapidamente. Es un ejercicio muy visual, pero también favorece la lectura y el aprendizaje de los
nombres.

Algunos de los beneficios del juego de parejas, son:

e Mejora la concentracién: este es uno de los beneficios mas interesantes, ya que siempre hay nifios y
nifias que les cuesta concentrarse en una tarea, aln mas si estan en un grupo con mas alumnos. Con este
juego aprenderan a concentrarse porque deberan fijarse en las fichas, recordar dénde estan las que
quieren girar...

e Mejora la memoria visual: es una excelente forma de ayudar a que
recuerden lo que leen. Puede parecer que es poco tiempo el que
tienen que memorizar las fichas hasta que les toca el turno de jugar,
pero estos pequefios plazos de tiempo son muy beneficiosos para
ellos. Con cada partida seran mas capaces de retener aquello que
ven.

e Les ayuda a pensar mas rapido: como es un juego en el que se tiene
que jugar rapido, porque hay un tiempo determinado, aprenderan a
agilizar su mente, a tomar decisiones y a hacer relaciones eficientes.

* Mejora la memoria a largo plazo: ademas de mejorar la memoria
visual, es ideal para entrenar el cerebro. Todo lo que estimule
nuestra mente y haga trabajar la memoria, nos ayuda a prevenir
enfermedades mentales dentro de unos afos.

El recurso incluye:

e 24 fichas con imagenes.
e 24 fichas con profesiones.
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:QUE TIEMPO HACE HOY?

Ed. Infantil - 2° Ciclo

Ed. Primaria - Ciclo inicial y medio

Instrucciones

Esta actividad te puede ayudar a establecer una rutina y a mantener un seguimiento diario del tiempo con tu
alumnado.
¢Como jugar?

Una vez impreso, recortado y colocado, pueden trabajar conceptos como el sol, la lluvia, la nieve, las nubes,
etc. Y si quieres ir un poco mas alla, es genial para trabajar la temperatura, la naturaleza y sus colores
dependiendo de la estacién del afio.

El recurso incluye:

e 1 ruleta para seleccionar el tiempo.
e 1 ruleta con el tiempo.
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CUBO DE LECTURA

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

Este imprimible te servira para trabajar en profundidad la lectura de cualquier libro, revista o articulo.

¢Como jugar?

e Losy las alumnas deberan recortar y montar el cubo. Después podran tirar el cubo al aire y responder a la
frase que les toque al azar.

e Cualquier tipo de lectura es valida para esta actividad, por lo que si quieres trabajar alguna tematica en
concreto puedes afiadirla al cubo o modificar las frases que tienes en nuestro ejemplo.

e Nosotros recomendamos que imprimas el recurso en una hoja tamafio dinA3 o dinA2, ademas de
plastificarlo. De esto modo, el resto de comparieros y compafieras también podran visualizar el juego y no
se rompera tan facilmente con su uso.

El recurso incluye:

e 1 cubo de lectura recortable.
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HOY ME SIENTO...

Ed. Infantil - 2° Ciclo

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

Esta actividad es muy Util para comprender y hablar sobre la gestién emocional de nuestros y nuestras
alumnas.

¢Como jugar?

Cada mafiana cuando lleguen a clase pueden sefialar como se sienten sobre esta lamina plastificada. De esta
manera puedes crear poco a poco una rutina en la que hablen de sus emociones.

Nosotros proponemos estas emociones, pero puedes utilizar las tarjetas con las palabras que necesites segun
el contenido que estés trabajando en clase.

Recomendamos plastificar este recurso para que dure mucho mas y resulte mas sencillo de limpiar.

El recurso incluye:

e 10 tarjetas con las emociones.
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CARTELES PARA EL AULA

Ed. Infantil - 2° Ciclo

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

¢A quién le encanta tener la clase decorada y ordenada con cartelitos? Con el recurso de hoy os ofrecemos
material sUper util para decorar tu clase.

El recurso incluye:

e Abecedario.

e Numeros del 1 al 10.

e Tablas de multiplicar del 1 al 10.
e Etiquetas para materiales.
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ORGANIZADOR PARA PROFES

Ed. Infantil - 2° Ciclo

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

Son unos programadores para docentes en los que podras programar por semanas y meses. Ademas incluye
un horario vacio del alumnado y otro para el maesetro o maestra.

El recurso incluye:

¢ Planificador semanal.
e Calendario mensual.
e Horario del/la profesor/a.

Ver video explicativo
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SALUDOS PARA ENTRAR A CLASE

Ed. Infantil - 2° Ciclo

Ed. Primaria - Ciclo inicial, medio y superior

Instrucciones

Esta actividad ayuda al alumnado a interactuar entre ellos y ellas, hacer que tengan mas confianza con sus
docentes e incluso con el resto de compafieros y compafieras.

Descripcion de la actividad

Se trata de una plantilla de saludos para entrar en clase. Ultimamente est4 muy de moda y hemos pensado
gue os ayudara a empezar el dia con mas dinamismo y carifio.

La idea es que los alumnos/as se pongan en fila al lado de la puerta. Cuando sea su turno, deberan elegir la
forma con la que os quieren saludar. Deben elegir entre los diferentes saludos: pufio, celebracion, baile,
saludo formal, beso en la mejilla o chocar la mano. También hemos adapatdo la plantilla en caso de que los
casos de covid aumenten y necesitemos llevar mascarilla.

Cuando hayan elegido, os saludais y el alumno/a puede entrar a clase. Otra opcién, para reforzar los lazos
entre ellos/as, es que cada dia se ponga un alumno/a diferente en vuestro lugar para saludar a todos sus
compafieros y compafieras.

El recurso incluye:

e 12 fichas con saludos diferentes.
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SALUDOS PARA ENTRAR A CLASE (COVID)
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MICROESPACIO DE HIGIENE: jA LAVAR LOS DIENTES!

Ed. Infantil - 2° Ciclo

Ed. Primaria - Ciclo inicial

Instrucciones

Para darle a la higiene la importancia que merece, es importante que lo trabajemos en casa y en la escuela. A
veces no es facil porque no lo acaban de entender o lo ven como algo demasiado aburrido.

Trabajar la salud con la creacién de un microespacio para la higiene y actividades creativas es una buena
idea, de esta manera el alumnado se implicara mas y aprendera en primera persona cémo hacerlo.

¢Como jugar?

Para poder hacer la actividad, solo tienes que imprimir la plantilla del diente, ponerla dentro de uno forro
plastificado y dibujar con un rotulador para pizarra blanca (Vileda) las manchas que querais.

Los nifios y nifias tendran que limpiar todo el diente con un cepillo de dientes (puedes pedir a las familias

gue lleven uno de casa que ya no usen, asi lo reciclaran). De este modo veran como desaparece la suciedad de
los dientes y por qué lo tienen que hacer varias veces al dia.

El recurso incluye:

¢ 1 plantilla de un diente.
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