XORNADA DE XOGOS TRADICIONALIS.
Colexio de Cariio 2017-2018.

EDUCACION INFANTIL

Nas zonas de xogo hai monitores que colaboran na organizacion dos xogos, debes escoitar e
atender as explicaciéns dos monitores e monitoras.

O sinal indicara o momento no que o teu grupo debe cambiar de xogo.

INFANTIL
I3A | Bailaretes.
I4A Lanzamentos

I14B | Persecucion. (Pato choco)
I5A | Equilibrio.

Os grupos van descendendo pola lista, por exemplo Inf3 comeza cos
bailaretes, logo lanzamentos, pato, etc.

LANZAMENTOS

Os nenos e nenas tratan de facer bailar

Xogamos a derrubar os birlos ou as latas. as perinolas cos dedos.

PATIO CUBERTO PATIO CUBERTO

PATO,PATO....PATO CHOCO EQUILIBRIO

iy

. Os nenos e nenas santados en circulo,un queda forae
. percorre o circulo tocando a cabeza dos companeiros e
- dicindo “Pato,pato ...” , pero a un deles dille “Pato
. choco” e ten que levantarse e perseguilo co obxectivo de

tocalo antes de que se sente no seu sitio. M‘"‘H
PATIO CUBERTO XIMNASIO




XORNADA DE XOGOS TRADICIONALIS.
Colexio de Cariio 2017-2018.

GRUPO PRIMEIRO, SEGUNDO E TERCEIRO.

Nas zonas de xogo hai monitores que colaboran na organizacion dos xogos, debes escoitar e
atender as explicaciéns dos monitores e monitoras.

O sinal indicara o momento no que o teu grupo debe cambiar de xogo.

PRIMARIA 1°2° e 3°
1° A | Lanzamento. Chaves de madeira
2° A | Equilibrio. = Zancos

2°B | Xogos con pelotas. Brilé

32 A | Persecucion. Pano

Os grupos van descendendo pola lista, por exemplo 1°A comeza coa chaves de
madeira, logo zancos, brilé, etc.

BRILE ____ CHAVE DE MADEIRA

L NN |

O grupo dividese en dous equipos, que ocupan . O obxectivo é golpear a parte mobil cos
a mitade do campo. O obxectivo é golpear - pellos e que xire a chave.
aos membros doutro equipo.
FRONTE AO SALON DE ACTOS.
CAMPO DE HERBA ARTIFICIAL

0 PANO ZANCOS

- Os alumnos e alumnas dividense en dous - Os nenos e nenas intentar percorrer un

- grupos e numéranse, no caso de que un grupo : circuito subidos aos zancos. Habera dous
. tefia menos xogadores que o outro un terd que | tipos: os de bote, méis baixos, e 0 zanco :
. repetir niimero. O obxectivo é coller o pano e | tradicional. Mellor facer parellas e xogar cun
. regresar ao campo propio. - par de zancos por parella. :

CAMPO DE HERBA ARTIFICIAL CAMPO DE HERBA ARTIFICIAL.




XORNADA DE XOGOS TRADICIONALIS.

Colexio de Cariiio 2017-2018.

GRUPO TERCEIRO, CUARTO E QUINTO .

Nas zonas de xogo hai monitores que colaboran na organizacion dos xogos, debes escoitar e
atender as explicacions dos monitores e monitoras.

O sinal indicara o momento no que o teu grupo debe cambiar de xogo.

PRIMARIA 3¢, 4°,5°
3°B | Buxainas. Cordas-comba, goma.
4°A | Lanzamento. Birlos
5°A | Xogos con pelotas.  Brilé

Persecucion: cadea, pano, pilla-pilla,etc

Os grupos van descendendo pola lista, por exemplo 3°B comeza coas buxainas,

logo birlos, brilé, etc.

MULTI XOGO PERSECUCION

BUXAINAS. CORDA . GOMA

Os nenos e nenas es colleran un xogo de entre
0s propostos:

Xogos:
e A cadea.
e pano.
e Pillar.

Intentar manter bailando a buxaina o maior
tempo posible.

PISTA DE ASFALTO

O grupo dividese en dous equipos, que ocupan
a mitade do campo. O obxectivo é golpear aos
membros doutro equipo coa pelota.

PISTA DE ASFALTO

Derrubar os bolos e lanzalos o mais lonxe
posible para sumar puntos. Canto mais
loxe , mellor!!

PISTA DE ASFALTO




