Semana del 8 al 12 de junio.
Lunes 8 de junio de 2020

EDUCACION FISICA
Consultar web del cole.

CIENCIAS NATURALES

Con motivo do dia do medio ambiente, que foi o venres 5 de xufio, Bufino fainos unhas
propostas, podedes facelas todas, pero a min gustariame especialmente que
resolvérades o RETO 3, que € un Kahoot para ver canto sabedes do medio ambiente,
seguro que moito. Animol

http://bibliotecadobarbon.blogspot.com/

VALORES SOCIALES Y CIVICOS
Jugamos en familia a la "Oca de las emociones” Ver PDF.

RELIGION
Consultar web del cole.

LENGUA CASTELLANA
Escucho y hablo.

Escuchamos el audio adjunto en el mail y posteriormente respondemos los ejercicios
de las Pag 144 y 145.

Martes 9 de junio de 2020

LENGUA EXTRANJERA
Inglés: consultar PDF o web del cole.
Francés: consultar blog de la profe Charo.

MATEMATICAS
Repasamos los nimeros ordinales, para ello resolvemos las Pag 146 y 147, los
ejercicios 1,2y 3.

LINGUA GALEGA
Escoito e falo.
Escoitamos o audio adxunto no mail e resolvemos os exercicios das Pax 190 e 191.

Miércoles 10 de junio de 2020

EDUCACION FISICA
Consultar web del cole.


http://bibliotecadobarbon.blogspot.com/

MATEMATICAS*
Repasamos el concepto de Unidad, Decena y Centena con el dbaco.
Pag 152y 153 Ejs 1,2,3 vy 4.

LENGUA CASTELLANA
Leo y comprendo.
Lectura de las Pag 158 y 159 y resolvemos los ejercicios de la Pag 160.

LINGUA GALEGA
Escribo ben.
Pax 197 Ex 1,2 e 3.

Jueves 11 de junio de 2020

MATEMATICAS

https://www.tablasdemultiplicar.com/my-smart-horse.html

Repaso de las tablas de multiplicar con el juego interactivo "My smart horse”.
Comienzan eligiendo un avatar y un caballo.

Hardn una fase de prueba.

Y después deberdn elegir entre carrera o reto con su caballo, cuantas mas preguntas
contesten, mas rdpido avanza el caballo.

https://www.tablasdemultiplicar.com/ juegos/
Aqui podéis encontrar mcuhos mas juegos de cdlculo, pero cuidado, puede haber
divisiones.

LINGUA GALEGA *
Aprendo a lingua.
Pax 192 e 193 Ex 1,2,3,4¢eb.

MUSICA
Consultar el blog de la profe Laura.

PLASTICA

Dibuja a tus compafieros y a la profe con los "Personajes dactilares”. Para ello vas a
necesitar utilizar tu huella, colores y un boligrafo o rotulador negro de punta fina.
Ademds del reto del dibujo, tienes el reto de recordar a tus 25 compafieros/as.

Te invito a que envies a la profe el producto final de tu trabajo, como recuerdo del
curso 2019/2020. iVamos, manos a la obral


https://www.tablasdemultiplicar.com/juegos/
https://www.tablasdemultiplicar.com/my-smart-horse.html

Personajes «dactilares»

En esfas dos paginas enconfrards ideas para convertir tu huella dacfilar en distintos personajes. Vierte pintura
en un plato viejo. moja el dedo medio e imprime tu huella sobre un papel.

Dibuja brazes y piernas doblados
para los bailarines.
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Buceader

20 Oficios y aficiones  Siles dibujas ropa y accesorios puedes convertir tus huellas en cualquier
T personaje: desde un piloto a una enfermera.
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Dibuja un personaje
a los ladrones.

boca abajo.
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Apeowechz estas ideas para dar vida a tus personajes.

Capitdn de vn

barce pirata

Policfa

Mzs ideas para diferentes frabajos y aficiones
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Viernes 12 de junio de 2020

MATEMATICAS
Kahoot de repaso de la UD 3.

LENGUA CASTELLANA
El diccionario.
Resolvemos la Pag 161 los Ejs 1, 2 y 3. (En el 2 pueden necesitar ayuda)

CIENCIAS SOCIALES
O noso pasado.
Resolvemos as Pax 154 e 155. Ex 1, 2 e 3.

LENGUA EXTRANJERA
Inglés: consultar PDF o web del cole.
Francés: consultar blog de la profe Charo.



