(NOME: DATA: o )

G que  qur qo qu

@=> Repasa, pinta e copia. @=) Rodea e pinta as cousas con "ga, gue, gui, go, gu".

yd
X
/

g gue  QUA GO QAL N,
O




G2

DATA:

(NOME:

@=> Escribe "ga, gue, gui, go, gu" segin o nome.




(NOME: DATA: 63 )

Gqo  que qur qo G

@=> Rodea as palabras ben escritas e tacha as malas. (= Copia aqui os homes que rodeaches antes.
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(NOME:

G4.

DATA:

@=> Completa coma no exemplo.
/,

G que  qur qo qu

@=)> Completa os nomes con "ga, gue, gui, go, gu" e
copiaos no seu sitio.




(NOME:

DATA:
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(%/Cb

@=> Escribe os nomes.
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(NOME:

DATA:

G6.

G que  qur g0 qu




(NOME:

DATA: 62 )

G que  qur qo qu

@=> Escribe homes que comecen por ... @=D Completa con "ga, gue, gui, go, gu" e pon os nimeros.




(NOME:

DATA: 63 )

(=) Completa con "ga, gue,

gui, go, gu", une e copia.

G que qut qo qu

@=D Separa as palabras, escribe as frases e debuxa.




(NOME: DATA: 614 )

G que  qut qo qu

@=> Copia cada palabra no seu SETW @=D Completa coas palabras de antes e pon os niimeros.
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(NOME:

DATA: G15.

que

@=> Rodea e pinta os debuxos que tefian "glie, gii".
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@=> Pon a diérese no "u" das palabras que o necesiten.
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