
Juegos relacionados con el lenguaje y el 
habla 

 
 
Recomendaciones 
	
Los juegos de la primera página son para realizar en el 
ordenador y o bien estimulan el lenguaje o bien algún 
aspecto relacionado con él como son la memoria, la 
atención, la discriminación auditiva, etc. 
Los juegos específicos para trabajar algún fonema son 
para imprimir, en algunos casos colorear y recortar y, 
finalmente, jugar en compañía de un adulto. 
No se debe jugar a estos juegos si la articulación del 
fonema en cuestión no es correcta, ya que estaríamos 
reforzando el error. 
Sí sería recomendable cuando son capaces de articular 
este fonema (aunque no lo hagan habitualmente) pero 
están dispuestos a esforzarse un poco para jugar. 
 
Actividades online relacionadas con el lenguaje 
 
https://view.genial.ly/5e70a21180c12e0fd1814c8c/presenta
tion-actividades-lenguaje-oral 
	
Juegos para trabajar la /r/ 
 

• Juego del Lince (r suave) 
http://www.arasaac.org/zona_descargas/materiales/2229/J
uego_Lince_R_suave.pdf 

 
• Hundir la flota (r fuerte) 

http://www.arasaac.org/zona_descargas/materiales/2099/J
uego_Guerra_de_fonemas_con_peces_y_barcos.pdf 

 
 
Juegos para trabajar la /s/ 
 



• Oca: 
http://www.arasaac.org/zona_descargas/materiales/1148/s_
oca.pdf 

 
• Veo veo: 

http://www.arasaac.org/zona_descargas/materiales/1148/S_
veo_veo.pdf 

 
• Dominó: 

http://www.arasaac.org/zona_descargas/materiales/1148/s_
domino.pdf 

 
Juegos para trabajar el fonema /z/ 
 
• Memory de animales: 

http://www.arasaac.org/zona_descargas/materiales/761/
Memory_animales_Z.pdf 

 
• Completar frases: 

http://www.arasaac.org/zona_descargas/materiales/761/
Generalizacion_Z_Completar_frases.pdf 

 
http://www.arasaac.org/zona_descargas/materiales/761/
Generalizacion_Z_terminar_frases.pdf 
 

Otras actividades: 
 
• Fomentar el juego simbólico (jugar a las casitas, 

cocinitas, médicos...) 
• Ampliar vocabulario a través de cuentos, dibujos, 

películas, videos... 
• Describir personas, animales u objetos. 
• Ejercicios de imaginar: Si yo fuera..., ¿Qué pasaría 

si...? 
• Cantar canciones, aprender rimas o trabalenguas. 
• Leer cuentos y explicarlos. 


