SEMANA: 20 de abril al 24 de abril, 2020

GRUPO DISLALIAS

Para esta nueva semana os propongo dos actividades. Se trata de dos famosos y conocidos
juegos como son el bingo y el dominé, adaptindolos en este caso, a la mejora de la
articulacion de los fonemas que nos generan mayores dificultades.

Los nifos/as son conocedores de ambos juegos y la verdad es que jles encantan!

Os vuelvo a recordar que es importante consultar y revisar las publicaciones anteriores
para antes de comenzar a jugar, tomar consciencia de muchos aspectos que hemos estado
trabajando con anterioridad: posicidon-tipo correcta, soplo, fuerza ejercida...

(Estais listos/as? jAlla vamos!

= FONEMA /R/ FUERTE.

o El bingo.
Cada jugador/a contard con un pequefio carton en donde figuran diferentes
imagenes que contienen el fonema en cuestion. Una persona se quedara sin jugar
y serd la encargada de ir diciendo el nombre de las imagenes. Para ello, es
importante que pongais en papeles pequeiiitos el nombre de la totalidad de los
dibujos e ir sacando los mismos al azar. Ganara el jugador/a que consiga “tachar”
todas las imagenes de su carton. Pero para ello, tendra antes, que articular la
palabra de forma correcta. Por cierto, no nos podemos olvidar de cantar

*Este bingo pertenece al blog “Una mirada especial” de Tamara R. Martin.
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o El doming.
Este juego tan divertido que nos proporciona el blog “Logopediadinamicaydivertida” nos
permite trabajar la /r/ de una manera ludica. Las normas son las mismas que se establecen
en el dominé y gana, por lo tanto, quién antes termine sin piezas, aunque en este caso, sin
tarjetas. Todas ellas, contienen dibujos que nos permiten trabajar el fonema en cuestion.

A continuacion, podéis ver como son las tarjetas:
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Os dejo, por lo tanto, el enlace directo que te permite realizar la descarga y comenzar la

partida:

https://www.dropbox.com/sh/uelc7bx81217bp 1/AADr3D0C6rTvNQaxpVzvRgbNa?pre
view=Domin%C3%B3+imagenes+R.pdf




FONEMA /S/.

o El bingo.

Cada jugador/a contara con un pequeio carton en donde figuran diferentes
imagenes que contienen el fonema en cuestion. Una persona se quedara sin jugar
y serd la encargada de ir diciendo el nombre de las imdgenes. Para ello, es
importante que pongais en papeles pequeiiitos el nombre de la totalidad de los
dibujos e ir sacando los mismos al azar. Ganaré el jugador/a que consiga “tachar”
todas las imagenes de su carton. Pero para ello, tendrd antes, que articular la
palabra de forma correcta. Por cierto, no nos podemos olvidar de cantar
*Este bingo pertenece al blog “mismaterialesALyPT” de Lola Garcia Cucalon.

En las siguientes paginas, se adjuntan los cartones.
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En este enlace podéis descargaros mas cartones para seguir trabajando el fonema /s/; en
caso de que necesitéis mas u os apetezca jugar otra partida con cartones diferentes

https://drive.google.com/file/d/1EwvQGeQ4u6poE9fdAVysPt-Y gb4v7vuw/view

o El doming.

Este juego tan divertido que nos proporciona el blog “Logopediadinamicaydivertida” nos
permite trabajar la /s/ de una manera lidica. Las normas son las mismas que se establecen

en el domind y gana, por lo tanto, quién antes termine sin piezas, aunque en este caso, sin
tarjetas. Todas ellas, c

ontienen dibujos que nos permiten trabajar el fonema en cuestion
A continuacion, podéis ver como son las tarjetas:
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Os dejo, por lo tanto, el enlace directo que te permite realizar la descarga y comenzar la
partida:

https://www.dropbox.com/sh/Otyowahjqpspjs1/AABz-
3BOHKNQ0a80sMhR3IHmMWa?dl=0&preview=domino-s-posici%C3%B3n-inicial.jpg




= OTROS FONEMAS

Para reforzar cualquier otro fonema, os propongo esta semana este material tan

completo de Arasaac:

Actividades de mejora de la articulacion

Descripcion: Autor/es:

Conjunto de presentaciones interactivas interactivas para trabajar la correcta discriminacién y Natalia M. Gémez Jorge
articulacion de los fonemas a través de ejercicios de discriminacion auditiva,
comprensidn/expresion oral, conciencia fonoldgica, segmentacion sildbica, adivinanzas, Archivo/s:
lectoescritura, ...
% @ ACTIVIDADES MEJORA FONEMA D.ppt (1.93 MB)
% @ ACTIVIDADES MEJORA FONEMA F.ppt (1.8 MB)
% % ACTIVIDADES MEJORA FONEMA G.ppt (2.52 MB)
Capturas de pantalla: % & ACTIVIDADES MEJORA FONEMA K.ppt (2.86 MB)
4 ¥ ACTIVIDADES MEJORA FONEMA L.ppt (2.48 MB)

% & ACTIVIDADES MEJORA FONEMA M.ppt (2.34 MB)
% & ACTIVIDADES MEJORA FONEMA N.ppt (1.88 MB)
4 & ACTIVIDADES MEJORA FONEMA P.ppt (2.46 MB)
4% ¥ ACTIVIDADES MEJORA FONEMA RR MULTIPLE.ppt (3.02 MB)
z % & ACTIVIDADES MEJORA FONEMA S.ppt (1.92 MB)
MOTO Fk % 2 ACTIVIDADES MEJORA FONEMA T.ppt (2.33 MB)
O O % & ACTIVIDADES MEJORA FONEMA X.pptx (1.34 MB)
n . % & APRENDO LOS SINFONES CON L.ppt (3.11 MB)
HUMO ( =

& vov | ==
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El mismo nos permite trabajar el fonema que queramos (escogiendo el mismo en la lista
de la derecha: Archivos) y poder asi trabajar de manera interactiva diferentes contenidos:
discriminacion auditiva, comprension/expresion oral, segmentacion sildbica,
adivinanzas...

iEs un material muy completo!

Os dejo en el enlace directo para que podais acceder a él:

http://www.arasaac.org/materiales.php?id material=134




5° de Ed. Primaria

iHola de nuevo chicos!, ;qué tal?

Espero que todo bien, como os puse en la entrada de esta publicacién, por 1o menos,
pronto podréis respirar un poquito de libertad saliendo a la calle. {Me alegro mucho por
vosotros!

En cuanto a las actividades para esta semana, éstas se organizan, como siempre, en
funcién de las tres sesiones: L. Castellana, L. Gallega y Dislexia. A continuacién, os
sefalo las actividades a realizar en cada una de ellas.

Sefialar, por ultimo, que vamos a realizar un repaso de cada una de las materias desde el
inicio del curso escolar, trabajando los contenidos que hemos ido abordando durante

todos estos meses. jComenzamos!

= L. Castellana

En el area de L. Castellana vamos a realizar ejercicios de:
- Sindénimos y antonimos.
- Uso de mayusculas.

- Normas de acentuacion.

SINONIMOS Y ANTONIMOS

Palabras con igual
significado.

SINONIMOS «---+- son oy sves pos v
repetir demasiado.

Ejemplo:

Avion-Aeroplano

Palabras que
ANTONIMOS- > S
opuesto.
Ejemplo:

Frio-Caliente




1. Sustituye las palabras subrayadas por sus sinonimos.

Habia bajado ya la colina entre los rosales, escurriéndome felizmente, y me encontraba

en una pradera cuando, por miedo a que alguien me viera caminando por la hierba...

2. Forma parejas de sinonimos con estas palabras y copialas:
suerte selva escuchar calzado subir alegria

ascender zapato alborozo fortuna jungla oir

3. Sustituye las palabras subrayadas por otras que signifiquen lo contrario

(antonimos).

* Subia las escaleras rapidamente, de dos en dos.

* Encima de la mesa hay una pelota blanca.

* Es un gato doméstico, pequeiio, gordo y valiente.

4. Une con flechas para formar parejas de antonimos:

Encerrar Divertido
Proximo Liberar
Profundo Después
Sumergir Superficial
Aburrido Lejano

Antes Emerger



USO DE MAYUSCULAS

Fiestas o celebraciones. I I Epocas historicas o acontecimientos.

Las Fallas, Viernes Santo, La Antigliedad

F| TAPAS
il Gramaticales

Uso de MAYUSCU

MAYUSCULA NO
\ [0 Nombres de cargos \
Nombres y apellidos de persona: José publicos: el rey, el ministro,
Ortega y Gasset el presidente del gobierno...
* Al principio de una cita, después de dos * Las nacionalidades: somos
puntos: Ella dijo: "Ya estoy harta" espafiolas
* Al principio de una carta, después de * Los nombres genéricos de
dos puntos: Querido amigo:/ Te escribo monumentos: la catedral
para decirte... de... el palacio de...
* Nombres propios de instituciones: la * Los nombres genéricos
Real Academia Espafiola geogréficos: el mar.../ la
* Nombres propios de cosas: la Tierra, cordillera de...
Marte, Mercurio... son planetas
* Nombres de paises: Espaia, Portugal,
Honduras, etc.

Entonces el rey fue a un
acto de la Real Academia y
dijo: “Hola amigos.”




Para comprobar que habéis prestado mucha atencion a la explicacion, os propongo

la siguiente actividad:

1. Copia el texto escribiendo las mayusculas donde sea necesario:

el lunes 16 de agosto de 1897, el sr. roald amundsen emprendié una expedicion hacia la
antartida. zarp6 del puerto de amberes, en bélgica, a bodo de un buque con el que, tras

innmuerables obstaculos, el explorador alcanzo el polo sur. para una bidloga de palma de

mallorca, llamada natalia, esta historia es apasionante.

4

NORMAS DE ACENTUACION

REGLAS GENERALES DE ACENTUACION

Cuando separamos una palabra en silabas podemos identificarlas
por su posicion en:

Piza rra

nultima Pen *lma Ultima

Antepe
En todas las palabras hay una silaba que se pronuncia con mas

fuerza, se llama silaba ténica.

Clasificacién de las palabras por su sflaba ténica

-(-I-\-

Silaba ténica en Sllaba tonica en Sllaba tonica en
antepenult.ma pos|c|on enultlma posiaon ultlma posiC|on

= e

Mé-di-co A-zG-car Bom-bén




1. Recordamos...
La silaba tonica es la que pronunciamos con intensidad en cada palabra.
Las demas silabas de la palabra se llaman . Segutin el lugar que ocupe la
silaba tonica, las palabras pueden ser: agudas, y esdrijulas.

2. Copia los nombres de los siguientes animales separando sus silabas y rodea
la silaba tonica, como en el ejemplo.
Ejemplo: Tortuga: torttu-ga
Cocodrilo: Alacran:
Delfin: Colibri:
Perdiz: Caballo:
Libélula: Chimpancé:
Gorila: Aguila:
3. Recordamos...
* Las palabras agudas tienen la silaba tonica en el lugar y llevan
tilde si acaban en , 0
* Las palabras llanas llevan la silaba ténica en el lugar y llevan
tilde si acaban en consonante que NO sea 0
* Las palabras esdrgjulas llevan la silaba tonica en el lugar y siempre
llevan
4. Clasifica las siguientes palabras y pon la tilde en aquellas palabras que lo

precisen:
arbol petalo sofa cuaderno lapiz
medico reloj pared pajaro
* AGUDAS:
e LLANAS:

e ESDRUJULAS:




= L. Galega

En el 4rea de L. Galega imos a realizar exercicios de:
- Elementos da comunicacion.

- Os substantivos: clasificacion.

ELEMENTOS DA COMUNICACION

Emisor/a Receptor/a

Mensaxe

Contexto

* Emisor: O que emite a mensaxe.

* Receptor: O que recibe a mensaxe.

* Mensaxe: Informacion que se transmite.

* (Codigo: Sistema de signos e regras que se utiliza para elaborar a mensaxe.
* Canle: Medio a través do cal se transmite a mensaxe.

* Contexto: Lugar onde se leva a cabo o proceso comunicativo.



1. Observa cada proceso comunicativo e sinalas os elementos da comunicacion

en cada caso:

A) Rosa dille a Xoan polo mavil: “Gafiamos o partido”.

Emisor:

Receptor:

Mensaxe:

Codigo:

Canle:

Contexto:

B)

*Escribe ti a mensaxe nos bocadillos.

Emisor:

Receptor:

Mensaxe:

Codigo:

Canle:

Contexto:




OS SUBSTANTIVOS

GRAMATICA: O SUBSTANTIVO

REPASAMOS...

As palabras con que nomeamos
persoas, animais, cousas, ideas
ou sentimentos son
substantivos. Exemplos: home,
peixe, montafia...

0O substantivo

Xeénero

masculino

fermninino

NuOrmero

singular

plural

1. Pensa en tres exemplos de substantivos das seguintes caracteristicas:

Substantivo feminino plural:

Substantivo masculino singular:

Substantivo feminino singular:

Substantivo masculino plural:

2. Forma o feminino dos seguintes substantivos:

xefe:

adestrador:

boi:

cabalo:

actor:

leon:

rapaz:




Forman o nueleo do Temos unha imaxe
Sintagma Nominal mental deles.
(SUXEITO).

4
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Tendo en conta esta clasificacion, imos agora coas seguintes palabras. Fixate no

exemplo:

* Alegria: substantivo comun, abstracto, incontable e individual.

¢ QOrdenador:

* Bosque:
¢ Paxaro:
e Saunde:

e Fauna:




DISLEXTA

* Tachamos la palabra inventada.

Abuela Atuela
Coche Toche
Molegio Colegio
Gato Tato
Amigo Amilo
Ordenador Ordenamor
Mube Nube
Kamion Camion

*  Completamos palabras con silabas.

Sefiala la silaba adecuada que completa la palabra que figura en la primera

columna. Fijate en el ejemplo:

Palabras Silaba 1 | Silaba 2 | Silaba 3 | La palabra es... Otra palabra
con esa silaba
Es-  -ta ti tu mu estufa cartucho
Ma-__ -ta le te fe
Mo-___ -da te ne de
Bille- fe te de
___ -talla tan pan can




Como este juego tuvo mucho éxito en el aula, os propongo ahora volver a jugar y escribir

Escribimos una pequeifia historia...

asi, una pequena historia a través de las premisas que elijais.

Os animo a que le saquéis una foto una vez terminado el mismo y me la enviéis al correo:

alba.sanmartin.miramontes(@gmail.com

AMBIENTE

Al amanecer

En un dia
de primavera

Un dia

lluvioso

En un

lago

Durante
las vacaciones
de Pascua

Al atardecer

LUGAR

En un bosque

En un jardin

En una cueva

Una maceta

Bajo un
arcoiris

En la rama
de un drbol

educaplanet

PERSONAJE

Hada

Duende

Flor

Mariposa

Cachorro
(polllito,
perrito...)

Una bruja

activioao: CUENTOS CON PADPO PRIMAVERA
Nombre:

FSCHG-

~ Lanza el dado y escribe una historia.

PROBLEMA

Alguien
se ha perdido

Alguien busca
un amigo
para _jugar

Alguien
tiene
miedo

Come
demasiados

crespells

En una
fuerte
[uvia

Atrapado
en una tela
de arafia

-



