
Lingua galega. Unidade  - 9. Xogamos! Soluciones  y guía para realizar las actividades. 

Esta web mostra unha listaxe de diferentes xogos tradicionais coas instrucións para xogalos, 
que nos permitirá introducirnos nestes xogos que lle gustarán. 
  
http://xotramu.blogspot.com/2010/10/os-nosos-xogos.html 

 

Ler :  O neno que o vía  todo aumentado. 

Facer as actividades da lectura. 

Actividad 1. El orden de las oraciones es:  2-6-5-1-3-4. 

Actividades 2 e 3. Resposta persoal por parte do alumnado. 

 

Copiar o máis salientable da información, un pequeño texto. Podedes buscar  no Dicionario da 

Real Academia Galega ou nesta web (Galipedia). 

gl.wikipedia.org 

Os pronomes persoais. 

Ler e estudiar, logo facer as actividades. 

 

Singular: Ela, eu , ti. 

Plural: Nós, eles, vós. 

http://xotramu.blogspot.com/2010/10/os-nosos-xogos.html
https://gl.wikipedia.org/wiki/Portada
https://gl.wikipedia.org/wiki/Portada
https://gl.wikipedia.org/wiki/Portada


 

As palabras graves. Ver o vídeo explicativo na norma ortográfica. Ler ben despois. 

 

 

Ortografía.Palabras con ll e i. 

Ler ben a norma . 

 

 

Actividade 10. Resposta persoal. 



 

paolla 
substantivo feminino: Espiga de millo.Esfollar as paollas. SINÓNIMO MAZAROCA 

 

 

Exercicios de ortografía. Exercicio de ortografía en liña co que poderán practicar a escolla da 
grafía correcta entre x, ll e i. 
 
http://centros.edu.xunta.es/ceipdefrions/xogos/ortogal/ie/ll_i_x.html 

As palabras compostas. 

Actividade 12: Autoestrada, parachoques, gardacosta, salvavidas, parasoles. 

Actividade 13: Resposta persoal. 

 

https://academia.gal/dicionario/-/termo/mazaroca
http://centros.edu.xunta.es/ceipdefrions/xogos/ortogal/ie/ll_i_x.html


Actividades 15: Crebacabezas, rañaceos, aninovo, mediodía, ruxeruxe, paracaídas. 

 

As cancións. 

Ler a canción e facer a actividade.  (o refrán  da canción = estribillo) 

 

Actividade 17. Le o seguinte arroliño  e cantádeo. É unha canción de berce. ( unha nana). 

 

Xogos populares. 

Explicar en que consiste un xogo que conocen,  o material que é necesario e cántos poden 

xogar ao mesmo tempo… Seguir as indicacións . 

 

Cubrimos Que aprendín? Colorear como indica. 



Actividades de ampliación 

Lemos as instrucións dun xogo.  Como exemplo: 

 
O xogo da oca 
 
Materiais: un taboleiro, un dado, unha ficha por persoa. 
 
Participantes: dúas, tres ou catro persoas. 
 
Instrucións para xogar: 
 
1.Cada  xogador pon a súa ficha na casa de saídas. 

2. Por quendas, os xogadores tiran o dado e avanzan a súa ficha tantas casas como indique o 
dado. 
 
3. Se a ficha cae nunha casa de oca ou de ponte, avánzase á casa da oca ou ponte seguinte e 
vólvese tirar. 
 
4. Se a ficha cae nunha casa de morte, vólvese comezar. 
 
5. Se case na casa da fonda, estase unha quenda sen mover. 
 
6. Se cae na casa do pozo, estase dúas quendas sen mover. 
 
7. Se cae na casa da prisión, estase tres quendas sen mover. 
 
Cada un terá que ler as instrucións en voz baixa. Se cómpre, axudaraos un compañeiro ou 
compañeira. Despois, volverémolas ler colectivamente e resolveremos as dúbidas de 
comprensión que poidan ter. Iremos formulando preguntas, coma  estas: 
 
– Cantas persoas poden xogar a este xogo? 
 
– Que pasa cando chegana unha casa dunha oca? 
 
– Que pasa se se cae no pozo? 
 
– Que pasa se caemos na casa da morte ? 
 
– Que necesitamos para poder xogar? 
 
Ao acabar, deixaremos tempo para que poidan xogar, aplicando as instrucións traballadas. 
Sempre que teñan dúbidas, volverán consultar as instrucións. 
Hai moitas variantes, todas son válidas sempre que se expoñan antes do comezo do xogo e 
todos os participantes estén de acordo. 
 
Disfrutade  xogando! 


