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1. Introducion

A presente programacion didactica, elaborada para as materias de Matematicas e Ciencias Naturais, estd desefiada
para levar a cabo no 62 curso de Educacién Primaria e desenvolverase no CEIP de Vilaverde-Mourente de Pontevedra
durante o presente curso 2023-2024. Para iso tomarase como referencia o curriculo que establece o Decreto
155/2022, do 15 de setembro, polo que se establecen a ordenacién e o curriculo da educacién primaria na
Comunidade Auténoma de Galicia.

Tratase dunha programacién inclusiva que favoreza a autonomia do alumnado no traballo escolar, que consolide as
aprendizaxes fundamentais nunha contorna cooperativa e integradora prestando especial atencién & autonomia e o
reforzo positivo.

A finalidade desta programacién é asegurar unha formacién comun a todos os nosos alumnos e alumnas que lles
permita afianzar o seu desenvolvemento persoal, académico, as sUas habilidades sociais, habitos de traballo e
estudo, sentido artistico, creatividade e afectividade.

O alumnado de 62 de Primaria estd constituido por cincuenta alumnas e alumnos, os cales estan distribuidos en dous
grupos (A e B, de vinte e cinco nenas e nenos respectivamente) que ocupan ddas aulas non contiguas da primeira
planta do centro. No mes de novembro incorporouse unha nova alumna no grupo B. Participamos no Proxecto Abalar
e no Edixgal. Asi mesmo contamos con Seccién Bilinglie na materia de Plastica e auxiliar de conversa. Séguese un
plan para que o agrupamento do alumnado se faga por ambitos: socio-linglistico e cientifico-matematico. As rapazas
e rapaces cambian de aula segundo a materia ou ambito impartido.

AMBITO CIENTIFICO-MATEMATICO esta conformado polas materias de Mateméticas e Ciencias Naturais.

A area de Matematicas organizase en cinco procesos matematicos: destrezas socioemocionais, resolucién de
problemas, razoamento e proba, conexidns, e comunicacidon e representacion. A resolucién de problemas e as
destrezas socioemocionais constitlen os eixes fundamentais da aprendizaxe das matematicas. Polo tanto, ha de ser
prioritario o seu ensino fronte a outros aspectos en canto ao tempo e a atencién que requirird a sua abordaxe na
aula.

Os contidos estrutlranse en seis sentidos arredor do concepto de sentido matematico e integran un conxunto de
coflecementos, destrezas e actitudes desefiados de acordo co desenvolvemento evolutivo do alumnado. Os procesos
de resolucién de problemas e as destrezas socioemocionais abordaranse e avaliaranse de forma transversal en todos
os sentidos matemaéticos.

Blogue 1. O sentido numérico.

Bloque 2. O sentido da medida.

Bloque 3. O sentido espacial.

Blogue 4. O sentido alxébrico e pensamento computacional.

Bloque 5. O sentido estocéstico.

Bloque 6. O sentido socioemocional.

A area de Ciencias Naturais, concibese como un dmbito cuxo obxectivo principal é que as nenas e 0s nenos cheguen
a ser persoas activas, responsables e respectuosas co mundo en que viven, adquirindo os colecementos esenciais e
os principios basicos do medio natural para que poidan construir un mundo mais solidario, xusto, igualitario e
sustentable. A area de Ciencias da Natureza estrutlrase en catro bloques de contidos que deberan aplicarse en
diferentes contextos reais para favorecer unha aprendizaxe holistica e competencial do alumnado.

Bloque 1. Cultura cientifica.

Blogue 2. A vida no noso planeta.

Bloque 3. Materia, forzas e enerxia.

Blogue 4. Tecnoloxia e dixitalizacién.

Formulanse seis unidades didacticas integradas nas que se desenvolveran a totalidade dos obxectivos e dos bloques
de contidos das materias do &mbito cientifico-matematico durante o curso.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

CcD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX1 - Expor e dar resposta a cuestiéns
cientificas sinxelas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos e modelos propios do
pensamento cientifico, para interpretar e
explicar feitos e fenédmenos que ocorren no
medio natural.

1-2-3

1-2

OBX2 - Cofecer e tomar conciencia do propio
corpo, asi como das emociéns e sentimentos
propios e alleos, aplicando o cofiecemento
cientifico, para desenvolver habitos saudables e
para conseguir o benestar fisico, emocional e
social.

1-2-3

OBX3 - Identificar as caracteristicas dos
diferentes elementos ou sistemas do medio
natural, analizando a sUa organizacién e
propiedades, e establecendo relaciéns entre
estes, para recofiecer o seu valor, conservalo,
melloralo e emprender acciéns para o seu uso
responsable.

1-2-4-5

OBX4 - Identificar as causas e consecuencias da
intervencién humana na contorna, para mellorar
a capacidade de afrontar problemas, buscar
soluciéns e actuar de maneira individual e
cooperativa na sUa resolucién, e para pofier en
prédctica estilos de vida sustentables e
consecuentes co respecto, o coidado e a
proteccién das persoas e do planeta.

2-5

1-3-4

OBX5 - Utilizar dispositivos e recursos dixitais
de forma segura, responsable e eficiente, para
buscar informacién, comunicarse e traballar de
maneira individual, en equipo e en rede, e para
reelaborar e crear contido dixital de acordo coas
necesidades dixitais do contexto educativo.

1-2-3-4-

OBX6 - Resolver problemas a través de
proxectos de desefio e da aplicacién do
pensamento computacional, para xerar
cooperativamente un produto creativo e
innovador que responda a necesidades
concretas.

3-4-5

1-3

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotid
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos,
ferramentas e estratexias, para analizar a
informacién mais relevante.

1-2-4

1-3

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

1-2

4-5
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recoiecendo o valor do
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

1-2

1-3-5

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotid.

1-2-3

1-3-5

OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-3

3-5

OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, grafico,
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.

1-3

2-4

1-5

OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptdndose &s situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.

1-4-5

2-3

OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.

1-3

2-3

o

Descricidon
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3.1. Relacion de unidades didacticas

ub

Titulo

Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesiéns/trim.|trim.|trim

N
10
W
]

Arrancamos!

- Os nimeros naturais: lectura, escritura de
mas de seis cifras, descomposicién, valor
de posicién das cifras, comparacién,
ordenacién, operaciéns con numeros
naturais (suma, resta, multiplicacién e
divisién) Redondeo &s decenas, centenas,
millares...; resolucién de problemas.

- Os numeros decimais: lectura, escritura,
descomposicion, valor de posicién,
ordenacién, operaciéns con nimeros
decimais (suma, resta, multiplicacién e
divisién), redondeo & décima, centésima e
milésima.

- A célula: definicidn, tipos de células,
tecidos, niveis de organizacién dos
organismos pluricelulares, estructura das
células animais.

- A nosa salde: salde e enfermidade,
enfermidades infecciosas, enfermidades
non infecciosas, prevencioén e tratamento
das enfermidades.

17

35 X

Que rico!

- Potencias: lectura, elementos dunha
potencia, descomposicién aditivo-
multiplicativa, potencias de base 10, raiz
cadrada.

- Divisibilidade: Criterios de divisibilidade,
series ascendentes e descendentes,
divisores de un nimero, maximo comun
divisor, minimo comun multiplo.

- Os alimentos: os nutrientes, tipos de
alimentos, dietas equilibradas, etiquetas,
alimentacién inadecuada.

17

O noso corpo funciona!

- NUmero enteiros: Nimeros positivos e
negativos, ordenacién, comparacion, suma
de nimeros enteiros do mesmo signo,
suma de numeros enteiros de signo
contrario, producto e divisién de nimeros
enteiros.

- Fracciéns: lectura, relacién entre fraccion
e numero decimal, fracciéns equivalentes,
paso a comun denominador, fracciéns
propias e impropias, operaciéns con
fracciéns.

- Nutrimonos: funcién de nutricién,
dixestién, respiracion, circulacién,
excrecién.

17

35 X

O noso corpo segue

funcionando

Proporcionalidade, regra de tres e
porcentaxes: proporcionalidade directa, lei
do dobre, triple e metade. Regras de tres
directas, porcentaxes.

17

35 X
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p Ny % Peso N2 12 | 22 | 32
D Titul D ricion . " . . "
L ulo escricio materia [sesionsitrim.(trim.|trim
- Lonxitudes, capacidades, masas,
superficies, volimenes: mediciones de
magnitudes, ordenacién de medidas, suma
e resta de magnitudes, comparacién de
O noso corpo segue . 9 P
4 funcionando! superficies. 17 35 X
' - Relaciondmonos e reproducimonos:
érganos dos sentidos, o sistema nervioso, o
aparato locomotor, funcién de reproducién,
aparatos reprodutores.
- Sistema sexagesimal: angulos, medida de
angulos, clases de dngulos, angulos
complementarios e suplementaros, produto
de un nimero por un angulo
5 | Observamos ao arredor! - , S . 16 35 X
- Materia e enerxia: Cambios na materia, a
flotacién, cambios nos corpos pola accién
das forzas, os gases na natureza, mesturas,
enerxia, a luz, o son.
- Xeometria no plano: sistema de
coordenadas, escalas e graficas, tridngulos,
cuadrildteros, concavidade e convexidade,
circunferencia e circulo.
- Estadistica: ao azar, probabilidade, datos
tablas de frecuencia absolutas e relativas
6 | Conectados! . > ! 16 35 X
diagrama de barras, poligono de
frecuencias, diagrama de sectores, media,
moda e rango.
- Electricidade e magnetismo: electricidade,
circuitos eléctricos, magnetismo,
electromagnetismo.
3.2. Distribucidén curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 Arrancamos! 35
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.2 - Comprender problemas da vida cotia a Comprender problemas da vida cotia.
través da reformulacién da pregunta, de forma
verbal e gréfica.
CA1l.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CA1.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema. PE 14
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.
CALl.6 - Formular novos problemas sobre situaciéns Formular novos problemas sobre
cotids que se resolvan matematicamente. situaciéns cotias.
Paxina 7 de 105
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL1.8 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas | matematicas e outras areas.
en contextos non matematicos.
CA2.1 - Coflecer a morfoloxia externa e interna do Conecer a morfoloxia externa e interna do
corpo, identificando os aparellos e érganos corpo.
implicados na realizacién das funciéns vitais.
CA2.2 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.
CA2.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as
outras areas e a vida cotiad para resolver problemas |matematicas e outras areas.
en contextos non matematicos.
CA2.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos, presente na vida cotia.
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensiéon da mensaxe.
CA4.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.
CA6.7 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as
outras areas e a vida cotiad para resolver problemas | matematicas e outras areas.
en contextos non matematicos.
CAl.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas sobre un tema
razoadas sobre un tema especifico relacionado co especifico relacionado co medio natural.
medio natural a través da observacion.
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante novos retos Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a matematicos.
responsabilidade, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.
CALl.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar informacién adquirindo Iéxico
de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo cientifico basico en investigaciéns
Iéxico cientifico basico, utilizdndose en relacionadas co medio natural.
investigacions relacionadas co medio natural.
CA1.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas, |Formular conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas. TI 86
forma guiada.
CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoldxicas na
adecuadas na investigacién e resolucién de resolucién de problemas.
problemas.
CA1.9 - Comunicar en diferentes formatos as Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando conxecturas e procesos matematicos.
linguaxe matemética adecuada.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Colaborar na reparticién de tarefas, Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades empregando estratexias cooperativas
individuais asignadas e empregando estratexias sinxelas dirixidas & consecucién de
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de obxectivos compartidos.
obxectivos compartidos.
CA2.2 - Adoptar habitos de vida saudables valorando |Adoptar habitos de vida saudables
a importancia dunha alimentacién variada, valorando a slia importancia.
equilibrada e sustentable, o exercicio fisico, o
contacto coa natureza, o descanso, a hixiene e a
prevencién de accidentes e enfermidades.
CA2.3 - Identificar actitudes que fomenten o Identificar actitudes que fomenten o
benestar emocional e social, fomentando relaciéns benestar emocional e social, fomentando
afectivas saudables e reflexionando sobre o uso relaciéns afectivas saudables.
adecuado de novas tecnoloxias e a xestién do tempo
libre.
CA2.4 - Comprobar a correccién matematica das Comprobar a correccién matemética das
soluciéns dun problema e a slUa coherencia no soluciéns dun problema.
contexto exposto.
CA2.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos | Utilizar conexiéns entre diferentes
matematicos mobilizando cofiecementos e elementos matematicos.
experiencias propios.
CA2.8 - Comunicar en diferentes formatos as Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando conxecturas e procesos matematicos.
linguaxe matematica adecuada.
CA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas Utilizar recursos dixitais de forma segura
necesidades do contexto educativo de forma segura |e eficiente, buscando informacion,
e eficiente, buscando informacién, comunicandose e |comunicdndose e traballando de forma
traballando de forma individual, en equipo e en rede, |individual e en equipo.
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.
CAA4.1 - Autorregular as emocidns propias e Autorregular as emociéns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e debilidades, recofiecer algunhas fortalezas e
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos |debilidades ao abordar novos retos
retos matematicos. matematicos.
CA4.2 - Expor problemas de desefio que se resolvan |Expor problemas de desefio que se
coa creacién dun prototipo ou solucién dixital, resolvan coa creacién dun prototipo ou
avaliando necesidades da contorna e establecendo solucién dixital.
obxectivos concretos.
CAA4.2 - Elaborar representaciéns mateméaticas que Elaborar representaciéns matematicas
axuden na procura e eleccién de estratexias e que axuden na procura e eleccién de
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a estratexias e ferramentas.
resolucién dunha situacién problematizada.
CA4.3 - Deseiar posibles soluciéns aos problemas Desefiar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de expostos mediante estratexias basicas de
pensamento de desefio e pensamento xestiéns de proxectos cooperativos.
computacional, mediante estratexias béasicas de
xestién de proxectos cooperativos.
CA4.4 - Desenvolver un produto final que dea Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio, probando en solucién a un problema de desefio,
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e probando en equipo diferentes soluciéns
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas, |dixitais.
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.5 - Comunicar o desefio dun produto final,
adaptando a mensaxe e o formato & audiencia,
explicando os pasos seguidos e propofiendo posibles
retos para futuros proxectos.

Comunicar o desefio dun produto final
explicando os pasos seguidos.

CAA4.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CAA4.6 - Modelizar situaciéns da vida cotid utilizando,
de forma pautada, principios basicos do pensamento
computacional.

Modelizar situaciéns da vida cotia
utilizando o pensamento computacional.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnolédxicas
adecuadas na investigacién e resolucién de
problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas na
resoluciéon de problemas.

CA4.8 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando conecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA4.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matemadticos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA6.1 - Autorregular as emociéns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAG6.2 - Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a
responsabilidade, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos.

CAG6.3 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicédndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA6.4 - Colaborar na reparticiéon de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CA6.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CAG6.6 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos, mobilizando cofiecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA6.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos
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- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do calculo ao tamafio dos nimeros, representacion en
situacidéns variadas e cotids con explicacién, comparacién e reflexién sobre as estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes como elemento facilitador do calculo mental, con aceptacién do
erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

~Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

- Cantidade

- Lectura, escritura, ordenacién e representacién de nimeros naturais e decimais ata as milésimas en textos e
contextos habituais.

~ Experimentacién sobre cuestiéns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

- Composicién, descomposicidon e recomposicién de forma manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais e
decimais ata as milésimas, con investigacién de propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretacién
do valor posicional das cifras.

- Estimacidns, aproximaciéns razoadas e redondeo de cantidades con nimeros naturais e decimais ata as milésimas
en problemas cotidns resoltos con estratexias diversas, descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do
erro como parte do proceso de mellora.

"~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns con nUmeros naturais, fracciéns e decimais en situaciéns
habituais e significativas, con explicacién das estratexias e os procesos seguidos, aceptacién do erro como unha
oportunidade para a aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen a comprensién da utilidade das operaciéns aritméticas
con nimeros naturais, decimais e fracciéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos
adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién, revisién do proceso, expresién da soluciéon de forma clara, ordenada e coas unidades
correctas, verificacion e interpretacién en contexto dos resultados obtidos con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de problemas contextualizados con operaciéns combinadas con atencién & sla xerarquia, aplicando as
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos de calculo mental, estimaciéns, algoritmos ou
calculadora que se precisen segundo a natureza do célculo.

- Creacién e formulacién de problemas gque se resolvan mediante operaciéns aritméticas (con nimeros naturais,
fracciéns, decimais e porcentaxes) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexidéns
con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para a autocorreccion de resultados de operaciéns realizadas en problemas unha
vez establecida a idoneidade do proceso, para a investigacién de patréns e propiedades numéricas e como
procedemento Util en célculos complexos.

- Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros naturais, decimais ata a milésima e fracciéns como solucién de problemas
de situaciéns cotids, con interpretacién e expresién do resultado exacto ou estimado da comparacién e uso
adecuado da simboloxia das relaciéns numéricas.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre as operaciéns aritméticas de suma e
multiplicacién, suma e resta, resta e divisién, multiplicacién e divisién, multiplicacién e potencia, fraccién e
divisién; aplicacién en contextos cotians.

~Educacion financeira

- Resolucién de problemas en situaciéns cotids que requiran unha correcta administracién do difieiro e consumo
responsable (valor/prezo, calidade/prezo, mellor prezo), con analise critica de aspectos relacionados co difieiro,
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- usando textos cotidns fisicos (folletos, carteis, informes) ou dixitais para comparar e elixir a mellor opcién nunha
compra simulada.

- Formulacién e resolucién de problemas que impliquen a eleccién dun produto para partir da analise das relaciéns
valor/prezo e calidade/prezo entre as diferentes opcidns buscadas, xustificacién da decisién tomada e proposta de
alternativas.

- Coflecemento do corpo humano: anatomia e fisioloxia. Células, tecidos, rganos, aparellos e sistemas.

- Aspectos basicos das funcidns vitais do ser humano desde unha perspectiva integrada: obtencién de enerxia,
relacién coa contorna e perpetuacién da especie.

-~ Estimacién e relaciéns
~ Principais enfermidades que afectan os aparellos e sistemas do organismo humano. Pautas para a sUa prevencion.

~ Pautas para a prevencién de riscos e accidentes. Cofiecemento de actuaciéns basicas de primeiros auxilios.

- Interiorizacién de medidas de tempo na xestién das emociéns, vivencia do tempo de espera, o tempo de calma, as
quendas de intervencién, a percepcién emocional do tempoé na planificacién do traballo e nas secuencias
temporais das sUas produciéns orais e escritas.

- Pautas que fomenten unha sadde emocional e social adecuadas: hixiene do sofio, prevencién e consecuencias do
consumo de drogas, xestién saudable do lecer e do tempo libre, contacto coa natureza, uso adecuado de
dispositivos dixitais, estratexias para o fomento de relaciéns sociais saudables e fomento do coidado das persoas.

- Dixitalizaciéon da contorna persoal de aprendizaxe:

- Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacién seguras e eficientes en Internet (valoracién, discriminacidn, seleccion,
organizacién e propiedade intelectual).

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sa comprensién e analise.

- Modelo matematico

- Resoluciéon de problemas da vida cotid seguindo un modelo matematico con debuxos, esquemas, diagramas,
manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento de datos
Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién, simbolizacién e
realizacién dos célculos, comprobacion de soluciéns, expresion clara e correcta do resultado, revision da sua
idoneidade, rectificacién se é necesaria e explicacién do realizado.

- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, insercién de imaxesé). Xestién de arquivos.

~Relaciéns e funciéns

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras bésicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Comparacién de numeros, operaciéns e as suas propiedades con explicacién das relaciéns de igualdade e
desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofilecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuados etc.) e estratexias de actuacién.

~ Proxectos de desefo e pensamento computacional:

“Pensamento computacional
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- Estratexias para a interpretacién, modificacién e creacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto cotidn e
0 X0go nas regras de xogos, instruciéns secuenciais, instruciéns anifiadas e condicionais, bucles, patréns
repetitivos, representaciéns computacionais, programacion por bloques, robédtica educatival

~ Observacion e formulacidn de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sUa contorna préxima.

- Fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar acciéns,
descomposicién dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resoluciéon dun problema).

“Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacion e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

-~ Desefio, prototipado, proba e avaliacién dun proxecto de desefio sinxelo que tefia relevancia na sUa contorna.

- Construcién de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecuciéon do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programacién por blogues e as relaciéns léxicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).

- Presentacidn dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicacién, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Autorregulaciéon das emocidéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas.

- Recursos e estratexias para autorregular as emociéns implicadas na frustraciéon ante tarefas mateméticas,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe, fixacién de metas e obxectivos realistas e alcanzables,
autocontrol e adestramento positivo.

- O reforzo verbal, fomento da participacién, gradacién das dificultades e identificacidon de fortalezas como
estratexias para desenvolver un autoconcepto positivo ante as matematicas desde unha perspectiva de xénero.

- Estratexias para desenvolver a autoestima como medio para superar dificultades, confiar nas stas posibilidades,
perseverar nas soluciéns e afrontar os retos matematicos con seguridade.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais ou en equipo para fomentar a curiosidade, o interese, a
iniciativa na sGia aprendizaxe, a organizacién de ideas, o tratamento da informacién e a formulacién e
comprobacién de conxecturas.

- Os xogos matematicos individuais en formatos dixital e fisico como adestramento da perseveranza, a confianza nas
propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, desafios, procura de pistas, xeroglificos, xogos de codificacién e decodificacién, pasatempos e retos
matematicos para incrementar a creatividade, o descubrimento, a curiosidade e gusto polas matematicas.

- Estratexias persoais para a presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matematico que permita revisar,
adaptar ou cambiar o sistema utilizado, rectificar o proceso ou algunha das sUas fases e compartir
comprensiblemente o realizado.

- Fomento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién de
problemas: valoracién de alternativas, desenvolvemento da flexibilidade cognitiva, estimulacién do razoamento,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe e reforzo dos logros.

~Traballo en equipo, inclusién, respecto e diversidade

- Expresion de actitudes empéticas inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas mateméticas
en equipo, mostrando actitudes de comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas e de
sensibilidade e aceptaciéon da diversidade presente na aula.

“ Os equipos colaborativos e cooperativos heteroxéneos, mixtos e diversos para clarificar tarefas, titorizarse, debater
e argumentar propostas, chegar a acordos, revisar e analizar producidns: escoita e participacion activa e empética,
responsabilidade e esixibilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
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~ persoas membros do equipo, habilidades sociais: estratexias e dinamicas cooperativas.

- Estratexias de planificacién, control e organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo, a realizacién das
tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticiéon equitativa e rotatorio de roles en interaccién
simultdnea, a autoavaliacién do funcionamento do equipo e a xestién de conflitos.

- Investigacién individual e en equipo sobre a contribucién da anélise de datos, a xeometria, a numeracién, o calculo

e a probabilidade aos distintos ambitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo

de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
2 Que rico! 35
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender problemas da vida cotia a Comprender problemas da vida cotia.
través da reformulacién da pregunta, de forma
verbal e gréfica.
CA1l.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CA1l.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.
CAL1.6 - Formular novos problemas sobre situaciéns Formular novos problemas sobre
cotids que se resolvan matematicamente. situaciéns cotias.
CA2.2 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de PE 29

forma auténoma.

CA3.2 - Elaborar representaciéns mateméticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoldxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matemadticas
gue axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA3.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA3.4 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA4.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema,
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

Obter posibles soluciéns dun problema.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas sobre un tema
razoadas sobre un tema especifico relacionado co especifico relacionado co medio natural.
medio natural a través da observacion.

CALl.1 - Elixir actitudes positivas ante novos retos Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a matematicos.

responsabilidade, valorando o erro como unha

oportunidade de aprendizaxe.

CALl.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar informacién adquirindo léxico

de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo cientifico basico en investigaciéns

Iéxico cientifico basico, utilizdndose en relacionadas co medio natural.
investigacions relacionadas co medio natural.

CA1.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas, |Formular conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.

forma guiada.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas na
adecuadas na investigacion e resolucién de resoluciéon de problemas.

problemas.

CAL1.8 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as

outras areas e a vida cotiad para resolver problemas |matematicas e outras areas.

en contextos non matemaéticos.

CA1.9 - Comunicar en diferentes formatos as Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando conxecturas e procesos matematicos.
linguaxe matemética adecuada.

CA2.1 - Colaborar na reparticién de tarefas, Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades empregando estratexias cooperativas
individuais asignadas e empregando estratexias sinxelas dirixidas & consecucién de - 18

cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

obxectivos compartidos.

CA2.2 - Adoptar hébitos de vida saudables valorando
a importancia dunha alimentacién variada,
equilibrada e sustentable, o exercicio fisico, o
contacto coa natureza, o descanso, a hixiene e a
prevencién de accidentes e enfermidades.

Adoptar habitos de vida saudables
valorando a sUa importancia.

CA2.4 - Comprobar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a sda coherencia no
contexto exposto.

Comprobar a correccién matemética das
soluciéns dun problema.

CA2.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando cofiecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexidéns entre diferentes
elementos matemaéticos.

CA2.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotiad para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA2.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensidon da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid.

CA2.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matemadticos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.
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Minimos de consecucion

%

CA3.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicandose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéons saudables.

CA3.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando conecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA3.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras areas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA3.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensién da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid.

CA3.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemaética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA4.1 - Autorregular as emociéns propias e
reconecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informacién, comunicdndose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar recursos dixitais de forma segura
e eficiente, buscando informacién,
comunicdndose e traballando de forma
individual e en equipo.

CAA4.2 - Elaborar representaciéns mateméaticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matematicas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA4.2 - Expor problemas de desefio que se resolvan
coa creacién dun prototipo ou solucién dixital,
avaliando necesidades da contorna e establecendo
obxectivos concretos.

Expor problemas de desefio que se
resolvan coa creacién dun prototipo ou
solucién dixital.

CA4.3 - Desefar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
pensamento de desefio e pensamento
computacional, mediante estratexias basicas de
xestién de proxectos cooperativos.

Desefar posibles soluciéns aos problemas
expostos mediante estratexias basicas de
xestiéns de proxectos cooperativos.

CA4.4 - Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio, probando en
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio,
probando en equipo diferentes soluciéns
dixitais.

CA4.5 - Comunicar o desefio dun produto final,
adaptando a mensaxe e o formato & audiencia,
explicando os pasos seguidos e propofiendo posibles
retos para futuros proxectos.

Comunicar o desefio dun produto final
explicando os pasos seguidos.

CAA4.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.
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Minimos de consecucion

%

CAA4.6 - Modelizar situaciéns da vida cotid utilizando,
de forma pautada, principios basicos do pensamento
computacional.

Modelizar situaciéns da vida cotia
utilizando o pensamento computacional.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas na investigacién e resolucién de
problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas na
resolucién de problemas.

CAA4.8 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando cofiecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexiéns entre diferentes
elementos matemaéticos.

CA4.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA6.1 - Autorregular as emociéns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CA®G.2 - Elixir actitudes positivas ante novos retos
matemadticos, tales como a perseveranza e a
responsabilidade, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos.

CA6.3 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicdndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA6.4 - Colaborar na reparticion de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecuciéon de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticion de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CAG6.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CAG6.6 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos, mobilizando cofilecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexiéns entre diferentes
elementos matemaéticos.

CAG6.7 - Utilizar as conexidns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotiad para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA6.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemaética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en

situacions variadas e cotids con explicaciéon, comparacién e reflexién sobre as estratexias e os procesos seguidos.
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Contidos

- Realizacién de series ascendentes e descendentes como elemento facilitador do calculo mental, con aceptacién do
erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

“ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.
- Experimentacion sobre cuestidns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

-~ Sentido das operaciéns

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos dtiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién, revisién do proceso, expresién da soluciéon de forma clara, ordenada e coas unidades
correctas, verificacion e interpretacién en contexto dos resultados obtidos con explicitacién do proceso seguido.

- Uso de calculadora como recurso para a autocorreccién de resultados de operaciéns realizadas en problemas unha
vez establecida a idoneidade do proceso, para a investigacion de patréns e propiedades numéricas e como
procedemento util en calculos complexos.

- Construcion e representacion de cadrados, cubos e potencias de base 10 como produto de factores iguais,
investigacién de patréns e propiedades, como introducién s potencias, medidas de superficie e volume.
“Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
numeros naturais e decimais (ata a milésima) e as slas equivalencias; aplicacién nas relaciéns que xera nas
operaciéns.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre as operaciéns aritméticas de suma e
multiplicacién, suma e resta, resta e divisidon, multiplicacién e divisién, multiplicacién e potencia, fraccién e
divisién; aplicacién en contextos cotians.

- Construcién manipulativa e gréfica con pezas de construcidn, regras, cuadriculas, tramas de puntosé de multiplos e
divisores para investigar a relacién de divisibilidade. Utilizacién da tdboa de multiplicar para identificar multiplos e
divisores e a relacién entre eles.

- Exploracién de relaciéns de divisibilidade entre dous nimeros con estratexias diversas, comprobacién do resultado
e aceptacién do erro como parte do proceso.

- Estimacioén e relaciéns

- Pautas para unha alimentacién saudable e sustentable: menus saudables e equilibrados. A importancia da cesta da
compra e da etiquetaxe dos produtos alimenticios para cofiecer os seus nutrientes e a sla achega enerxética.

- Interiorizacién de medidas de tempo na xestién das emociéns, vivencia do tempo de espera, o tempo de calma, as
quendas de intervencién, a percepcién emocional do tempoé na planificacién do traballo e nas secuencias
temporais das stas produciéns orais e escritas.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns
- Dixitalizaciéon da contorna persoal de aprendizaxe:

- Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacion seguras e eficientes en Internet (valoracion, discriminacion, seleccién,
organizacién e propiedade intelectual).

- Modelo matematico

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sia comprensién e analise.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid seguindo un modelo matematico con debuxos, esquemas, diagramas,
manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento de datos
Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién, simbolizacién e
realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado, revisiéon da sua
idoneidade, rectificacién se é necesaria e explicacién do realizado.
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- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, inserciéon de imaxesé). Xestidn de arquivos.

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras bdsicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofilecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuados etc.) e estratexias de actuacién.

“ Proxectos de desefio e pensamento computacional:
“ Pensamento computacional

~ Observacién e formulacién de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sda contorna préxima.

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e creacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto cotidn e
0 X0go nas regras de x0gos, instruciéns secuenciais, instruciéns anifiadas e condicionais, bucles, patréns
repetitivos, representaciéns computacionais, programacion por bloques, robética educatival

- Fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar acciéns,
descomposiciéon dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resolucién dun problema).

~Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacién e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

- Deseiio, prototipado, proba e avaliaciéon dun proxecto de desefio sinxelo que tefia relevancia na sla contorna.
- Construcidn de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecucién do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programacién por bloques e as relaciéns |6xicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).

- Presentacion dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicacion, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.

- Crenzas, actitudes e emocions

-~ Autorregulaciéon das emocidns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas.

- Recursos e estratexias para autorregular as emociéns implicadas na frustracién ante tarefas matematicas,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe, fixacién de metas e obxectivos realistas e alcanzables,
autocontrol e adestramento positivo.

- O reforzo verbal, fomento da participacién, gradacién das dificultades e identificacién de fortalezas como
estratexias para desenvolver un autoconcepto positivo ante as matematicas desde unha perspectiva de xénero.

- Estratexias para desenvolver a autoestima como medio para superar dificultades, confiar nas stas posibilidades,
perseverar nas soluciéns e afrontar os retos matematicos con seguridade.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais ou en equipo para fomentar a curiosidade, o interese, a
iniciativa na sla aprendizaxe, a organizacién de ideas, o tratamento da informacién e a formulacién e
comprobacién de conxecturas.

- Os xogos matematicos individuais en formatos dixital e fisico como adestramento da perseveranza, a confianza nas
propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, desafios, procura de pistas, xeroglificos, xogos de codificacién e decodificacién, pasatempos e retos
matematicos para incrementar a creatividade, o descubrimento, a curiosidade e gusto polas matematicas.

" Estratexias persoais para a presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matematico que permita revisar,
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- adaptar ou cambiar o sistema utilizado, rectificar o proceso ou algunha das sUas fases e compartir

comprensiblemente o realizado.

- Fomento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién de
problemas: valoracién de alternativas, desenvolvemento da flexibilidade cognitiva, estimulacién do razoamento,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe e reforzo dos logros.

~Traballo en equipo, inclusién, respecto e diversidade

- Expresion de actitudes empéticas inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas
en equipo, mostrando actitudes de comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas e de
sensibilidade e aceptacién da diversidade presente na aula.

- Os equipos colaborativos e cooperativos heteroxéneos, mixtos e diversos para clarificar tarefas, titorizarse, debater
e argumentar propostas, chegar a acordos, revisar e analizar producidns: escoita e participacién activa e empatica,
responsabilidade e esixibilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo, habilidades sociais: estratexias e dindmicas cooperativas.

- Estratexias de planificacién, control e organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo, a realizacién das
tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticidon equitativa e rotatorio de roles en interaccion
simultdnea, a autoavaliacién do funcionamento do equipo e a xestién de conflitos.

- Investigacién individual e en equipo sobre a contribucién da andlise de datos, a xeometria, a numeracién, o célculo
e a probabilidade aos distintos dmbitos do coflecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos &mbitos do saber como mecanismo

de construcién dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion
3 O noso corpo funciona! 35
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.2 - Comprender problemas da vida cotia a Comprender problemas da vida cotia.
través da reformulacién da pregunta, de forma
verbal e gréfica.
CAl.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CAl.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.
CA1.6 - Formular novos problemas sobre situaciéns Formular novos problemas sobre
cotids que se resolvan matematicamente. situaciéns cotias. PE 26

CA2.1 - Cofiecer a morfoloxia externa e interna do
corpo, identificando os aparellos e érganos
implicados na realizacién das funciéns vitais.

Buscar informacién adquirindo léxico
cientifico basico en investigaciéns
relacionadas co medio natural.

CA2.2 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema,
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

Obter posibles soluciéns dun problema.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.

CA3.8 - Comunicar en diferentes formatos as Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando conxecturas e procesos matematicos.
linguaxe matemética adecuada.

CA4.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de

forma auténoma.

CA4.9 - Comunicar en diferentes formatos as Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando conxecturas e procesos matematicos.
linguaxe matematica adecuada.

CAG6.8 - Comunicar en diferentes formatos as Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando conxecturas e procesos matematicos.
linguaxe matematica adecuada.

CAl.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas sobre un tema
razoadas sobre un tema especifico relacionado co especifico relacionado co medio natural.
medio natural a través da observacién.

CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante novos retos Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a matematicos.

responsabilidade, valorando o erro como unha

oportunidade de aprendizaxe.

CALl.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar informacién adquirindo léxico

de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo cientifico basico en investigacions
Iéxico cientifico basico, utilizdndose en relacionadas co medio natural.
investigacidéns relacionadas co medio natural.

CA1.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas, |Formular conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.

forma guiada.

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas na
adecuadas na investigacidén e resolucién de resoluciéon de problemas.

problemas.

CA1.8 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, |Utilizar as conexiéns entre as Tl 74

outras areas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

matematicas e outras areas.

CA1.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA2.1 - Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CA2.2 - Adoptar habitos de vida saudables valorando
a importancia dunha alimentacién variada,
equilibrada e sustentable, o exercicio fisico, o
contacto coa natureza, o descanso, a hixiene e a
prevencién de accidentes e enfermidades.

Adoptar habitos de vida saudables
valorando a sUa importancia.

Paxina 21 de 105

25/01/2024 09:49:04




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.4 - Comprobar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a stUa coherencia no
contexto exposto.

Comprobar a correccién matemética das
soluciéns dun problema.

CA2.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando conecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexiéns entre diferentes
elementos matematicos.

CA2.6 - Utilizar as conexidns entre as matematicas,
outras areas e a vida cotiad para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA2.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensién da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid.

CA2.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA3.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicédndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA3.2 - Elaborar representaciéns mateméaticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matematicas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA3.4 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA3.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando coflecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA3.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA3.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensiéon da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotia.

CA4.1 - Autorregular as emociéns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informacién, comunicdndose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar recursos dixitais de forma segura
e eficiente, buscando informacion,
comunicandose e traballando de forma
individual e en equipo.

CA4.2 - Expor problemas de desefio que se resolvan
coa creacidén dun prototipo ou solucién dixital,
avaliando necesidades da contorna e establecendo
obxectivos concretos.

Expor problemas de desefio que se
resolvan coa creacién dun prototipo ou
solucién dixital.
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Minimos de consecucion
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CAA4.2 - Elaborar representaciéns mateméticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matemdticas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA4.3 - Desefar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
pensamento de desefio e pensamento
computacional, mediante estratexias basicas de
xestién de proxectos cooperativos.

Desefiar posibles soluciéns aos problemas
expostos mediante estratexias basicas de
xestiéns de proxectos cooperativos.

CA4.4 - Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio, probando en
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio,
probando en equipo diferentes soluciéns
dixitais.

CA4.5 - Comunicar o desefio dun produto final,
adaptando a mensaxe e o formato & audiencia,
explicando os pasos seguidos e propofiendo posibles
retos para futuros proxectos.

Comunicar o desefio dun produto final
explicando os pasos seguidos.

CA4.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA4.6 - Modelizar situaciéns da vida cotia utilizando,
de forma pautada, principios basicos do pensamento
computacional.

Modelizar situaciéns da vida cotid
utilizando o pensamento computacional.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas na investigacioén e resolucién de
problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas na
resoluciéon de problemas.

CA4.8 - Utilizar conexidns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando coflecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CAG6.1 - Autorregular as emociéns propias e
reconecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAB6.2 - Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a
responsabilidade, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos.

CA6.3 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicandose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéons saudables.

CA6.4 - Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CA6.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA6.6 - Utilizar conexidns entre diferentes elementos |[Utilizar as conexions entre diferentes
matematicos, mobilizando cofiecementos e elementos matematicos.
experiencias propios.

CAG6.7 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as
outras areas e a vida cotid para resolver problemas matemadticas e outras areas.
en contextos non matematicos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do calculo ao tamafio dos nimeros, representacion en
situacidéns variadas e cotids con explicacién, comparacién e reflexién sobre as estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes como elemento facilitador do calculo mental, con aceptacién do
erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

"~ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.
- Cantidade

~ Experimentacién sobre cuestiéns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

- Identificacién, lectura, escritura, ordenacion e representacién de fraccidéns en textos e contextos familiares e
habituais.

- Identificacién, lectura, escritura, ordenacion e representaciéon de nimeros enteiros en textos e contextos familiares
e habituais.

- Expresion de fraccidéns e decimais en problemas sobre a vida cotid; seleccién da expresiéon mais adecuada para
cada situacién.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns con nimeros naturais, fracciéns e decimais en situaciéns
habituais e significativas, con explicacién das estratexias e os procesos seguidos, aceptacién do erro como unha
oportunidade para a aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen a comprensién da utilidade das operaciéns aritméticas
con nimeros naturais, decimais e fracciéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos
adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacidn e representacién da situacién, determinacién de datos utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién, revisién do proceso, expresién da solucién de forma clara, ordenada e coas unidades
correctas, verificacion e interpretacién en contexto dos resultados obtidos con explicitaciéon do proceso seguido.

- Creacién e formulacién de problemas que se resolvan mediante operacidéns aritméticas (con nimeros naturais,
fracciéns, decimais e porcentaxes) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns
con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para a autocorreccién de resultados de operaciéns realizadas en problemas unha
vez establecida a idoneidade do proceso, para a investigacién de patréns e propiedades numéricas e como
procedemento util en calculos complexos.

- Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros naturais, decimais ata a milésima e fracciéns como solucién de problemas
de situaciéns cotias, con interpretacién e expresién do resultado exacto ou estimado da comparacién e uso
adecuado da simboloxia das relaciéns numéricas.

“ Resoluciéon de problemas que impliquen o uso de fracciéns con comparacion entre elas, procura de equivalencias
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Contidos

- por ampliacién ou reducién, sumando, restandol seguindo as estratexias adecuadas, con explicacién do proceso
seguido na resolucién.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre as operaciéns aritméticas de suma e
multiplicacién, suma e resta, resta e divisién, multiplicacién e divisién, multiplicacién e potencia, fraccién e
divisién; aplicacion en contextos cotians.

- Investigacién e comprobacién de relacién entre fraccidns sinxelas, decimais e porcentaxes en situacions cotias.

- Coflecemento do corpo humano: anatomia e fisioloxia. Células, tecidos, érganos, aparellos e sistemas.

- Aspectos basicos das funcidns vitais do ser humano desde unha perspectiva integrada: obtencién de enerxia,
relacién coa contorna e perpetuacién da especie.

- A funcién de nutricién e aparellos que intervefien (respiratorio, dixestivo, circulatorio e excretor).
- Estimacidn e relaciéns

" Principais enfermidades que afectan os aparellos e sistemas do organismo humano. Pautas para a slUa prevencion.

- Interiorizacién de medidas de tempo na xestién das emociéns, vivencia do tempo de espera, o tempo de calma, as
quendas de intervencién, a percepcién emocional do tempoé na planificacién do traballo e nas secuencias
temporais das stas produciéns orais e escritas.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns
- Dixitalizaciéon da contorna persoal de aprendizaxe:

- Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacion seguras e eficientes en Internet (valoracion, discriminacion, seleccién,
organizacién e propiedade intelectual).

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sia comprensién e analise.

- Modelo matematico

- Resoluciéon de problemas da vida cotid seguindo un modelo matematico con debuxos, esquemas, diagramas,
manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento de datos
Utiles, elaboraciéon e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién, simbolizacién e
realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado, revisiéon da sua
idoneidade, rectificacién se é necesaria e explicacién do realizado.

- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, insercién de imaxesé). Xestién de arquivos.

~Relaciéns e funciéns

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras béasicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacion dixital.

- Comparacién de numeros, operaciéns e as suas propiedades con explicaciéon das relaciéns de igualdade e
desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofiecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuados etc.) e estratexias de actuacion.

~ Proxectos de desefio e pensamento computacional:

~Pensamento computacional
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Contidos

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e creacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto cotidn e
0 X0go nas regras de xogos, instruciéns secuenciais, instruciéns anifiadas e condicionais, bucles, patréns
repetitivos, representaciéns computacionais, programacion por bloques, robédtica educatival

~ Observacion e formulacidn de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sUa contorna préxima.

- Fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar acciéns,
descomposicién dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resoluciéon dun problema).

“Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacion e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

-~ Desefio, prototipado, proba e avaliacién dun proxecto de desefio sinxelo que tefia relevancia na sUa contorna.

- Construcién de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecuciéon do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programacién por blogues e as relaciéns léxicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).

- Presentacidn dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicacién, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Autorregulaciéon das emocidéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas.

- Recursos e estratexias para autorregular as emociéns implicadas na frustraciéon ante tarefas mateméticas,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe, fixacién de metas e obxectivos realistas e alcanzables,
autocontrol e adestramento positivo.

- O reforzo verbal, fomento da participacién, gradacién das dificultades e identificacidon de fortalezas como
estratexias para desenvolver un autoconcepto positivo ante as matematicas desde unha perspectiva de xénero.

- Estratexias para desenvolver a autoestima como medio para superar dificultades, confiar nas stas posibilidades,
perseverar nas soluciéns e afrontar os retos matematicos con seguridade.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais ou en equipo para fomentar a curiosidade, o interese, a
iniciativa na sGia aprendizaxe, a organizacién de ideas, o tratamento da informacién e a formulacién e
comprobacién de conxecturas.

- Os xogos matematicos individuais en formatos dixital e fisico como adestramento da perseveranza, a confianza nas
propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, desafios, procura de pistas, xeroglificos, xogos de codificacién e decodificacién, pasatempos e retos
matematicos para incrementar a creatividade, o descubrimento, a curiosidade e gusto polas matematicas.

- Estratexias persoais para a presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matematico que permita revisar,
adaptar ou cambiar o sistema utilizado, rectificar o proceso ou algunha das sUas fases e compartir
comprensiblemente o realizado.

- Fomento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién de
problemas: valoracién de alternativas, desenvolvemento da flexibilidade cognitiva, estimulacién do razoamento,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe e reforzo dos logros.

~Traballo en equipo, inclusién, respecto e diversidade

- Expresion de actitudes empéticas inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas mateméticas
en equipo, mostrando actitudes de comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas e de
sensibilidade e aceptaciéon da diversidade presente na aula.

“ Os equipos colaborativos e cooperativos heteroxéneos, mixtos e diversos para clarificar tarefas, titorizarse, debater
e argumentar propostas, chegar a acordos, revisar e analizar producidns: escoita e participacion activa e empética,
responsabilidade e esixibilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
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~ persoas membros do equipo, habilidades sociais: estratexias e dinamicas cooperativas.

- Estratexias de planificacién, control e organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo, a realizacién das
tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticiéon equitativa e rotatorio de roles en interaccién
simultdnea, a autoavaliacién do funcionamento do equipo e a xestién de conflitos.

- Investigacién individual e en equipo sobre a contribucién da anélise de datos, a xeometria, a numeracién, o calculo

e a probabilidade aos distintos ambitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo

de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
4 O noso corpo segue funcionando! 35

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAl.2 - Comprender problemas da vida cotia a Comprender problemas da vida cotia.

través da reformulacién da pregunta, de forma

verbal e gréfica.

CA1l.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias

resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.

CA1l.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.

seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de

forma auténoma.

CA1.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas, |Formular conxecturas matematicas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.

forma guiada.

CA1.6 - Formular novos problemas sobre situaciéns Formular novos problemas sobre

cotids que se resolvan matematicamente. situaciéns cotias.

CA2.1 - Cofiecer a morfoloxia externa e interna do Corecer a morfoloxia externa e interna do

corpo, identificando os aparellos e érganos corpo.

implicados na realizacién das funciéns vitais. PE 18

CA2.2 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema,
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

Obter posibles soluciéns dun problema.

CA3.2 - Elaborar representaciéns mateméaticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matematicas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA3.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA3.4 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.2 - Elaborar representaciéns matematicas que Elaborar representaciéns matematicas
axuden na procura e eleccién de estratexias e que axuden na procura e eleccién de
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a estratexias e ferramentas.

resolucién dunha situacién problematizada.

CAA4.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de

forma auténoma.

CA5.2 - Comprender problemas da vida cotid a Comprender problemas da vida cotid.
través da reformulacién da pregunta, de forma

verbal e gréfica.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de

forma auténoma.

CA5.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas |Formular conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.

forma guiada.

CA5.6 - Expor novos problemas sobre situaciéons Expor novos problemas sobre situaciéns
cotids que se resolvan matematicamente. cotids que se resolvan matematicamente.
CA1l.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas sobre un tema
razoadas sobre un tema especifico relacionado co especifico relacionado co medio natural.
medio natural a través da observacion.

CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante novos retos Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a matematicos.

responsabilidade, valorando o erro como unha

oportunidade de aprendizaxe.

CALl.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar informacién adquirindo léxico

de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo cientifico basico en investigaciéns

Iéxico cientifico basico, utilizdndose en relacionadas co medio natural.
investigaciéns relacionadas co medio natural.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas na
adecuadas na investigacion e resolucién de resoluciéon de problemas.

problemas.

CAL1.8 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as

outras areas e a vida cotia para resolver problemas | matemadticas e outras areas. Tl 82

en contextos non matematicos.

CA1.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA2.1 - Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CA2.2 - Adoptar hébitos de vida saudables valorando
a importancia dunha alimentacién variada,
equilibrada e sustentable, o exercicio fisico, o
contacto coa natureza, o descanso, a hixiene e a
prevencién de accidentes e enfermidades.

Adoptar habitos de vida saudables
valorando a sUa importancia.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.3 - Identificar actitudes que fomenten o
benestar emocional e social, fomentando relaciéns
afectivas saudables e reflexionando sobre o uso
adecuado de novas tecnoloxias e a xestién do tempo
libre.

Identificar actitudes que fomenten o
benestar emocional e social, fomentando
relaciéns afectivas saudables.

CA2.4 - Comprobar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a slUa coherencia no
contexto exposto.

Comprobar a correcciéon matematica das
soluciéns dun problema.

CA2.5 - Utilizar conexidns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando cofiecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA2.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA2.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensiéon da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotia.

CA2.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA3.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicandose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA3.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando coflecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA3.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA3.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensiéon da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotia.

CA3.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA4.1 - Autorregular as emociéns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informacién, comunicdndose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar recursos dixitais de forma segura
e eficiente, buscando informacién,
comunicdndose e traballando de forma
individual e en equipo.
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CA4.2 - Expor problemas de desefio que se resolvan
coa creacidén dun prototipo ou solucién dixital,
avaliando necesidades da contorna e establecendo
obxectivos concretos.

Expor problemas de desefio que se
resolvan coa creacién dun prototipo ou
solucién dixital.

CA4.3 - Desefar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
pensamento de desefio e pensamento
computacional, mediante estratexias basicas de
xestién de proxectos cooperativos.

Desefiar posibles soluciéns aos problemas
expostos mediante estratexias basicas de
xestiéns de proxectos cooperativos.

CA4.4 - Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio, probando en
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio,
probando en equipo diferentes soluciéns
dixitais.

CA4.5 - Comunicar o desefio dun produto final,
adaptando a mensaxe e o formato & audiencia,
explicando os pasos seguidos e propofiendo posibles
retos para futuros proxectos.

Comunicar o desefio dun produto final
explicando os pasos seguidos.

CA4.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA4.6 - Modelizar situaciéns da vida cotia utilizando,
de forma pautada, principios basicos do pensamento
computacional.

Modelizar situaciéns da vida cotid
utilizando o pensamento computacional.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas na investigacioén e resolucién de
problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas na
resoluciéon de problemas.

CA4.8 - Utilizar conexidns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando coflecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA4.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA5.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicédndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA5.3 - Elaborar representaciéns matematicas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matematicas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA5.7 - Utilizar as conexidns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotiad para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA5.8 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensién da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotid.
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CAG6.1 - Autorregular as emociéns propias e
reconecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAB6.2 - Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a
responsabilidade, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos.

CA6.3 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicandose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéons saudables.

CA6.4 - Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CA6.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CAG6.6 - Utilizar conexidns entre diferentes elementos
matematicos, mobilizando cofilecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA6.7 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA6.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacion en

situacidéns variadas e cotids con explicacién, comparacién e reflexién sobre as estratexias e os procesos seguidos.
- Realizacién de series ascendentes e descendentes como elemento facilitador do calculo mental, con aceptacién do

erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

"~ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

- Experimentacion sobre cuestidns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

-~ Sentido das operaciéns

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacidn e representacién da situacién, determinacién de datos utiles,

formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,

simbolizacién, elaboracién, revisién do proceso, expresién da solucién de forma clara, ordenada e coas unidades
correctas, verificacion e interpretacién en contexto dos resultados obtidos con explicitaciéon do proceso seguido.

- Creacién e formulacién de problemas que se resolvan mediante operaciéns aritméticas (con nimeros naturais,

fracciéns, decimais e porcentaxes) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns

Paxina 31 de 105

25/01/2024 09:49:04




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

Contidos

con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para a autocorreccién de resultados de operaciéns realizadas en problemas unha
vez establecida a idoneidade do proceso, para a investigacién de patréns e propiedades numéricas e como
procedemento Util en célculos complexos.

- Construcion e representacion de cadrados, cubos e potencias de base 10 como produto de factores iguais,
investigacién de patréns e propiedades, como introducién s potencias, medidas de superficie e volume.

~Razoamento proporcional

- Identificacién de situaciéns proporcionais e non proporcionais como comparacién multiplicativa entre magnitudes
en problemas da vida cotia.

- Formulacién e resolucién de problemas, individualmente e en equipo, que impliquen o uso de proporcionalidade,
porcentaxes e escalas na vida cotid, mediante a igualdade entre razéns, a reducién & unidade e o uso de
coeficientes de proporcionalidade, seguindo a estratexia adecuada, con explicacién do proceso seguido na
resolucién.

- Coflecemento do corpo humano: anatomia e fisioloxia. Células, tecidos, érganos, aparellos e sistemas.

~ Magnitude
- Aspectos basicos das funcidns vitais do ser humano desde unha perspectiva integrada: obtencién de enerxia,
relacién coa contorna e perpetuacién da especie.

- Reconecemento, ordenacidn, clasificacion e uso das unidades de medida do sistema métrico decimal (lonxitude,
masa, capacidade, volume e superficie), do tempo, da temperatura e de dngulos (graos) en situaciéns habituais e
da sUa contorna, determinacién da medida mais adecuada en cada situacion.

= A funcién de relacién. Os érganos dos sentidos, o sistema nervioso e o aparello locomotor.
-~ Medicién

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizaciéon de medicidns no contexto
escolar: seleccién e uso do instrumento adecuado (analéxico ou dixital), eleccién das unidades mais apropiadas ao
contexto e tamafio, demostrando coflecemento das equivalencias entre medidas, medicién precisa, valoracién e
contraste dos resultados, expresién correcta de forma simple e complexa das unidades, control do proceso seguido
e explicacidén verbal deste.

- Estimacioén e relacions

- A funcién de reproducion. O aparello reprodutor e érganos que intervefien.
- Os cambios fisicos, emocionais e sociais que supdn a puberdade e a adolescencia para aceptalos de forma positiva
tanto nun mesmo como nos demais. Educacién afectivo-sexual.

- Estratexias de comparacion, ordenacién, composicidon e descomposicién de medidas da mesma magnitude e
aplicacién de equivalencias entre unidades para resolver problemas da vida cotid que impliquen a conversién de
unidades.

" Principais enfermidades que afectan os aparellos e sistemas do organismo humano. Pautas para a sUa prevencion.

- Interiorizacién de medidas de tempo na xestién das emociéns, vivencia do tempo de espera, o tempo de calma, as
quendas de intervencién, a percepcién emocional do tempoé na planificacién do traballo e nas secuencias
temporais das suas produciéns orais e escritas.

- Pautas que fomenten unha sadde emocional e social adecuadas: hixiene do sofio, prevencién e consecuencias do
consumo de drogas, xestién saudable do lecer e do tempo libre, contacto coa natureza, uso adecuado de
dispositivos dixitais, estratexias para o fomento de relaciéns sociais saudables e fomento do coidado das persoas.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Dixitalizacién da contorna persoal de aprendizaxe:

25/01/2024 09:49:04 Paxina 32 de 105




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

Contidos

- Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacion seguras e eficientes en Internet (valoracion, discriminacion, seleccién,
organizacién e propiedade intelectual).

- Modelo matematico

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sa comprensién e analise.

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un modelo matematico con debuxos, esquemas, diagramas,
manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento de datos
Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién, simbolizacién e
realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado, revisiéon da sua
idoneidade, rectificacién se é necesaria e explicacién do realizado.

- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, insercién de imaxesé). Xestién de arquivos.

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras bdsicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofiecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuados etc.) e estratexias de actuacion.

“ Proxectos de desefio e pensamento computacional:
~Pensamento computacional

~ Observacion e formulacidn de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sUa contorna préxima.

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e creacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto cotidn e
0 X0go nas regras de xogos, instruciéns secuenciais, instruciéns anifiadas e condicionais, bucles, patréns
repetitivos, representaciéns computacionais, programacién por bloques, robética educatival

- Fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar acciéns,
descomposicién dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resolucién dun problema).

-~ Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacién e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

~ Desefio, prototipado, proba e avaliacién dun proxecto de desefio sinxelo que tefia relevancia na sla contorna.

- Construcidn de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecucién do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programacién por blogues e as relaciéns léxicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).

- Presentacion dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicacién, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.

“Incerteza

- Aplicacién de técnicas basicas do calculo para o calculo de probabilidades en experimentos, comparaciéns ou
investigaciéns nos que sexa aplicable a regra de Laplace.

- Crenzas, actitudes e emociéns

~ Autorregulaciéon das emocidns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas.
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- Recursos e estratexias para autorregular as emociéns implicadas na frustracién ante tarefas matematicas,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe, fixacién de metas e obxectivos realistas e alcanzables,
autocontrol e adestramento positivo.

- O reforzo verbal, fomento da participacién, gradacién das dificultades e identificacién de fortalezas como
estratexias para desenvolver un autoconcepto positivo ante as matematicas desde unha perspectiva de xénero.

- Estratexias para desenvolver a autoestima como medio para superar dificultades, confiar nas suas posibilidades,
perseverar nas soluciéns e afrontar os retos matemadticos con seguridade.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais ou en equipo para fomentar a curiosidade, o interese, a
iniciativa na sUa aprendizaxe, a organizacién de ideas, o tratamento da informacién e a formulacién e
comprobacién de conxecturas.

- Os xogos matematicos individuais en formatos dixital e fisico como adestramento da perseveranza, a confianza nas
propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, desafios, procura de pistas, xeroglificos, xogos de codificacién e decodificacién, pasatempos e retos
matematicos para incrementar a creatividade, o descubrimento, a curiosidade e gusto polas matematicas.

- Estratexias persoais para a presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matematico que permita revisar,
adaptar ou cambiar o sistema utilizado, rectificar o proceso ou algunha das slas fases e compartir
comprensiblemente o realizado.

- Fomento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién de
problemas: valoracién de alternativas, desenvolvemento da flexibilidade cognitiva, estimulacién do razoamento,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe e reforzo dos logros.

~Traballo en equipo, inclusién, respecto e diversidade

- Expresién de actitudes empéticas inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas
en equipo, mostrando actitudes de comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas e de
sensibilidade e aceptacién da diversidade presente na aula.

- Os equipos colaborativos e cooperativos heteroxéneos, mixtos e diversos para clarificar tarefas, titorizarse, debater
e argumentar propostas, chegar a acordos, revisar e analizar producidns: escoita e participacién activa e empatica,
responsabilidade e esixibilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo, habilidades sociais: estratexias e dindmicas cooperativas.

- Estratexias de planificacién, control e organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo, a realizacién das
tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en interaccién
simultdnea, a autoavaliaciéon do funcionamento do equipo e a xestién de conflitos.

- Investigacién individual e en equipo sobre a contribucién da anélise de datos, a xeometria, a numeracién, o calculo
e a probabilidade aos distintos dmbitos do cofilecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Reconecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
5 Observamos ao arredor! 35
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.2 - Comprender problemas da vida cotid a Comprender problemas da vida cotid.
través da reformulacién da pregunta, de forma

verbal e gréfica.

CAl.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.

CAl.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de

forma auténoma.

CALl.6 - Formular novos problemas sobre situaciéns Formular novos problemas sobre

cotids que se resolvan matematicamente. situacions cotias.

CAL1.8 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as

outras areas e a vida cotiad para resolver problemas | matematicas e outras areas.

en contextos non matematicos.

CA2.2 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de

forma auténoma.

CA2.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as

outras dreas e a vida cotiad para resolver problemas | matematicas e outras areas.

en contextos non matematicos.

CA2.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos, presente na vida cotia.

adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a PE 9

comprensién da mensaxe.

CA2.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA3.1 - Identificar e analizar as caracteristicas e as
propiedades da materia a través de metodoloxias de
indagacién utilizando as ferramentas, instrumentos e
procesos adecuados.

Identificar e analizar as caracteristicas e
as propiedades da materia.

CA3.2 - Recofecer e explicar as diferentes formas e
fontes de enerxia identificando os seus usos na vida
cotid e a sua influencia no desenvolvemento
sustentable.

Recofiecer as diferentes formas e fontes
de enerxia identificando os seus usos na
vida cotid e a sla influencia no
desenvolvemento sustentable.

CA3.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA3.3 - Recoflecer a través de peguenas
investigaciéns as propiedades do aire analizando os
principios basicos do voo.

Recofecer as propiedades do aire.

CA3.4 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA3.6 - Utilizar as conexidns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexidns entre as
matematicas e outras areas.

CA4.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofecidas de

forma auténoma.

CA5.2 - Comprender problemas da vida cotia a Comprender problemas da vida cotia.
través da reformulacién da pregunta, de forma

verbal e gréfica.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de

forma auténoma.

CA5.6 - Expor novos problemas sobre situaciéns Expor novos problemas sobre situaciéns
cotids que se resolvan matematicamente. cotids que se resolvan matematicamente.
CA5.7 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as

outras areas e a vida cotiad para resolver problemas |matematicas e outras areas.

en contextos non matematicos.

CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante novos retos Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a matematicos.

responsabilidade, valorando o erro como unha

oportunidade de aprendizaxe.

CAl.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas sobre un tema
razoadas sobre un tema especifico relacionado co especifico relacionado co medio natural.
medio natural a través da observacién.

CALl.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar informacién adquirindo léxico

de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo cientifico basico en investigaciéns

Iéxico cientifico basico, utilizdndose en relacionadas co medio natural.
investigacidéns relacionadas co medio natural.

CAl.3 - Desefiar e realizar experimentos guiados, de |Desefiar e realizar experimentos guiados,
forma individual ou en equipo, utilizando diferentes |de forma individual ou en equipo.
técnicas de indagacién e modelos, empregando os

instrumentos e dispositivos apropiados de forma

segura, rexistrando correctamente as observaciéns e

medicidns realizadas.

CAl.4 - Analizar a informacién e os resultados Analizar a informacidn e os resultados
obtidos, comunicando as conclusiéns das obtidos, comunicando as conclusiéns das T 78

investigaciéns utilizando unha linguaxe cientifica e
explicando os pasos seguidos.

investigaciéns.

CA1.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas na investigacion e resolucién de
problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas na
resoluciéon de problemas.

CA1.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA2.1 - Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.
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CA2.4 - Comprobar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a stUa coherencia no
contexto exposto.

Comprobar a correccién matemética das
soluciéns dun problema.

CA2.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando conecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexiéns entre diferentes
elementos matematicos.

CA3.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicédndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA3.2 - Elaborar representaciéns matematicas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matematicas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA3.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando cofiecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA3.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensién da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotid.

CA3.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA4.1 - Autorregular as emociéns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informacién, comunicandose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar recursos dixitais de forma segura
e eficiente, buscando informacion,
comunicandose e traballando de forma
individual e en equipo.

CAA4.2 - Elaborar representaciéns mateméticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoldxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matemadticas
gue axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA4.2 - Expor problemas de desefio que se resolvan
coa creacioén dun prototipo ou solucién dixital,
avaliando necesidades da contorna e establecendo
obxectivos concretos.

Expor problemas de desefio que se
resolvan coa creacién dun prototipo ou
solucién dixital.

CA4.3 - Deseiar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
pensamento de desefio e pensamento
computacional, mediante estratexias béasicas de
xestién de proxectos cooperativos.

Desefiar posibles soluciéns aos problemas
expostos mediante estratexias basicas de
xestiéns de proxectos cooperativos.

CA4.4 - Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio, probando en
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio,
probando en equipo diferentes soluciéns
dixitais.

Paxina 37 de 105

25/01/2024 09:49:04




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CAA4.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA4.5 - Comunicar o desefio dun produto final,
adaptando a mensaxe e o formato & audiencia,
explicando os pasos seguidos e propofiendo posibles
retos para futuros proxectos.

Comunicar o desefio dun produto final
explicando os pasos seguidos.

CAA4.6 - Modelizar situaciéns da vida cotid utilizando,
de forma pautada, principios basicos do pensamento
computacional.

Modelizar situaciéns da vida cotia
utilizando o pensamento computacional.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnolédxicas
adecuadas na investigacién e resolucién de
problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas na
resoluciéon de problemas.

CA4.8 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando conecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA4.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matemadticos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA5.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicédndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA5.3 - Elaborar representaciéns matematicas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matematicas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA5.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA5.8 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensién da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotid.

CAG6.1 - Autorregular as emocidns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emociéns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAG6.2 - Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a
responsabilidade, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos.

CA6.3 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicédndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resoluciéon pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.
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CAG6.4 - Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CA6.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CAG6.6 - Utilizar conexidns entre diferentes elementos
matematicos, mobilizando cofilecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA6.7 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA6.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matemadticos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- A ciencia, a tecnoloxia e a enxefieria como actividades humanas. As profesiéns STEM na actualidade desde unha
perspectiva de xénero relacionadas co desenvolvemento de habitos de vida sustentable e o coidado do planeta.

- Célculo

- Fomento da curiosidade, a iniciativa, a constancia e o sentido da responsabilidade na realizacién das diferentes

investigaciéns enunciando hipéteses.

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacion en
situaciéns variadas e cotids con explicacién, comparacién e reflexién sobre as estratexias e os procesos seguidos.

“Vocabulario cientifico relacionado coas diferentes investigaciéns.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes como elemento facilitador do calculo mental, con aceptacién do

erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

~Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

~ Experimentacién sobre cuestiéns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

- Instrumentos e dispositivos apropiados para realizar observacions e mediciéns precisas de acordo coas

necesidades da investigacién.

- Fases da investigacién cientifica (observacién, formulacién de preguntas e prediciéns, planificacién e realizacién de
experimentos, recollida e analises de informacién e datosé).

- Comunicacién dos resultados da investigacién, de forma oral ou escrita, utilizando diferentes soportes (textos orais

ou escritos, maquetas, presentaciéns, muraisé).

- Sentido das operaciéns

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién, revisién do proceso, expresién da solucién de forma clara, ordenada e coas unidades
correctas, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos con explicitacién do proceso seguido.

- Uso de calculadora como recurso para a autocorreccion de resultados de operaciéns realizadas en problemas unha
vez establecida a idoneidade do proceso, para a investigacién de patréns e propiedades numéricas e como

procedemento Util en célculos complexos.
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~ Estimacién e relaciéns
- Resolucién de retos e problemas que permitan observar e comprobar a relacidon existente entre o sistema métrico
decimal e o sistema de numeracién decimal.

- Estratexias para a estimacién de medidas do sistema métrico decimal, de dngulos, tempo e temperatura por
comparacién con unidades de medida cofiecidas e a sUa aplicacién en contextos habituais, con verificacién dos
resultados, comprobacién de se son posibles ou non e analises da desviacién como parte do proceso de
aprendizaxe.

- Interiorizacién de medidas de tempo na xestién das emociéns, vivencia do tempo de espera, o tempo de calma, as
quendas de intervencién, a percepcién emocional do tempoé na planificacién do traballo e nas secuencias
temporais das suas produciéns orais e escritas.

~ Propiedades da materia. Concepto de densidade e a sUa relacién coa flotabilidade dun obxecto nun liquido.
-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

~Realizacién de experiencias para estudar as propiedades de diferentes materiais de uso comun.

- As fontes de enerxia renovables e non renovables e a suUa influencia na contribuciéon ao desenvolvemento
sustentable da sociedade.

- As formas de enerxia e as sUas transformacions.

- As propiedades do aire e a sUa interaccién cos obxectos dependendo da sta forma. As forzas implicadas no voo.
Principios basicos da aerodindmica.

- Dixitalizacién da contorna persoal de aprendizaxe:

- Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacién seguras e eficientes en Internet (valoracién, discriminacidn, seleccién,
organizacién e propiedade intelectual).

- Modelo matematico

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sa comprensién e analise.
- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, insercién de imaxesé). Xestién de arquivos.

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un modelo matematico con debuxos, esquemas, diagramas,
manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretaciéon do enunciado, recofiecemento de datos
Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accidn, perseveranza na solucién, simbolizacién e
realizacién dos cdlculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado, revisién da sUa
idoneidade, rectificacién se é necesaria e explicacién do realizado.

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras béasicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacion dixital.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofiecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuados etc.) e estratexias de actuacion.

~Pensamento computacional
“ Proxectos de desefio e pensamento computacional:
~ Observacion e formulacién de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sda contorna préxima.

" Estratexias para a interpretacién, modificacién e creacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto cotidn e
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- 0 X0go nas regras de x0gos, instruciéns secuenciais, instruciéns anifladas e condicionais, bucles, patréns
repetitivos, representaciéns computacionais, programacién por bloques, robética educatival

- Fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar acciéns,
descomposicién dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resoluciéon dun problema).

~Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacién e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

~ Desefio, prototipado, proba e avaliacién dun proxecto de desefio sinxelo que tefia relevancia na slUa contorna.
- Construcidn de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecucién do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programacién por bloques e as relaciéns léxicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).

- Presentacion dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicacién, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.
- Organizacién e andlise de datos

- Estratexias para a realizacién dun estudo estatistico sinxelo: formulacién de preguntas, e recollida, rexistro e
organizacién de datos cualitativos e cuantitativos procedentes de diferentes experimentos a través de enquisas,
medicidns, observaciénsé, de maneira individual ou en equipo, para aplicar en situaciéns contextualizadas.

- Extraccidén, interpretacién e explicacién de informacidn a través da lectura, descricién e analise critico de gréficos
estatisticos con pictogramas, diagramas de barras ou histogramas e de tdboas de frecuencias absolutas e
relativas; uso desa informacién na resolucién de problemas.

- Formulacién en equipo de problemas relacionados co contexto préximo nos que intervefia a lectura, a
interpretacién ou a representacién de graficas e tdboas de datos.

- Representacién de datos en gréaficas sinxelas (diagrama de barras, sectores, poligonais e histograma), con recursos
tradicionais e tecnoldxicos, e eleccién do mais adecuado & situacién.

- Interpretacion, calculo e aplicacién da media e da moda nun rexistro estatistico ou taboas de datos en contextos
cotians.

- Calculo e interpretacion de medidas de dispersién (rango) para comprender a variabilidade dos datos nun rexistro
estatistico.

- Organizacién de informacién estatistica sinxela e elaboracién de diferentes visualizaciéns dos datos con uso da
calculadora e outros recursos dixitais, como a folla de célculo.

- Relacién e comparacién de dous conxuntos de datos a partir da sUa representacién grafica: formulacién de
conxecturas, andlises da dispersién, obtencién de conclusiéns e exposicién das mesmas.

“Incerteza

- Cuantificacién e estimacién subxectiva e mediante a comprobacién da estabilizacién das frecuencias relativas en
experimentos aleatorios repetitivos, previa identificacién da incerteza en situaciéns da vida cotia.

- Aplicacién de técnicas basicas do calculo para o calculo de probabilidades en experimentos, comparaciéns ou
investigaciéns nos que sexa aplicable a regra de Laplace.

- Valoracién da contribucién de homes e mulleres ao desenvolvemento da probabilidade e da estatistica e destas ao
desenvolvemento humano.

"~ Inferencia

- Identificacién dun conxunto de datos como mostra dun conxunto mais grande e reflexién sobre a poboacién & que
é posible aplicar as conclusiéns de investigaciéns estatisticas sinxelas relacionadas co cotian.

- Crenzas, actitudes e emocions
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- Autorregulaciéon das emocidéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas.

- Recursos e estratexias para autorregular as emociéns implicadas na frustraciéon ante tarefas matematicas,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe, fixacién de metas e obxectivos realistas e alcanzables,
autocontrol e adestramento positivo.

- O reforzo verbal, fomento da participacién, gradacién das dificultades e identificacidon de fortalezas como
estratexias para desenvolver un autoconcepto positivo ante as matematicas desde unha perspectiva de xénero.

- Estratexias para desenvolver a autoestima como medio para superar dificultades, confiar nas suas posibilidades,
perseverar nas soluciéns e afrontar os retos matematicos con seguridade.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais ou en equipo para fomentar a curiosidade, o interese, a
iniciativa na sGia aprendizaxe, a organizacién de ideas, o tratamento da informacién e a formulacién e
comprobacién de conxecturas.

- Os xogos matematicos individuais en formatos dixital e fisico como adestramento da perseveranza, a confianza nas
propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, desafios, procura de pistas, xeroglificos, xogos de codificacién e decodificacién, pasatempos e retos
matematicos para incrementar a creatividade, o descubrimento, a curiosidade e gusto polas matematicas.

- Estratexias persoais para a presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matematico que permita revisar,
adaptar ou cambiar o sistema utilizado, rectificar o proceso ou algunha das sUas fases e compartir
comprensiblemente o realizado.

- Fomento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién de
problemas: valoracién de alternativas, desenvolvemento da flexibilidade cognitiva, estimulacién do razoamento,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe e reforzo dos logros.

~Traballo en equipo, inclusién, respecto e diversidade

- Expresion de actitudes empéticas inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas mateméticas
en equipo, mostrando actitudes de comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas e de
sensibilidade e aceptaciéon da diversidade presente na aula.

- Os equipos colaborativos e cooperativos heteroxéneos, mixtos e diversos para clarificar tarefas, titorizarse, debater
e argumentar propostas, chegar a acordos, revisar e analizar producidns: escoita e participacién activa e empatica,
responsabilidade e esixibilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo, habilidades sociais: estratexias e dindmicas cooperativas.

- Estratexias de planificacién, control e organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo, a realizacién das
tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticiéon equitativa e rotatorio de roles en interaccién
simultdnea, a autoavaliacién do funcionamento do equipo e a xestién de conflitos.

- Investigacién individual e en equipo sobre a contribucién da anélise de datos, a xeometria, a numeracién, o célculo
e a probabilidade aos distintos ambitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos &mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
6 Conectados! 35
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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CA1.2 - Comprender problemas da vida cotid a Comprender problemas da vida cotid.
través da reformulacién da pregunta, de forma
verbal e gréfica.

CAl.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.

CAl.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

CALl.6 - Formular novos problemas sobre situaciéns Formular novos problemas sobre

cotids que se resolvan matematicamente. situacions cotias.

CA2.2 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.

seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

CA2.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as
outras areas e a vida cotiad para resolver problemas |matematicas e outras areas.
en contextos non matematicos.

CA2.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela Interpretar a linguaxe matematica sinxela

presente na vida cotid en diferentes formatos, presente na vida cotia.

adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a

comprension da mensaxe. PE 16
CA2.8 - Comunicar en diferentes formatos as Comunicar en diferentes formatos as

conxecturas e procesos matematicos, utilizando conxecturas e procesos matematicos.

linguaxe matematica adecuada.

CA3.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias

resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CA4.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.

seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

CA5.2 - Comprender problemas da vida cotia a Comprender problemas da vida cotia.
través da reformulacién da pregunta, de forma
verbal e gréfica.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

CA5.6 - Expor novos problemas sobre situaciéons Expor novos problemas sobre situaciéns
cotids que se resolvan matematicamente. cotids que se resolvan matematicamente.

CAb5.7 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas | matematicas e outras areas.
en contextos non matematicos.
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CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante novos retos Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a matematicos.

responsabilidade, valorando o erro como unha

oportunidade de aprendizaxe.

CAl.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas sobre un tema
razoadas sobre un tema especifico relacionado co especifico relacionado co medio natural.
medio natural a través da observacion.

CALl.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar informacién adquirindo léxico

de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo cientifico basico en investigaciéns

Iéxico cientifico basico, utilizdndose en relacionadas co medio natural.
investigacions relacionadas co medio natural.

CA1l.3 - Desefiar e realizar experimentos guiados, de |Desefiar e realizar experimentos guiados,
forma individual ou en equipo, utilizando diferentes de forma individual ou en equipo.
técnicas de indagacién e modelos, empregando os

instrumentos e dispositivos apropiados de forma

segura, rexistrando correctamente as observaciéns e

mediciéns realizadas.

CAl.4 - Analizar a informacién e os resultados Analizar a informacién e os resultados
obtidos, comunicando as conclusiéns das obtidos, comunicando as conclusiéns das
investigacions utilizando unha linguaxe cientifica e investigacidns.

explicando os pasos seguidos.

CA1.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas, |Formular conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.

forma guiada.

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas na
adecuadas na investigacién e resolucién de resolucién de problemas.

problemas. Tl 84

CA1.8 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA1.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matemadticos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA2.1 - Colaborar na reparticiéon de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CA2.4 - Comprobar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a stUa coherencia no
contexto exposto.

Comprobar a correccién matemética das
soluciéns dun problema.

CA2.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando conecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexiéns entre diferentes
elementos matematicos.

CA3.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicédndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.
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CA3.2 - Elaborar representaciéns mateméticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matemdticas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA3.4 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA3.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando cofilecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matemaéticos.

CA3.6 - Utilizar as conexidns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexidns entre as
matematicas e outras areas.

CA3.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensién da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotid.

CA3.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informaciéon, comunicandose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar recursos dixitais de forma segura
e eficiente, buscando informacién,
comunicandose e traballando de forma
individual e en equipo.

CA4.1 - Autorregular as emociéns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CA4.2 - Expor problemas de desefio que se resolvan
coa creacidén dun prototipo ou solucién dixital,
avaliando necesidades da contorna e establecendo
obxectivos concretos.

Expor problemas de desefio que se
resolvan coa creacién dun prototipo ou
solucién dixital.

CA4.2 - Elaborar representaciéns matematicas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matematicas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA4.3 - Desefar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
pensamento de desefio e pensamento
computacional, mediante estratexias béasicas de
xestién de proxectos cooperativos.

Desefiar posibles soluciéns aos problemas
expostos mediante estratexias basicas de
xestiéns de proxectos cooperativos.

CA4.4 - Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio, probando en
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio,
probando en equipo diferentes soluciéns
dixitais.

CA4.5 - Comunicar o desefio dun produto final,
adaptando a mensaxe e o formato & audiencia,
explicando os pasos seguidos e propofiendo posibles
retos para futuros proxectos.

Comunicar o desefio dun produto final
explicando os pasos seguidos.
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CAA4.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA4.6 - Modelizar situaciéns da vida cotid utilizando,
de forma pautada, principios basicos do pensamento
computacional.

Modelizar situaciéns da vida cotid
utilizando o pensamento computacional.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas na investigacion e resolucién de
problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas na
resoluciéon de problemas.

CAA4.8 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando cofiecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexiéns entre diferentes
elementos matemaéticos.

CA4.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA5.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicandose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA5.3 - Elaborar representaciéns mateméticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoldxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matemadticas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA5.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA5.8 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensién da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid.

CAG6.1 - Autorregular as emociéns propias e
reconecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAB6.2 - Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a
responsabilidade, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos.

CA6.3 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicandose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéons saudables.

CA6.4 - Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.
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CAG6.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas, |Formular conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.
forma guiada.

CAG6.6 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos |[Utilizar as conexions entre diferentes
matematicos, mobilizando cofiecementos e elementos matematicos.
experiencias propios.

CA6.7 - Utilizar as conexidns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as
outras areas e a vida cotiad para resolver problemas | matematicas e outras areas.
en contextos non matematicos.

CA6.8 - Comunicar en diferentes formatos as Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando conxecturas e procesos matematicos.
linguaxe matematica adecuada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- A ciencia, a tecnoloxia e a enxefieria como actividades humanas. As profesiéns STEM na actualidade desde unha
perspectiva de xénero relacionadas co desenvolvemento de habitos de vida sustentable e o coidado do planeta.

~Célculo

- Fomento da curiosidade, a iniciativa, a constancia e o sentido da responsabilidade na realizacién das diferentes
investigaciéns enunciando hipéteses.

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do cdlculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con explicacién, comparacién e reflexién sobre as estratexias e os procesos seguidos.

“Vocabulario cientifico relacionado coas diferentes investigacidns.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes como elemento facilitador do calculo mental, con aceptacién do
erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

"~ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

- Experimentacion sobre cuestidns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

- Instrumentos e dispositivos apropiados para realizar observaciéns e mediciéns precisas de acordo coas
necesidades da investigacién.

- Fases da investigacién cientifica (observacién, formulacién de preguntas e prediciéns, planificacién e realizacién de
experimentos, recollida e analises de informacién e datosé).

- Comunicacién dos resultados da investigacion, de forma oral ou escrita, utilizando diferentes soportes (textos orais
ou escritos, maquetas, presentaciéns, muraisé).

"~ Sentido das operaciéns

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacidn e representacién da situacién, determinacién de datos utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién, revisién do proceso, expresién da solucién de forma clara, ordenada e coas unidades
correctas, verificacidn e interpretacién en contexto dos resultados obtidos con explicitaciéon do proceso seguido.

- Uso de calculadora como recurso para a autocorreccién de resultados de operaciéns realizadas en problemas unha
vez establecida a idoneidade do proceso, para a investigacién de patréns e propiedades numéricas e como
procedemento util en calculos complexos.

- Estimacioén e relacions

- Interiorizacién de medidas de tempo na xestién das emociéns, vivencia do tempo de espera, o tempo de calma, as
quendas de intervencién, a percepcién emocional do tempoé na planificacién do traballo e nas secuencias
temporais das suas produciéns orais e escritas.
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-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Interpretacién e elaboracién de mensaxes e descriciéns relativas ao seu contorno fisico, aos obxectos e & arte con
vocabulario adecuado relacionado con figuras e corpos xeométricos, relaciéns (paralelismo, perpendicularidade,
simetria) e posicidns ou elementos referenciais (coordenadas, puntos cardinais, distancias, 4ngulos e xiros).

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables como cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangramé e o manexo de ferramentas dixitais de xeometria dindmica, realidade
aumentada e robdtica educativa para a procura de regularidades, comparacién e clasificacién con criterios sinxelos
e explicacién do proceso.

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos
xeométricos en obxectos e imaxes, demostrando curiosidade por descubrir propiedades e relaciéns, con
explicacién do proceso seguido.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras e corpos xeométricos por composicién e descomposicién, mediante
materiais manipulables, instrumentos de debuxo (regra, escuadra, compas) e aplicaciéns informaticas, con
explicacién do proceso.

" Localizacién e sistemas de representacion

- Interpretacioén e descricién co uso de vocabulario adecuado das direcciéns e da posicién relativa en planos e mapas
a partir de puntos de referencia (incluidos os puntos cardinais), calculo de distancias e escalas en soportes fisicos e
virtuais.

- Descricién de posiciéns e movementos no primeiro cuadrante do sistema de coordenadas cartesiano a través de
x0gos e retos (graficos, robética educativa), identificando utilidades habituais.

- Elaboracion e descricion de itinerarios, desprazamentos e movementos en planos, bosquexos, mapas e maquetas
con representacién de situaciéns da vida cotia.

-~ Movementos e transformaciéns

- Identificacién de figuras transformadas, observando translaciéns, xiros e simetrias.
- Xeracién de figuras transformadas a partir dun patrén, con prediciéns sobre o resultado e contraste das opiniéns en
equipo.

- Identificacién de figuras semellantes en situaciéns da vida cotia.
- Xeracién de figuras semellantes a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial con predicién do resultado.

" Visualizacién, razoamento e modelizaciéon xeométrica.
- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliqguen o uso de estratexias variadas para o calculo de
perimetros e dreas de figuras planas, con contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras e corpos, as suas relaciéns e
propiedades, utilizando un modelo (estratexias de clasificacién, exemplos contrarios, formulacién de hipdtese,
construcion, argumentacién e toma de decisiéns).

- Resolucién de problemas da vida cotid con emprego do modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.

- Utilizacién de instrumentos de debuxo (regra, escuadra, compas e transportador de angulos) e programas de
xeometria dindmica para a elaboracién de conxecturas sobre propiedades xeométricas.

- Recofiecemento de relaciéns xeométricas, posiciéns, movementos, simetrias e translaciéns en contextos ludicos,
artisticos, cientificos, técnicos, e en calguera outro ambito da vida cotid.

- Patréns
- Dixitalizacién da contorna persoal de aprendizaxe:

-~ Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.
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- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién en tdboas e graficos, notaciéns inventadas,
predicién razoada e creacidn individual e en equipo de termos a partir das regularidades nunha coleccién de
ndmeros, figuras ou imaxes, con anticipacion ou extensién da secuencia.

~ Creacién de patréns recorrentes a partir de regularidades ou doutros patréns con nimeros, figuras ou imaxes.

- Estratexias de procura de informacién seguras e eficientes en Internet (valoracidn, discriminacion, seleccién,
organizacién e propiedade intelectual).

- Modelo matematico

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sia comprensién e analise.

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un modelo matematico con debuxos, esquemas, diagramas,
manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretaciéon do enunciado, recofiecemento de datos
Utiles, elaboracién e contraste de hipoétese, procura do plan de accidn, perseveranza na solucién, simbolizacién e
realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado, revisién da sua
idoneidade, rectificacién se é necesaria e explicacién do realizado.

- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, insercién de imaxesé). Xestién de arquivos.

“Relaciéns e funciéns
- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras béasicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos representados por medio dun simbolo ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofiecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuados etc.) e estratexias de actuacion.

“ Proxectos de desefio e pensamento computacional:
~Pensamento computacional

~ Observacion e formulacién de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sda contorna préxima.

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e creacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto cotidn e
0 X0go nas regras de xogos, instruciéns secuenciais, instruciéns anifiadas e condicionais, bucles, patréns
repetitivos, representaciéns computacionais, programacién por bloques, robética educatival

- Fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar acciéns,
descomposicién dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resolucién dun problema).

-~ Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacién e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

- Desefio, prototipado, proba e avaliacién dun proxecto de desefio sinxelo que tefia relevancia na sla contorna.

- Construcidén de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecucién do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programacién por bloques e as relaciéns léxicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).

"~ Presentacion dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicacion, explicando
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~de forma oral e escrita as estratexias seguidas.

- Organizacién e andlise de datos

- Estratexias para a realizacién dun estudo estatistico sinxelo: formulacién de preguntas, e recollida, rexistro e
organizacién de datos cualitativos e cuantitativos procedentes de diferentes experimentos a través de enquisas,
medicidns, observaciénsé, de maneira individual ou en equipo, para aplicar en situaciéns contextualizadas.

- Extraccidén, interpretacién e explicacién de informacidn a través da lectura, descricién e analise critico de graficos
estatisticos con pictogramas, diagramas de barras ou histogramas e de taboas de frecuencias absolutas e
relativas; uso desa informacién na resolucién de problemas.

- Formulacién en equipo de problemas relacionados co contexto préximo nos que intervefa a lectura, a
interpretacién ou a representacién de graficas e tdboas de datos.

- Representacion de datos en gréaficas sinxelas (diagrama de barras, sectores, poligonais e histograma), con recursos
tradicionais e tecnoléxicos, e eleccién do mais adecuado & situacioén.

- Interpretacion, calculo e aplicaciéon da media e da moda nun rexistro estatistico ou tdboas de datos en contextos
cotidns.

- Célculo e interpretacion de medidas de dispersién (rango) para comprender a variabilidade dos datos nun rexistro
estatistico.

- Organizacion de informacidén estatistica sinxela e elaboracion de diferentes visualizaciéns dos datos con uso da
calculadora e outros recursos dixitais, como a folla de calculo.

- Relacién e comparacion de dous conxuntos de datos a partir da sla representacién grafica: formulacion de
conxecturas, analises da dispersién, obtencién de conclusiéns e exposicién das mesmas.

“Incerteza

- Cuantificacién e estimacién subxectiva e mediante a comprobacién da estabilizacién das frecuencias relativas en
experimentos aleatorios repetitivos, previa identificacién da incerteza en situaciéns da vida cotia.

-Valoracién da contribucién de homes e mulleres ao desenvolvemento da probabilidade e da estatistica e destas ao
desenvolvemento humano.

“Inferencia

- Identificacién dun conxunto de datos como mostra dun conxunto mais grande e reflexién sobre a poboacién & que
é posible aplicar as conclusiéns de investigaciéns estatisticas sinxelas relacionadas co cotian.

- Crenzas, actitudes e emocidns

-~ Autorregulaciéon das emocidns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas.

- Recursos e estratexias para autorregular as emociéns implicadas na frustracién ante tarefas matemdticas,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe, fixacién de metas e obxectivos realistas e alcanzables,
autocontrol e adestramento positivo.

- O reforzo verbal, fomento da participacién, gradacién das dificultades e identificacién de fortalezas como
estratexias para desenvolver un autoconcepto positivo ante as matematicas desde unha perspectiva de xénero.

- Estratexias para desenvolver a autoestima como medio para superar dificultades, confiar nas suas posibilidades,
perseverar nas soluciéns e afrontar os retos matematicos con seguridade.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais ou en equipo para fomentar a curiosidade, o interese, a
iniciativa na sua aprendizaxe, a organizacién de ideas, o tratamento da informacién e a formulacién e
comprobacién de conxecturas.

- Os xogos matematicos individuais en formatos dixital e fisico como adestramento da perseveranza, a confianza nas
propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, desafios, procura de pistas, xeroglificos, xogos de codificacién e decodificacién, pasatempos e retos
matematicos para incrementar a creatividade, o descubrimento, a curiosidade e gusto polas matematicas.

- Estratexias persoais para a presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matematico que permita revisar,
adaptar ou cambiar o sistema utilizado, rectificar o proceso ou algunha das sUas fases e compartir
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- comprensiblemente o realizado.

- Fomento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién de
problemas: valoracién de alternativas, desenvolvemento da flexibilidade cognitiva, estimulacién do razoamento,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe e reforzo dos logros.

“Traballo en equipo, inclusién, respecto e diversidade

- Expresién de actitudes empéticas inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas
en equipo, mostrando actitudes de comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas e de
sensibilidade e aceptacién da diversidade presente na aula.

- Os equipos colaborativos e cooperativos heteroxéneos, mixtos e diversos para clarificar tarefas, titorizarse, debater
e argumentar propostas, chegar a acordos, revisar e analizar producidns: escoita e participacién activa e empatica,
responsabilidade e esixibilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo, habilidades sociais: estratexias e dindmicas cooperativas.

- Estratexias de planificacién, control e organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo, a realizacién das
tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en interaccién
simultédnea, a autoavaliacién do funcionamento do equipo e a xestién de conflitos.

- Investigacién individual e en equipo sobre a contribucién da andlise de datos, a xeometria, a numeracién, o célculo
e a probabilidade aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recolecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.
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ubD Titulo da UD Duracion
1 Arrancamos! 35
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender problemas da vida cotia a Comprender problemas da vida cotia.
través da reformulacién da pregunta, de forma
verbal e gréfica.
CA1l.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CA1l.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.
CAL1.6 - Formular novos problemas sobre situaciéns Formular novos problemas sobre
cotids que se resolvan matematicamente. situaciéns cotias.
CA1.8 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as
outras dreas e a vida cotiad para resolver problemas |matematicas e outras areas.
en contextos non matematicos.
CA2.1 - Cofiecer a morfoloxia externa e interna do Corecer a morfoloxia externa e interna do
corpo, identificando os aparellos e érganos corpo.
implicados na realizacién das funciéns vitais.
CA2.2 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema. PE 14

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema,
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

Obter posibles soluciéns dun problema.

CA2.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras areas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA2.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensién da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid.

CA4.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema,
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

Obter posibles soluciéns dun problema.

CA6.7 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas sobre un tema
razoadas sobre un tema especifico relacionado co especifico relacionado co medio natural.
medio natural a través da observacion.

CALl.1 - Elixir actitudes positivas ante novos retos Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a matematicos.

responsabilidade, valorando o erro como unha

oportunidade de aprendizaxe.

CALl.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar informacién adquirindo léxico

de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo cientifico basico en investigaciéns

Iéxico cientifico basico, utilizdndose en relacionadas co medio natural.
investigacions relacionadas co medio natural.

CA1.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas, |Formular conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.

forma guiada.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas na
adecuadas na investigacion e resolucién de resoluciéon de problemas.

problemas.

CA1.9 - Comunicar en diferentes formatos as Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando conxecturas e procesos matematicos.
linguaxe matematica adecuada.

CA2.1 - Colaborar na reparticién de tarefas, Colaborar na reparticion de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades empregando estratexias cooperativas
individuais asignadas e empregando estratexias sinxelas dirixidas & consecucién de
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de obxectivos compartidos.

obxectivos compartidos.

CA2.2 - Adoptar habitos de vida saudables valorando |Adoptar habitos de vida saudables - 86

a importancia dunha alimentacién variada,
equilibrada e sustentable, o exercicio fisico, o
contacto coa natureza, o descanso, a hixiene e a
prevencion de accidentes e enfermidades.

valorando a sUa importancia.

CA2.3 - Identificar actitudes que fomenten o
benestar emocional e social, fomentando relaciéns
afectivas saudables e reflexionando sobre o uso
adecuado de novas tecnoloxias e a xestién do tempo
libre.

Identificar actitudes que fomenten o
benestar emocional e social, fomentando
relaciéns afectivas saudables.

CA2.4 - Comprobar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a sla coherencia no
contexto exposto.

Comprobar a correcciéon matematica das
soluciéns dun problema.

CAZ2.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando cofiecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA2.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informacién, comunicdndose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar recursos dixitais de forma segura
e eficiente, buscando informacion,
comunicandose e traballando de forma
individual e en equipo.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.1 - Autorregular as emociéns propias e
reconecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CA4.2 - Expor problemas de desefio que se resolvan
coa creacidén dun prototipo ou solucién dixital,
avaliando necesidades da contorna e establecendo
obxectivos concretos.

Expor problemas de desefio que se
resolvan coa creacién dun prototipo ou
solucién dixital.

CAA4.2 - Elaborar representaciéns mateméticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matemadticas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA4.3 - Desefar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
pensamento de desefio e pensamento
computacional, mediante estratexias basicas de
xestién de proxectos cooperativos.

Desefiar posibles soluciéns aos problemas
expostos mediante estratexias basicas de

xestiéns de proxectos cooperativos.

CA4.4 - Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio, probando en
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio,
probando en equipo diferentes soluciéns
dixitais.

CA4.5 - Comunicar o desefio dun produto final,
adaptando a mensaxe e o formato & audiencia,
explicando os pasos seguidos e propofiendo posibles
retos para futuros proxectos.

Comunicar o desefio dun produto final
explicando os pasos seguidos.

CA4.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA4.6 - Modelizar situaciéns da vida cotia utilizando,
de forma pautada, principios basicos do pensamento
computacional.

Modelizar situaciéns da vida cotid
utilizando o pensamento computacional.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas na investigacién e resolucién de
problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas na
resoluciéon de problemas.

CA4.8 - Utilizar conexidns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando coflecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA4.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA6.1 - Autorregular as emociéns propias e
recoflecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CA6.2 - Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a
responsabilidade, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Elixir actitudes positivas ante novos retos

matematicos.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA6.3 - Traballar en equipo activa, respectuosa e Traballar en equipo mostrando empatia e
responsablemente, mostrando iniciativa, establecendo relaciéns saudables.

comunicandose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA6.4 - Colaborar na reparticién de tarefas, Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades empregando estratexias cooperativas
individuais asignadas e empregando estratexias sinxelas dirixidas & consecucién de
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de obxectivos compartidos.

obxectivos compartidos.

CAG6.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas, |Formular conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.
forma guiada.

CA6.6 - Utilizar conexidns entre diferentes elementos |[Utilizar as conexions entre diferentes

matematicos, mobilizando coflecementos e elementos matematicos.
experiencias propios.

CA6.8 - Comunicar en diferentes formatos as Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando conxecturas e procesos matematicos.

linguaxe matemética adecuada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidns variadas e cotids con explicaciéon, comparacién e reflexién sobre as estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes como elemento facilitador do calculo mental, con aceptacién do
erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

-~ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

- Cantidade

- Lectura, escritura, ordenacién e representaciéon de nimeros naturais e decimais ata as milésimas en textos e
contextos habituais.

- Experimentacién sobre cuestiéns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de forma manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais e
decimais ata as milésimas, con investigacién de propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretacién
do valor posicional das cifras.

- Estimaciéns, aproximaciéns razoadas e redondeo de cantidades con niumeros naturais e decimais ata as milésimas
en problemas cotidns resoltos con estratexias diversas, descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do
erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns con nimeros naturais, fracciéns e decimais en situaciéns
habituais e significativas, con explicacién das estratexias e os procesos seguidos, aceptacién do erro como unha
oportunidade para a aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen a comprensién da utilidade das operaciéns aritméticas
con nimeros naturais, decimais e fracciéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos
adecuados.
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- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién, revisién do proceso, expresién da soluciéon de forma clara, ordenada e coas unidades
correctas, verificacion e interpretacién en contexto dos resultados obtidos con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de problemas contextualizados con operaciéns combinadas con atencién & sUa xerarquia, aplicando as
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos de calculo mental, estimaciéns, algoritmos ou
calculadora que se precisen segundo a natureza do célculo.

- Creacién e formulacién de problemas gque se resolvan mediante operaciéns aritméticas (con nimeros naturais,
fracciéns, decimais e porcentaxes) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns
con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para a autocorreccion de resultados de operaciéns realizadas en problemas unha
vez establecida a idoneidade do proceso, para a investigacién de patréns e propiedades numéricas e como
procedemento Util en célculos complexos.

- Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros naturais, decimais ata a milésima e fracciéns como solucién de problemas
de situaciéns cotias, con interpretacién e expresién do resultado exacto ou estimado da comparacién e uso
adecuado da simboloxia das relaciéns numéricas.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre as operaciéns aritméticas de suma e
multiplicacién, suma e resta, resta e divisién, multiplicacién e divisién, multiplicacién e potencia, fraccién e
divisién; aplicacién en contextos cotians.

~Educacion financeira

- Resolucién de problemas en situaciéns cotids que requiran unha correcta administraciéon do difieiro e consumo
responsable (valor/prezo, calidade/prezo, mellor prezo), con analise critica de aspectos relacionados co difieiro,
usando textos cotidns fisicos (folletos, carteis, informes) ou dixitais para comparar e elixir a mellor opcién nunha
compra simulada.

- Formulacién e resolucién de problemas que impliquen a eleccién dun produto para partir da analise das relaciéns
valor/prezo e calidade/prezo entre as diferentes opcidns buscadas, xustificacién da decisién tomada e proposta de
alternativas.

- Cofiecemento do corpo humano: anatomia e fisioloxia. Células, tecidos, érganos, aparellos e sistemas.

- Aspectos basicos das funcidns vitais do ser humano desde unha perspectiva integrada: obtencién de enerxia,
relacién coa contorna e perpetuacién da especie.

~ Estimacién e relaciéns
" Principais enfermidades que afectan os aparellos e sistemas do organismo humano. Pautas para a sla prevencion.

~ Pautas para a prevencién de riscos e accidentes. Cofiecemento de actuaciéns basicas de primeiros auxilios.

- Interiorizacién de medidas de tempo na xestién das emociéns, vivencia do tempo de espera, o tempo de calma, as
quendas de intervencién, a percepcién emocional do tempoé na planificacién do traballo e nas secuencias
temporais das suas produciéns orais e escritas.

- Pautas que fomenten unha salde emocional e social adecuadas: hixiene do sofio, prevencién e consecuencias do
consumo de drogas, xestién saudable do lecer e do tempo libre, contacto coa natureza, uso adecuado de
dispositivos dixitais, estratexias para o fomento de relaciéns sociais saudables e fomento do coidado das persoas.

- Dixitalizaciéon da contorna persoal de aprendizaxe:

- Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacion seguras e eficientes en Internet (valoracion, discriminacion, seleccién,
organizacién e propiedade intelectual).

- Modelo matematico
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- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sa comprensién e analise.

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un modelo matematico con debuxos, esquemas, diagramas,
manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretaciéon do enunciado, recofiecemento de datos
Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién, simbolizacién e
realizacién dos cdlculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado, revisién da sUa
idoneidade, rectificacién se é necesaria e explicacién do realizado.

- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, insercion de imaxesé). Xestidon de arquivos.

~Relaciéns e funciéns

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Comparacién de numeros, operaciéns e as suas propiedades con explicacién das relaciéns de igualdade e
desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras bdsicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofilecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuados etc.) e estratexias de actuacién.

~Pensamento computacional

“ Proxectos de desefio e pensamento computacional:

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e creacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto cotidn e
0 X0go nas regras de xogos, instruciéns secuenciais, instruciéns anifiadas e condicionais, bucles, patréns
repetitivos, representaciéns computacionais, programacién por bloques, robética educatival

~ Observaciéon e formulacién de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sda contorna préxima.

- Fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar acciéns,
descomposiciéon dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resolucién dun problema).

~Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacién e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

- Deseiio, prototipado, proba e avaliaciéon dun proxecto de desefio sinxelo que tefia relevancia na sla contorna.
- Construcion de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecucién do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programacion por bloques e as relaciéns |6xicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).

- Presentacion dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicacion, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.

- Crenzas, actitudes e emocions

-~ Autorregulaciéon das emocidns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas.

- Recursos e estratexias para autorregular as emociéns implicadas na frustracién ante tarefas matematicas,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe, fixacién de metas e obxectivos realistas e alcanzables,
autocontrol e adestramento positivo.

- O reforzo verbal, fomento da participacién, gradacién das dificultades e identificacién de fortalezas como
estratexias para desenvolver un autoconcepto positivo ante as matematicas desde unha perspectiva de xénero.
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- Estratexias para desenvolver a autoestima como medio para superar dificultades, confiar nas suas posibilidades,
perseverar nas soluciéns e afrontar os retos matematicos con seguridade.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais ou en equipo para fomentar a curiosidade, o interese, a
iniciativa na sUa aprendizaxe, a organizacién de ideas, o tratamento da informacién e a formulacién e
comprobacién de conxecturas.

- Os xogos matematicos individuais en formatos dixital e fisico como adestramento da perseveranza, a confianza nas
propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, desafios, procura de pistas, xeroglificos, xogos de codificacién e decodificacién, pasatempos e retos
matemadticos para incrementar a creatividade, o descubrimento, a curiosidade e gusto polas matematicas.

- Estratexias persoais para a presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matematico que permita revisar,
adaptar ou cambiar o sistema utilizado, rectificar o proceso ou algunha das sUas fases e compartir
comprensiblemente o realizado.

- Fomento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién de
problemas: valoracién de alternativas, desenvolvemento da flexibilidade cognitiva, estimulacién do razoamento,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe e reforzo dos logros.

~Traballo en equipo, inclusién, respecto e diversidade

- Expresion de actitudes empéticas inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas mateméticas
en equipo, mostrando actitudes de comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas e de
sensibilidade e aceptacién da diversidade presente na aula.

- Os equipos colaborativos e cooperativos heteroxéneos, mixtos e diversos para clarificar tarefas, titorizarse, debater
e argumentar propostas, chegar a acordos, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa e empatica,
responsabilidade e esixibilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo, habilidades sociais: estratexias e dindmicas cooperativas.

- Estratexias de planificacién, control e organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo, a realizacién das
tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticiéon equitativa e rotatorio de roles en interaccién
simultdnea, a autoavaliacién do funcionamento do equipo e a xestién de conflitos.

- Investigacién individual e en equipo sobre a contribucién da anélise de datos, a xeometria, a numeracién, o célculo
e a probabilidade aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recoflecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
2 Que rico! 35
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender problemas da vida cotia a Comprender problemas da vida cotia.

través da reformulacién da pregunta, de forma
verbal e gréfica.

CA1l.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.

PE 22

CA1.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

CA1.6 - Formular novos problemas sobre situaciéns Formular novos problemas sobre
cotids que se resolvan matematicamente. situaciéns cotias.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofecidas de

forma auténoma.

CA3.2 - Elaborar representaciéns matematicas que Elaborar representaciéns matematicas
axuden na procura e eleccién de estratexias e que axuden na procura e eleccién de
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a estratexias e ferramentas.

resolucién dunha situacién problematizada.

CA3.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.

CA3.4 - Formular conxecturas matematicas sinxelas |Formular conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.

forma guiada.

CA4.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de

forma auténoma.

CAl.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas sobre un tema
razoadas sobre un tema especifico relacionado co especifico relacionado co medio natural.
medio natural a través da observacion.

CALl.1 - Elixir actitudes positivas ante novos retos Elixir actitudes positivas ante novos retos
matemadticos, tales como a perseveranza e a matematicos.

responsabilidade, valorando o erro como unha

oportunidade de aprendizaxe.

CALl.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar informacién adquirindo léxico

de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo cientifico basico en investigaciéns
Iéxico cientifico basico, utilizdndose en relacionadas co medio natural.
investigacions relacionadas co medio natural.

CA1.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas, |Formular conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.

forma guiada.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas na
adecuadas na investigacion e resolucién de resolucién de problemas. Tl 78

problemas.

CA1.8 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotiad para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA1.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA2.1 - Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.2 - Adoptar habitos de vida saudables valorando
a importancia dunha alimentacién variada,
equilibrada e sustentable, o exercicio fisico, o
contacto coa natureza, o descanso, a hixiene e a
prevencién de accidentes e enfermidades.

Adoptar habitos de vida saudables
valorando a sUa importancia.

CA2.4 - Comprobar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a slUa coherencia no
contexto exposto.

Comprobar a correcciéon matematica das
soluciéns dun problema.

CA2.5 - Utilizar conexidns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando cofiecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA2.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA2.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensiéon da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotia.

CA2.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA3.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicandose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA3.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando coflecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA3.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA3.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensiéon da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotia.

CA3.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA4.1 - Autorregular as emociéns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informacién, comunicdndose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar recursos dixitais de forma segura
e eficiente, buscando informacién,
comunicdndose e traballando de forma
individual e en equipo.
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CAA4.2 - Elaborar representaciéns mateméticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matemdticas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA4.2 - Expor problemas de desefio que se resolvan
coa creacidén dun prototipo ou solucién dixital,
avaliando necesidades da contorna e establecendo
obxectivos concretos.

Expor problemas de desefio que se
resolvan coa creacién dun prototipo ou
solucién dixital.

CA4.3 - Desefar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
pensamento de desefio e pensamento
computacional, mediante estratexias béasicas de
xestién de proxectos cooperativos.

Desefar posibles soluciéns aos problemas
expostos mediante estratexias basicas de
xestiéns de proxectos cooperativos.

CA4.4 - Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio, probando en
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio,
probando en equipo diferentes soluciéns
dixitais.

CA4.5 - Comunicar o desefio dun produto final,
adaptando a mensaxe e o formato & audiencia,
explicando os pasos seguidos e propofiendo posibles
retos para futuros proxectos.

Comunicar o desefio dun produto final
explicando os pasos seguidos.

CAA4.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CAA4.6 - Modelizar situaciéns da vida cotid utilizando,
de forma pautada, principios basicos do pensamento
computacional.

Modelizar situaciéns da vida cotia
utilizando o pensamento computacional.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas na investigacién e resolucién de
problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas na
resolucién de problemas.

CAA4.8 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando cofiecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexiéns entre diferentes
elementos matemaéticos.

CA4.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA6.1 - Autorregular as emociéns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CA®b.2 - Elixir actitudes positivas ante novos retos
matemadticos, tales como a perseveranza e a
responsabilidade, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos.

CA6.3 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicdndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.
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CAG6.4 - Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CA6.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CAG6.6 - Utilizar conexidns entre diferentes elementos
matematicos, mobilizando cofilecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA6.7 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA6.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matemadticos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacion en
situacidéns variadas e cotids con explicacién, comparacién e reflexién sobre as estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes como elemento facilitador do calculo mental, con aceptacién do

erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

"~ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

- Experimentacion sobre cuestiéns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

"~ Sentido das operaciéns

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacidn e representacién da situacién, determinacién de datos utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién, revisién do proceso, expresién da solucién de forma clara, ordenada e coas unidades
correctas, verificacion e interpretacién en contexto dos resultados obtidos con explicitaciéon do proceso seguido.

- Uso de calculadora como recurso para a autocorreccién de resultados de operaciéns realizadas en problemas unha
vez establecida a idoneidade do proceso, para a investigacién de patréns e propiedades numéricas e como

procedemento util en calculos complexos.

- Construcién e representaciéon de cadrados, cubos e potencias de base 10 como produto de factores iguais,
investigacion de patréns e propiedades, como introducién s potencias, medidas de superficie e volume.

- Relacidéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros naturais e decimais (ata a milésima) e as sUas equivalencias; aplicacién nas relaciéns que xera nas

operaciéns.

- Estratexias manipulativas e gréficas para establecer relaciéns entre as operaciéns aritméticas de suma e
multiplicacién, suma e resta, resta e divisién, multiplicacién e divisién, multiplicacién e potencia, fraccién e

divisién; aplicacién en contextos cotians.

“ Construcién manipulativa e gréfica con pezas de construcidn, regras, cuadriculas, tramas de puntosé de multiplos e
divisores para investigar a relacién de divisibilidade. Utilizacién da tdboa de multiplicar para identificar multiplos e
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- divisores e a relacién entre eles.

- Exploracién de relaciéns de divisibilidade entre dous niimeros con estratexias diversas, comprobacién do resultado
e aceptacién do erro como parte do proceso.

"~ Estimacién e relaciéns
- Pautas para unha alimentacién saudable e sustentable: menUs saudables e equilibrados. A importancia da cesta da
compra e da etiquetaxe dos produtos alimenticios para cofiecer os seus nutrientes e a sla achega enerxética.

- Interiorizacién de medidas de tempo na xestién das emociéns, vivencia do tempo de espera, o tempo de calma, as
quendas de intervencion, a percepcién emocional do tempoé na planificacién do traballo e nas secuencias
temporais das suas produciéns orais e escritas.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns
- Dixitalizacidon da contorna persoal de aprendizaxe:

- Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacién seguras e eficientes en Internet (valoracién, discriminacidn, seleccion,
organizacién e propiedade intelectual).

- Modelo matematico

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sia comprensién e analise.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid seguindo un modelo matematico con debuxos, esquemas, diagramas,
manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento de datos
Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién, simbolizacién e
realizaciéon dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresion clara e correcta do resultado, revision da sua
idoneidade, rectificacién se é necesaria e explicacién do realizado.

- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, insercién de imaxesé). Xestién de arquivos.

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras béasicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofiecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuados etc.) e estratexias de actuacion.

"~ Proxectos de desefo e pensamento computacional:
~Pensamento computacional

“ Observacion e formulacién de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sda contorna préxima.

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e creacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto cotidn e
0 X0go nas regras de xogos, instruciéns secuenciais, instruciéns anifiadas e condicionais, bucles, patréns
repetitivos, representaciéns computacionais, programacién por bloques, robética educatival

- Fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar acciéns,
descomposicién dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resoluciéon dun problema).

“Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacion e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.
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- Desefo, prototipado, proba e avaliaciéon dun proxecto de desefio sinxelo que tefia relevancia na sUa contorna.

- Construcion de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecucién do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programacién por blogues e as relaciéns léxicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).

- Presentacion dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicacion, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.

- Crenzas, actitudes e emociéns

-~ Autorregulaciéon das emocidns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas.

- Recursos e estratexias para autorregular as emociéns implicadas na frustracién ante tarefas matematicas,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe, fixacién de metas e obxectivos realistas e alcanzables,
autocontrol e adestramento positivo.

- O reforzo verbal, fomento da participacién, gradacién das dificultades e identificacién de fortalezas como
estratexias para desenvolver un autoconcepto positivo ante as matematicas desde unha perspectiva de xénero.

- Estratexias para desenvolver a autoestima como medio para superar dificultades, confiar nas suas posibilidades,
perseverar nas soluciéns e afrontar os retos matemadticos con seguridade.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais ou en equipo para fomentar a curiosidade, o interese, a
iniciativa na sUa aprendizaxe, a organizacién de ideas, o tratamento da informacién e a formulacién e
comprobacién de conxecturas.

- Os xogos matematicos individuais en formatos dixital e fisico como adestramento da perseveranza, a confianza nas
propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, desafios, procura de pistas, xeroglificos, xogos de codificacién e decodificacién, pasatempos e retos
matematicos para incrementar a creatividade, o descubrimento, a curiosidade e gusto polas matematicas.

- Estratexias persoais para a presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matematico que permita revisar,
adaptar ou cambiar o sistema utilizado, rectificar o proceso ou algunha das slas fases e compartir
comprensiblemente o realizado.

- Fomento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién de
problemas: valoracién de alternativas, desenvolvemento da flexibilidade cognitiva, estimulacién do razoamento,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe e reforzo dos logros.

~Traballo en equipo, inclusién, respecto e diversidade

- Expresién de actitudes empéticas inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas
en equipo, mostrando actitudes de comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas e de
sensibilidade e aceptacién da diversidade presente na aula.

- Os equipos colaborativos e cooperativos heteroxéneos, mixtos e diversos para clarificar tarefas, titorizarse, debater
e argumentar propostas, chegar a acordos, revisar e analizar producidns: escoita e participacion activa e empatica,
responsabilidade e esixibilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo, habilidades sociais: estratexias e dindmicas cooperativas.

- Estratexias de planificacién, control e organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo, a realizacién das
tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en interaccién
simultdnea, a autoavaliaciéon do funcionamento do equipo e a xestién de conflitos.

- Investigacién individual e en equipo sobre a contribucién da andlise de datos, a xeometria, a numeracién, o calculo
e a probabilidade aos distintos dmbitos do cofilecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Reconecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.
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ubD Titulo da UD Duracion
3 O noso corpo funciona! 35
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender problemas da vida cotia a Comprender problemas da vida cotia.
través da reformulacién da pregunta, de forma
verbal e gréfica.
CA1l.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CA1l.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.
CAL1.6 - Formular novos problemas sobre situaciéns Formular novos problemas sobre
cotids que se resolvan matematicamente. situaciéns cotias.
CA2.1 - Coilecer a morfoloxia externa e interna do Buscar informacién adquirindo léxico
corpo, identificando os aparellos e érganos cientifico basico en investigaciéns
implicados na realizacién das funciéns vitais. relacionadas co medio natural.
CA2.2 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de PE 26

forma auténoma.

CA3.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA3.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA4.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema,
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

Obter posibles soluciéns dun problema.

CA4.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA6.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas sobre un tema
razoadas sobre un tema especifico relacionado co especifico relacionado co medio natural.
medio natural a través da observacion.

CALl.1 - Elixir actitudes positivas ante novos retos Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a matematicos.

responsabilidade, valorando o erro como unha

oportunidade de aprendizaxe.

CALl.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar informacién adquirindo léxico

de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo cientifico basico en investigaciéns

Iéxico cientifico basico, utilizdndose en relacionadas co medio natural.
investigacions relacionadas co medio natural.

CA1.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas, |Formular conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.

forma guiada.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas na
adecuadas na investigacion e resolucién de resoluciéon de problemas.

problemas.

CAL1.8 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as

outras areas e a vida cotiad para resolver problemas |matematicas e outras areas.

en contextos non matemaéticos.

CA1.9 - Comunicar en diferentes formatos as Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando conxecturas e procesos matematicos.
linguaxe matemética adecuada.

CA2.1 - Colaborar na reparticién de tarefas, Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades empregando estratexias cooperativas
individuais asignadas e empregando estratexias sinxelas dirixidas & consecucién de - 24

cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

obxectivos compartidos.

CA2.2 - Adoptar hébitos de vida saudables valorando
a importancia dunha alimentacién variada,
equilibrada e sustentable, o exercicio fisico, o
contacto coa natureza, o descanso, a hixiene e a
prevencién de accidentes e enfermidades.

Adoptar habitos de vida saudables
valorando a sUa importancia.

CA2.4 - Comprobar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a sda coherencia no
contexto exposto.

Comprobar a correccién matemética das
soluciéns dun problema.

CA2.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando cofiecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexidéns entre diferentes
elementos matemaéticos.

CA2.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotiad para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA2.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensidon da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid.

CA2.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matemadticos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.
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CA3.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicandose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéons saudables.

CA3.2 - Elaborar representaciéns mateméticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matematicas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA3.4 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA3.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando cofilecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexiéns entre diferentes
elementos matemaéticos.

CA3.6 - Utilizar as conexidns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexidns entre as
matematicas e outras areas.

CA3.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensién da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotid.

CA4.1 - Autorregular as emocidns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emociéns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informacién, comunicdndose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar recursos dixitais de forma segura
e eficiente, buscando informacion,
comunicandose e traballando de forma
individual e en equipo.

CA4.2 - Expor problemas de desefio que se resolvan
coa creacién dun prototipo ou solucién dixital,
avaliando necesidades da contorna e establecendo
obxectivos concretos.

Expor problemas de desefio que se
resolvan coa creacién dun prototipo ou
solucién dixital.

CAA4.2 - Elaborar representaciéns matematicas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matematicas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA4.3 - Deseiar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
pensamento de desefio e pensamento
computacional, mediante estratexias béasicas de
xestién de proxectos cooperativos.

Desefiar posibles soluciéns aos problemas
expostos mediante estratexias basicas de
xestiéns de proxectos cooperativos.

CA4.4 - Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio, probando en
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio,
probando en equipo diferentes soluciéns
dixitais.
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CA4.5 - Comunicar o desefio dun produto final,
adaptando a mensaxe e o formato & audiencia,
explicando os pasos seguidos e propofiendo posibles
retos para futuros proxectos.

Comunicar o desefio dun produto final
explicando os pasos seguidos.

CAA4.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CAA4.6 - Modelizar situaciéns da vida cotid utilizando,
de forma pautada, principios basicos do pensamento
computacional.

Modelizar situaciéns da vida cotia
utilizando o pensamento computacional.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnolédxicas
adecuadas na investigacién e resolucién de
problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas na
resoluciéon de problemas.

CA4.8 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando conecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CAG6.1 - Autorregular as emociéns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CA6.2 - Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a
responsabilidade, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos.

CAG6.3 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicadndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relacidns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CAG6.4 - Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucioén de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CAG6.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CAG6.6 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos, mobilizando cofiecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CAG6.7 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras areas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafo dos nimeros, representacion en

situacidéns variadas e cotids con explicacién, comparacién e reflexién sobre as estratexias e os procesos seguidos.
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- Realizacién de series ascendentes e descendentes como elemento facilitador do calculo mental, con aceptacién do
erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

“ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.
-~ Cantidade

- Experimentacion sobre cuestidns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

- Identificacién, lectura, escritura, ordenacién e representacién de fracciéns en textos e contextos familiares e
habituais.

- Identificacién, lectura, escritura, ordenacién e representacion de nimeros enteiros en textos e contextos familiares
e habituais.

- Expresién de fracciéns e decimais en problemas sobre a vida cotid; seleccién da expresién mais adecuada para
cada situacion.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns con nUmeros naturais, fracciéns e decimais en situaciéns
habituais e significativas, con explicacién das estratexias e os procesos seguidos, aceptacién do erro como unha
oportunidade para a aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas contextualizados que impliqguen a comprensién da utilidade das operaciéns aritméticas
con nimeros naturais, decimais e fracciéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos
adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién, revisién do proceso, expresidén da soluciéon de forma clara, ordenada e coas unidades
correctas, verificacion e interpretacién en contexto dos resultados obtidos con explicitacién do proceso seguido.

- Creacién e formulacién de problemas que se resolvan mediante operaciéns aritméticas (con numeros naturais,
fracciéns, decimais e porcentaxes) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns
con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para a autocorreccién de resultados de operaciéns realizadas en problemas unha
vez establecida a idoneidade do proceso, para a investigacién de patréns e propiedades numéricas e como
procedemento Util en célculos complexos.

- Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de numeros naturais, decimais ata a milésima e fracciéns como solucién de problemas
de situaciéns cotids, con interpretacién e expresién do resultado exacto ou estimado da comparacién e uso
adecuado da simboloxia das relaciéns numéricas.

- Resolucién de problemas que impliquen o uso de fracciéns con comparacién entre elas, procura de equivalencias
por ampliacién ou reducién, sumando, restandod seguindo as estratexias adecuadas, con explicacién do proceso
seguido na resolucién.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre as operaciéns aritméticas de suma e
multiplicacién, suma e resta, resta e divisién, multiplicacién e divisién, multiplicacién e potencia, fraccién e
divisién; aplicacién en contextos cotians.

~Investigacién e comprobacién de relacién entre fracciéns sinxelas, decimais e porcentaxes en situaciéns cotids.

- Cofiecemento do corpo humano: anatomia e fisioloxia. Células, tecidos, érganos, aparellos e sistemas.

- Aspectos basicos das funcidns vitais do ser humano desde unha perspectiva integrada: obtencién de enerxia,
relacién coa contorna e perpetuacién da especie.

- A funcién de nutricidn e aparellos que intervefien (respiratorio, dixestivo, circulatorio e excretor).

- Estimacién e relaciéns
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" Principais enfermidades que afectan os aparellos e sistemas do organismo humano. Pautas para a sUa prevencion.

- Interiorizacién de medidas de tempo na xestién das emociéns, vivencia do tempo de espera, o tempo de calma, as
quendas de intervencién, a percepcién emocional do tempoé na planificacién do traballo e nas secuencias
temporais das suas produciéns orais e escritas.

"~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns
- Dixitalizacién da contorna persoal de aprendizaxe:

~ Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacién seguras e eficientes en Internet (valoracidn, discriminacion, seleccién,
organizacién e propiedade intelectual).

" Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sa comprensién e analise.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un modelo matematico con debuxos, esquemas, diagramas,
manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretaciéon do enunciado, recofiecemento de datos
Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accidn, perseveranza na solucién, simbolizacién e
realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado, revisién da sua
idoneidade, rectificacién se é necesaria e explicacién do realizado.

- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, insercién de imaxesé). Xestién de arquivos.

“Relaciéns e funciéns

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras béasicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Comparacién de numeros, operacidns e as suas propiedades con explicaciéon das relaciéns de igualdade e
desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofiecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuados etc.) e estratexias de actuacion.

~ Proxectos de desefo e pensamento computacional:

~Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e creacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto cotidn e
0 X0go nas regras de xogos, instruciéns secuenciais, instruciéns anifiadas e condicionais, bucles, patréns
repetitivos, representaciéns computacionais, programacion por bloques, robética educatival

~ Observacion e formulacién de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sda contorna préxima.

- Fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar acciéns,
descomposicién dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resoluciéon dun problema).

“Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacion e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

-~ Desefio, prototipado, proba e avaliacién dun proxecto de desefio sinxelo que tefia relevancia na sUa contorna.

~ Construcion de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
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- dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecucién do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programacién por blogues e as relaciéns léxicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).

- Presentacion dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicacion, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.

- Crenzas, actitudes e emociéns

-~ Autorregulaciéon das emocidéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas.

- Recursos e estratexias para autorregular as emociéns implicadas na frustracién ante tarefas matematicas,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe, fixacién de metas e obxectivos realistas e alcanzables,
autocontrol e adestramento positivo.

- O reforzo verbal, fomento da participacién, gradacién das dificultades e identificacién de fortalezas como
estratexias para desenvolver un autoconcepto positivo ante as matematicas desde unha perspectiva de xénero.

- Estratexias para desenvolver a autoestima como medio para superar dificultades, confiar nas suas posibilidades,
perseverar nas soluciéns e afrontar os retos matematicos con seguridade.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais ou en equipo para fomentar a curiosidade, o interese, a
iniciativa na sUa aprendizaxe, a organizacién de ideas, o tratamento da informacién e a formulacién e
comprobacién de conxecturas.

- Os xogos matematicos individuais en formatos dixital e fisico como adestramento da perseveranza, a confianza nas
propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, desafios, procura de pistas, xeroglificos, xogos de codificacién e decodificacién, pasatempos e retos
matematicos para incrementar a creatividade, o descubrimento, a curiosidade e gusto polas matematicas.

- Estratexias persoais para a presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matematico que permita revisar,
adaptar ou cambiar o sistema utilizado, rectificar o proceso ou algunha das slas fases e compartir
comprensiblemente o realizado.

- Fomento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién de
problemas: valoracién de alternativas, desenvolvemento da flexibilidade cognitiva, estimulacién do razoamento,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe e reforzo dos logros.

~Traballo en equipo, inclusién, respecto e diversidade

- Expresién de actitudes empéticas inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas
en equipo, mostrando actitudes de comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas e de
sensibilidade e aceptacién da diversidade presente na aula.

- Os equipos colaborativos e cooperativos heteroxéneos, mixtos e diversos para clarificar tarefas, titorizarse, debater
e argumentar propostas, chegar a acordos, revisar e analizar producidns: escoita e participacién activa e empatica,
responsabilidade e esixibilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo, habilidades sociais: estratexias e dindmicas cooperativas.

- Estratexias de planificacién, control e organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo, a realizacién das
tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en interaccién
simultdnea, a autoavaliaciéon do funcionamento do equipo e a xestién de conflitos.

- Investigacién individual e en equipo sobre a contribucién da anélise de datos, a xeometria, a numeracién, o calculo
e a probabilidade aos distintos dmbitos do cofilecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Reconecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.
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ubD Titulo da UD Duracion
4 O noso corpo segue funcionando! 35
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender problemas da vida cotia a Comprender problemas da vida cotia.
través da reformulacién da pregunta, de forma
verbal e gréfica.
CA1l.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CA1l.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.
CA1.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas, |Formular conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.
forma guiada.
CA1.6 - Formular novos problemas sobre situaciéns Formular novos problemas sobre
cotids que se resolvan matematicamente. situaciéns cotias.
CA2.1 - Cofiecer a morfoloxia externa e interna do Corecer a morfoloxia externa e interna do
corpo, identificando os aparellos e érganos corpo.
implicados na realizacién das funciéns vitais.
CA2.2 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofecidas de
forma auténoma. PE 18

CA3.2 - Elaborar representaciéns matematicas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matematicas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA3.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA3.4 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CAA4.2 - Elaborar representaciéns mateméticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoldxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matemadticas
gue axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA4.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema,
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

Obter posibles soluciéns dun problema.

CA5.2 - Comprender problemas da vida cotia a
través da reformulacién da pregunta, de forma
verbal e gréfica.

Comprender problemas da vida cotia.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de

forma auténoma.

CA5.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas |Formular conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.

forma guiada.

CA5.6 - Expor novos problemas sobre situaciéns Expor novos problemas sobre situaciéns
cotids que se resolvan matematicamente. cotids que se resolvan matematicamente.
CAl.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas sobre un tema
razoadas sobre un tema especifico relacionado co especifico relacionado co medio natural.
medio natural a través da observacién.

CA1l.1 - Elixir actitudes positivas ante novos retos Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a matematicos.

responsabilidade, valorando o erro como unha

oportunidade de aprendizaxe.

CALl.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar informacién adquirindo Iéxico

de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo cientifico basico en investigaciéns

Iéxico cientifico basico, utilizdndose en relacionadas co medio natural.
investigaciéns relacionadas co medio natural.

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas na
adecuadas na investigacién e resolucién de resolucién de problemas.

problemas.

CA1.8 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as

outras dreas e a vida cotiad para resolver problemas | matematicas e outras areas.

en contextos non matematicos.

CA1.9 - Comunicar en diferentes formatos as Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando conxecturas e procesos matematicos.
linguaxe matemaética adecuada.

CA2.1 - Colaborar na reparticién de tarefas, Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades empregando estratexias cooperativas TI 82

individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CA2.2 - Adoptar habitos de vida saudables valorando
a importancia dunha alimentacién variada,
equilibrada e sustentable, o exercicio fisico, o
contacto coa natureza, o descanso, a hixiene e a
prevencién de accidentes e enfermidades.

Adoptar habitos de vida saudables
valorando a sUa importancia.

CA2.3 - Identificar actitudes que fomenten o
benestar emocional e social, fomentando relaciéns
afectivas saudables e reflexionando sobre o uso
adecuado de novas tecnoloxias e a xestién do tempo
libre.

Identificar actitudes que fomenten o
benestar emocional e social, fomentando
relaciéns afectivas saudables.

CA2.4 - Comprobar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a sUa coherencia no
contexto exposto.

Comprobar a correccién matemética das
soluciéns dun problema.

CA2.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando conecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexiéns entre diferentes
elementos matematicos.
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%

CA2.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA2.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensiéon da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotia.

CA2.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA3.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicandose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA3.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando cofiecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA3.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA3.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensiéon da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotia.

CA3.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA4.1 - Autorregular as emociéns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informacién, comunicdndose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar recursos dixitais de forma segura
e eficiente, buscando informacién,
comunicdndose e traballando de forma
individual e en equipo.

CA4.2 - Expor problemas de desefio que se resolvan
coa creacidén dun prototipo ou solucién dixital,
avaliando necesidades da contorna e establecendo
obxectivos concretos.

Expor problemas de desefio que se
resolvan coa creacién dun prototipo ou
solucién dixital.

CA4.3 - Desefar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
pensamento de desefio e pensamento
computacional, mediante estratexias basicas de
xestién de proxectos cooperativos.

Desefiar posibles soluciéns aos problemas
expostos mediante estratexias basicas de
xestiéns de proxectos cooperativos.

CA4.4 - Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio, probando en
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio,
probando en equipo diferentes soluciéns
dixitais.
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CA4.5 - Comunicar o desefio dun produto final,
adaptando a mensaxe e o formato & audiencia,
explicando os pasos seguidos e propofiendo posibles
retos para futuros proxectos.

Comunicar o desefio dun produto final
explicando os pasos seguidos.

CAA4.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CAA4.6 - Modelizar situaciéns da vida cotid utilizando,
de forma pautada, principios basicos do pensamento
computacional.

Modelizar situaciéns da vida cotia
utilizando o pensamento computacional.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnolédxicas
adecuadas na investigacién e resolucién de
problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas na
resoluciéon de problemas.

CA4.8 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando conecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA4.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matemadticos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA5.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicédndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA5.3 - Elaborar representaciéns matematicas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matematicas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA5.7 - Utilizar as conexidns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexidns entre as
matematicas e outras areas.

CA5.8 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensién da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotid.

CAG6.1 - Autorregular as emocidns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emociéns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAG6.2 - Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a
responsabilidade, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos.

CA6.3 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicédndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resoluciéon pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.
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Minimos de consecucion

%

CAG6.4 - Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CA6.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CAG6.6 - Utilizar conexidns entre diferentes elementos
matematicos, mobilizando cofilecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA6.7 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA6.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matemadticos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacion en
situacidéns variadas e cotids con explicacién, comparacién e reflexién sobre as estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes como elemento facilitador do calculo mental, con aceptacién do

erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

"~ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

- Experimentacion sobre cuestiéns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

"~ Sentido das operaciéns

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacidn e representacién da situacién, determinacién de datos utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién, revisién do proceso, expresién da solucién de forma clara, ordenada e coas unidades
correctas, verificacion e interpretacién en contexto dos resultados obtidos con explicitaciéon do proceso seguido.

- Creacién e formulacién de problemas que se resolvan mediante operaciéns aritméticas (con nimeros naturais,
fracciéns, decimais e porcentaxes) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns

con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para a autocorreccién de resultados de operaciéns realizadas en problemas unha
vez establecida a idoneidade do proceso, para a investigacién de patréns e propiedades numéricas e como

procedemento util en calculos complexos.

- Construcidn e representacion de cadrados, cubos e potencias de base 10 como produto de factores iguais,
investigacién de patréns e propiedades, como introducién s potencias, medidas de superficie e volume.

-~ Razoamento proporcional

- Identificacién de situaciéns proporcionais e non proporcionais como comparacién multiplicativa entre magnitudes

en problemas da vida cotia.

“Formulacién e resolucién de problemas, individualmente e en equipo, que impliquen o uso de proporcionalidade,
porcentaxes e escalas na vida cotid, mediante a igualdade entre razéns, a reducién & unidade e o uso de
coeficientes de proporcionalidade, seguindo a estratexia adecuada, con explicacién do proceso seguido na
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" resolucion.
- Cofiecemento do corpo humano: anatomia e fisioloxia. Células, tecidos, érganos, aparellos e sistemas.

- Magnitude
- Aspectos basicos das funcidns vitais do ser humano desde unha perspectiva integrada: obtencién de enerxia,
relacién coa contorna e perpetuacién da especie.

- Recoflecemento, ordenacion, clasificacidon e uso das unidades de medida do sistema métrico decimal (lonxitude,
masa, capacidade, volume e superficie), do tempo, da temperatura e de dngulos (graos) en situaciéns habituais e
da sUla contorna, determinacién da medida mais adecuada en cada situacion.

- A funcién de relacién. Os érganos dos sentidos, o sistema nervioso e o aparello locomotor.
- Medicién

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns no contexto
escolar: seleccion e uso do instrumento adecuado (analéxico ou dixital), eleccién das unidades mais apropiadas ao
contexto e tamafo, demostrando coflecemento das equivalencias entre medidas, medicién precisa, valoracién e
contraste dos resultados, expresién correcta de forma simple e complexa das unidades, control do proceso seguido
e explicacion verbal deste.

- Estimacién e relaciéns

~ A funcién de reproducién. O aparello reprodutor e érganos que intervefien.
- Os cambios fisicos, emocionais e sociais que supdn a puberdade e a adolescencia para aceptalos de forma positiva
tanto nun mesmo como nos demais. Educacién afectivo-sexual.

- Estratexias de comparacién, ordenacién, composicién e descomposicién de medidas da mesma magnitude e
aplicacién de equivalencias entre unidades para resolver problemas da vida cotid que impliquen a conversién de
unidades.

" Principais enfermidades que afectan os aparellos e sistemas do organismo humano. Pautas para a sUa prevencion.

- Interiorizacién de medidas de tempo na xestién das emociéns, vivencia do tempo de espera, o tempo de calma, as
quendas de intervencion, a percepcién emocional do tempoé na planificacién do traballo e nas secuencias
temporais das suas produciéns orais e escritas.

- Pautas que fomenten unha salde emocional e social adecuadas: hixiene do sofio, prevencién e consecuencias do
consumo de drogas, xestion saudable do lecer e do tempo libre, contacto coa natureza, uso adecuado de
dispositivos dixitais, estratexias para o fomento de relaciéns sociais saudables e fomento do coidado das persoas.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns
- Dixitalizaciéon da contorna persoal de aprendizaxe:

- Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacion seguras e eficientes en Internet (valoracion, discriminacion, seleccién,
organizacién e propiedade intelectual).

- Modelo matematico

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sia comprensién e analise.

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un modelo matematico con debuxos, esquemas, diagramas,
manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento de datos
Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién, simbolizacién e
realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado, revisiéon da sua
idoneidade, rectificacién se é necesaria e explicacién do realizado.
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- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, inserciéon de imaxesé). Xestidn de arquivos.

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras bdsicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofilecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuados etc.) e estratexias de actuacién.

“ Proxectos de desefio e pensamento computacional:
“ Pensamento computacional

~ Observacién e formulacién de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sda contorna préxima.

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e creacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto cotidn e
0 X0go nas regras de x0gos, instruciéns secuenciais, instruciéns anifiadas e condicionais, bucles, patréns
repetitivos, representaciéns computacionais, programacion por bloques, robética educatival

- Fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar acciéns,
descomposiciéon dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resolucién dun problema).

~Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacién e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

- Deseiio, prototipado, proba e avaliaciéon dun proxecto de desefio sinxelo que tefia relevancia na sla contorna.
- Construcidn de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecucién do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programacién por bloques e as relaciéns |6xicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).

- Presentacion dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicacion, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.
“Incerteza

- Aplicacién de técnicas basicas do calculo para o calculo de probabilidades en experimentos, comparaciéns ou
investigaciéns nos que sexa aplicable a regra de Laplace.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Autorregulaciéon das emocidns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas.

- Recursos e estratexias para autorregular as emociéns implicadas na frustracién ante tarefas matematicas,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe, fixacién de metas e obxectivos realistas e alcanzables,
autocontrol e adestramento positivo.

- O reforzo verbal, fomento da participacién, gradacién das dificultades e identificacién de fortalezas como
estratexias para desenvolver un autoconcepto positivo ante as matematicas desde unha perspectiva de xénero.

- Estratexias para desenvolver a autoestima como medio para superar dificultades, confiar nas suas posibilidades,
perseverar nas soluciéns e afrontar os retos matematicos con seguridade.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais ou en equipo para fomentar a curiosidade, o interese, a
iniciativa na sUa aprendizaxe, a organizacién de ideas, o tratamento da informacién e a formulacién e
comprobacién de conxecturas.

- Os xogos matematicos individuais en formatos dixital e fisico como adestramento da perseveranza, a confianza nas
propias posibilidades e a superacién persoal.
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- Os enigmas, desafios, procura de pistas, xeroglificos, xogos de codificacién e decodificacién, pasatempos e retos

matematicos para incrementar a creatividade, o descubrimento, a curiosidade e gusto polas matematicas.

- Estratexias persoais para a presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matematico que permita revisar,

adaptar ou cambiar o sistema utilizado, rectificar o proceso ou algunha das sUas fases e compartir

comprensiblemente o realizado.

- Fomento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién de
problemas: valoracién de alternativas, desenvolvemento da flexibilidade cognitiva, estimulacién do razoamento,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe e reforzo dos logros.

~Traballo en equipo, inclusién, respecto e diversidade

- Expresion de actitudes empéticas inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas mateméticas
en equipo, mostrando actitudes de comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas e de
sensibilidade e aceptaciéon da diversidade presente na aula.

- Os equipos colaborativos e cooperativos heteroxéneos, mixtos e diversos para clarificar tarefas, titorizarse, debater
e argumentar propostas, chegar a acordos, revisar e analizar producidns: escoita e participacién activa e empatica,
responsabilidade e esixibilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo, habilidades sociais: estratexias e dindmicas cooperativas.

- Estratexias de planificacién, control e organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo, a realizacién das
tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticiéon equitativa e rotatorio de roles en interaccién
simultdnea, a autoavaliacién do funcionamento do equipo e a xestién de conflitos.

- Investigacién individual e en equipo sobre a contribucién da anélise de datos, a xeometria, a numeracién, o célculo
e a probabilidade aos distintos ambitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo

de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
5 Observamos ao arredor! 35
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender problemas da vida cotia a Comprender problemas da vida cotia.
través da reformulacién da pregunta, de forma
verbal e gréfica.
CA1l.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CA1l.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.
CAL1.6 - Formular novos problemas sobre situaciéns Formular novos problemas sobre PE 22

cotids que se resolvan matematicamente.

situaciéns cotias.

CA1.8 - Utilizar as conexidns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotiad para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA2.2 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.
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CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema,
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

Obter posibles soluciéns dun problema.

CA2.6 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras areas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA2.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensién da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid.

CA2.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemaética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA3.1 - Identificar e analizar as caracteristicas e as
propiedades da materia a través de metodoloxias de
indagacion utilizando as ferramentas, instrumentos e
procesos adecuados.

Identificar e analizar as caracteristicas e
as propiedades da materia.

CA3.2 - Recoilecer e explicar as diferentes formas e
fontes de enerxia identificando os seus usos na vida
cotid e a sua influencia no desenvolvemento
sustentable.

Recofiecer as diferentes formas e fontes
de enerxia identificando os seus usos na
vida cotid e a sUa influencia no
desenvolvemento sustentable.

CA3.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA3.3 - Recofiecer a través de pequenas
investigaciéns as propiedades do aire analizando os
principios basicos do voo.

Recofecer as propiedades do aire.

CA3.4 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA3.6 - Utilizar as conexidns entre as matematicas,
outras areas e a vida cotiad para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CAA4.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema,
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

Obter posibles soluciéns dun problema.

CA5.2 - Comprender problemas da vida cotia a
través da reformulacién da pregunta, de forma
verbal e gréfica.

Comprender problemas da vida cotia.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema,
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

Obter posibles soluciéns dun problema.

CA5.6 - Expor novos problemas sobre situaciéns
cotids que se resolvan matematicamente.

Expor novos problemas sobre situaciéns
cotids que se resolvan matematicamente.

CA5.7 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante novos retos Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a matematicos.

responsabilidade, valorando o erro como unha

oportunidade de aprendizaxe.

CAl.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas sobre un tema
razoadas sobre un tema especifico relacionado co especifico relacionado co medio natural.
medio natural a través da observacion.

CALl.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar informacién adquirindo léxico

de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo cientifico basico en investigaciéns

Iéxico cientifico basico, utilizdndose en relacionadas co medio natural.
investigacions relacionadas co medio natural.

CA1l.3 - Desefiar e realizar experimentos guiados, de |Desefiar e realizar experimentos guiados,
forma individual ou en equipo, utilizando diferentes de forma individual ou en equipo.
técnicas de indagacién e modelos, empregando os

instrumentos e dispositivos apropiados de forma

segura, rexistrando correctamente as observaciéns e

mediciéns realizadas.

CAl.4 - Analizar a informacién e os resultados Analizar a informacién e os resultados
obtidos, comunicando as conclusiéns das obtidos, comunicando as conclusiéns das
investigacions utilizando unha linguaxe cientifica e investigacidns.

explicando os pasos seguidos.

CA1.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas, |Formular conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.

forma guiada.

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas na
adecuadas na investigacién e resolucién de resolucién de problemas.

problemas. Tl 78

CA1.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA2.1 - Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucioén de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CA2.4 - Comprobar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a sUa coherencia no
contexto exposto.

Comprobar a correccién matemética das
soluciéns dun problema.

CA2.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando conecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA3.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicadndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA3.2 - Elaborar representaciéns mateméaticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matematicas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.
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CA3.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando conecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA3.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensiéon da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotia.

CA3.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA4.1 - Autorregular as emociéns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informacién, comunicdndose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar recursos dixitais de forma segura
e eficiente, buscando informacién,
comunicdndose e traballando de forma
individual e en equipo.

CAA4.2 - Elaborar representaciéns mateméticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matemdticas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA4.2 - Expor problemas de desefio que se resolvan
coa creacidén dun prototipo ou solucién dixital,
avaliando necesidades da contorna e establecendo
obxectivos concretos.

Expor problemas de desefio que se
resolvan coa creacién dun prototipo ou
solucién dixital.

CA4.3 - Desefar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
pensamento de desefio e pensamento
computacional, mediante estratexias béasicas de
xestién de proxectos cooperativos.

Desefar posibles soluciéns aos problemas
expostos mediante estratexias basicas de
xestiéns de proxectos cooperativos.

CA4.4 - Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio, probando en
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio,
probando en equipo diferentes soluciéns
dixitais.

CA4.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA4.5 - Comunicar o desefio dun produto final,
adaptando a mensaxe e o formato & audiencia,
explicando os pasos seguidos e propofiendo posibles
retos para futuros proxectos.

Comunicar o desefio dun produto final
explicando os pasos seguidos.

CAA4.6 - Modelizar situaciéns da vida cotid utilizando,
de forma pautada, principios basicos do pensamento
computacional.

Modelizar situaciéns da vida cotia
utilizando o pensamento computacional.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas na investigacién e resolucién de
problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas na
resolucién de problemas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.8 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando conecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA4.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matemadticos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA5.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicédndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA5.3 - Elaborar representaciéns matematicas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matematicas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA5.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA5.8 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensién da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotid.

CAG6.1 - Autorregular as emocidns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emociéns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAG6.2 - Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a
responsabilidade, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos.

CA6.3 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicédndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resoluciéon pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA6.4 - Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CAG6.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA6.6 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos, mobilizando cofilecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexiéns entre diferentes
elementos matemaéticos.

CA6.7 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras areas e a vida cotia para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAG6.8 - Comunicar en diferentes formatos as Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando conxecturas e procesos matematicos.
linguaxe matemética adecuada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- A ciencia, a tecnoloxia e a enxefieria como actividades humanas. As profesiéns STEM na actualidade desde unha
perspectiva de xénero relacionadas co desenvolvemento de habitos de vida sustentable e o coidado do planeta.

~Calculo

- Fomento da curiosidade, a iniciativa, a constancia e o sentido da responsabilidade na realizacién das diferentes
investigaciéns enunciando hipéteses.

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidns variadas e cotids con explicaciéon, comparacién e reflexién sobre as estratexias e os procesos seguidos.

“Vocabulario cientifico relacionado coas diferentes investigaciéns.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes como elemento facilitador do calculo mental, con aceptacién do
erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

~ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

~ Experimentacién sobre cuestiéns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

- Instrumentos e dispositivos apropiados para realizar observaciéns e mediciéns precisas de acordo coas
necesidades da investigacién.

- Fases da investigacién cientifica (observacién, formulacién de preguntas e prediciéns, planificacién e realizacién de
experimentos, recollida e analises de informacién e datosé).

- Comunicacién dos resultados da investigacién, de forma oral ou escrita, utilizando diferentes soportes (textos orais
ou escritos, maquetas, presentaciéns, muraisé).

-~ Sentido das operaciéns

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos dtiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién, revisién do proceso, expresién da soluciéon de forma clara, ordenada e coas unidades
correctas, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos con explicitacién do proceso seguido.

- Uso de calculadora como recurso para a autocorreccién de resultados de operaciéns realizadas en problemas unha

vez establecida a idoneidade do proceso, para a investigacién de patréns e propiedades numéricas e como
procedemento Util en célculos complexos.

"~ Estimacién e relaciéns
- Resolucién de retos e problemas que permitan observar e comprobar a relacién existente entre o sistema métrico
decimal e o sistema de numeracién decimal.

- Estratexias para a estimacién de medidas do sistema métrico decimal, de angulos, tempo e temperatura por
comparacién con unidades de medida cofiecidas e a sUa aplicacién en contextos habituais, con verificacién dos
resultados, comprobacién de se son posibles ou non e analises da desviacién como parte do proceso de
aprendizaxe.

- Interiorizacién de medidas de tempo na xestién das emociéns, vivencia do tempo de espera, o tempo de calma, as
quendas de intervencién, a percepcién emocional do tempoé na planificacién do traballo e nas secuencias
temporais das suas produciéns orais e escritas.

~ Propiedades da materia. Concepto de densidade e a sUa relacién coa flotabilidade dun obxecto nun liquido.

"~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns
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“Realizacién de experiencias para estudar as propiedades de diferentes materiais de uso comun.

- As fontes de enerxia renovables e non renovables e a sUa influencia na contribucién ao desenvolvemento
sustentable da sociedade.

- As formas de enerxia e as sUas transformacions.

- As propiedades do aire e a sUa interaccién cos obxectos dependendo da sua forma. As forzas implicadas no voo.
Principios basicos da aerodindmica.

- Dixitalizaciéon da contorna persoal de aprendizaxe:

- Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacion seguras e eficientes en Internet (valoracion, discriminacion, seleccién,
organizacién e propiedade intelectual).

- Modelo matematico

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sa comprensién e analise.

- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, inserciéon de imaxesé). Xestién de arquivos.

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un modelo matematico con debuxos, esquemas, diagramas,
manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento de datos
Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién, simbolizacién e
realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado, revisiéon da sua
idoneidade, rectificacién se é necesaria e explicacién do realizado.

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras bdsicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofiecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuados etc.) e estratexias de actuacion.

“ Pensamento computacional
~ Proxectos de desefio e pensamento computacional:

~ Observacion e formulacién de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sUa contorna préxima.

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e creacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto cotidn e
0 X0go nas regras de xogos, instruciéns secuenciais, instruciéns anifiadas e condicionais, bucles, patréns
repetitivos, representaciéns computacionais, programacién por bloques, robética educatival

- Fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar acciéns,
descomposicién dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resolucién dun problema).

-~ Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacién e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

~ Deseifio, prototipado, proba e avaliacién dun proxecto de desefio sinxelo que tefia relevancia na slUa contorna.

- Construcidn de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecucién do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programacién por bloques e as relaciéns léxicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).
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- Presentacidén dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicacién, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.

~Organizacién e anélise de datos

- Estratexias para a realizacién dun estudo estatistico sinxelo: formulacién de preguntas, e recollida, rexistro e
organizacién de datos cualitativos e cuantitativos procedentes de diferentes experimentos a través de enquisas,
mediciéns, observaciénsé, de maneira individual ou en equipo, para aplicar en situaciéns contextualizadas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién a través da lectura, descricién e andlise critico de graficos
estatisticos con pictogramas, diagramas de barras ou histogramas e de tadboas de frecuencias absolutas e
relativas; uso desa informacién na resolucién de problemas.

- Formulacién en equipo de problemas relacionados co contexto préximo nos que intervefa a lectura, a
interpretacién ou a representacién de graficas e tdboas de datos.

- Representacién de datos en graficas sinxelas (diagrama de barras, sectores, poligonais e histograma), con recursos
tradicionais e tecnoléxicos, e eleccién do mais adecuado & situacion.

- Interpretacién, calculo e aplicacién da media e da moda nun rexistro estatistico ou taboas de datos en contextos
cotians.

- Célculo e interpretaciéon de medidas de dispersién (rango) para comprender a variabilidade dos datos nun rexistro
estatistico.

- Organizacién de informacién estatistica sinxela e elaboracién de diferentes visualizaciéns dos datos con uso da
calculadora e outros recursos dixitais, como a folla de calculo.

- Relacién e comparacién de dous conxuntos de datos a partir da sla representacién grafica: formulacién de
conxecturas, andlises da dispersién, obtencién de conclusiéns e exposicién das mesmas.

“Incerteza

- Cuantificacién e estimaciéon subxectiva e mediante a comprobacién da estabilizacién das frecuencias relativas en
experimentos aleatorios repetitivos, previa identificacién da incerteza en situaciéns da vida cotia.

- Aplicacién de técnicas basicas do calculo para o calculo de probabilidades en experimentos, comparaciéns ou
investigaciéns nos que sexa aplicable a regra de Laplace.

- Valoracién da contribucién de homes e mulleres ao desenvolvemento da probabilidade e da estatistica e destas ao
desenvolvemento humano.
“Inferencia

- Identificacién dun conxunto de datos como mostra dun conxunto mais grande e reflexién sobre a poboacién a que
é posible aplicar as conclusidns de investigaciéns estatisticas sinxelas relacionadas co cotian.

- Crenzas, actitudes e emociéns

~ Autorregulaciéon das emocidns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas.

- Recursos e estratexias para autorregular as emociéns implicadas na frustraciéon ante tarefas mateméticas,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe, fixacién de metas e obxectivos realistas e alcanzables,
autocontrol e adestramento positivo.

- O reforzo verbal, fomento da participacién, gradacién das dificultades e identificacidon de fortalezas como
estratexias para desenvolver un autoconcepto positivo ante as matematicas desde unha perspectiva de xénero.

- Estratexias para desenvolver a autoestima como medio para superar dificultades, confiar nas stas posibilidades,
perseverar nas soluciéns e afrontar os retos matematicos con seguridade.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais ou en equipo para fomentar a curiosidade, o interese, a
iniciativa na sGia aprendizaxe, a organizacién de ideas, o tratamento da informacién e a formulacién e
comprobacién de conxecturas.

- Os xogos matematicos individuais en formatos dixital e fisico como adestramento da perseveranza, a confianza nas
propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, desafios, procura de pistas, xeroglificos, xogos de codificacién e decodificacién, pasatempos e retos
matematicos para incrementar a creatividade, o descubrimento, a curiosidade e gusto polas matematicas.
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- Estratexias persoais para a presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matematico que permita revisar,

adaptar ou cambiar o sistema utilizado, rectificar o proceso ou algunha das sUas fases e compartir

comprensiblemente o realizado.

- Fomento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién de
problemas: valoracién de alternativas, desenvolvemento da flexibilidade cognitiva, estimulacién do razoamento,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe e reforzo dos logros.

~Traballo en equipo, inclusién, respecto e diversidade

- Expresion de actitudes empéticas inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas mateméticas
en equipo, mostrando actitudes de comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas e de
sensibilidade e aceptaciéon da diversidade presente na aula.

- Os equipos colaborativos e cooperativos heteroxéneos, mixtos e diversos para clarificar tarefas, titorizarse, debater
e argumentar propostas, chegar a acordos, revisar e analizar producidns: escoita e participacién activa e empatica,
responsabilidade e esixibilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo, habilidades sociais: estratexias e dindmicas cooperativas.

- Estratexias de planificacién, control e organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo, a realizacién das
tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticiéon equitativa e rotatorio de roles en interaccién
simultdnea, a autoavaliacién do funcionamento do equipo e a xestién de conflitos.

- Investigacién individual e en equipo sobre a contribucién da anélise de datos, a xeometria, a numeracién, o calculo
e a probabilidade aos distintos ambitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos &mbitos do saber como mecanismo

de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
6 Conectados! 35
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender problemas da vida cotia a Comprender problemas da vida cotia.
través da reformulacién da pregunta, de forma
verbal e gréfica.
CA1l.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.
CA1l.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.
CAL1.6 - Formular novos problemas sobre situaciéns Formular novos problemas sobre
cotids que se resolvan matematicamente. situaciéns cotias. PE 16

CA2.2 - Seleccionar entre diferentes estratexias para
resolver un problema, xustificando a eleccién.

Seleccionar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema,
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de
forma auténoma.

Obter posibles soluciéns dun problema.

CA2.6 - Utilizar as conexidns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexidns entre as
matematicas e outras areas.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos, presente na vida cotid.

adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a

comprensién da mensaxe.

CA2.8 - Comunicar en diferentes formatos as Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando conxecturas e procesos matematicos.
linguaxe matematica adecuada.

CA3.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.

CAA4.3 - Seleccionar entre diferentes estratexias para |Seleccionar entre diferentes estratexias
resolver un problema, xustificando a eleccién. para resolver un problema.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de

forma auténoma.

CA5.2 - Comprender problemas da vida cotia a Comprender problemas da vida cotia.
través da reformulacién da pregunta, de forma

verbal e grafica.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema, Obter posibles soluciéns dun problema.
seleccionando entre varias estratexias cofecidas de

forma auténoma.

CA5.6 - Expor novos problemas sobre situaciéons Expor novos problemas sobre situaciéns
cotids que se resolvan matematicamente. cotids que se resolvan matematicamente.
CA5.7 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas, Utilizar as conexiéns entre as

outras areas e a vida cotid para resolver problemas matemadticas e outras areas.

en contextos non matematicos.

CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante novos retos Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a matematicos.

responsabilidade, valorando o erro como unha

oportunidade de aprendizaxe.

CAl.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas sobre un tema
razoadas sobre un tema especifico relacionado co especifico relacionado co medio natural.
medio natural a través da observacién.

CALl.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar informacién adquirindo léxico

de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo cientifico basico en investigaciéns

Iéxico cientifico basico, utilizdndose en relacionadas co medio natural.
investigaciéns relacionadas co medio natural.

CA1l.3 - Desefiar e realizar experimentos guiados, de |Desefiar e realizar experimentos guiados,
forma individual ou en equipo, utilizando diferentes |de forma individual ou en equipo. Tl 84

técnicas de indagacién e modelos, empregando os
instrumentos e dispositivos apropiados de forma
segura, rexistrando correctamente as observaciéns e
mediciéns realizadas.

CA1l.4 - Analizar a informacién e os resultados
obtidos, comunicando as conclusiéns das
investigaciéns utilizando unha linguaxe cientifica e
explicando os pasos seguidos.

Analizar a informacién e os resultados
obtidos, comunicando as conclusiéns das
investigacidns.

CA1.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.
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CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas na investigacién e resolucién de
problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas na
resoluciéon de problemas.

CAL1.8 - Utilizar as conexiéns entre as matematicas,
outras areas e a vida cotid para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA1.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matematica adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA2.1 - Colaborar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CA2.4 - Comprobar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a sda coherencia no
contexto exposto.

Comprobar a correccién matemética das
soluciéns dun problema.

CA2.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando cofiecementos e
experiencias propios.

Utilizar conexidéns entre diferentes
elementos matemaéticos.

CA3.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicédndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resoluciéon pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA3.2 - Elaborar representaciéns matemadticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matemadticas
gue axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA3.4 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA3.5 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando conecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA3.6 - Utilizar as conexidns entre as matematicas,
outras areas e a vida cotiad para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA3.7 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensién da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid.

CA3.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informacién, comunicandose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar recursos dixitais de forma segura
e eficiente, buscando informacion,
comunicandose e traballando de forma
individual e en equipo.
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CA4.1 - Autorregular as emociéns propias e
reconecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CA4.2 - Expor problemas de desefio que se resolvan
coa creacidén dun prototipo ou solucién dixital,
avaliando necesidades da contorna e establecendo
obxectivos concretos.

Expor problemas de desefio que se
resolvan coa creacién dun prototipo ou
solucién dixital.

CAA4.2 - Elaborar representaciéns mateméticas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matemadticas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.

CA4.3 - Desefar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
pensamento de desefio e pensamento
computacional, mediante estratexias basicas de
xestién de proxectos cooperativos.

Desefiar posibles soluciéns aos problemas
expostos mediante estratexias basicas de
xestiéns de proxectos cooperativos.

CA4.4 - Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio, probando en
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio,
probando en equipo diferentes soluciéns
dixitais.

CA4.5 - Comunicar o desefio dun produto final,
adaptando a mensaxe e o formato & audiencia,
explicando os pasos seguidos e propofiendo posibles
retos para futuros proxectos.

Comunicar o desefio dun produto final
explicando os pasos seguidos.

CA4.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA4.6 - Modelizar situaciéns da vida cotia utilizando,
de forma pautada, principios basicos do pensamento
computacional.

Modelizar situaciéns da vida cotid
utilizando o pensamento computacional.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas na investigacién e resolucién de
problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas na
resoluciéon de problemas.

CA4.8 - Utilizar conexidns entre diferentes elementos
matematicos mobilizando coflecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexidns entre diferentes
elementos matematicos.

CA4.9 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

CA5.1 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicadndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA5.3 - Elaborar representaciéns matematicas que
axuden na procura e eleccién de estratexias e
ferramentas, incluidas as tecnoléxicas, para a
resolucién dunha situacién problematizada.

Elaborar representaciéns matematicas
que axuden na procura e eleccién de
estratexias e ferramentas.
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CA5.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA5.8 - Interpretar a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario apropiado e mostrando a
comprensién da mensaxe.

Interpretar a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotia.

CA6.1 - Autorregular as emociéns propias e
recofecer algunhas fortalezas e debilidades,
desenvolvendo asi a autoconfianza ao abordar novos
retos matematicos.

Autorregular as emocidns propias e
recofiecer algunhas fortalezas e
debilidades ao abordar novos retos
matematicos.

CAG.2 - Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como a perseveranza e a
responsabilidade, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Elixir actitudes positivas ante novos retos
matematicos.

CA6.3 - Traballar en equipo activa, respectuosa e
responsablemente, mostrando iniciativa,
comunicdndose de forma efectiva, valorando a
diversidade, mostrando empatia e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo mostrando empatia e
establecendo relaciéns saudables.

CA6.4 - Colaborar na reparticion de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas dirixidas & consecuciéon de
obxectivos compartidos.

Colaborar na reparticion de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas dirixidas & consecucién de
obxectivos compartidos.

CAG6.5 - Formular conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Formular conxecturas matematicas
sinxelas.

CA6.6 - Utilizar conexiéns entre diferentes elementos
matematicos, mobilizando cofilecementos e
experiencias propios.

Utilizar as conexiéns entre diferentes
elementos matemaéticos.

CAG6.7 - Utilizar as conexidns entre as matematicas,
outras dreas e a vida cotiad para resolver problemas
en contextos non matematicos.

Utilizar as conexiéns entre as
matematicas e outras areas.

CA6.8 - Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos, utilizando
linguaxe matemaética adecuada.

Comunicar en diferentes formatos as
conxecturas e procesos matematicos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- A ciencia, a tecnoloxia e a enxefieria como actividades humanas. As profesiéons STEM na actualidade desde unha
perspectiva de xénero relacionadas co desenvolvemento de habitos de vida sustentable e o coidado do planeta.

- Célculo

- Fomento da curiosidade, a iniciativa, a constancia e o sentido da responsabilidade na realizacién das diferentes

investigacions enunciando hipéteses.

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en

situacions variadas e cotids con explicaciéon, comparacién e reflexién sobre as estratexias e os procesos seguidos.

~Vocabulario cientifico relacionado coas diferentes investigaciéns.
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- Realizacién de series ascendentes e descendentes como elemento facilitador do calculo mental, con aceptacién do
erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

“ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

- Experimentacion sobre cuestidns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

- Instrumentos e dispositivos apropiados para realizar observaciéns e mediciéns precisas de acordo coas
necesidades da investigacién.

- Fases da investigacién cientifica (observacién, formulacién de preguntas e prediciéns, planificacién e realizacién de
experimentos, recollida e analises de informacién e datosé).

- Comunicacién dos resultados da investigacién, de forma oral ou escrita, utilizando diferentes soportes (textos orais
ou escritos, maquetas, presentaciéns, muraisé).

-~ Sentido das operaciéns

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién, revisién do proceso, expresién da soluciéon de forma clara, ordenada e coas unidades
correctas, verificacion e interpretacién en contexto dos resultados obtidos con explicitacién do proceso seguido.

- Uso de calculadora como recurso para a autocorreccién de resultados de operaciéns realizadas en problemas unha
vez establecida a idoneidade do proceso, para a investigacion de patréns e propiedades numéricas e como
procedemento util en calculos complexos.

- Estimacioén e relacions

- Interiorizacién de medidas de tempo na xestién das emociéns, vivencia do tempo de espera, o tempo de calma, as
quendas de intervencién, a percepcién emocional do tempoé na planificacién do traballo e nas secuencias
temporais das suas produciéns orais e escritas.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Interpretacién e elaboracién de mensaxes e descriciéns relativas ao seu contorno fisico, aos obxectos e a arte con
vocabulario adecuado relacionado con figuras e corpos xeométricos, relaciéns (paralelismo, perpendicularidade,
simetria) e posicidns ou elementos referenciais (coordenadas, puntos cardinais, distancias, angulos e xiros).

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables como cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangramé e o manexo de ferramentas dixitais de xeometria dindmica, realidade
aumentada e robética educativa para a procura de regularidades, comparacién e clasificacién con criterios sinxelos
e explicacién do proceso.

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos
xeométricos en obxectos e imaxes, demostrando curiosidade por descubrir propiedades e relaciéns, con
explicacion do proceso seguido.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras e corpos xeométricos por composicién e descomposicién, mediante

materiais manipulables, instrumentos de debuxo (regra, escuadra, compds) e aplicaciéns informaticas, con
explicacién do proceso.

- Localizacién e sistemas de representacién

- Interpretacioén e descricién co uso de vocabulario adecuado das direcciéns e da posicién relativa en planos e mapas
a partir de puntos de referencia (incluidos os puntos cardinais), cadlculo de distancias e escalas en soportes fisicos e
virtuais.

- Descricién de posiciéns e movementos no primeiro cuadrante do sistema de coordenadas cartesiano a través de
xogos e retos (gréaficos, robética educativa), identificando utilidades habituais.

- Elaboracién e descricién de itinerarios, desprazamentos e movementos en planos, bosquexos, mapas e maquetas
con representacién de situaciéns da vida cotia.

-~ Movementos e transformaciéns
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- Identificacién de figuras transformadas, observando translaciéns, xiros e simetrias.
- Xeracién de figuras transformadas a partir dun patrén, con prediciéns sobre o resultado e contraste das opinidns en
equipo.

- Identificacion de figuras semellantes en situaciéns da vida cotia.
- Xeracién de figuras semellantes a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial con predicién do resultado.

~Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica.
- Resolucién e formulaciéon de problemas da vida cotid que impliqguen o uso de estratexias variadas para o calculo de
perimetros e dreas de figuras planas, con contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién de problemas xeométricos que impliquen o coflecemento de figuras e corpos, as suas relaciéns e
propiedades, utilizando un modelo (estratexias de clasificacién, exemplos contrarios, formulacién de hipdtese,
construcién, argumentacién e toma de decisiéns).

- Resolucién de problemas da vida cotid con emprego do modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.

- Utilizacién de instrumentos de debuxo (regra, escuadra, compas e transportador de dngulos) e programas de
xeometria dindmica para a elaboracién de conxecturas sobre propiedades xeométricas.

- Recofiecemento de relaciéns xeométricas, posiciéns, movementos, simetrias e translaciéns en contextos ladicos,
artisticos, cientificos, técnicos, e en calquera outro dmbito da vida cotia.

-~ Patréns
- Dixitalizacién da contorna persoal de aprendizaxe:

~ Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias para a identificacidn, descricidn verbal, representacién en tdboas e graficos, notaciéns inventadas,
predicién razoada e creacidn individual e en equipo de termos a partir das regularidades nunha coleccién de
ndimeros, figuras ou imaxes, con anticipaciéon ou extensién da secuencia.

~ Creacion de patréns recorrentes a partir de regularidades ou doutros patréns con numeros, figuras ou imaxes.

- Estratexias de procura de informacion seguras e eficientes en Internet (valoracion, discriminacion, seleccién,
organizacién e propiedade intelectual).

- Modelo matematico

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sa comprensién e analise.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid seguindo un modelo matematico con debuxos, esquemas, diagramas,
manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento de datos
Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién, simbolizacién e
realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado, revisiéon da sua
idoneidade, rectificacién se é necesaria e explicacién do realizado.

- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, insercién de imaxesé). Xestién de arquivos.

~Relaciéns e funciéns

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras béasicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacion dixital.

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos representados por medio dun simbolo ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matemadticos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.
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- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofilecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuados etc.) e estratexias de actuacién.

“ Proxectos de desefio e pensamento computacional:
“Pensamento computacional

~ Observacién e formulacién de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sda contorna préxima.

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e creacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto cotidn e
0 X0go nas regras de x0gos, instruciéns secuenciais, instruciéns anifiadas e condicionais, bucles, patréns
repetitivos, representaciéns computacionais, programacion por bloques, robética educatival

- Fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar acciéns,
descomposiciéon dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resoluciéon dun problema).

~Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacién e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

- Deseiio, prototipado, proba e avaliaciéon dun proxecto de desefio sinxelo que tefia relevancia na sla contorna.
- Construcion de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecucién do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programacion por bloques e as relaciéns |6xicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).

- Presentacion dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicacion, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.
~Organizacién e anélise de datos

- Estratexias para a realizacién dun estudo estatistico sinxelo: formulacién de preguntas, e recollida, rexistro e
organizacién de datos cualitativos e cuantitativos procedentes de diferentes experimentos a través de enquisas,
medicidéns, observaciénsé, de maneira individual ou en equipo, para aplicar en situaciéns contextualizadas.

- Extraccién, interpretacién e explicaciéon de informacidn a través da lectura, descricién e andlise critico de gréficos
estatisticos con pictogramas, diagramas de barras ou histogramas e de tadboas de frecuencias absolutas e
relativas; uso desa informacién na resolucién de problemas.

- Formulacién en equipo de problemas relacionados co contexto préximo nos que intervefa a lectura, a
interpretacién ou a representacién de graficas e tdboas de datos.

- Representacion de datos en graficas sinxelas (diagrama de barras, sectores, poligonais e histograma), con recursos
tradicionais e tecnoléxicos, e eleccién do mais adecuado & situacioén.

- Interpretacién, calculo e aplicacién da media e da moda nun rexistro estatistico ou tdboas de datos en contextos
cotians.

- Célculo e interpretaciéon de medidas de dispersién (rango) para comprender a variabilidade dos datos nun rexistro
estatistico.

- Organizacién de informacién estatistica sinxela e elaboracién de diferentes visualizaciéns dos datos con uso da
calculadora e outros recursos dixitais, como a folla de calculo.

- Relacién e comparacién de dous conxuntos de datos a partir da slda representacién grafica: formulacién de
conxecturas, analises da dispersién, obtencién de conclusiéns e exposicién das mesmas.

“Incerteza

- Cuantificacién e estimacién subxectiva e mediante a comprobacién da estabilizacién das frecuencias relativas en
experimentos aleatorios repetitivos, previa identificaciéon da incerteza en situaciéns da vida cotia.

“Valoracién da contribucién de homes e mulleres ao desenvolvemento da probabilidade e da estatistica e destas ao
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Contidos

- desenvolvemento humano.

"~ Inferencia

- Identificacién dun conxunto de datos como mostra dun conxunto mais grande e reflexién sobre a poboacién & que
é posible aplicar as conclusidns de investigaciéns estatisticas sinxelas relacionadas co cotian.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Autorregulaciéon das emocidéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas.

- Recursos e estratexias para autorregular as emociéns implicadas na frustraciéon ante tarefas matematicas,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe, fixacién de metas e obxectivos realistas e alcanzables,
autocontrol e adestramento positivo.

- O reforzo verbal, fomento da participacién, gradacién das dificultades e identificacidon de fortalezas como
estratexias para desenvolver un autoconcepto positivo ante as matematicas desde unha perspectiva de xénero.

- Estratexias para desenvolver a autoestima como medio para superar dificultades, confiar nas suas posibilidades,
perseverar nas soluciéns e afrontar os retos matematicos con seguridade.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais ou en equipo para fomentar a curiosidade, o interese, a
iniciativa na sGia aprendizaxe, a organizacién de ideas, o tratamento da informacién e a formulacién e
comprobacién de conxecturas.

- Os xogos matematicos individuais en formatos dixital e fisico como adestramento da perseveranza, a confianza nas
propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, desafios, procura de pistas, xeroglificos, xogos de codificacién e decodificacién, pasatempos e retos
matematicos para incrementar a creatividade, o descubrimento, a curiosidade e gusto polas matematicas.

- Estratexias persoais para a presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matematico que permita revisar,
adaptar ou cambiar o sistema utilizado, rectificar o proceso ou algunha das sUas fases e compartir
comprensiblemente o realizado.

- Fomento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién de
problemas: valoracién de alternativas, desenvolvemento da flexibilidade cognitiva, estimulacién do razoamento,
valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe e reforzo dos logros.

~Traballo en equipo, inclusién, respecto e diversidade

- Expresion de actitudes empéticas inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas mateméticas
en equipo, mostrando actitudes de comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas e de
sensibilidade e aceptaciéon da diversidade presente na aula.

- Os equipos colaborativos e cooperativos heteroxéneos, mixtos e diversos para clarificar tarefas, titorizarse, debater
e argumentar propostas, chegar a acordos, revisar e analizar producidns: escoita e participacién activa e empatica,
responsabilidade e esixibilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo, habilidades sociais: estratexias e dindmicas cooperativas.

- Estratexias de planificacién, control e organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo, a realizacién das
tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticiéon equitativa e rotatorio de roles en interaccién
simultdnea, a autoavaliacién do funcionamento do equipo e a xestién de conflitos.

- Investigacién individual e en equipo sobre a contribucién da anélise de datos, a xeometria, a numeracién, o célculo
e a probabilidade aos distintos ambitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.
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4.1. Concrecions metodoldxicas

Dado que os contidos traballados illadamente estdn desprovistos de significado imos proporcionarlle ao alumnado
situaciéons complexas, como complexa é a realidade, situaciéns que involucren varios dmbitos do saber e que van a
permitir unha variedade rica e diversa de situacidns de aprendizaxe nas que o alumnado constrie significativamente
os coflecementos que seran as ferramentas que lle permitan resolver interrogantes e problemas.

O enfoque globalizador e activo vai responder mellor & diversidade da aula contemplada dende unha perspectiva
socioemocional e de xénero; asi axuddmoslle a aumentar a slUa autoconfianza e perseveranza. Van aparecer
momentos de bloqueo e estrés, sabémolo; buscamos xustamente que o noso alumnado aprenda a manexalos e
mantefa unha actitude positiva, critica e creativa valorando o erro como fonte de aprendizaxe.

AREA DE MATEMATICAS

- A interaccién é fundamental na aprendizaxe das matematicas. As estruturas, estratexias e dindmicas de
aprendizaxe cooperativa propician a resolucién conxunta de tarefas e problemas, potencian a atencién a diversidade,
a inclusién, a igualdade e, en definitiva, a convivencia. As propostas en equipo brindan a oportunidade de intercambio
entre o alumnado, permiten a diversidade de ideas e propostas, favorecen clarificar tarefas, discutir plans, chegar a
acordos e consensos, analizar produciéns... Promoven reflexionar e compartir diferentes maneiras de resolver
permitindo aproximarse cada vez mais a un proceso eficaz.

- A vivencia, manipulacién, representacién e abstraccién son procesos imprescindibles en calquera situacién de
aprendizaxe; van pofierse en marcha nas situaciéns plantexadas, situaciéns contextualizadas, cheas de sentido nas
que estan presente a exploracién e a investigacidn e nas que é imprescindible responder a unha pregunta, solucionar
un reto, lograr unha construcién, representar unha vivencia, resolver problemas...

- A resolucion de problemas xunto 4s destrezas emocionais van da man en cada unidade. O problema representa un
desafio para o alumnado, permite que faga uso dos seus cofiecementos previos, que incorpore datos de outras areas,
que elabore novos cofiecementos ou modifique os adquiridos. O problema supén comprometerse cunha solucién,
tomar decisiéns, indagar, explorar, analizar, seleccionar procedementos adecuados, sentir satisfaccién por chegar a
resultados. Implica procesos variados de interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos dutiles,
formulacién de hipéteses de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacion, elaboracién e expresién da solucién, verificacidon e idoneidade dos resultados obtidos, e interpretacién
en contexto, expresiéon de forma ordenada e explicacién do proceso seguido. Na resolucién de problemas tefien lugar
a lectura, reflexién, planificacién, establecemento de estratexias, revisién, comunicacién, xustificacién e
modificacién de plan se cumprise. A resolucién de problemas permitelle ao alumnado planificar o proceso realizando
preguntas apropiadas tales como: que quero descubrir?, que sei ?, que hipétese fago?, como podo facer para
descubrir o que desexo?, os resultados relaciénanse coas hipéteses?, estd ben expresado o resultado?, ten sentido a
solucién?, poderia telo resolto doutro xeito?, podo aplicar o proceso a problemas similares? Na resoluciéon de
problemas entran en xogo unha serie de aspectos metacognitivos e emocionais: autorregulacién do proceso,
expresidn, xestién e autocontrol emocional que non podemos esquecer.

AREA DE CIENCIAS NATURAIS

Nesta drea definense as seguintes lifias metodoléxicas:

- A realizacién de proxectos significativos e de actualidade que partan dos cofiecementos previos do alumnado e do
seu contorno préximo, asi como dos seus centros de interese, os cales fomentaran a sUa curiosidade e a motivacién
pola aprendizaxe.

- Actividades que partan da observacién e experimentacién para cofecer os fenémenos naturais da vida cotid e a
comprensidon dos cambios da contorna causados pola actividade humana de xeito vivencial e transversal. Porase en
practica o método cientifico a través de diversas investigaciéns e traballos, desenvolvendo asi unha actitude de rigor
e pensamento critico ante fendmenos que suceden no seu contorno mais préximo.

- O desenvolvemento de habilidades para traballar de forma cooperativa e colaborativa facilitard a propia
aprendizaxe, compartindoa e favorecendo a inclusién de todo o alumnado. Reforzard a autoestima, o espirito critico,
a reflexidon e a responsabilidade, favorecendo a capacidade de aprender por si mesmos e promovendo o traballo en
equipo e o emprendemento.

- Contidos traballados arredor da realizacién de tarefas de aprendizaxe integradas que faciliten a contextualizacién de
proxectos, pequenas investigaciéons no medio, actividades de experimentacién, resolucién de problemas concretos,
realizacién de debates sobre temas de actualidade (ambientais, de salde, novas tecnoloxias, consumo...), nas cales o
alumnado avance no desempefio das slas competencias ao longo da etapa, elixindo en cada caso a metodoloxia
adecuada en funcién das necesidades que se presenten.

- Metodoloxias que partan dun enfoque globalizador e interdisciplinar baseado nunha aprendizaxe competencial, que
permita conectar contidos das distintas materias curriculares ademais de abordar os diferentes elementos
transversais, tendo en conta os recursos dos centros educativos, principalmente a biblioteca escolar como fonte de
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aprendizaxe e recursos.

- O desenvolvemento de actitudes positivas con respecto ao benestar persoal, social e fisico, asi como a capacidade
de respectar a diversidade nos demais.

- A relevancia das tecnoloxias dixitais e as contornas virtuais de aprendizaxe na sociedade actual fai necesario que o
alumnado as integre na sUa aprendizaxe facendo un uso seguro, critico e responsable desde idades temperdés.

O profesorado vai ser mediador e guia e permitiralle ao alumnado explorar e investigar, fomentando a interaccién
coas compafeiras e cos compafeiros, asi como o enfrontamento dos retos sen ansiedade. Facilitard o
desenvolvemento competencial do alumnado atendendo a diversidade e personalizando os procesos de construcién
de aprendizaxe. Buscard, coas situaciéns propostas, a exploracién e o xogo para espertar o interese do alumnado.
Mais ald da planificacién dos tempos, espazos, agrupamentos e outros recursos iniciais, o profesorado, na interaccién
co grupo, adapta cada un destes elementos segundo se requira na dinamica da aula ampliando ou modificando
tempos necesarios para investigar, tentar estratexias, equivocarse, volver tentar, contrastar, validar procesos e
aplicar a nova aprendizaxe a outras situaciéns contextualizadas.

E moi importante ir fixando uns habitos de traballo, fundamentais ao longo de todo o curso: organizar o traballo e o
tempo, ter & man o material necesario (material manipulativo, ordenador, calculadora, graficos ) Os grupos de
traballo cooperativo ou en equipos seran heteroxéneos, mixtos e diversos. Aplicaranse dindmicas para a mellora do
ambiente de clase e a cohesién de grupo e periodicamente actividades relacionadas coa valoracién do funcionamento
dos equipos, a rotacién de cargos, a elaboracién e revisiéns dos plans de grupo ou cadernos de equipo, etc.

a) Organizacién dos espazos e recursos.

Aula.

Necesitamos dotar & aula dun espazo (andeis, mesas ...) no que poidamos expofier e gardar os materias necesarios e
accesibles ao alumando.

Precisaremos un espazo na parede & altura do alumnado, para representar de xeito grafico, grande, visible e
accesible para todas e todos e dun reloxo/cronémetro dixital para que aprendamos a organizarnos no tempo.
Agrupamentos.

A aula estara organizada para o traballo en grupo cooperativo coas mesas colocadas en grupos de catro. Nos debates
buscarase unha colocacién en U ou en asemblea.

b) Organizacién dos tempos e secuencia proposta.

Lentamente e de forma progresiva imos creando situaciéns que lle permitan ao alumnado organizar e controlar as
slas tarefas con maior autonomia. Buscamos unha secuencia de actividades e unha temporalizacién das
mesmas que permita facer participe ao alumnado das decisiéns relativas ao tempo e no que adaptamos estratexias e
recursos de cada unha das tarefas, que ten en conta tanto o conxunto do grupo como 0s alumnos e alumnas que
requiran unha atencién especifica. Clarificarase de xeito visual e grafico como se van realizar as actividades e a
forma de organizarse para saber que facer antes e despois, como desenvolverse no espazo libremente, respectando
o traballo e as decisiéns das e dos demais, e onde atopar o material que cada actividade esixe.

Outra das actividades que se realizaran diariamente sera a dos retos e acertixos con situaciéns problematicas de
diferentes tipos.

c) Pautas de emprego do material manipulativo:

A manipulacién implica o emprego de material, e neste sentido, é preciso realizar unha serie de consideraciéns
metodoldxicas de cara a facer un bo uso do mesmo:

- O material presentarase para o seu coflecemento e exploracién propofiendo actividades libres, que favorecen o
coflecemento paulatino das slas cualidades: tamafio, textura, cheiro...

- Esa experimentacion libre permitird facer conxecturas sobre o seu posible uso e utilidades.

- Posteriormente realizaranse actividades e xogos semidirixidos orientados a unha experiementacién mais profunda
encamifiada ao obxectivo do seu uso.

- Unha vez pasadas as fases anteriores, o material pode ser usado de xeito convencional co fin de xerar cofiecemento
no alumnado e favorecer a comprensién dos distintos conceptos mateméticos.

Con periodicidade realizaremos, en asemblea, autoavaliacién, coavaliacién e posta en comun, onde trataremos
aspectos como:

0 Que aprendin?

0 Que me resultou mais dificil e teflo que mellorar?

o Como me sentin? Que foi 0 que mais me gustou?

o Como foi a relacién coas mifias compafieiras e compafieiros?

o Realizamos ben a tarefa en equipo, organizdmonos ben?

o0 Podo axudar? Deixo que me axuden?
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4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Materiais de medidas convencionais: balanzas, pesas, metros, cintas métricas, recipientes de capacidade, reloxos...

Materiais de refugallo.

Material de debuxo: regra, escuadra, cartabén e compas.

Cartos: moedas e billetes.

Figuras xeométricas.

Portatiles convertibles do alumnado.

Portatil da mestra e PDI.

Material funxible do alumnado: cadernos, recursos fotocopiables, flipbooks, rotuladores, ceras, dstintos tipos de
papeis...

Fontes documentais de Internet.

Biblioteca de aula.

Bliblioteca de centro.

O curriculo da area de matematicas fai numerosas referencias @ manipulacién e ao emprego de material para
favorecer a comprensién dos distintos contidos que verien reflectidos nel, polo tanto, o propio texto xa nos d& unha
idea dos que deben ser empregados.

Nesta programacién formdlase a clasificacién anterior que pretende organizar os distintos recursos e materiais que
empregaremos, se ben non pode ser considerada unha lista pechada, xa que ao longo do curso poden ser
incorporados outros recursos ou materiais que faciliten a aprendizaxe.

E preciso puntualizar que o emprego de material non é un fin en si mesmo e non garante a consecucién dos
obxectivos, esixe dunha planificacién e secuenciacién &s que xa se fixo referencia no apartado anterior.

O emprego do material require dunhas pautas para o seu uso e conservacién, deberan ser asumidas e respectadas
por todo o alumnado e o seu cumprimento serd responsabilidade individual de cada persoa, se ben o reparto e
recollida do mesmo estara incluido dentro dos roles dos equipos de traballo.

A distribucién e colocacién do material na aula favorecera a accesibilidade para todo o alumnado, de tal xeito que lle
resulte sinxelo collelo cando sexa necesario, pero de maneira que non supofia un elemento distractor cando non se
precise.

O equipo dixital do alumnado, que sera unha ferramenta de traballo importante, complementada cun caderno para a
realizacién de anotaciéns, exercicios, esquemas... e material fotocopiable. A aula estara organizada en seis equipos
de traballo, nos que utilizarédn estes recursos bdsicos, asi como a propia comunicacién oral segundo as actividades
programadas.

A plataforma EVA Edixgal facilitard a comunicaciéon docente/alumnado nas asignaciéns de certas tarefas, e servira
tamén como un dos instrumentos de avaliacién.

Outros espazos do centro diferentes & stUa aula do dmbito cientifico-matemédtico serdn empregados cando sexa
necesario.
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5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién é un proceso de toma de decisiéns durante o cal se recolle informacién, debe formar parte dos procesos
de aprendizaxe e ensino e ser reguladora e autorreguladora da aprendizaxe.

Neste senso a avaliacién inicial debe recoller informacién relevante do alumnado para poder axustar e desenvolver a
programacién acorde coas sUas caracteristicas, unha aprendizaxe cientifica-matematica significativa e unha
contribucién adecuada ao desenvolvemento das competencias. Neste ambito, esta avaliacién inicial debera permitir
obter informacién sobre o desenvolvemento da capacidade do alumnado para actuar en situaciéns diversas pofiendo
en funcionamento cofiecementos, habilidades, destrezas, valores e actitudes.

A avaliacién inicial debe ter dous grandes momentos: un a comezo de curso e outro ao comezo de cada unidade.

Ao comezo de curso é moi importante para definir cal serd o proceso educativo que programaremos e
desenvolveremos nesa aula en concreto. A recollida de informacién é un paso fundamental, pois, en funcién deses
datos tomaranse unhas decisiéns ou outras.

Cémpre saber que sabe e sabe facer o alumnado, mais tamén a sda motivacién, a atencién, os intereses, o estilo de
aprendizaxe, o modo de aproximacién aos recursos, as emociéns ante as matematicas e ciencias, como traballa en
equipo (aceptacion de roles, participacién, responsabilidade, resolucién de conflitos, ...).

Asfi, a avaliacién inicial ao comezo de curso terd unhas funciéns concretas:

- Achegar informacién sobre o contexto escolar do grupo: profesorado, recursos, posibilidades de interaccién con
otros grupos, coordinacién, medidas de atencién, métodos,...

- Obter datos relacionados co entorno socio-familiar do alumnado que poidan incidir no seu desenvolvemento escolar.
- Definir concretamente a intervencién educativa a desenvolver priorizando aqueles aspectos que se amosaron
deficitarios.

- Concretar estratexias de aprendizaxe que permitan unha intervencién mais eficaz, ademais de servir de referente
para contrastar os avances que se vaian obtendo ao longo dos procesos de aprendizaxe e ensino desenvolvidos.

Ao comezo de cada unidade ou proposta de traballo habera de realizarse unha avaliacién inicial durante a cal seran
detectadas as ideas, as crenzas, as actitudes, os cofiecementos, o control dos procesos cientifico-matematicos
previos, ... de cara a establecer un adecuado proceso de aprendizaxe significativa.

No proceso de recollida de informacién e a sUa triangulacién (entre instrumentos, momentos e/ou persoas), sexa cal
sexa o tipo de avaliacién inicial que abordemos, contarase con diferentes e variados instrumentos, situaciéns e
procedementos para poder atender & diversidade sen priorizar nunca unha Unica opcién. Usaranse procedementos
como a observacién, andlise de produciéns do alumnado, intercambios orais-debates-entrevistas, probas escritas e
cuestionarios. Respecto dos instrumentos empregaranse os de rexistro (listas de cotexo, listas de control, escalas de
valoracién, diarios, anecdotarios, rexistro de incidencias,...) e outros que permitan indicar os item ou aspectos a ter
presentes xunto coa sUa valoracién (rdbricas e guias de observacién). Tamén se terdn en conta datos procedentes de
autoavaliacién e a coavaliacion.

O proceso de avaliacién inicial durard as dlas primeiras semanas lectivas do curso (4 sesiéns). Nesta avaliacién
inicial, o obxectivo primordial é comprobar os cofiecementos, habilidades, destrezas e actitudes que posie o noso
alumnado sobre a area de Matemaéticas e Ciencias Naturais.

Para obter dita informacidn realizaremos preguntas sobre aspectos propios de 52 de Primaria.

A partires da informacién recollida poderemos adaptar o proceso de ensino-aprendizaxe &s caracterisitcas do grupo-
clase, pofiendo especial énfase na deteccidén de problematicas e na posta en marcha das medidas de atencién &
diversidade necesarias.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:
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Unidade
didactica UD 1 ub 2 UD 3 UD 4 UD 5 UbD 6 Total
Peso UD/
Tipo Ins. 17 17 17 17 16 16 100
Proba
escrita 14 22 26 18 22 16 20
Taboa de
indicadores 86 78 74 82 78 84 80

Criterios de cualificacion:

En cada trimestre a avaliacién realizase mediante unha taboa de indicadores e probas escritas.

A tdboa de indicadores ten un valor dun 60% da nota de cada avaliacién.

A media resultante das probas escritas tefien un valor dun 40% da nota de cada avaliacién.

A nota resultante (tanto nas probas escritas, como na tdboa de indicadores e nas medias obtidas), no suposto de
obter un nimero decimal, aplicaremos a seguinte equivalencia coas décimas:

1,2,3,4 décimas: o niUmero enteiro quedaria como esta (por exemplo: 6,3=6).

5,6,7,8,9 décimas: ao niumero enteiro engadeselle 1 unidade (por exemplo: 6,6=7).

Criterios de recuperacion:

Dado que se trata dun curriculo competencial e tendo en conta que os obxectivos de area se traballan en todas as
avaliaciéns parciais, a recuperacién se integrard na avaliacién seguinte. Os instrumentos de avaliacién empregados
para avaliar os obxectivos de drea a través dos criterios de avaliacién supordn o emprego de contidos traballados nas
avaliaciéns previas.

Asemade, se a valoracién dos criterios de cualificacién se basea en determinados instrumentos, a recuperacién dos
obxectivos de area non acadados serd avaliado a través do mesmo tipo de instrumentos de avaliacién usados na
avaliacién suspensa. No caso de alumnado con medidas de atencién & diversidade, os instrumentos adaptaranse &s
sUas caracteristicas.

Actualizarase a cualificacion no momento en que o alumnado recupere, dado que se trata dunha avaliacién
progresiva nun curriculo en espiral.

6. Medidas de atencion a diversidade

Para atender & diversidade optamos por un modelo inclusivo, o Desefio Universal de Aprendizaxe (DUA), permitira a
posibilidade de flexibilizar o curriculo xeral e convertelo en real e adaptado as caracteristicas da aula (flexibilizacién
que abrangue flexibilidade e variedade en obxectivos, métodos, materiais e avaliacién). A pretensién é eliminar os
atrancos fisicos, sensoriais, afectivos e cognitivos para o acceso, aprendizaxe e participacién que poida amosar o
alumnado na area. Tratase de actuar sobre o contorno do alumnado para que non sexa discapacitante ou limitante
(flexibilizar e variar tempos, espazos, materiais, linguaxes, niveis, organizaciéns, materiais, accesos e agrupamentos).
Como non todo o alumnado procesa a informacién de igual xeito optarase por unha presentaciéon con formatos e
soportes diferentes que se acomoden &s diferentes percepciéns (visual, auditiva, tactil...), comprensiéns, niveis de
abstraccién, monitoreo do progreso, intereses e tipos de linguaxe.

Tamén, neste mesmo senso, favoreceranse diversas maneiras de expresar o aprendido, as diferente linguaxes, seradn
elementos fundamentais a ter en conta xunto con estratexias diversificadas para as funcién executivas.

Favorecerase a accesibilidade ao material, evitdndose a sobreestimulacién e as distracciéns innecesarias.
Promoverase a aprendizaxe entre iguais e a aprendizaxe en equipos cooperativos.

Desefaranse actividades multinivel que permitan o traballo conxunto de todo o alumnado compartindo unha
experiencia comun, mais adaptada ao seu nivel e 4 sUa capacidade de abstraccién. Estas actividades deben estar
inseridas en situaciéns de aprendizaxe, proxectos ou propostas integradas que posibiliten a contextualizacién
necesaria.

As avaliaciéns iniciais, do proceso e final tamén atenderan & diversidade tanto nos instrumentos de recollida de datos
(gque deberdn ter variedade), como nos tempos (que serdn flexibles en funcién do alumnado e o seu ritmo) e nos
procedementos e instrumentos de rexistro de datos. Deberase tamén ter presentes as necesarias autoavaliaciéns e
coavaliaciéns.

Ademais convén utilizar procesos de aprendizaxe acordes coa grao de madurez, flexibilizar opciéns algoritmicas para
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permitir que o alumnado poida facelo co seu propio sistema de procesamento, facilitar diferentes férmulas de
resolucién, proporcionar férmulas diversas para relacionar os diferentes aspectos matematicos e unilos ao contexto
real. Tratase de potenciar habilidades e destrezas que leven ao cofiecemento de diferentes formas de abordar as
soluciéns matematicas potenciando a investigacién.

Na etapa da Educacién Primaria pofierase especial énfase na atencién & diversidade do alumnado, na deteccién
precoz das sUas necesidades especificas e no establecemento de mecanismos de apoio e reforzo tan pronto como se
detecten dificultades de aprendizaxe co obxecto de reforzar a inclusién e asegurar o dereito a unha educacién de
calidade.

As medidas de atencién & diversidade levaranse en coordinaciéon entre o equipo docente do alumnado, o
Departamento de Orientacién e o Equipo Directivo.

Para o tratamento da diversidade do alumnado no grupo teremos en conta:

-A disponibilidade de profesorado a maiores da titora, entendendo que dende a Xefatura de Estudos se poidan
asignar horas de apoio doutro profesorado. Esta dispoiibilidade ven definida trimestralmente polas necesidades
existentes en cada grupo. Contando con horario dispofiible, este aproveitarase para reforzar aspectos nos que
presentan dificultades as alumnas e os alumnos que asi o evidenciaron na avaliacién.

-0 profesorado especialista de PT ou AL, de ser o caso, e se asi o determina o Departamento de Orientacién.

-O modelo de traballo por equipos de maneira colaborativa permite asignar funciéns acordes coas capacidades de
cada quen, fomentando a formacién entre iguais, pola que os mais capaces axudan aos que tefian dificultades.

-0 entorno dixital no que nos desenvolvemos facilita que cada alumna e alumno realice tarefas graduais e moduladas
acorde &s sUas capacidades, podendo ampliar coflecementos ou centrarse en aspectos mais puntuais. Nas sesiéns
estaremos pendentes de asignar tarefas que consideremos realizables por cada nena ou neno.

-A docente, nas actividades de grupos, prestara especial atencién ao alumnado con mais dificultades, e asignara
maior responsabilidade aos que se desenvolven con maior solvencia.

De ser necesario elaborar adaptacidns curriculares, estas axustaranse ao nivel de competencia curricular da alumna
ou do alumno, ao seu desenvolvemento e ao seu potencial de aprendizaxe, asi como &s sUas caracteristicas persoais
e sociais. Para a sUa elaboracion partirase do curriculo de referencia, entendido este como o do nivel en que a
alumna ou o alumno estean matriculados, para chegar ao curriculo adaptado, entendido como o que conforma a
adaptacién curricular que se vai desenvolver ao longo do curso. Procurarase o maior grao posible de inclusién na aula
deste alumnado no caso de que se producira este suposto.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 uD 6
ET.1 - Comprensién lectora. X X X X X X
ET.2'- Expresion oral e X X X X X X
escrita.
ET.3 - Competencia dixital. X X X X X X
ET.4 - Educacién para a paz
e resolucién pacifica de X X X X X X
conflitos.
ET.5 - Educacion emocional e X X X X X X
en valores.
ET.6 - Igualdade entre homes X X X X X X
e mulleres.
ET.7 - Autonomia. X X X X X X
ET.8 - Espirito do
emprendemento. X X X X X X
ET.9 - Fomento da
creatividade. X X X X X X
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UubD 1 ubD 2 ubD 3 ubD 4 UbD 5 uD 6
ET.10 - Desenvolvemento X X X X X X
sustentable.
ET.11 - Espirito cientifico X X X X X X
ET.12 - Educacion para a
salde, incluida a afectivo- X X X X
sexual.

Observacidns:

O traballo dos elementos transversais estd implicito no labor docente, xa que debemos transmitir unha serie de
valores e actitudes ao noso alumnado, tal como reflicte a lexislacién vixente.

Os elementos transversais non pertencen exclusivamente a unha area en concreto, senén que deben ser
abordados ao longo de todas elas.

Tal e como se indica nos documentos de centro, as lifias relacionadas cos elementos transversais tefien que ver
con : igualdade entre os sexos, respecto & diversidade e diferencias, respecto a diverdisade de familias,
resolucién pacifica de conflitos, identificaciiéns de emociéns e socializacién mais ald da linguaxe verbal, fomento
de personalidade, autonomia e liberdade de expresién.

Traballaremos con enfoque de xénero, tendo en conta unha linguaxe non sexista, un uso da imaxe nos
esteriotipada, un equilibrio no protagonismo, a presentacién de modelos alternativos e a inclusién de persoanxes
femininas importantes na historia, a ciencia, a matematica, a técnica... Realizaradnse acciéns positivas cara a
igualdade con exemplos e con teméticas que permitan reflexionar sobre a discriminacién, o maltarato de
xénero...

Reflexionarase sobre o coidado do medio, a necesidade da reciclaxe, a evitacién do consumismo, a saude.
Incidirase na resolucién pacifica de conlitos, as normas sociais e o traballo adecuado en equipo, traballarase a
prevencidon do acoso e a violencia, a autonomia, o respecto 4s demais persoas... Incidirase nos valores que
sustentan unha cidadania responsable.

Fomentarase a responsabilidade e o esforzo individual, a confianza en si, o espirito critico, iniciativa e
creatividade.

7.2. Actividades complementarias

ividad . . 12 | 22 | 3¢
Actividade Descricion trim.ltrim.ltrim.
Xogade. Xogos Galegos deportivos en Idade Escolar. X X X
Regueifas Escolares. Desenvolvemento da tradicién oral galega a través X
de actividades relacionadas coa musica..
Picasso protagonista. Vifietas no cdmic Andlise da pegada deste artista a través de corenta X
espafiol contemporaneo. importantes autorias do cémic espaiiol.
Plan Director: Prevencién de delitos sexuais. |Para a convivencia e a mellora da seguridade nos X
Violencia sobre a muller. centros educativos e a stUa contorna.
Museos Cientificos Corufieses. Coflecemento dos tres museos interactivos para X
unha mellor comprensién do mundo no que vivimos.
Help! Trouble in the jungle. Teatro para a mellora da comprensién e da X
expresién oral en inglés.
Hugo. Teatro que traballa a empatia e o aprecio pola X
diversidade.
Saida fin de curso. Pendente por confirmar o lugar. X
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Observacions:

As actividades complementarias propostas buscan proporcionar ao alumnado unhas aprendizaxes vivenciadas,
empregando recursos non tan habituais.

Resulta fundamental a planificacién deste tipo de actividades para consolidar os contidos traballados ao longo do
curso.

O feito de realizar actividades féra do entorno habitual de aprendizaxe ou mesmo con outras persoas implicadas,
resulta motivador para o alumnado e serve de catalizador para a consolidacién destas aprendizaxes.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacién da programacién didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

O nivel sinalado foi adecuado &s caracteristicas do alumnado.

Desenaronse actividades de nivel adecuado, con obxectivos ben definidos, de interese para o alumnado,
significativas, funcionais....

Metodoloxia empregada

Conseguiuse crear un conflito cognitivo a partir do estudo de ideas previas do alumnado favorecendo a aprendizaxe.

Promoveuse a participacién activa de todo o alumnado.

Desenvolvéronse estratexias metodoléxicas para acadar competencias.

Utilizaronse distintas estratexias metodoldxicas.

Potencidronse estratexias, tanto de expresién como de comprensién oral e escrita.

Incorpordronse as TIC aos procesos de ensino e aprendizaxe.

Proporcionéuselle ao alumnado a posibilidade de visualizar e comentar os seus acertos e erros de forma que regule
a sUa aprendizaxe.

Ofrecéronselle ao alumnado posibilidades de autoavaliacién e coavaliacién e amosdaronselle os criterios de avaliacién
de xeito claro.

Organizacion xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Usdronse recursos variados, asequibles, adecuados, suficientes, atractivos e fontes diversas de informacién.

Potencidronse estratexias de animacion a lectura.

Medidas de atencidn & diversidade

Atendeuse axeitadamente & diversidade do alumnado.

Fixose tratamento individualizado cando foi necesario, atendendo & diversidade.

Adoptaronse as medidas curriculares e organizativas adecuadas para atender ao alumnado con neae.
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Clima de traballo na aula

Tivose en conta o traballo individual e o esforzo persoal de cada alumna e alumno.

Valorouse adecuadamente o traballo cooperativo do alumnado dentro do grupo.

Prestouse atencién aos elementos transversais. Atendeuse a igualdade entre os sexos, a convivencia, ao coidado do
medio e da salde,...

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Avaliouse a eficacia dos programas de apoio, reforzo, recuperacién, ampliacién...

Houbo implicacién do profesorado nas funciéns de titoria e orientacion.

Existiu coordinacién entre o profesorado a nivel horizontal e vertical.

Contouse co apoio e coa implicacién das familias no traballo do alumnado.

Mantivose un contacto periédico coa familia por parte do profesorado.

Outros

Usdaronse distintos instrumentos e procedementos de avaliacién.

Déuselle importancia & avaliacién continuada e reguladora e observouse o traballo na aula durante o proceso.

Descricion:

O deseiio da programacién deberd ter en conta o curriculo LOMLOE das materias do ambito cientifico-matematico, asi
como todas as circunstancias especificas do alumnado dos dous grupos. Isto require unha perfecta coordinacién entre
as dldas mestras do nivel, coordinaciéon que se mantera durante todo o curso, e que permitird realizar actividades
complementarias e curriculares de forma conxunta. A coordinacién serd tamén necesaria co resto do profesorado do
nivel.

No desenvolvemento das unidades didacticas teremos en conta as circunstancias especificas das nosas areas:
 Caracter instrumental das materias linglisticas, con presencia nas demais areas curriculares.

* Progresividade nas aprendizaxes e enriguecemento continuo do cofiecemento e das competencias relacionadas.
Deste xeito, a valoracién dos logros adquiridos dependera dos seguintes aspectos:

-Desefio curricular axeitado na dificultade e na significacién.

-Grao de adquisicién de competencias nas areas.

-Desefio claro de obxectivos, con definicién clara de contidos.

-Desefio claro de criterios de avaliacién que perfilen con claridade os minimos esixidos.

-Metodoloxia preferentemente activa e con motivacién para o alumnado.

-Recursos didacticos ben seleccionados e axeitados.

-Avaliacién continua do proceso para adoptar as correcciéns que se precisen con rapidez.

-Desefio especifico de actividades que permitan un equilibrio entre as expectativas de aprendizaxe e os limites
individuais dos diferentes alumnos e alumnas, evitando frustraciéns e desconexién do proceso.

-0 nivel de satisfaccién coa practica docente por parte do alumnado, necesario para un desenvolvemento eficaz do
proceso educativo.

-Grao de conexién cos titores e titoras legais do alumnado, mantendo unha informacién fluida sobre o grupo,
e titorfas de cardcter individual.
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8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

Avaliaremos trimestralmente a temporalizacién prevista na programacién. No caso de non cumprir esta
temporalizacién, analizaremos as posibles causas e proporemos as medidas correctoras necesarias para acadar a
temporalizacion prevista na seguinte avaliacién ou, se estamos na Ultima avaliacién, para incluir as modificaciéns
necesarias na programacioén do vindeiro curso.

Dentro das razéns reais que deberemos analizar para saber o porqué non somos capaces de manter a
temporalizacién prevista, son, entre outros, os seguintes:

- NUmero e duracién das actividades propostas.

- Nivel de dificultade das actividades propostas.

- Interese e motivacién do alumnado.

-Tipo de actividades propostas.

- Existencia de efemérides.

- Medidas de atencién & diversidade previstas.

- Participacién en programas externos.

- Metodoloxia que se aplica.

O desefio curricular das areas do ambito cientifico-matemético no comezo de curso, realizarase en funcién da
normativa e dos resultados da avaliacién inicial dos dous grupos, que condicionard as actuaciéns dende o principio.
Coas avaliaciéns trimestrais realizarase tamén unha avaliacién do proceso e do desefio nese periodo, dando lugar &s
modificaciéns necesarias no referido aos contidos, & metodoloxia, ou ao desefio dos minimos esixibles, de tal xeito
que con cada unha das avaliaciéns parciais, poidamos adaptar con mais precisién a nosa actividade diaria en cada
unha das unidades didacticas.

Deste xeito, poderanse modificar no calendario o nimero de sesiéns de cada unha das unidades didacticas, asi como
a adaptaciéon das mesmas, tanto na sla globalidade como para alumnado especifico.

No final de curso teranse en conta os indicadores de logro, tanto referidos & practica docente como ao desefio
curricular, para obter conclusiéns con relacién ao novo curso escolar.

Con cada periodo de avaliacién habera un informe sobre este proceso na area, que se remitird & Xefatura de
Estudios, para elaborar un informe global sobre o proceso educativo en tédalas areas e niveis. Este informe marcara
as lifas xerais para o seguinte trimestre ou curso.

As incidencias de seguimento quedaran rexistradas no apartado propio desta aplicacién PROENS.

9. Outros apartados
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