RECOMENDACIONS para cumprir co

obxectivo principal

COMPRENSION E EXPRESION ORAL DA
LINGUAXE:

Tratar de NON corrixir ou evidenciar
as dificultades, proporcionarlle un
modelo axeitado de fala.

Respectar os seus ritmos, sen
interromper nin anticipar respostas.
Non imitar a sua fala infantil.

Utilizar sempre unha linguaxe claraq,
amodo, con frases directas, sen
diminutivos nin expresions infantis: o
coche é COCHE (non run run).
Proporcionarlle unha alimentacion
sOlida axeitada para a sua idade.

O chupete e o biberdon alteran a
morfoloxia polo que canto antes o
retiremos mellor (antes dos 2 anos).
Fomentar que fale con oracions e
non con palabras soltas ou xestos.
Si non é capaz de facelo, repetide
correctamente o que quere dicir.
Evitar a sobreproteccion xa que non
deixaredes que se desenvolva a
personalidade por completo. Dade
autonomia para que se relacione
cos demais e participe activamente.
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ESCOITADE CON
ATENCION TODO O
QUE VOS QUEIRAN
CONTAR.

QUE COMUNICARSE
SEXA UN PRACER!
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LINGUAXE ORAL
EN EDUCACION INFANTIL




INSTRUCIONS E XOGOS que se poden
levar a cabo nas viaxes en coche,
caminando pola rua, durante o
almorzo ou na hora do bano:

« Cantar e repetir cancions e
reproducir movementos e ritmos.

e Ler contos, facendo preguntas de
comprension a miudo que avanza
a historia: quen?, cando?, onde?,
como?, que dixo?, que cres que
vai pasar?

o Aproveitar certos momentos do
dia para adquirir e comprender
vocabulario NOoVo: roupaq,
alimentos, medios de transporte,
cores, formas, etc. Por exemplo,
cando vas poner unha lavadoraq,
que che vaian pasando as
diferentes prendas nomedandoas,
Oou cando cocinamos qgue nos
vaian pasando os ingredientes.

Preparar receitas en familia, nas
gue un membro diga as instrucions
e o resto tena que cumprilas.
Inventar e crear historias con
xoguetes, peluches e moitos outros
obxectos

Xogar ao Simon di: "Simon di... que
saltes", "Simon di.. que te toques a
punta do nariz', etc. (se utilizades o
nome do neno ou nena faralle madis
graza).

Xogar ao vexo vexo: con palabras
que comezan por un son
determinado (S, Z, P..) IMPORTANTE!!
As palabras deben comezar por un
son (sssss) non por unha letra (ese).
Xogar a quen € quen: describindo a
membros da familia ou buscando
fotografias en internet, revistas ou
contos nas que salgan varias
persoas ou personaxes.
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Xogar ds palabras encadeadas:
casa - sapo - pota - tapa...

Xogar a adivinar o que estou
pensando: mediante preguntas e
respostas de si ou non, teredes que
adivinar o obxecto, lugar, persoq,
comidaq, etc. que estd pensando a
outra persoa.

Facer descricions de obxectos,
persoas, lugares.

Facer preguntas tentando evitar as
de resposta si ou non. Dandolles
liberdade para responder. No caso
de que lle custe sempre podemos
darlle opcions. Por exemplo: Que
queres de merenda? Prefires pera
ou maza?
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