
TRABALLO PARA O ALUMNADO DE 4º . Semana do 30 de marzo ao 3 de abril.

LUNS, 30 de MARZO:

 LENGUA CASTELLANA
Lee con atención este texto publicitario ( se trata de un folleto) las veces necesarias
para enterderlo, luego contesta a las preguntas.



Haz un resumen de este texto. Recuerda que es más fácil si resumes cada párrafo por
separado. Con unas 10 líneas será suficiente.

Si te atreves, escribe en un recuadro amarillo la definición de este tipo de texto, para que
sirve y las partes.

Finalmente, elabora un folleto para anunciar y publicitar la parroquia de Castrelo,
invitando a los turistas para que vengan a conocerla y a disfrutar de todo lo que se puede ver,



lo que se puede hacer, dónde comer…No olvides hacer algún dibujo o poner fotos. Con un
folio te llegará. También lo puedes plegar en tres partes, y por fuera le pones el título, como
en el ejemplo siguiente:

MARTES, 31 de MARZO:

 MATEMÁTICAS

Haz en la libreta estos ejercicios. Copia los dibujos, la tabla y las preguntas. Si necesitas
hacer operaciones ponlas también.

Haz estas cuentas. No olvides colocar el cero fuera de la operación y volver a ponerlo en
el resultado.



 LINGUA GALEGA

Le e fai os exercicios copiando os enunciados. No 1 fai o debuxo de Galicia e se sabes o nome
das outras comunidades , ponllo.



MÉRCORES,1 de ABRIL

 CIENCIAS DA NATUREZA

Imprime, colorea e ponlle nome aos órganos dos aparatos que interveñen na función de
nutrición. Se non tes impresora podes copialos, ¡seguro que os debuxas moi ben! Se non
recordas os nomes das partes consulta en libros da casa ou en internet.

APARATO DIXESTIVO

APARATO RESPIRATORIO



APARATO CIRCULATORIO

APARATO EXCRETOR



MATEMÁTICAS

Haz estos ejercicios en la libreta/folio. Copia los enunciados.

XOVES, 2 de ABRIL

Le con atención 3 veces “Como se goberna España”.

Subliña o que creas máis importante.

Fai as actividades 1, 2 e 3.

Fai un esquema con chaves para as institucións do estado. Podes empezar así:





 MATEMÁTICAS
Busca en internet a páxina Mundo primaria. Juegos de matemáticas. En Números y

operaciones escoge 4º de primaria y haz los juegos interactivos de números de hasta 7
cifras y múltiplos y divisores.

Los múltiplos de un número son los resultados de multiplicar ese número. Por ej.
35 es múltiplo de 7, de 5 y de 35.



Y, al contrario,  los divisores de un número son los números por los que se puede
dividir y da exacto. Por ej. 2, 3, 4, 6, 8, 12 y 24 son divisores de 24

VENRES, 3 de ABRIL

 LINGUA GALEGA

Responde na libreta/folio e non esquezas copiar os enunciados.

Fai un cartel (tamaño folio) con 4 xogos para facer na casa e/ou no xardín. Pon alguna
foto ou fai os debuxos. Ponlle o título con maiúsculas decoradas. Vaiche saír moi ben!



 MATEMÁTICAS

Si puedes imprime este tablero de la oca y si no puedes dibujarlo y/o pegarle recortes.
Lee muy bien las instrucciones y a jugar!

INSTRUCCIONES PARA
EL JUEGO DE LA OCA DE LA MULTIPLICACIÓN

- Se necesitan un dado y fichas del juego de la Oca.

- Se juega igual que la Oca “clásica”.

- Cuando se cae en una casilla, el niño o la niña tiene que acertar el
resultado de la multiplicación. Si lo acierta no ocurre nada, toma el
turno el siguiente jugador. Si no lo acierta, los demás le decimos el
resultado (para que lo vaya aprendiendo) y tiene que
retroceder a la “CASILLA TALLER” más cercana. Cuando vuelva a
tocarle su turno, comienza desde ahí.

- Si cae en una casilla de “OCA”, dice “de oca a oca...” y vuelve a tirar de
nuevo.

- El que llegue justo a la casilla 49 gana.

- Si queréis  podéiscambiar las reglas.




