ONDE VIVE
QUEN?

Xo0ogo de conversas e debates abertos no

gque atopar alternativas Nnabitacionais
perfectas para estes curiosos seres.

Inclue: 8 personaxes e 8 vivendas.

www.afiestradamestra.gal

Pode empregarse en gran grupo, de xeito
iIndividual ou por equipos cunha ou varias copilas.

Tratase de convencer gue a nosa alternativa para
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cada personaxe €& a axeitada a traves da
argumentacion.

Tameéen podemos crear dinamicas distintas, por
exemplo: presentar un personaxe e Iintentar
convencer de qgue a vivenda gue temos e a
axelitada de calguera xeito coma se foramos
axentes Iinmobiliarios ou ao reveés; ser un dos

personaxes € convencer ao resto de gue cada
‘casa’ debe ser para nos...



ESQUELETE

Precisa un lugar escuro e desgastado onde
poida moverse Ilibremente sen asustar a
NinNgueéen.

www.afiestradamestra.gal

BARQUEIRO
AO ALEN

Necesita unha casa preto do rio, con
espazopara a sua barca e un ambiente con
néboa e misterio no gue transportar almas
ao alen.

www.afiestradamestra.gal



Prefire unha vivenda con espazo para o seu
caldeiro e os seus Iingredientes maxicos, e
con boa conexion aerea para a sua vasoira.

www.afiestradamestra.gal

PANTASMA

Quere un fogar tranquilo e misterioso, con
moitas habitacions para flotar e asustar de
cando en vez.

www.afiestradamestra.gal



COMPANA

Prefire un lugar rodeado de bosgues e
Neboas densas, onde poida Mmoverse
[Ibremente sen ser visto.

www.afiestradamestra.gal

CALVAQUINO

Prefire un fogar pegueno e acolledor, con
agachadoliros secretos e preto da natureza e
as pralas, un trasno marino non pode estar
alen do mar!

www.afiestradamestra.gal



LOBISOME

Busca un refuxio no medio do bosqgque, un
fogar escuro pero gue fora tena moito
espazo para correr e explorar.

www.afiestradamestra.gal

Busca unha vivenda tranquila e sombria,
onde poida descansar en paz.

www.afiestradamestra.gal



CASA
ENCANTADA

Casa Encantada: Vella e sombria, con
pasadizos secretos e muros luidos polo
tempo.

www.afiestradamestra.gal

MUINO
ABANDONADO

Un antigo muino solitario e frio preto do
bosque e na ribeira do rio gue da ao mar.

www.afiestradamestra.gal



TORRE
EMBRUXADA

Torre Embruxada: Unha estrutura alta e
puntiaguda con vistas ao bosgue, onde a
maxia flue.

www.afiestradamestra.gal

MANSION
TETRICA

Mansion Tetrica: Espazosa e con moitas
habitacions, perfecta para xogar a agochar
e asustar aos visitantes.

www.afiestradamestra.gal



CABANA
AXICA
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Cabana Maxica: Rodeada de bosgues
sendeiros escuros e chea de enerxia que
semella vir do mais ala.

www.afiestradamestra.gal

COVA
MALDITA

Cova maldita:cova preto do areal cuxa saida
se pecha ao subir marea. Chea de
recunchos e con atraccion maxica.

www.afiestradamestra.gal
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Nna que apenas entra a luz do sol ou da lua.

R "4
by .
i L
ﬁ.,: - _;.v
b .h. , A
i A _”,A V._
:;,,... . ..__,
I M_ _g,_: T
_,r”, C ,_H_,,“.”M. r * H.
L 1 T IS TR .: dit) 4 ., ,
L , 4% .
e . .nﬂull . SN
A T L O T el AN
w H _ ;..\_‘_: , b ...r = _ ~ *5:_: TP <& \\., A
,,.¢.\L..~_._ , “.A u ‘< m - ,./ '.flf).d! —«Al; H
iy \ S ‘. IS LN i

www.afiestradamestra.gal

Antigo horreo perdido no

Peguena hermida pegada a un

1da

10O dun Mmonte cunha forte construc
Igo cem

Horreo perdido
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un paxaro.

www.afiestradamestra.gal



