
ONDE VIVE
QUEN?
Xogo de conversas  e  debates  abertos  no
que atopar  a l ternat ivas  habitac ionais
per fectas  para  estes  cur iosos  seres .

Inclúe :  8  personaxes  e  8  v ivendas .

www.af iest radamestra .gal

Pode empregarse en gran grupo,  de xe i to
indiv idual  ou por  equipos  cunha ou var ias  copias .

Trátase de convencer  que a  nosa a l ternat iva  para
cada personaxe é  a  axei tada a  t ravés  da
argumentación .  

Tamén podemos crear  d inámicas  dist intas ,  por
exemplo :  presentar  un personaxe e  intentar
convencer  de que a  v ivenda que temos é  a
axeitada de calquera xe i to  coma se foramos
axentes  inmobi l iar ios  ou ao revés ;  ser  un dos
personaxes  e  convencer  ao resto  de que cada
“casa”  debe ser  para  nós . . .  



ESQUELETE

Precisa  un lugar  escuro e  desgastado onde
poida moverse l ibremente sen asustar  a
ninguén.

BARQUEIRO
AO ALÉN 

Neces i ta  unha casa preto do r ío ,  con
espazopara a  súa barca e  un ambiente con
néboa e  mister io  no que t ransportar  a lmas
ao a lén .

www.af iest radamestra .gal

www.af iest radamestra .gal



BRUXA

PANTASMA

Pref i re  unha v ivenda con espazo para  o  seu
caldei ro  e  os  seus  ingredientes  máxicos ,  e
con boa conexión aérea para  a  súa vasoi ra .

 Quere un fogar  t ranqui lo  e  mister ioso ,  con
moitas  habitac ións  para  f lotar  e  asustar  de
cando en vez .  
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COMPAÑA

CALVAQUIÑO

Pref i re  un lugar  rodeado de bosques e
néboas densas ,  onde poida moverse
l ibremente sen ser  v is to .

Pref i re  un fogar  pequeno e  acol ledor ,  con
agachadoiros  secretos  e  preto da natureza e
as  pra ias ,  un t rasno mar iño non pode estar
a lén do mar !
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LOBISOME

ÁNIMA

Busca un refux io  no medio do bosque,  un  
fogar  escuro pero que fora  teña moito
espazo para  correr  e  explorar .

Busca unha v ivenda t ranqui la  e  sombría ,
onde poida descansar  en paz .
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CASA
ENCANTADA

MUÍÑO
ABANDONADO

Casa Encantada :  Vel la  e  sombría ,  con
pasadizos  secretos  e  muros  lu ídos  polo
tempo.

Un ant igo muíño sol i tar io  e  f r io  preto do
bosque e  na r ibei ra  do r ío  que da ao mar .  
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MANSIÓN 
TÉTRICA

TORRE
EMBRUXADA

Torre  Embruxada :  Unha estrutura  a l ta  e
punt iaguda con v istas  ao bosque,  onde a
maxia  f lúe .

Mansión Tétr ica :  Espazosa e  con moitas
habitac ións ,  per fecta  para  xogar  a  agochar
e asustar  aos  v is i tantes .
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COVA 
MALDITA

CABANA
MÁXICA

Cabana Máxica :  Rodeada de bosques e
sendeiros  escuros  e  chea de enerx ía  que
semel la  v i r  do máis  a lá .  

Cova maldita :cova preto do areal  cuxa sa ída
se pecha ao subir  a  marea .  Chea de
recunchos e  con atracción máxica .  
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HERMIDA

HÓRREO
PERDIDO

Hórreo perdido :  Ant igo horreo perdido no
medio dun monte cunha forte  construción
na que apenas entra  a  luz  do sol  ou da lúa .  

Hermida :  Pequena hermida pegada a  un
ant igo cemiter io  onde non se  escoita  n in   
un paxaro .  
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