:Crea tu propio libro!

Me gustaria saber, se dijo, qué pasa realmente en un libro cuando esta cerra-
do. Naturalmente, dentro hay solo letras impresas sobre el papel, pero sin
embargo... Algo debe de pasar, porque cuando lo abro aparece de pronto
una historia entera. Dentro hay personas que no conozco todavia, y todas las
aventuras, hazafas y peleas posibles... y a veces se producen tormentas en
el mar o se llega a paises o ciudades exdticos. Todo eso esta en el libro de
algln modo. Para vivirlo hay que leerlo, eso esta claro. Pero eso esta dentro

ya antes. Me gustaria saber de qué modo.

Y de pronto sintié que el momento era casi solemne.

Celebramos el dia del libro
==
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Este afo te invitamos a celebrar con nosotros el dia del libro de una
forma ludica y divertida. Seras tu quien decida cuando, como y donde
participaras de las actividades que te proponemos v cuanto tiempo les
quieres dedicar. No hay que hacerlo en un dia, se puede jugar mas de
Una vel.

Y si alin no sabeis escribir o leer, no pasa nada. Podeis pedir a un adulto
que os ayude,

Os recomendamos si no podéis o no queréis imprimir este cuadernillo,
que os fabrigueis uno propio. Buscad por casa algun cuaderno que no
hayais usado totalmente o haceros uno con unos cuantos folios. Cuando
terminéis de jugar habréis escrito vuestro libro.

;Preparados y preparadas para empezar la aventura?

EMPEZAMOS A CONOCERNOS @@

Vamos a presentarnos. En este espacio puedes poner una =

foto tuya o mejor adn, hacerte un @UTOrretrato calcado.

;Como lo hacemos?

Coge un folio y un rotulador de punta fina. Colocamos el papel en la
cara vy con el rotulador pintamos los contornos. Empezamos por las
cejas, los ojos, la nariz , la boca . la barbilla. Eso si, si no te ves guapo
puedes probar otra vez con diferentes materiales : rotulador mas gordo,
papel de otro color. Estamos seguros que cada vez realizaras un retrato
diferente. (Ojo, no te pintes la cara).

Una vez que tengas realizada tu imagen puedes si te apetece hacerte
una foto con ella ¥y mandarla a alguna de las Bibliotecas de Bima con tu
nombre v tu edad. Asi nos iremos poniendo cara unos a otros.



Autorretrato calcado



CUESTIONARIO DE AFICIONES




El siguiente juego puedes hacerlo con un familiar o un amigo.

Veras si realmente lo conoces.

Q é :Qué sabes
Estamos en iBRes Wi
Recomiéndale Cuenta
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Buenc va hemos calentado motores.

Empezamos el libro porel 1LTULO.

Comeo aun no sabemos de que tratara, jugaremos con los titulos de
otros. Elegimos uno, el que queramos. nosotros elegimos El principito.

Tendremos que colocarlo en vertical,
E
L.

— = —

T
O

Y con cada una de las letras de nuestro titulo tendremos que construir
una palabra. O sea, cada palabra comenzara por la letra que correspon-
da. No importa que no tenga mucho sentido la composicién que nos
aparezca. Estamos realizando un Acrostico.

Si te parece el titulo muy largo también puedes jugar con las letras de
tu nombre. Por ejemplo, nosotros jugamos con el nuestro:

BIMA, LIBRO.



Y si quereis podeis inventaros una historia con lo que se os ocurra.

Dejad sitio en vuestro cuaderno para realizar esta actividad.



De un libro lo gue mas nos gusta es Jm pero, ¢por qué no

lo hacemos de manera diferente? Leemos en voz alta v ...

Leemos con un lapiz entre los dientes una frase de nuestro libro favorite.

51 no sabemos leer podemos pedirles a nuestro padres que lo hagan ellos,
0 mejor aun pensemos en alguna parte de un cuento que querais gue
ellos os cuenten con el lapiz entre los dientes.

Mosotros elegimos.
“Llego el lobe a la puerta de la casa de uno de los cerditos y dijo:

- abrid la puerta o soplarée y soplaré y tu casa derribare®.
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Leemos siguiendo consignas.
Utilizamos las LETRAS

Por ejemplo, no leer la vocal /O/ , o la /A/, ola /E/..O mas dificil to-
davia , vamos a leer todas las vocales como si fueran la /1f o la /U/...

Podemos hacer lo mismo eliminando o cambiando las consonantes. Este
juego tiene multiples combinaciones.

Ahora vamos a leer frases con distintos tonos.

Para practicar puedes coger un espejo, ah, y no se te olvide, un libro.
Abrelo por donde quiera v lee segun las indicaciones que te damos.

Vamos usando distintos tonos: de alegria (mirate en el espejo antes de
empezar cada tono y te sera mas facil hacerlo; pruebalo, va nos cuen-
tas); con tristeza; preguntando; ordenando; como si no tuvieramos dien-
tes; como un militar; como un cantante de salsa; como un politico; como
un nino pequenito; como a ti se te ocurra.



Pronuncia las siguientes palabras que os damos con el tono de voz que mas
se acerque a su significado {si por ejemplo te digo gritén, pues eso, pronun-
ciala gritando. Primero avisa a tus papas y a tus vecinos no vaya a ser que
les des un gran susto) . ;Preparado v preparadar,

Vozarron
Suspire
Alarido
Susurro en voz baja
Al oido
A grito pelado
Detonacion
Vocecita
Fuerte
Murmullo
Trueno
Explosion
Débilmente
Fortisimo
Despacito

Ligero, ..



Este ano el dia del libro ibamos a dedicarlo al escritor

Gianni Rodari.

Por eso, nos apetece incluirlo tambien en nuestros juegos.



Jugamos a El Prefijo arbitrario.

Os proponemos una lista de palabras y otra de prefijos.

Vosotros tendreis que unirlos y crear una nueva palabra v darnos su
significado. Podeis jugar con las palabras tanto como querais e incluso

si os apetece podreis hacer un diccionario de vuestras palabras.

Os dejamos aqui el cuento de Rodari:
E! pais con el des delante

Juanito Pierdedia era un gran viajero. Viaja que te viaja, llegé al pais
con el des delante.

— ¢ Pero qué clase de pais es éste? — pregunté a un ciudadano que
tomaba el fresco bajo un arbol.

El ciudadano, por toda respuesta, sacd del bolsillo una navaja y se la
ensefio bien abicrta sobre la palma de la mano.

— (Ve esto?

— Es una navaja.

— 5S¢ equivoca. Esto es una “desnavaja™, es decir, una navaja con el

des delante. Sirve para hacer crecer los ldpices cuando estin desgas-
tados, y es muy util en los colegios.

— Magnifico — dijo Juanito —. ;Qué més?
— Luego tenemos el “desperchero™.
— Querri decir el perchero.

— De poco sirve un perchero si no se tiene un abrigo que colgarle.

Con nuestro “desperchero” todo es distinto. No es necesario colgarle

nada, ya esta todo colgado. Si tiene necesidad de un abrigo, va alli

¥ lo descuelga. El que necesita una chaqueta no tiene por qué ir a com-

prarla: va al desperchero y la descuelga. Hay el desperchero de verano

3}&1 de invierno, ¢l de hombre y ¢l de mujer. Asi nos ahorramos mucho
inero.

— Una auténtica maravilla. ;Qué mas?

— Luego tenemos la maquina “desfotogrifica™, que en lugar de hacer
fotografias hace caricaturas, y asi nos reimos. Luego tenemos el “des-
cafon”™.

— ;Brrr. qué miedo!



— ;Qué va! El “descaiién” ¢s lo contrario del caiion, y sirve para des-
hacer la guerra.

— .Y cémo funciona?

— Es sencillisimo; puede manejarlo incluso un nifio. Si hay guerra,
tocamos la destrompeta, disparamos ¢l descaiién y la guerra queda des-
hecha ripidamente.

Qué maravilla el pais con el des delante.




Prefijos:
des, bis, tri, archi, vice, anti, semi, super, micro, mini, sub.
Sustantivos:

pluma, pipa, tierra, gato, vaca, silla, perro, amigo, paraguas, fantasma,
comida, cerilla, bombilla, hipopotamo, rascacielos, millonario, perchero,
tarea, canon, cuento, lluvia, sacapuntas, libro, bombilla, cinturon, mune-

co, caramelo, farola, vaca, ...

Y algunos ejemplos de uniones:

Desperchero: “No hay gue colgar la ropa porgue va esta alli. Lo que nece-
sitas vas v lo coges™

Destarea: “No se hacen los deberes porgue ya estan hechos”
Descafon: “Un cafon al que se le caen las bolas. No puede disparar”
Antifarola: “Una farola que cuando la vas a encender, se apaga”™
Trisilla: “Una silla con tres asientos™

Trigafas: “Sirve para un monstruo con tres cabezas™

Semifantasma: “Un fantasma que solo es la mitad, es mitad hombre y mi-
tad fantasma.

Medio fantasma vy medio persona, esta muerto solamente a la mitad”

Semicomida: “Una comida que es la mitad comida que no se come vy la
otra parte chuches™

Semifantasma: “Un fantasma que solo es la mitad, es mitad hombre y mi-
tad fantasma. Semicomida: “Una comida que es la mitad comida que no se
come v la otra parte chuches™

Supercerilla: “Cuando la vas a encender prendes fuego al mundeo entero.

ELC



Ya hemos leido y ahora continuamos.

Vamos a jugar ahora con el LIBRO

Empezaremos por la Pﬂl"'"ﬂdﬂ.

Hay portadas de libros que son especialmente maravillosas.

Los miramos y ya sabemos que lo queremos leer. Os invitamos a que

realicéis ese ejercicio de observacion. Mirad diferentes portadas de li-
bros y elegid uno. ;Ya?

Ahora os pedimos gue recreéis la portada. ;Como lo hacemos?
Buscad por casa objetos, ropas y cosas que os recuerden la portada.

Podeis hacerlo disfrazandoos vosotros si es el caso de algln personaje o
bien con peluches, frutas, objetos de la cocina, algln cuadro, objetos de

decoracion que no se rompan, elaborando un collage.....las posibilidades
son ilimitadas.

Una vez “copiada” la portada podéis hacer una foto y mandarnosla o

pegarla en la pagina siguiente de vuestro libro.



Portada



Ahora es el momento.

Elije un libro que te guste vy sh..........., N0 nos digas cual es. Tienes que
inventar pistas sobre &l o si te gusta mas hacer adivinanzas. Tu elijes
comeo quieres presentarlo.

Nosotros vamos a jugar a presentarnos como si fuéramos el libro.
Empezamos v despues sera tu turno:

*Soy el director del Eco del Roedor, el diario mas famoso de la Isla de los
ratones. Vivo muchisimas aventuras.

*Me presento:
Me llamo Alicia y un dia me cai por un agujero
;Y si hacemos adivinanzas?

* Calzado con unas botas, un gato muy avispado, dijo unas cuantas
mentiras para ayudar a su amo

. Para ver a su abuelita la nifia con una cesta el bosque entero cruzo;
y el lobo malvado que la esperaba jAy! , casi se la comiol.

3 Con un trozo de madera un hombre lo construyo. Como era muy
mentiroso la nariz se le estiro.

* Andando por el desierto una lampara encontro , intento sacarle brillo
y un genio se le aparecio.



El siguiente juego lo titulamos

Puedes crear una historia a traves de hipotesis fantasticas. Elige
una de estas hipotesis y escribe tu historia. También puedes hacer-
la de manera oral.

azlo aqui:



EL JUEGO DE LA IMAGINACION

GUANDO LEES. PUEDES SER LO QUE QUIERRS.
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Y como atn tenemos ganas de jugar ahi van nuestros vomc+m ma Uom — m*N 101 m om ®

Letra

Personaje

Titulo libro

Utensilio biblioteca

Pelicula

Objeto o musica o cancion

tragaldabas

Tom Sawyer

tejuelo

Toy story

Tengo 3 ovejas

Vamos a jugar a Alto el lapiz. ;Lo conoces? Podemos adaptarlo:

i Te animas a jugar? Empecemos con la primera letra del abecedario, con la A




Pasatiempos literarios.

;Qué como lo hacemos?

En primer lugar el album. Podemos hacer la portada con cartulina, carton o
aquello que tengamos a mano por casa. Deja la decoracion de ésta para el
final, primerc vamos a darle forma. Podremos usar folios blancos o de colo-
res para hacer las hojas. Lo que mas nos apetezca.

Una vez que tenemos disefado el album, vamos a crear nuestros cromos.
Podremos imprimir imagenes o hacer nosotros los dibujos de los persona-
jes: Peter Pan, Blancanieves, Cenicienta, Alicia,. Primero os recomenda-
mos hacer una lista de todos los que se os ocurran y despues empezar a

elaborar los cromos.

Una vez hechos, establecer un orden que puede ser alfabéetico, y pegarlos
en el album.

Poned debajo el nombre asi con letra bonito o de colores. También pode-
mos poner frases que se nos ocurran:

“Solo me casare con la muchacha que pueda ponerse este zapato™

El hijo del molinero se asombro del talento del gato y le mando a hacer un
par de botas estupendas™

“El chico se agacho y recogio tantas piedras como pudo meterse en el bol-
sillo de su chaqueta™

“Siena Baba es un pintor feliz que tiene una manera muy particular de ver
el mundo v las cosas que pinta nunca parecen lo que son. La gente piensa
que sus pinturas son muy extranas, pero a él no le preocupa....hasta el dia
que decide pintar un grupo de animales.”



Os proponemos que construyais un ﬁﬂf?ﬂﬂf HJ"f{P Eﬂ!ﬁfﬂfﬁ cO.

A través del cuento Asi veo yo las cosas, Sirish Rao. Bhajju Shyan.

Para ello puedes, como Siena Baba, elegir dos animales y fusionarlos en
uno: Gallo-drilo, Herre-ledn, Ele-grejo, Ciervo-tuga.

Mo te preocupes por lo gue te salga, seguro que te resultara muy diverti-
do. Puedes primero pensar en la combinacion, cerdo y pajaro, hormiga y
gallina, avestruz y tigre,...dibujarlo, colorearlo y darle un nombre. Y si te
animas aun mas, hasta escribir su historia.

Y que mejor ejemplo que alguna de las ilustraciones de este magnifico

libro para que te inspires.

e

Asli veo yo las cosas

Sirish Rao « Bhajju Shyam




Cuando Siena Baba ensefiaba orgulloso la serpicnte que

habia pintado, la gente decia: «;Pero si las serpientes no tienen
alas!». Y su autorretrato favorito sorprendia a todos, porque
no se le veia la cara.

«iNinguna de tus pinturas parece reall=, se quejaba la gente.




Como nos gusta tanto pintar iy sabemos que a ti también)

quereamos presentarte a alguien, Yayol Kusama. Siempre quiso ser artista.
Durante su infancia en Japon, imaginaba el mundo alrededor de ella como
un infinito despliegue de puntos, que pintaba y dibujaba. A la edad de vein
tiocho anos se mudo a Nueva York y se hizo famosa por sus pinturas, escul-
turas y performances.

Este libro cuenta la historia de una artista que cubre el mundo de puntos y
muestra imagenes de siete de sus obras.

Yayoi
Kusama _

De aqui
al infinito

baaig 24
Saroh Suzuki

-1 i
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Toda la obra de Yayoi esta inundada de puntos. Puedes consultar con tus

papis en internet si te apetece y ver algunos de sus cuadros.



Elrey o la reina del punto

tManos a la obral

Primero busca el material: Papel en blanco vy todo aquello que tengas a
mano, lapices, rotuladores, pinturas, trozos de papeles de donde puedas
recortar puntos, tijeras, pegamento.... Y lanzate a llenarlo todo de pun-
tos de colores. Como ejemplo te ensenamos la foto de uno de sus cua-
dros. Yayoi convertia incluso los objetos de su alrededor en parte de su
obra y hasta ella misma se llenaba de puntos. En tu caso puedes practi-
car con globos por ejemplo para no terminar pintando una silla o un

jarron.




Seguimos pintando,
pero esta vez

vamos a pintar poemas.

La escritora Carmen Gil tiene unos poemas muy divertidos que nos pueden
servir para este juego.

Mosotros te damos algunos poemas vy te recomendamos que los leas un par
de veces, elijas cual te gusta y después te lances a dibujarlo v colorearlo.

iTe apetece?

La princesita Kamona
esta ya hasta la corona
de esperar, de enero a enero,
a un principe azul soltero.

Un dia se compra un loro,
s va a buscar un tesoro...
Y ahora es pirata valiente
con levante o con poniente



La bruja Maruja espera
convertirse en camionera:
tener un camion violeta
y recorrer el planeta.

Llevar, moviendo el volante,
una vida emocionante.
Conocer a mucha gente
y sitios muy diferentes.



El lobo Raul
tiene una muneca
con el pelo azul,
coletas y pecas.
Al salir la luna
le canta una nana,
la arrulla y la acuna

hasta la manana.



;Sabéis lo que pasa?
El fantasma Anton
es amo de casa,
itrabaja un montén!
Limpia, barre, frota,
friega v saca brillo.
Mo queda una mota

en todo el castillo



IY ahora toca adivinar!

Para este juego te sugerimos que alguien te lea las adivinanzas y asi no
veras las respuestas.

En los cuentos soy el malo,
Porque en vez de un helado,
Ne comeria. jAl que tienes al lado!

Par decir muchas mentiras
me ha crecido la nariz,
pero, arrepentido luego,

vielvo a zentirme feliz.

Llevo un parche en el ojo,
Una pata de palo,
Y mi cara es de..

Malo, malo, malo.

Mi padre me llevo al bosque
Y el camino sefialé
Marcdndolo con piedrecitas

Para asi poder volver



De rojo me cubro
=In ser amapola
El lobo y la abuela
Completan m historia

Su madrasira v sus hermanas
Mo la dejaban salir
Pero llego el hada buena
Y al principe hizo fehz

Tres hermanos 2n su casa,
Ven al lobo pasar,
Y por mucho que esle sople,

Mo lo consigue tirar

Le encanta la came
De ciervo v gamuza,
Le encanta la mimna

De la caperuza



Roe, roe, en la despensa
Roe, toe, roe el pan.
Y 5110 pierdes un diente

Un tesoro te dara.

La voz me quitaron
Para carmmnar
Y el principe amado

Me fue a rescalar

Me pinche con una rueca
Y cien afios me dormi
Hasta que el baso de un pnncipe

Hizo que volvigse en mi

Una madrastra se porta fatal,
Una manzana &s muy mottal,

Ln beso amoroso la salvara

M1 avion es una escoba;
Negra v fea me veran
Persigo siempre a las hadas

(Que al verme se espantaran



Si has llegado hasta agui significa que has acabado tu libro.

Te proponemos que cojas uno, cualquiera, y lo observes. Mira la porta-
da, la contraportada, las primeras paginas...

En el encontraras el titulo, el nombre del autor, la fecha de impresion
la editorial....

Pues haz lo mismo.,

Edita tu libro, guardalo como un tesoro y cuando volvamos a vernos en
la biblioteca, traelo contigo.

Seguro que alli, si tu quieres, le daremos un sitio de honor.
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