A CHAVE

Os pesos/discos
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Sera horizontal
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Lanzamento

0 X0OGO

Consiste en lanzar 10 pesos/discos/fichas
alternativamente cunha man, de tal xeito que o
xogador faga o maior nimero de puntos en cada
tirada. Se pegan na chave puntua.

O xogo individual

Cada xogador lanza 10 peos, logo o seguinte
recélleas e lanzaas igual que o primeiro xogador.
Repitense as tiradas até chegar a puntuacion
asignada para gafiar.

Por equipos

Cada xogador do equipo lanza 10 pesos, logo un
contrario récolleas para facer o mesmo. Cando
rematen todos vese quen fixo mais puntos.

Puntuacion

Eixo
1 punto

Aspa pequena
20 puntos

Aspa mediana
10 puntos

Aspa grande
5 puntos

Lugar onde coloca o
xogador para lanzar
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Lugar onde tefien que
impactar os pesos
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Para acadar un punto é
preciso que a ficha
toque na chave antes
de que caia ao chan.
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FONTE: A imaxe € a mesma que ten o Instituto Leonés de Cultura. O texto € unha adaptacion ao galego da mesma imaxe.
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