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Primeiro trimestre. Constrúo un boneco

Nome   Data    

©on esta∫ peza∫ imo∫ construír un boneco articulado, 
que moverá o∫ brazo∫ e a∫ perna∫. Necesita∫,  
ademai∫, unha∫ tesoira∫, un punzón, lapi∫ de core∫,  
sei∫ encadernadore∫ e la.
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1 	 R¬ecorta a cabeza e debuxa a∫ parte∫ da cara.  
Para que non che esqueza ningunha, escribe o∫ seu∫ nome∫. 

2 	 R¬ecorta o resto da∫ peza∫ e pica o∫ círculo∫ co punzón. 
Despoi∫, debuxa un esquema do corpo humano  
que che axude a montar o teu boneco. 

3 	 Usa encadernadore∫ para unir a∫ distinta∫ parte∫ do boneco. 
E¬n que articulación∫ o∫ va∫ colocar? E¬scribe. 

AVALIACIÓN POR COMPETENCIAS
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4 	 ©omo va∫ vestir o teu boneco? A¬rrodea a∫ peza∫  
de roupa que va∫ debuxar sobre o seu corpo. 

5 	 Une o∫ punto∫ iguai∫ cunha liña recta.

 �A¬gora debuxa a roupa sobre o boneco e colorea.

 �Utiliza a∫ liña∫ que debuxache∫ para medir anaco∫ 
de la. ©orta dou∫ anaco∫ curto∫ e un longo.

AVALIACIÓN POR COMPETENCIAS
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6 	 Sƒigue a∫ instrución∫ e une por detrá∫ do teu boneco  
o∫ anaco∫ de la que cortache∫. 

7 	 Inventa un nome para o boneco e escribe como é. 

 �A¬gora tira da corda. Que parte∫ do corpo move  
o teu boneco? 

1 2 3

O meu boneco move  

O meu boneco chámase .

Ten o pelo  e o∫ ollo∫ .

L¬eva posto 

AVALIACIÓN POR COMPETENCIAS


