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MINI PROXECTOO NOSOO NOSO
NOMENOME

Durante o 3º trimestre, os nenos e nenas de 3 anos iniciáronse no proceso de escritura a través do seu
nome. Para iso, tamén contamos coa colaboración das nosas estupendas familias aportando material

espectacular e contándonos diferentes historias sobre porqué elixiron estes nomes.

PROPOSTAS DE GRAFISMO CREATIVO 
PARA RECOÑECER A NOSA INICIAL

BUSCAMOS E RECORTAMOS LETRAS 
PARA CONSTRUIR O NOSO NOME
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MATERIAL MANIPULATIVO

ESCRIBIMOS NA PANTALLA
DIXITAL

E GRAZAS 
A TODO ISTO, 
NÓS TAMÉN

INVESTIGAMOS

DESFRUTAMOS DO MATERIAL
APORTADO POLAS FAMILIAS

MANS 

TRABALLANDO
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Os raios arrasan nas Olimpíadas de Covelo

Este venres 31 de maio, o cole de Covelo celebrou a 18 edición das 

Olimpíadas escolares. A xornada estivo marcada por unha grande 

emoción e unha enorme acollida por parte de todo o pobo. 

O alumnado de Covelo enfrontouse a varias probas ao longo de toda a mañá. A 

continuación, amosamos detalladamente en que consistiron os desafíos. 

Velocidade

En velocidade xogaban por ciclos e separados entre chicos e chicas. Esta proba consistía 

en correr dende o principio ao final da pista de fútbol. As series eran eliminatorias. 

Relevos

É unha proba na que compiten dous equipos de 6 persoas. A persoa corredora leva unha 

testemuña que, cando chega a meta, ten que entregar á seguinte persoa para que así siga 

o ciclo. O equipo que sexa máis rápido en chegar todos á meta será o gañador.

Este ano o equipo gañador de relevos foi “Fantasmikos”. 

Xincana

A xincana é un percorrido que se fixo no pavillón, foron os tres ciclos por quendas. 

As probas da xincana son as seguintes:

Primeiro hai catro barras para saltalas de lado a lado, despois hai unhas escaleiras 

tiradas que hai que camiñar de lado a lado. Logo hai que saltar unhas barreiras e tamén 

un poldro facendo o ladrón e a continuación facer o pinchacarneiro. Despois hai unha 

mesa e debaixo un colchón para saltar o poldro e conseguir máis impulso. Tras isto hai 

unhas barras para saltalas e outras barras máis altas para baixar por debaixo. Despois 

diso hai outras escaleiras no chan para ir saltando e logo hai unhas escaleiras para subir 

a ventá. A continuación, hai que realizar outro pinchacarneiro, outra vez o salto de 

poldro e por último saltar unha mesa.
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Culler

O xogo da culler, máis coñecido como xogo do ovo, baséase en ter unha culler e enriba 

unha pelota. O obxectivo consistía en chegar dende o principio ata o final, pero se a 

pelota che caía tiñas que volver ao principio.

Se chegabas sen que a pelota caera clasificábaste para a final.

Esponxas

A última proba foi as esponxas. Este desafío consiste en catro filas de distintos equipos 

que teñen que mollar unha esponxa no capacho que está cheo de auga e levalo a unha 

garrafa cun funil, o que encha a garrafa antes gaña. A clasificación foi a seguinte: 

1º: Os raios

2º: Os gañadores

3º: Os invencibles

Tiro de corda

O tiro de corda é un xogo tradicional onde se enfrontan 2 equipos de ata 6 persoas en 

cada un.

No chan, entre equipo e equipo, hai unha liña que marca a separación.

Os xogadores deben tirar da corda ata que o primeiro contrincante dun equipo pasa liña. 

O equipo que consiga que o outro pase a liña é o que gaña.
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Saída de orientación de 5º e 6º
O alumnado de 5º e 6º foron a para aprender a usar o compás e 

o mapa.

Os nenos e nenas de 5º e 6º de primaria foron a Maceira para usar o mapa e o 
compás e encontrar diferentes puntos do mapa. Alí, cando os dous cursos 
chegaron, o orientador explicou a actividade e fixéronse equipos con un titor e 
cinco alumnos en cada un. A actividade consistía en atopar balizas de cor 
laranxa con un punzón e os grupos tiñan un papel con recadros co número de 
cada baliza e tiñan que punzar o recadro de cada número asignado a cada 
baliza. As balizas encontrábanse no mapa e habían algunhas balizas falsas que 
non tiñan punzón. Ao lado de cada baliza, habían uns sobres con preguntas 
dentro, cada pregunta que responderas ben, dábanche dez puntos. Ademais, 
nalgún deses sobres mostraba unhas coordenadas asociadas cunha baliza 
misteriosa chamada baliza fantasma que tiña outra pregunta extra na que 
podías gañar outros 10 puntos extra. Logo, había outra maneira de conseguir 
puntos, se recollías lixo, podías gañar como máximo 10 puntos máis.

Un colexio deportivo

Os cursos 3º, 4º, 5º e 6º saíron 
recentemente       estes días 23 e 24 de maio 
para debutar            dos Xogos Populares; en 
Salvaterra pasaron           dende as 11:00 ata 
as 13:00 xogando con outros Colexios da 
zona, como o Santiago Apostol  Fermín 
Bouza Brey...  Alí había 18 xogos populares 
moi divertidos como, A Petanca, As Chaves, a 
Calva...

Alumnos de Covelo 
participan nos xogos 

populares

Según os alumnos de sexto, mediante 
votación, o xogo da Calva foi o mais gustado.
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Intercentros

Covelo VS Inmaculada

No intercentros de Covelo no 
pavillón do CEIP Antonio 
Blanco Rodriguez, aprenderon 
moitas cosas, compañeirismo 
onde tamén pudimos 
aprender a xogar ao floorball e 
ao baloncesto nas clases de 
Educación Física

O bádminton

Fomos de excursión a Ponteareas 
para practicar Bádminton cun
adestrador. Xa nos estaba 
esperando no campo onde iamos
practicar Bádminton, ensinounos 
todas as partes dun campo e
unha raqueta, fixemos un breve 
quecemento e comezamos a
xogar.
Estivemos 5º e 6º de primaria.
Os tres primeiros clasificáronse 
para ir xogar contra os tres
primeiros de cada escola.
Había moitos coles de Ponteareas 
e non só de Ponteareas,
tamén había de Mondariz e de 
moitos lugares.

Sendeirismo

O alumando de primaria do 
Antonio Blanco Rodríguez fai 
unha ruta ata Santa Mariña.

Cros

O alumando de primaria do 
Antonio Blanco Rodríguez 

participa nunha carreira escolar.

Os nenos e nenas dende 3º ata 6º 
de primaria que forman
parte de CEIP Antonio Blanco 
Rodríguez se embarcan nunha
carreira interescolar en Guláns.
Estes nenos que correron 600 
metros 3º e 4º, e 1,2
quilómetros 5º e 6º.
Algúns nenos do colexio gañaron 
medallas.

Pasamos polo Mangón, foi moi 
entretido.
Ao chegar sentámonos nunhas 
pedras e uns bancos a merendar.
Nos sacamos fotos, xogamos e o 
pasamos moi ben.
Logo volvemos polo mesmo camiño 
ata chegar ao cole.
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