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Paxinas web de interese
http://xurxocob.wordpress.com
1.-Exportacion actividades:
xurxocobelas@edu.xunta.es

¢ http://www.scribd.com

¢ http://www.slideshare.com

¢ http://www.issuu.com

¢ http://es.calameo.com

¢ http://www.wobook.com

2.- Son:

¢ http://bancodeimagenes.isftic.mepsyd.es

¢ http://www.ivoox.com

¢ http://listentoyoutube.com

3.- Video:

¢ http://bajaryoutube.com
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¢ http://kickyoutube.com/

4 .- Varias:

¢ http://www.stellarium.org/es/

¢ http://www.visiblebody.com/

¢ http://www.bemboszoo.com/
¥ http://textanim.com/?lg=sp S XUNTH
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Primeiros pasos

O ENSINO NA PALMA DA MAN
N

// Instalacion e primeiros pasos \\

1.- Elementos que integran o E.D.I.

- Colocacion.
3.- Conexions basicas.
4.- Software asociado:
* Notebook 10.6
*Smart Speller.
*Number Cruncher
5.- Calibracion e axustes.
5.- Uso basico.

7.- Emprego da pizarra dixital coas
‘ferramentas que utilizamos
rormalmente na aula: Internet,
Jvd’s, aplicaciéns informaticas,...

8.- Capa de tinta e tinta dixital,...

J.- Ferramentas flotantes e outras
aplicacions da pizarra dixital.

\ o - .

//

Notebook 10.6

1.- O caderno de notas e o visor d:
actividades.

2.- O panel de taballo. O panel de

ferramentas. O clasificador de
paxinas.

3.- Trazos e obxectos:
Caracteristicas principais:

™ Orde, clonacién,

agrupamento, bloqueo e
volteo.

MTransparencia de imaxen.
MDuplicador infinito.
™Vinculos.

- Gravacion de paxina.

- Pestana de propiedades.

- A galeria

A

Multimedia

1.- Son: Gravacion, edicion e insercion no
\otebook.

2.- Descarga sons da web.

3.- Video: Descarga de video da rede e
nserciéon no Notebook. Conversién de
‘ormatos.

4.- Actividades Flash.
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