NOME: Actividade 1

UNE 0S NUMEROS DO 1 AO 29 E DESCUBRE O ANIMAL QUE SE AGOCHA NO XARDIN. LOGO COLOREA COMO MAIS CHE GUSTE.
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NOME:

Actividade 2

REPASA OS NUMEROS, E MENTRES O FAS RECORDA O SEU NOME. LOGO COLOREA CADA FAMILIA DUNHA COR.
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Actividade 3

NOME:

LEON QUE ESTA NO

E ANOTA:

TES ELEMENTOS

OLOREA AO

MELENAS




NOME:

ESCRIBE O VECINO DE CADA NUMERO. LOGO COLOREA COMO MAIS CHE GUSTE.

Actividade 4
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