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[ Titulo da unidade:
TEMA 10: A XANELA DE SIMBOLOS

[ Consideraciéns previas

Antes de comezar a traballar coa xanela de simbolos debemos ter en conta
alguns aspectos xa aprendidos con anterioridade:

1° O conxunto de simbolos que carga o sistema para a escala elexida son
diferentes en funcion da nosa primeira eleccion cando creamos un proxecto novo.

Escala 1:15000, carga os simbolos do ISOM 2000 co tamafo regulamentario
das especificacions.

Escala 1:10000, carga os simbolos do ISOM 2000 ampliando un 150% o
tamano das especificacidons tal como debe facerse se cartografiamos nesta escala.

Escala 1:5000 e 1:4000, carga os simbolos do ISSOM 2007 co tamafio
regulamentario das especificaciéons (o tamano do simbolo € 0 mesmo).
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Tema 10: A xanela de simbolos.

2° Se unha vez iniciado o proxecto queremos cambiar a escala de traballo o
procedemento esta explicado no tema 9 do curso e debemos ter cuidado neste caso
en como manipulamos o cambio para non modificar o tamafio regulamentario do
simbolo (recordade desactivar a opcion de escalado do simbolo no cambio de
escala).

Polo tanto, cando creamos un proxecto novo debemos analizar detidamente,
e con anterioridade, as caracteristicas técnicas do mesmo para non cometer erros
que obriguen a ter que iniciar novamente todo o traballo. Podemos resumir o
proceso de creacion dun novo proxecto establecendo uns pasos de obrigado
cumprimento:

1. Seleccionar o conxunto de simbolos asociados a escala para o novo
proxecto.

2. Cargar unha plantilla para xeorreferenciar o proxecto.

3. Establecer cal sera a escala de pintado do mapa e cambiar a mesma
(desactivando o escalado dos simbolos).

4. Redimensionar manualmente o escalado de todos os simbolos se o
precisamos. Debemos ter cuidado porque esta operacién non permite
utilizar despois o botdn desfacer.

[ Visualizaciéon da xanela de simbolos
A xanela de simbolos esta activa por defecto no programa e aparece na
pantalla principal de traballo no lado dereito.

[ ] [ ] Exemploinsti.omap - OpenOrienteering Mapper 0.5.96
LOomEES g Ear X W N 2
W T - SO0 & A /. % o ig B ge  anv : »

Simbolos

’ ;gll_[——-m I

Ocultar todas las plantillas

Plantillas

Opacidad Nomere de fichero
W 100% | - Mapa-

® | 100%| instijpeg

| = || & i Gearreferenciado | | % Editar | (7]

iClic: Seleccionar un objeto. Arrastrar: Seleccionar miltiples objetos. €r+Clic: Cambiar seleccién. 4 0.406x 138,32 61,13 (mm)
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No caso de desaparecer, existen diversas rutas ou formas de activala

novamente.
Herramientas Mapa Simbolos Plantillas |
Planti"&ﬁ ﬁl}lrl..lda [ * Desplazar E
v [~ Ventana de simbolos {+38 | S Aesrcar i
i ] = Alejar EB
| Ventana de colores {12k . |

] % » Mostrar todo el mapa

i . Establecer factor de zoom personalizado...
l Escalar todos los simbolos...

Reemplazar conjunto de simbolos... T Mas i g
e Entramar areas F2
- Vista de linea de base Fa
- w Simulacion de sobreimpresion F4
Slantilas Ocultar todas las plantillas Fi0
Colores !E Ver coordenadas como... >
- |  General I Intercambiar a modo de pantalla completa Fi1
o Ver | ~ | Editor de etiquetas 4+ ¥#6
Partes del mapa 7
|  Dibuio + | Ventana de simbolos {+388
| 5 J | Ventana de conﬂguraclun de plantillas {3
—+ Edicién

A

lv" Edicion avanzada

T T T W

—

L Menu secundario da xanela de simbolos
Se facemos “clic” co boton dereito do rato enriba de calquera simbolo
aparecera un menu emerxente con multiples opcions que imos tratar neste tema.

ﬂ@ Simboclos

|l | Liw lomel | il i  FRUOR FFen I [ IS

- 4= Simbolo nuevo (2
. Editar

| 4 [j Duplicar

|_ = Borrar

== Escalar...

— | Copiar
E Pegar
= /| Intercambiar simbolo del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
= = Rellenar [ Crear borde del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
—a : ; S
[ Seleccionar todos los objetos con este simbolo
— . Afadir todos los objetos con este simbolo a la seleccién
q [ Remove all objects with this symbol from selection
J Ocultar objetos con este simbolo
- Proteger objetos con este simbolo
| Seleccionar simbolos >
Ordenar simbolos (2
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Q Simbolo novo
Esta opcién permite incorporar novos simbolos a “paleta” de simbolos xa
existentes.

S T Cando creamos un simbolo novo debemos
ik elexir de que tipo sera (punto, liia,...) e unha
Linea Editar vez feito aparecera a xanela de configuracion
Area " Duplicar onde debemos establecer os seus
Texto = Borrar

parametros basicos.

Non debemos utilizar, na medida do posible
esta opcion xa que a creacion de simboloxia
nova alénxanos das especificacidns establecidas. Cando queiramos modificar un
simbolo existente con caracteristicas diferenciadas (tamafo, esquinas,...) sempre
sera mellor duplicar un simbolo existente e crear as modificacions sobre a copia.

Unha limitacion que podemos ter na contorna escolar € a cantidade de
simbolos existentes na normativa oficial para designar aos elementos reais da
contorna escolar (porterias, canastas, postes, farois, papeleiras, bancos,....), neste
caso é posible que tefiamos que facer antes unha prevision de que simboloxia da
existente na especificacion ISSOM 2007 usaremos e as necesidades de creacion de
novos simbolos non normativos para a nosa situacion particular.

Unha vez creado o novo simbolo o identificaremos cun codigo, un nome,
unha descricion e estableceremos os parametros basicos da sua configuracion.

Exemplo dun simbolo modificado para crear porterias nun mapa escolar.

Combinado == Escalar...
e

O | [ ] - MAPA_FINAL_E1000.omap - dpenOrienTeering Mapper 0.5.96

LB ES 6 [ Hy e & Il a0 »

NT e SOO0HKLE A /. %[ 5 »

| O@ Simbolos

: ——— 1 [375lrrrrr———]

| =l [elv]-] =1
==l n —
= | aMMBEER

- [321 A\

Arrastrar: Mover el mapa. b 743x 45,74 -20,12 (mm)

(@]
O

)
~

2

\



"8 XUNTA DE GALICIA

L] : ;
¥ ¢4 CONSELLERIA DE CULTURA, EDUCACION
E ORDENACION UNIVERSITARIA

(o]
'O
K 4

=
NANS

Tema 10: A xanela de simbolos.

Q Editar 1|37 5 lrreri——

A opcion editar permite facer modificaciéns nos . - Simbolo nuevo
simbolos.

Tamén nos permite traducir, se o desexamos, o
nome dos simbolos e a sua descricion para que apareza
en galego na interface de traballo pero ditos cambios
soamente afectaran ao proxecto de traballo de maneira
que se abrimos un novo proxecto deberemos volver a facelo.

k| [ Duplicar
J = Borrar
== Escalar...

— 101 Contour

m Configuracién de linea Simbolo de comienzo Simbolo intermedio Simbaolo final Simbolo de discontinuidad

Mimero: Eﬂ l.

Nombre: Contour

Descripcion:

A line joining points of equal height. The standard vertical interval between contours is 2 or 2.5 m. To emphasize the 3-
dimensional effect of the contour line image, contour lines shall be represented as continuous lines through all symbols, also
building (526.1) and canopy (526.2). However, contour lines shall be cut out for better legibility, if they touch the following
symbols: small earth wall (108.1), small knell (112), small elongated knoll (113), small depression (115), pit or hole (116), prominent
landform feature (118), step or edge of paved area (529.1).

The relative height difference between neighbouring features must be represented on the map as accurately as possible.
Absolute height accuracy is of less importance. It is permissible to alter the height of a contour slightly if this will improve the

representation of a feature. This deviation should not exceed 25% of the contour interval and attention must be paid to
neighbouring features. The smallest bend in a contour is 0.4 mm from centre to centre of the lines.

Existe a opcion de gardar un conxunto de simbolos en branco e copialo no
cartafol “Symbol sets” do cartafol de instalacion do software.

: | 4 = | OpenQrienteering Mapper 0.5.96 H O =
Inicio Compartir Vista o
| « = v P <« Archivo.. * OpenOrienteering Mapper 0.5.96 v O Buscaren.. @
B Escritorio + " 2
oM
| -" Descargas o }F
& Dropbox #* doc examples help plugins proj
j Documentos o s [T B
! &= Imdgenes o = Qt | [ =%
i
] BTN25_2231 symbol sets | translations assistant libgee_s_se  libproj-0.dll
h-1.dll
1

& Quickroute

w Temal3 %(ggu —| —‘ |4 :;‘
Temall : g = | - | 5

= libstde++-6 Mapper gt.conf Ot3CLucen  Ct3Coredll
il edll

£3 Dropbox

[ o m——m—— P T —— ———— e —~—

Dende outras lapelas da xanela de ediciéon do simbolo podemos modificar
aspectos ténicos do simbolo pero debemos ter moito cuidado na manipulacion
destes aspectos porque podemos convertir a simboloxia do mapa en non normativa.
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Tema 10: A xanela de simbolos.

— 101 Contour

General Simbolo de comienzo Simbolo intermedio Simbolo final Simbolo de discontinuidad )

Anchura de linea: 0,21 mm

Color de linea: __-_Brown for contours E
Longitud minima de linea: 0,00 mm n
Extremo de linea: redondo a
Longitud del extremo: 1,00 mm
Unidn de linea: ‘redondo a
Linea discontinua
La linea es discontinua
Simbolos intermedios
Simbolos intermedios por spot: i
Distancia de simbolo intermedio: 0,00 mm
Distancia entre spots: 4,00 mm i
: Distancia desde el final de linea: 0,00 mm
i +| Mostrar al menos un simbolo intermedio
Cuenta minima de simbolo intermedio: 0 v
Cuenta minima de simbolo intermedio cuando esta cerrado: 0
) Help Reset Cancel OK

O Duplicar

Se o que desexamos € ter pequenas modificacidns sobre un simbolo, por
exemplo diferentes tamafios normativos do tamano de simbolos puntuais como as
pedras, ou diferentes acabados das esquinas dos cortados, ou diferentes tipos ou
tamanfos de letra, o que debemos facer é: en primeiro lugar duplicar o simbolo, e
despois crear  as modificacion
especificadas na normativa sobre o
simbolo duplicado.

Por exemplo, OMapper ten
creadas as alternativas marcadas para
o simbolo 201 Cortado impasable. Se o
precisamos podemos crear un | e _
duplicado  dalgunha opcion para | — Tt~ .!
establecer outras opcions, por exemplo ::_ - — |-[+-E-¢- TolT o g]:
crear borde redondeado no extremo do | _ T 0 T PP N~ O 7 i
cortado.

Simbalos
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Tema 10: A xanela de simbolos.

- 201.1.1 ble cliff, no tags,

size (forbidden to cross)

Plantilla: (ninguno) Abrir... Cenrar plantilla..y
[SC W  Simbolo de punto
i Siempre orientado al norte (no rotable)
I Elementos Elemento actual
| [Punto medio] | Anchura de linea: O,SO-mm 1z)
Linea - o
| Color de linea: W siack ﬁ
Extremo de linea: | redondo @
Unién de linea: | inglete
Linea cerrada
Coordenadas:
X Y Comienzo de curva
-0.45 | 0 =
045 9
. -
janirar todos los Eiemantoi Centrar por media de coordenadas |
Help Reset Cancel oK — = |
e . Clic: Afiadir una cool % 8x 1,85 77.5ﬂ

Os bancos que normalmente existen na contorna escolar poderian
representarse como pequenos cortados.
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Tema 10: A xanela de simbolos.

— ——

B ——

o Borrar 4= Simbolo nuevo
Esta opcién elimina o simbolo definitivamente da : Editar
xanela de simbolos. i L Duplicar
== Borrar
== ESCanET...

Q Escalar
Permite escalar o tamafio do simbolo sobre o que se aplica a funcion sen
afectar ao resto dos simbolos. Por exemplo a

normativa permite escalar o tamafo dalguns |, LTI P P Y -~ |
simbolos como pedras para representar mellora 77 Simbolo nuevo
apariencia das mesmas sobre o mapa. Se | E‘f"af .

| [ Duplicar

duplicamos o simbolo pedra e despois

, * = Borrar
aumentamos a escala do simbolo xa teremos un m

4 —tum| == Escalar...

novo simbolo normativo. T 149
P —— ) P [ﬂ
@® @ % Escalar simbol... = +——

Escalar a porcentaje:

150,000000 B | . .
_cancel | ICIEN | 9

| Intercambiar simbolo Py BT B e
Esta opcion fai o mesmo que o [+ Simbolonuevo > |
, - Editar
boton da barra de ferramentas de | | pupiicar
edicion. ~ = Borrar
."'l L= . Escalar...

En primeiro lugar
seleccionamos o obxecto que ;

) . E [ Seleccionar todos los objetos con este simbolo
desexamos ) modlflcar, d’esp0|s [ Afadir todos los objetos con este simbolo a la seleccidn
facemos “clic” no novo simbolo [ Remove all objects with this symbol from selection ‘
escollido e por ultimo aplicamos a Ocultar objetos con este simbolo I
opci(')n mostrada na imaxe para . Proteger objetos con este simbolo |
cambiar o simbolo do obxecto. oISClange MHYGIos L

Ordenar simbolos > |
osl )
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| Encher ou crear borde

Esta opcion é aplicable a derteminados simbolos, os cales poden ser
enchidos dunha cor, doutro simbolo ou a inversa, pddese aplicar un bordo a unha
superficie xa pintada.

No exemplo temos definidas as linas exteriores dunha pista de futbol sala e
queremos aplicar ao seu interior o simbolo zona pavimentada.

7

i

Unha vez seleccionado a contorna da pista, picamos no simbolo
“ . » . < . s a—
de recheo “Zona pavimentada” e despois no botdn que executa a accion -
que tamén o temos na barra de ferramentas de edicion.

5 E‘;“Sa"rmbc'"’ rEa > Recorda os pasos en orde:
2 3 Duplicar 1. Seleccionar o obxecto.
% E;’;;T;, 2. Seleccionar o simbolo de recheo.
™ | Copiar 3. Picar na accidon encher ou crear
i bordo.

=~ Intercambiar simbolo del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
& Rellenar { Crear borde del (de los) objeto(s) seleccionado(s)

L Selecclonar todos los objetos con este simbolo O mesmo procedemento O Segu|mos

[ Afadir todos los objetos con este simbolo a la seleccién

[ Remove all objects with this symbol from selection para crear unha contorna ou bordo sobre

1| Ocultar objetos con este simbolo unha area xa pintada_

Proteger objetos con este simbolo i i .. .
e Antes de realizar dita accion fixate

Seleccionar simbolos > ) )

Ordenar simbolos » se xa existe o simbolo coa sua contorna

debuxada como simbolo predifinido!
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Q Seleccionar obxectos con este simbolo

Esta opcion selecciona tddolos obxectos
pintados co simbolo sobre o que se aplica a opcion.
Por exemplo, seleccionamos tddalas arbores illadas

da imaxe.
A== =
— 4 Simbolo nuevo >
| Editar
1 [ Duplicar
E = Borrar
| 1 == Escalar...
- :
¢ | Copiar
u Pegar
ii[C + Intercambiar simbolo del (de los) objeto(s) seleccionado(s)

= Rellenar / Crear borde del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
b Seleccionar todos los objetos con este simbolo

I Afadir todos los objetos con este simbolo a la seleccién
ﬁ [ Remove all objects with this symbol from selection

sy

e S

| Engadir obxectos con este simbolo a seleccion

Se xa temos unha seleccién feita, a respecta e engade outro obxecto a
seleccion ao utilizar esta opciéon, e dicir, ao final do proceso teremos tdédolos
obxectos de dous ou mais simbolos seleccionados.

No exemplo anterior, se agora engadimos unha seleccion sobre os arbustos
ou arbores pequenas, todos os novos obxectos seran engadidos a seleccion do
exemplo anterior.

=] Intercambiar simbolo del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
i % Rellenar / Crear borde del (de los) objeto(s) seleccionado(s)

| [ Seleccionar todos los objetos con este simbolo
| I [ ARadir todos los objetos con este simbolo a la seleccién
| [ Remove all objects wi is symbal from selection

O Eliminar obxectos con este simbolo da seleccion
Neste caso o proceso € eliminar obxectos que se corresponden co simbolo
no que se aplica a acciéon da seleccion total que temos feita previamente.

I Seleccionar todos los objetos con este simbolo
I Afadir todos los objetos con este simbolo a |la seleccion

I [ EEI'I‘IG"JE | I DEJECiS WIEH EEIS S?H"IEG !I'GITI se EC‘IDF‘I I

10
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Q Ocultar obxectos con este simbolo

Utilizando esta opcidon ocultamos da visualizacion e protexemos tamén o
obxecto seleccionado no simbolo. E dicir, ademais de non estar visible no mapa non
sera posible efectuar ningunha accion sobre él.

+| Intercambiar simbolo del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
= Rellenar / Crear borde del (de los) objeto(s) seleccionadols)
I Seleccionar todos los objetos con este simbolo
I Afadir todos los objetos con este simbolo a |a seleccién
I Remove all objects with this symbol from selection

Ocultar objetos con este simbolo

Proteger objetos con este simbolo

Estas operacions que estamos a explicar podense facer tamén de forma
“‘masiva” seleccionando nun primeiro lugar tédolos simbolos sobre os que queremos
aplicar a accion.

o ___ Simboles Q) simoolos Unha vez aplicada
—=--L Bl a accion sobre os
= ' ﬂ II . . . . Ei simbolos, o aspecto

= ﬂ — : — ] ﬂ [— dos mesmos no panel

= - = ﬂ ﬂ n n n# transformase para

informar de que estan
ocultos.

Q Protexer obxectos con este simbolo

Neste caso, o que facemos e protexer todos os obxectos co simbolo ou
simbolos seleccionados pero seguen sendo visibles na pantalla. E dicir, non
poderemos facer ningunha seleccion nin accion sobre os obxectos dos simbolos
protexidos. A apariencia no panel é diferente.

‘| Intercambiar simbolo del (de los) objeto(s) seleccionado(s) 00 Simbiolon

= Rellenar / Crear borde del (de los) objeto(s) seleccionado(s) ; = = n m ﬁ ﬁ = =
[ Seleccionar todos los objetos con este simbolo = n n n E E ‘ ‘ E

I Afadir todos los objetos con este simbolo a la seleccién -1 - 2 -
I Remove all objects with this symbol from selection - - -

QOcultar objetos con este simbola
Proteger objetos con este simbolo

11
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[ Seleccionar simbolos

Existen unha serie de combinacions preestablecidas na seleccién de
simbolos dende o panel moi intuitivas.

SHE Simbolo nuevo 4
" Editar
Duplicar
= = Borrar
| == Escalar...
| | Copiar
J Pegar
=
| | Intercambiar simbolo del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
- = Rellenar / Crear borde del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
B [ Seleccionar todos los objetos de los simbolos seleccionados
3 [~ Afadir todos los objetos de los simbolos seleccionados a la seleccidn
D [ Remove all objects with selected symbals from selection
-_}—- Ocultar objetos de los simbolos seleccionados
X \\ (__: / Proteger objetos de los simbolos seleccionados
e rE——
Seleccionar no usados ~ Ordenar simbolos >

Captura de Captura de

| Invertir seleccién
i 2.17 pantalla..13.41.37 pantalla...13.01.52

2714141 mm)

Seleccionar todo, selecciona tédolos simbolos do panel pero non os
obxectos do mapa. Para realizar dita seleccion debemos posteriormente aplicar a
opcion xa explicada de “seleccionar obxectos con este simbolo”.

Seleccionar non usados, selecciona os simbolos do panel que non estan en
usO no mapa.

Invertir seleccidon, selecciona os simbolos do panel que non estan
seleccionados e aqueles seleccionados deixan de estalo.

Q Ordear simbolos

Tamén podemos ordeala posicion dos simbolos no panel, dito proceso non
afectara a ningunha cuestion técnica, simplemente € un aspecto organizativo.
Se desexo mover un simbolo de lugar con facer “clic” e arrastralo € suficiente.
Se desexo ordear de maneira preestablecida os simbolos tefio tres opcidns:

11 | Ocultar objetos con este simbolo
[e hﬁl : Proteger objetos con este simbolo
jv E : 4

s | ; . .

EE.I L J _ \ ; ____Seleccionar simbolos

Ordenar por nimero

Ordenar por color primario

Ordenar por pricridad de color primario
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Ordear por numero, é a opcion predeterminada do software que ordea a
simboloxia no panel polo seu cédigo.

Ordear por cor primaria, ordea o panel pola cor do simbolo.

Ordear por prioridade de cor primario, € parecido pero neste caso
ademais, podemos saber cunha visualizacion do panel cal é o simbolo preferente a
hora de quedar oculto ou ocultar, se coinciden na mesma rexién do mapa. Se
desexamos modificar algunha destas prioridades polo motivo que sexa, non o
debemos de facer aqui, senén que debemos manipular as cores na xanela de cores.

Amosamos as tres posibilidades de orde preestablecidas na configuracién
predeterminada do software:
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Tema 10: A xanela de simbolos.

I Incorporar novos simbolos doutro proxecto
Ainda que non sexa normativo polas especificacion técnicas é posible que si
facemos un mapa con simboloxia ISOM 2000 na contorna escolar precisemos usar
simbolos propios da ISSOM 2007 e viceversa. Incorporar novos simbolos ao
proxecto € sinxelo, unicamente debemos copiar o simbolo dun proxecto existente
(ou novo aberto para a ocasion) e pegalo na xanela de simbolos do noso proxecto
de traballo. Usamos a opcion mostrada en pantalla do despregable secundario.

4= Simbolo nuevo b
Editar
| Duplicar
= Borrar
~= Escalar...

| Copiar
Pegar

+| Intercambiar simbaolo del (de los) objeto(s) seleccionadao(s)
= Rellenar | Crear borde del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
> Seleccionar todos los objetos con este simbolo
I Afadir todos los objetos con este simbolo a la seleccién
I Remove all objects with this symbol from selection

Ocultar objetos con este simbolo
Proteger objetos con este simbolo

Seleccionar simbolos [ ]
Ordenar simbolos
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