UNIDADE DIDACTICA: O COMIC

NIVEL: 6° de Primaria TEMPORALIZACION: 5 sesions
MATERIA: Plastica CENTRO: CEIP Plurilingtie Carballal — Cabral
MATERIAIS:

Comics variados en distintos idiomas da biblioteca do centro ou que queira aportar o

alumnado (Garfield, Astérix, Os Barbanzoéns, Patrulla Césmica, Mafalda, Bichero...).

Material da aula de Plastica: Follas de cores A4 e A3, cartolinas, lapis de cores,

acuarelas, rotuladores, regras, témperas, pinceis, ceras pastel, etc.

Material informatico: Equipos Abalar, camara de video e fotos, escaner...

Aula Virtual do centro e acceso ao Curso Virtual “Arts”.

COMPETENCIAS CLAVE: Comunicacion linguistica, dixital, aprender a aprender, sociais

e civicas, sentido de iniciativa e espirito emprendedor, conciencia e expresions culturais

OBXECTIVOS (non linguisticos e lingulisticos):

Non liglisticos:

Habilidades de pensamento de orde inferior

Utilizar os recursos cofiecidos na elaboracion das suas propias obras artisticas, tanto
plasticos como audiovisuais e tecnoldxicos.

Cofiecer os principais elementos técnicos do coémic asi como as suas posibilidades
comunicativas, artisticas e expresivas.

Habilidades de pensamento de orde superior

Secuenciar unha historia, poesia, cancion en partes basicas para elaborar o storyboard.
Elaborar un comic utilizando diversidade de materiais e recursos cunha intencionalidade
expresiva e artistica.

Utilizar as tecnoloxias da informacion e da comunicacion de xeito responsable para a

edicién e difusidon do seu traballo.




Experimentar coas técnicas aprendidas relacionando diferentes tipos de manifestacions
artisticas coas suas producions audiovisuais.

Revisar as suas composiciéns buscando aspectos para mellorar e telos en conta en
obras seguintes.

Elaborar criticas dende un punto de vista técnico, artistico e expresivo de obras propias e

alleas.

Linguisticos:

LINGUA DE APRENDIZAXE

CofRecer o vocabulario relacionado co cémic: cartela, bocadillo, vifieta, ilustracion,
storyboard...

Utilizar estruturas para expresar opiniéns: in my opinion, | think...

Utilizar estruturas para analizar as obras dende un punto de vista técnico, artistico e
expresivo: she felt... so she..., they wanted to express... so they used..., etc.

LINGUA PARA A APRENDIZAXE

Expresar acordo e desacordo.

Escribir un guién sinxelo para o comic.

LINGUA A TRAVES DA APRENDIZAXE

Presentar o seu comic aos compafieiros apoiandose no storyboard.

Construir un glosario de termos relacionados utilizando o dicionario.

Emitir opinidns en canto a aspectos técnicos, artisticos e expresivos sobre obras de arte.




CONTIDOS:

As posibilidades creativas e expresivas dos diferentes materiais e recursos plasticos e
audiovisuais.

A observacion e analise sistematica dos aspectos técnicos, artisticos e expresivos de
obras propias e alleas.

O comic. Conceptos basicos: storyboard, vifieta, cartela, bocadillo...

As tecnoloxias da informacién e da comunicacion como elemento para a busca, creacion

e difusidén de obras artisticas.

CRITERIOS DE AVALIACION:

CONTIDO

Utiliza correctamente os elementos que compofien o cémic.

Representa unha historia coherente, ben secuenciada e comprensible.

Ao representar unha obra artistica previa (poesia, cancion conto...), recolle os aspectos
fundamentais da mesma.

COGNICION

Sérvese dos recursos plasticos disporibles e utilizaos para representar o contido que
esta a traballar.

Combina diferentes elementos de diferentes maneiras para obter un resultado orixinal.
Xoga cos tamanios, formas e espazos para aportar dinamismo e orixinalidade.
COMUNICACION

Explica aos compafieiros de maneira clara e organizada o contido do comic.

Explica o significado da obra artistica previa e como esta se recolle no comic.
CULTURA/CONTEXTO

Coriece e analiza os diferentes contextos culturais nos que se crean os diferentes comics,

vifetas e tiras comicas.




Recolle o contexto cultural das obras previas que utilizou na sia composicion.

TAREFAS POR SESION (Traballaran en parellas ou grupos de tres):

12 Sesidén: Achegamento ao storyboard como guidn previo. Consulta do material teérico e
escolla dunha historia, poesia, cancién... a partires da cal elaborar o seu storyboard.

22 Sesion: Coriecer os elementos basicos dun comic e ser quen de identificalos en obras
existentes. Analise dos cdmics que tefien na aula e de comics web.

32 Sesidn: Comezar a elaboracion do cémic pofiendo en practica o aprendido.

42 Sesion: Rematar o cdémic, publicalo no espazo do centro e preparar a sua

presentacion oral para os compafeiros.

TAREFA FINAL.:

52 Sesiodn: Presentacién ao grupo do cémic. Utilizarase o storyboard como resumo e
apoio na presentacion. Falarase do contido traballado e de como este se recolle no

comic, asi como das técnicas utilizadas no mesmo.

ESTADAXE:

- Utilizanse recursos cofiecidos en combinacion con recursos novos.
- Ofrécense medios e recursos de apoio que se poden consultar en calquera momento.

- Traballo en equipo, apoio entre iguais e distribucién de tarefas.

INSTRUMENTOS DE AVALIACION:

Avaliacion das tarefas:

- Modelo de observacioén directa. 20% da cualificacion final.
- Diario de desenvolvemento das tarefas: 10% da cualificacion final.

Avaliacién da tarefa final: Rubrica. 70% da cualificacion final. A rubrica servira para

autoavaliarse e avaliar o traballo dos companeiros. Ademais, na rubrica habera dous
apartados en branco nos que eles mesmos valoraran aspectos importantes do seu

traballo.




