


Proxectos de Creación de VideoXogos 
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Pensamiento Computacional 

Scratch 

Aportes Didácticos 

Proyectos de Creación de Videojogos 
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Aprender a Programar es  

aprender a pensar 
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Enseñar al ordenador a hacer algo es 

 

 

Utilizar la Tecnología para expresarse de 
forma creativa 
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Pensamiento Computacional 

Algoritmos 
Descomposición de problemas 

Reconocimiento de patrones 
Abstracción 
Paralelismos 

Procesos cognitivos complejos 
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https://www.youtube.com/watch?v=H3z3HDbl5QU  
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https://www.youtube.com/watch?v=H3z3HDbl5QU


https://www.youtube.com/watch?v=H3z3HDbl5QU  

El Algoritmo de la Amistad 
Sheldon Cooper- Big Bang Theory 
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https://www.youtube.com/watch?v=H3z3HDbl5QU


Cuando los estudiantes 
programan 

Realizan 
abstracciones 

Crean 
Algoritmos 

Descomponen 
problemas 

Identifican 
Patrones 

Identifican y 
utilizan 

paralelismos 

Pensamiento Computacional @
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Abstracción. Definen problemas 

reduciéndolo a sus elementos esenciales, 
para poder pasar después a un análisis 
pormenorizado. 
 
Empaquetas conjuntos de instrucciones y 
les asignan un nombre que simplifica la 
función que realizan. 

Crédito Imagen: Vectorizados.com 
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 Algoritmos. Registran soluciones 

simples para problemas y las expresan de 
forma visualmente comprensible  

Inicio y Final de 
proceso 

Proceso o 
acción que se 

ejecuta 

Datos de 
entrada y datos 

de salida 

Una pregunta o 
condición 
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Descomponen un problema en 

partes más pequeñas. Abordan el 
problema de forma modular. 

Crédito de la Imagen: Freepik 
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Identifican Patrones o 

procedimientos:  Localizan 
conjuntos de instrucciones que se 
repiten a lo largo del programa. 
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Crédito de la Imagen: Freepik 



Paralelismos: Identifican y definen 

acciones que un mismo objeto debe 
realizar de forma simultanea 
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Crédito de la Imagen: Freepik 



Programación de videojuegos 

Motivación 
Intrínseca 

Búsqueda 
de la 

excelencia 

Se adueñan 
de su 

aprendizaje 

Orientación 
hacia 

motivaciones 
de logro 

Cooperan 
para el logro 
de objetivos 



“Programé un juego de plataformas 
porque me parecía algo difícil y 

chulo” 
Lucas 10 años 

“Prefiero hacer algo más 
complicado, sino no me sentiré 

satisfecho” 
Bruno 11 años 

“También podemos 
ponerle vidas y niveles 

y…” 
Alex 9 años 

“Scratch mola 
mucho” 

Casi todos 
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“No de cualquier 
forma no vale, tiene 
que quedar bien” 
Miguel 11 años 



Scratch 
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Mitchel 
Resnick 

https://www.youtube.com/watch?v=GlM7Zrk3m-I  
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https://www.youtube.com/watch?v=GlM7Zrk3m-I
https://www.youtube.com/watch?v=GlM7Zrk3m-I
https://www.youtube.com/watch?v=GlM7Zrk3m-I


Expresar ideas de forma creativa y  

compartirlas con el mundo 
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Comunidad de 
aprendizaje 

 
 
 
 
 

Identidad digital 
Ciudadanía digital 



Comentamos 
Preguntamos 
Dialogamos… 

Sobre nuestras 
creaciones 
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Conocimiento 
compartido 

Abierto 

Libre 
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Tipos de bloques en Scratch 

Y Operaciones cognitivas 
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Generación de secuencias. Desglose de 
problemas 

Bloques 
de Acción 
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Establecimientos de relaciones 
causales, inferencias, Ánálisis 

Sensores 

@
p

az
go

n
za

lo
 



Toma de decisiones 

Estructuras 
de Control 
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Establecer relaciones Causales,  
generar interactividad 

Eventos 
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Secuenciación de la acción. Establecimiento de flujos. 
Planifican de relaciones entre objetos 

Comunicación 
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Aportes Didácticos 

De la creación de Videojuego 
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Permite presentar al  

estudiante  
problemas  
interesantes 

 Ayudas 

Metodológicas 

Que nos ofrece 

@
p

az
go

n
za

lo
 



 
Permite presentar al  

estudiante  
problemas  
interesantes 

 Ayudas 

Metodológicas 

Que nos ofrece 

 
Aprender utilizando  

el conocimiento 
en contextos  
significativos 
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Permite presentar al  

estudiante  
problemas  
interesantes 

 Ayudas 

Metodológicas 

Que nos ofrece 

 
Aprender utilizando  

el conocimiento 
en contextos  
significativos 

 
 

Favorece la  
cooperación 
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Permite presentar al  

estudiante  
problemas  
interesantes 

 Ayudas 

Metodológicas 

Que nos ofrece 

 
Aprender utilizando  

el conocimiento 
en contextos  
significativos 

 
colaboración a  

nivel global 

 
 

Favorece la  
cooperación 
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Permite presentar al  

estudiante  
problemas  
interesantes 

 Ayudas 

Metodológicas 

Que nos ofrece 

 
Aprender utilizando  

el conocimiento 
en contextos  
significativos 

 
colaboración a  

nivel global 

 
 

Favorece la  
cooperación 

 
estudiante  

como creador/a 
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Permite presentar al  

estudiante  
problemas  
interesantes 

 Ayudas 

Metodológicas 

Que nos ofrece 

 
Aprender utilizando  

el conocimiento 
en contextos  
significativos 

 
colaboración a  

nivel global 

 
 

Favorece la  
cooperación 

 
estudiante  

como creador/a 

 
Manejo de  
lenguajes  
múltiples 
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Permite presentar al  

estudiante  
problemas  
interesantes 

 Ayudas 

Metodológicas 

Que nos ofrece 

 
Aprender utilizando  

el conocimiento 
en contextos  
significativos 

 
colaboración a  

nivel global 

 
 

Favorece la  
cooperación 

 
estudiante  

como creador/a 

 
Manejo de  
lenguajes  
múltiples 

 
Motivación 
Intrínseca 
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¿La programación es una alfabetización 
necesaria en una sociedad de base 

tecnológica como la nuestra? 

¿La programación Puede ayudar al estudiante a 
comprender mejor su mundo, un mundo 

tecnológico? 

¿La programación Desarrolla estrategias cognitivas 
de alto nivel? 
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Sustitución 
La tecnología No agrega valor a la tarea, podría 

haberse hecho igual sin ella 
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Redefinición 
La tecnología permite crear tareas nuevas, imposibles de realizar sin 

ella.  Cambio metodológico e impacto en los resultados R 
Modificación 

La tecnología permite un rediseño significativo de la 
tarea M 

Aumentación 
La tecnología agrega algún valor a la tarea pero no 

genera cambios metodológicos A 
S 

M
EJO

R
A
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@pazgonzalo 

Consultora educativa 
Diseño e implemento proyectos de innovación metodológica con tecnología 

Formación y acompañamiento del profesorado 


