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. Proxectos de Creacion
de Video Xogos
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Aportes Didacticos



PRENDER & PROGRAMAR £
APRENDER A PENSAR



ENSENAR AL ORDENADOR A HACER ALGO ES
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Descor

Algoritmos
nposicion de problemas

Recor

ocimiento de patrones
Abstraccion
Paralelismos

@pazgonzalo
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://www.youtube.com/watch?v=H3z3HDbI5QU


https://www.youtube.com/watch?v=H3z3HDbl5QU
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https://www.youtube.com/watch?v=H3z3HDbl5QU

Realizan
abstracciones

2 e 2B
B F
To 3

Crean
Algoritmos

Descomponen
problemas

-

-
-

|dentifican
Patrones

-
-_.._>

-

AONA

Identificany
utilizan
paralelismos

@pazgonzalo



Crédito Imagen: Vectorizados.com

Abstraccion

Definen problemas

reduciéndolo a sus elementos esenciales,
para poder pasar después a un analisis

pormenorizado.

—mpaqguetas co

)

es asignan un no

funcion que real

UNtos de instrucciones y
mbre que simplifica la

1zan.

@pazgonzalo



Proceso o
accion que se
ejecuta

Algoritmos. Registran soluciones

simples para problemas y las expresan de
forma visualmente comprensible

@pazgonzalo



Crédito de la Imagen: Freepik

Descomponen g Prolalema en

partes mas pequenas. Abordan el
problema de forma modular.

@pazgonzalo



ldentifican Fatrones o

procedimientos: Localizan
conjuntos de instrucciones que se
repiten a lo largo del programa.

Crédito de la Imagen: Freepik

@pazgonzalo



Faralelismos: Identifican y definen
ISMO objeto debe

accl
reall
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zar def

e un 1r

‘orma sl

MU

tanea
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Progra

POrgu

meé

Un juego de platafor

e me parecia algo difici

chulo”
Lucas 10 anos

“También podemos
ponerle vidas y niveles

V...
Alex 9 anos

Mas

‘Scratch mola
mucho”
Casi todos

Prefiero hacer algo mas
complicado, sino no me sentiré

satisfecho”
Bruno 11 anos

"No de cualquier
forma no vale, tiene

gue quedar bien”
Miguel 11 anos

@pazgonzalo
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forever

THELLIE

program
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~ Create Explore Discuss Help ‘ . Join Scratch Sign in

( N
q

A creative learning community with g

ARGUT SCRATCH | FOR EDUCATORS ,ff‘

. -
p .

Featured Projects

MHarry Potter Quix!

CHck thim Button 10 s1an

the iterns tO MmOve e 7, |
press space |
10 place them

SOorting Hat « yaster maker vi.... Clowd Fomt Voting

Ry Awesomed ‘l by Crazyimbus

Featured

@pazgonzalo

createl

mwwvoutube.co m/watch?v=GIM7Zrk3m=



https://www.youtube.com/watch?v=GlM7Zrk3m-I
https://www.youtube.com/watch?v=GlM7Zrk3m-I
https://www.youtube.com/watch?v=GlM7Zrk3m-I
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Sugerencias Acercade

e

[Cruza Q1o
por Creapptica (no compartido)

Objetos

Fish3

Escenario
1 fondo

Sprite1

Fondo nuevo:;

/e

~ e

X: 240 Y. 180

Nuevo objeto: ’@' / ﬁ (O

¥ R K

Fish1 Crab

Starfish

A a Crea

wu AR

L |

/

/

Compartir ﬁ.‘! Ver pagina del p

J Operadores compartirlas con el mundo v &

I Mas Blogues

Frogramas Disfraces Sonidos |

| Movimiento [ [0S |

Ihpariencia I Control ; . ’5
B oo J Sencores Expresar ideas de forma creativa y

mover §J) pasos

fijar tamaiio a @ %

mover namero al azar entre @y € pasos
k
rebotar si toca un borde

apuntar en direccion Ei}J

apuntar hacia

9|8
4 b

ir a x: §£) v: E&D

ir a puntero del raton

deslizar en ) segs a x: §EE) v: { |

cambiar x por §l})

fijar x a

cambiar y por )

fijar v a @)

D
@pazgonzalo
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Explorar

o7 TN Proyectos Estudios
Comunidad de
aprendizaje

Y When | Photobomb People...

by FPix3l g—
T ) TG

Want some inspiration?

|dentidad digital
Ciudadania digital

ST RN T LS
'\'vomemsweeswowmme

IR ’s "R 2%

| I
AR TIN

/ RN SRR .
TRLIGT TG

DIY Stained Glass!

by Carolined414/9

V421 w318 @11 @63816

Ordenar por: | Compartidos « || Ultimos 30 Dias «

laar Music BOX COMPOSER » » @

N —_

Music Box Composer (READ DE...

’ W, ﬁﬂ-.—;.. *
Y _-’_1‘1_4’!"3'.

Y415 w33l @6 7626

DIPPER'S LAMBY LAMBY DANCE

JOR

-‘;Q-

y

Dipper's Lamby Lamby Dance

A~

AMare aline " :
DV iarceiine Abageel

W 4355 w3444 @ 209 59853

How to Draw an Owl

bar AArsrensl v 1sbf ~le 2o
oV viegarruivuaxKke

Y1016 w710 @ 88 26156

o

©

N

C

5

N

portals 3
Dy scratchisthebest é))—

2355 w1889 @ 288 40420



Comentamos
Preguntamos
Dialogamos...
Sobre nuestras
creaciones

@FPSMER Crear Explorar  Comentar

drawdea
)

29 minutos hace Responder

drawdea
random

29 minutos hace Responder

devilawesome
kind of like the maurders map people only less

34 minutos hace Responder

BillyBobson
| am a dolphin. 10/10

34 minutos hace Responder

Opasboy12
a giraffe and dancing man. 10/10

40 minutos hace Responder

Acerca de Scratch

Ayuda

0

@pazgonzalo



(EESGEl & Archivov Editarv  Sugerencias Acercade L 4+

[-] [When | Fhﬂtﬂbﬂmb Feople... F . Programas Disfraces Sonidos
R ovimiento i [S0SK
ventos /
Iﬂpariencia I Control .
I Sonido I SEensores . .
Bizz [ Overadores Conocimiento
I Datos I Mas Bloques

compartido
Ablerto

Libre

mover [ pasos

girar (4 grados
girar ¥) §E) grados

apuntar en direccion €k
al recibir =™

apuntar hacia

cambiar disi al recibir real

cambiar disfraz a costumel
esperar @ segundos
ir a puntero del raton repetir G

siguiente disfraz
h. -

~. esphmr@mlﬂns

deslizar en S a X:- z
X: 240 ¥ -107 4 © ses Ov:0

Objetos Nuevo objeto: & / &l N

— f

Sprite3 Outrod Ultimate ...

espn;arare segundos

cambiar disfraz a costume?

cambiar x por i)

-

e PR

fijar x a @)

cambiar y por )

Escenario

2 fondos
fijar v a )

Fondo nuevo:

a/ s

hMnrrhila A

@pazgonzalo
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Bloques
de Accion

Generacion de secuencias. Desglose de
problemas

=il g What's your name?

mover m pasos

deshzar en Gsegs F ::::ﬁv:@

tocar sonido miau  y esperar cambiar disfraz a disfrazz

Y esperar

@pazgonzalo



Establecimientos de relaciones
causales, inferencias, Analisis

posicOn en x

posiaon x del raton
posiaon y del raton

posiaon en y
direcaon

itocando el color 2

éteda espacio

presionada?

@pazgonzalo



Toma de decisiones

repetir hasta que

entonces

@pazgonzalo



Establecer relaciones Causales,
generar interactividad

al presionar teda espacio al presionar

cuando el fondo cambie a fondol

@pazgonzalo



Secuenciacion de |la accidn. Establecimiento de flujos.
Planifican de relaciones entre objetos

al redbir messagel al comenzar como don

enviar messagel crear don de mi mismo

@pazgonzalo
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Permite presentar al
estudiante
problemas
INnteresantes

@pazgonzalo



Permite presentar al
estudiante
problemas
INnteresantes

Aprender utilizando
el conocimiento
en contextos
significativos

@pazgonzalo



Permite presentar al
estudiante
problemas
INnteresantes

Aprender utilizando
el conocimiento
en contextos
significativos

Favorece la
cooperacion

@pazgonzalo
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(La programacion es una alfabetizacion
necesaria en una sociedad de base
tecnologica como la nuestra?

(La programacion Puede ayudar al estudiante a
comprender mejor su mundo, un mundo
tecnologico?

(La programacion Desarrolla estrategias cognitivas
de alto nivel?

@pazgonzalo
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Redefnicion
La tecnologia permite crear tareas nuevas, imposibles de realizar sin
ella. Cambio metodolégico e impacto en los resultados

Modificacion
La tecnologia permite un rediseno significativo de la
tarea

NOIDVINHO4SNVUL

Aumentacion

La tecnologia agrega algun valor a la tarea pero no
genera cambios metodologicos

Sustitucion

La tecnologia No agrega valor a la tarea, podria
haberse hecho igual sin ella

VdOrin

@pazgonzalo



@pazgonzalo
Consultora educativa
Diseno e implemento proyectos de innovacion metodoldgica con tecnologia
Formacion y acompanamiento del profesorado

DO




