


Proxecto escornabot
Unha historia de cacharros, poderes e 

compartición.
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A filosofía



XENTE

CACHARROS



Faino ti mesm@...



Curiosidade



e faino 
con outr@s!



porque é máis divertido



e porque podes máis!



Comparte!



Coñecemento aberto
 





O Hardware Libre é hardware cuxo deseño é posto a 

disposición pública, de xeito que calquera poida 

estudar, modificar, distribuír, facer e vender o 

deseño, ou hardware baseado nese deseño.



Objeto 
vs

 Coñecemento







O
robot







Brivoi





O Proxecto



Familia Viaxeira



Xornada escornabótida

Xornada 
Escornabótida



Difunde

Xoga

Crea!

Pregunta

Documenta



Para que pode 
servir ?





Pensar



Desfrutar

Ensaio - erro Autoavaliarse



        De 3 a 10 anos

○ Robótica
○ Programación
○ Tecnoloxía

○ Lóxica
○ Memoria
○ Lateralidade
○ Orientación
○ Creatividade
○ Xeometría
○ Álxebra

○ Cooperación



Medidas 
Magnitudes
Numeración
Secuencias ordinais
Cálculo mental
Espazos
Distancias
Xiros
Liñas abertas e pechadas
Figuras xeométricas
Operacións [ + - x  : ]
Unidades de medida e tempo
Xeometría
Gráficas e reconto de datos
Táboas de dobre entrada
Medicións de ángulos
Emprego de instrumentos e programas para xeometría e medicións

CONTIDOS 

● Resolucións estimativas razoables
● Decisión de propostas de resolución
● Verbalización dos procesos
● Explicación oral e escrita
● Resolución de problemas en 

situacións reais

http://www.xunta.es/dog/Publicados/2014/20140909/AnuncioG0164-050914-0005_es.html
http://www.xunta.es/dog/Publicados/2014/20140909/AnuncioG0164-050914-0005_es.html
http://www.xunta.es/dog/Publicados/2014/20140909/AnuncioG0164-050914-0005_es.html


Percepción Investigación Conceptualización Razoamento Tradución

Observar

Escoitar atentamente

Saborear / degustar

Oler

Tocar

Percibir movementos 
(cinestesia)

Conectar sensacións
(sinestesia)

Adiviñar

Averiguar

Formular hipóteses

Buscar alternativas

Anticipar consecuencias

Seleccionar posibilidades

Imaxinar

Formular conceptos 
precisos

Dar exemplos /
contraexemplos

Agrupar e clasificar

Comparar e contrastar

Establecer semellanzas e 
diferencias

Definir

Seriar

Buscar e dar razóns

Inferir

Razoar analóxicamente

Relacionar causas e 
efectos

Relacionar partes e todo

Relacionar medios e fins

Establecer criterios

Narrar e describir

Interpretar

Improvisar

Traducir a diferentes 
linguaxes

Resumir



Como ?



CONTIDOS

AGRUPAMENTOS

MATERIAIS

ESPAZOS

OBXECTIVOS

TEMPOS

Ferramenta





Que faríades 
vós con isto ?



Retos









Representación
gráfica









Espazos de xogo
Taboleiros
Recursos



















































Lista de correo

escornabot.com

howto

wiki

@escornabot

https://groups.google.com/forum/#!forum/escornabot_users
https://groups.google.com/forum/#!forum/escornabot_users
http://escornabot.com/web/
http://escornabot.com/web/
https://escornabot.com/web/es/home/4
https://escornabot.com/web/es/home/4
http://escornabot.esy.es/
http://escornabot.esy.es/
https://twitter.com/escornabot
https://twitter.com/escornabot


#tod@sSomosEscornabot



TAREFA 1
Conseguir que tódalas persoas do equipo sexan

capaces de realizar un percorrido diferente das tarxetas.

Ampliación: Si vos sae, podedes probar a facelo á inversa, cara 

atrás

Material necesario: panel, tarxetas de percorridos.

Material opcional: rotuladores, lápis e goma, pegatinas, barreiras…

Tempo estimado: 7 min



TAREFA 2
1º Medide o tempo que tarda en facer un  xiro de 90º

2º Medide o tempo que tarda en facer un desprazamento (10 cm)

3º Trazade un circuito no taboleiro e estima canto tempo tardará 

en realizalo.

4º Comprobade.

Material: cronómetro, papel, lápis

Tempo estimado: 7 min



TAREFA 3
1º Realizade un labirinto con palliñas e pinzas por onde poida pasar 

o Escornabot.

2º Comprobade co robot.

3º Debuxade o percorrido que elixades e escribide os movementos 

que habería que racer para resolvelo. (cubrir ficha)

Tempo estimado: 10 min



TAREFA 4

E ti, que farías con 

Escornabots?




