CONSTRUI'N DO
ARTROPODOS




CONSTRUINDO ARTROPODOS

Introduccion

Os artrépodos, coa sua diversidade sorprendente e as suas adaptacidns unicas, son
verdadeiros mestres da supervivencia e a evolucion.

Con esta actividade o alumnado non sé aprendera os segredos dos artropodos e as suas
caracteristicas, senén que tamén se convertiran en artesans da natureza creando
modelos tridimensionais que capturaran a esencia destes seres asombrosos.

Obxectivos

* Permitir que o alumnado explore e comprenda a estructura dos artrépodos
mediante a creacion de modelos tridimensionais con lapices 3D.

* Fomentar a creatividade e o traballo en equipo ao realizar os modelos.

Materiais

Lapices 3D e filamentos de diferentes cores.
Imaxes ou diagramas de artrépodos para referencia.

Funda de plastico para meter o folio coas imaxes e crear co lapis 3D por enriba.
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Cartolina ou papel para presentar os modelos.

Procedemento

1. Breve explicacion sobre o que son os artrépodos, a sua clasificacidn e as suas
caracteristicas principais.

2. Organizacién dos Equipos:

2.1. Dividir ao alumnado en equipos de 3 a 4 integrantes. Cada equipo sera
responsable de crear un modelo tridimensional dun tipo especifico de
artrépodo.

3. Investigacion e Planificacion:

3.1. O alumnado tera tempo para investigar sobre o artrépodo asignado ao seu
equipo.

3.2. Cada equipo debera planificar o seu modelo, tendo en conta as
caracteristicas fisicas do artrépodo (nUmero de patas, segmentos corporais,
antenas, etc.).

4. Creacion dos Modelos:

4.1. Unha vez que os equipos tefian unha idea clara do seu modelo, comezaran a
crear os seus artropodos tridimensionais utilizando os lapices 3D.
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5. Presentacion dos Modelos:

5.1. Unha vez que os equipos terminen os seus modelos, organizarase unha
sesion de presentacion onde cada equipo amosara o seu artrépodo
tridimensional ao resto da clase.

5.2. Os equipos deberan explicar as caracteristicas do artrépodo representado no
seu modelo e como aplicaron o seu cofiecemento sobre os artréopodos na sua
creacion.

6. Reflexion e Avaliacion:

6.1. Despois das presentacions, fomenta unha discusion sobre o proceso de
creacion e o que aprendeu o alumnado sobre os artrépodos.

6.2. Avalia os modelos tendo en conta a sua precision cientifica, creatividade e
esforzo colaborativo dos equipos.

Recursos

1. Alguns modelos de artrépodos nos que se ven claramente as partes ben
diferenciadas para imprimir e crear cos lapis 3D.

Imaxe 1: Modelos de artropodos.

2. Aimaxes estan recollidas de Pixabay
2.1. Mariquina
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2.2. Cangrexo
2.3. Abella

2.4. Arana

2.5. Miridodo
2.6. Bolboreta
2.7. Libélula
2.8. Escarabello

Resultado final dalgun dos artrépodos

Imaxe 2: Artrépodos feitos cos lapis 3D.

Material elaborado polo equipo de Polos Creativos do CAFI.



