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Editar cor de fondo de bocadillos

Editar cor de bordo de bocadillos

~Voz actual

Sen voz

T Ny L — M Sy J——
v I Sintetizar todas as conversadons

Probar exemplo
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Renombrar |IE1 @

Aparencias((}) I Informaciénl Referencias a elementos | Zonas acﬁvasl Sal'dasl

N

AV
~Imaxe de fondo da escena
ll |assets/background/fondo.jpg Seleccionar... | Ver |
~Mascara frontal da escena
ll | Seleccionar... Ver
g |[:ML'JSiJ
Xa podemos colocar os e —— Rerroduch

N—] elementos no escenario

~Prev

& Protagonista

6‘%}5 Personaxes

-
K Conversacions
JEE

€ Caracteristicas avanzadas

w Perfis de adaptacion

Kl

Al

% Perfis de avaliacion

rMostrar/omltar elementos
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| | %l <¢'| Ql Capa Referencias a slementbs na escena Condiciénsé ©
B Rle |
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iniciomuseo ‘ j E
Mon hai elementos nesta tdboa

Facemos click en
"Referencias a elementos”

fondomuseo

Renombrar

a', Protagonista

6‘%}5 Personaxes
-

K Conversacions
JEE

€ Caracteristicas avanzadas

w Perfis de adaptacion .ll

% Perfis de avaliacién rMostrar/ocuItar elementos
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rencias escena =l
: _ . | :
== Refe 3 lementos na Fai click no signo . Engadr referenda a obxecto
"+" e escolle 3 Engadirre:encfaaobxechodeatrez
— Non hai elementos engadir obxectos Engadir referendi a personaxe
=
hd[
AV
@] |[-Previsualizacién da posicién das referencias
=
- 5
— rMostrar/oaltar elementos |
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Aparencias | Informacion Referencias a elementOSO I Zonas activasl Saidasl

LE]

L©

Kl

Coordenada E 425

- J_

0,892 ! !

Engadir referencia a obxecto

X|

Seleccione o obxecto que quere engadir 3 escena:

Imeninas

monalisa

Capa Referencias a elementos na escena Condicions f ©
z 3 NE
O primeiro obxecto vai ser o
cadro das meninas
=@
AW
~Previsualizacion da posicion das referendias
CoordenadaX]  667= Escala]

{Mostrar/omltar elementos

v Obxectos
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Aparencias | Informacién Referencias a elementos(() | Zonas ac’a‘vasl Sal'dasl

—
Engadir referencia a obxecto

\\L-‘
a1
—l g Engadir referencia a obxecto de atre:

Le]

LO

Capa Referencias a elementos na escena Condiciénsé
0 v .J
1 [V | meninas -
. hd[C)
avw Repetimos 0 mesmo co cadro da

~Previsualizacion da posicion das

Mona Lisa e os situamos no escenario

Engadir referencia a personaxe

As iconas da parte
superior permiten
redimensionar os

obxectos

Kl |

] N7

Mostrar focultar elementos
{ [v Obxectos
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LE]

| ©

Aparencias | Informacion Referencias a elementos((}) | Zonas acﬁvasl Sal'dasl

Referencias a elementos na escena

Engadimos
unha personaxe

JJmeninas

AV

~Previsualizacion da posicion das referendias

Coordenada Xl 3845: Escalal 0,5852

Coordenada E 399

—l Engadir referencia a personaxe X|

Seleccione o personaxe que quere engadir 3 escena:

guiamuseo v

A[*%ptar

Cancelar |

Kl |

Mostrar focultar elementos
v Obxectos
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Aparencias I Informacién Referencias a elementos({() I Zonas activasl Sal'dasl
Capa Referencias a elementos na escena Condiciénsé )
v ™ o] ®
. — ¢
1 v | imonalisa -
2 v | Imeninas -
hd[E)
AW
Previsualizacion da posicion das referendas
{ Coordenada x| 13732 Escalal 1,73 EZ
= "—raE 606 =
A redimensionamos para darlle un X
aspecto mais realista e a situamos -

nun punto do escenario

Kl r

Mostrar focultar elementos
[v Obxectos

[V Personaxes
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Capa Referencias a elementos na escena Condiciénsﬂ-
— |0 v | imonalisa .
v |9 meninas Axustamos o nivel das
— capas, o0 guia deber estar
Q9 en primeiro plano.
"
| | aw
@\ |[-Previsualizacién da posicion das referencias
— Coordenada x| 13732 Escalal 1,73 EZ

Coordenada E 606 =

|
I

Kl

Mostrar focultar elementos
[v Obxectos

[V Personaxes
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iniciomuseo

|

=
g. Escenas

ﬁ Escenas intermedias

% Libros o |lI< Creamos os "Libros",

informacion.
Preme no signo "+"

9 Obxectos
@ Obxectos de atrezo

@ Protagonista

"‘F Personaxes

-
(< Conversacions
—

€ Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion
%ﬁﬂ Perfis de avaliacion






Arquivo Edicidon Aventura Capitulos Executar Configuracion Sobre
Ferramentas Libros |
| ” %” ¢| o — ===z - -
— - - .- - | N ]
iniciomuseo
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%‘ Escenas

m Escenas intermedias

9 Obxectos

@ Libros
|

@ Obxectos de atrezo

@ Protagonista

-’22;5 Personaxes

-
(< Conversacions
—

€ Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

-

%uﬂ Perfis de avaliacion

Seleccione o tipo de libro

~Seleccione o tipo de libro

listas.

{" Texto con formato

ou HTML.

O libro créase no propio editor, engadindo titulos, parrafos, imaxes e

Este tipo soporta contido con formato que se pode ler dun arquivo RTF

R

Escollemos
contido simple

Aceptar |

Cancelar |






Arquivo Edicidon Aventura Capitulos Executar Configuracion Sobre
FEEE Contido do libro  Apa re[n\cia | Documentacién |
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-Imaxe de fondo do libro - 3
Rk _&i(] |assets/specia|/0efaultBook.jpg Esteeoas pecto do Iibro, S Seleccionar... | Ver
| pero neste xogo = _
P‘t Escenas ~Imaxe normal para a flecha esquerda I ot e e R e e ey P maxe normal para a flecha dereita
LS‘ _KI Iassets/speciaI/Defaulﬁ.eftT\IormalArro #ﬁ I Seleccionar... | =
ﬂ . . fondo.
Escenas intermedias i i
~Imaxe para a flecha esquerda cando o ratd maxe para a flecha dereita cando o raton est... -
~ A _;(I |assets/special/DefaultLeftOverArrow - . B d@l I Seleccionar... | Ver

IdLibro

Renombrar

IE)

9 Obxectos
@ Obxectos de atrezo

& Protagonista

."@ Personaxes

-
(C Conversacions
—

g Caracteristicas avanzadas

F&U Perfis de adaptacion

TS

%ﬂ Perfis de avaliacion

‘Previsualizar -

\

A A

AR U WAL
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\ |

Posicion por defecto

~Previous page

Coordenada X IE
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~Next page
Coordenada X|707<

Coordenada EISO 752






Arquivo Edicidon Aventura Capitulos Executar Configuracion Sobre

Ferramentas Contido do libro Aparencia | Documentacién |
| €| ]| ¢ 2| ||==
Imaxe de fondo do libro
iniciomuseo ‘ { EI [assets/special [DefaultBook.jpg Seleccionar... | Ver |
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— Seleccionar. .. | Ver |
Buscar en: | recursos I ;A [+
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| personaxes . Seleccionar... | Ver |
= fondo.jpg

Temos preparada
il merinas.jog unha imaxe mais
| monalisa.jpg adecuada.

Renombrar |IE]

Mis
documentos
: , — Posicion por defecto
Nombre de Archivo: [informacion.jpg e
Obxectos : -
” Archivos de Tipo: Image files (*.png; *.jpa; *.bmp; *.wbmp; *.gif) L‘ Coordenada X |20
-~ N T
@ Obxectos de atrezo Previsualizacion do fondo | Coordenada Els0
e ~Next page
é, Protagonista Coordenada X[707=
— Coordenada E|507<
-“@ Personaxes
-
(C Conversacions Aceptar | Cancelar I
— .

g Caracteristicas avanzadas Ot = —— ‘_]|‘ ’| — —

@ Perfis de adaptacion
@ Perfis de avaliacion
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Tipo de parrafo

Mon hai elementos nesta

Engadimos un titulo

i ~ |
__I \k Engadir parrafo de titulo
-~
. Engadir parrafo de texto

Engadir parrafo de lista
Engadir parrafo de imaxe

e
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Contido do libro | Aparencia | Documentacién |

Tipo de parrafo Contido

As Meninas

g

Titulo

Seguimos engadindo
partes ao libro

5

4

|
Engadir parrafo de titulo

Engadir parrafo de texto
Engadir parrafo de lista
Engadir parrafo de imaxe

MUSEO

As Meninas
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Contido do libro I Aparencia | Documentacién |

I Tipo de parrafo

Contido

1= péarrafo de titulo

As Meninas

mundo da arte.

Felipe IV e Las Meninas respectivamente, € probabelmente a obra mais importante do pintor espaniol Diego a
Veldzquez, realizada no ano 1656. Tratase dunha das obras pictdricas mais analizadas e comentadas no

B

il

Un paragrafo.

As Meninas
A familia de Filipe IV,

cofiecida popularmenie dende
0 séecula XIX camo AS
Meninas, en castelan La
familia de Felipe IV e Las
Meninas raspactivamenta, &
probabelmenie g obra mals

Importante do pintor espanol
Diego Velazquez. realizada
no ano 1656€. Tralase dunha
das obras piclaricas mais
analizadas e comentadas no
mundo da are.

‘obabelmente a obra mais importante

strando unha muller cunha expresion
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Contido do libro | Aparencia | Documentacion |

I Tipo de parrafo Contido = |

- : ] . Engadir parrafo de titulo
L= parrafo de titulo As Meninas 4] || Engade pésrafo de texto

Felipe IV e Las Meninas respectivamente, € probabelme Engadir parrafo de lista

Velazquez, realizada no ano 1656. Tratase dunha das of . —— .
mundo da arte. e unha imaxe | > Engadir parrafo de imaxe

1 Ry

MUSEO

As Meninas

A familia de Filipe IV,

cofiecida popularmenie dende
0 sécula XIX como AS
Meninas, en castelan La
familia de Felipe IV e Las
Meninas raspactivamenta, &
probabelmenie g obra mals

strando unha muller cunha expresion

Importante do pintor espanol
Diego Velazquez. realizada
no ano 1656€. Tralase dunha
das obras piclaricas mais
analizadas e comentadas no
mundo da are.
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Contido do libro I Aparencia | Documentacién |

Tipo de parrafo Contido )

L= parrafo de titulo As Meninas _:_I @
=E Parrafo de texto A familia de Filipe IV, conecida popularmente dende o século XIX como As Meninas, en castelan La familia de Felipe ...
4| Parrafo de imaxe . .

Se a imaxe xa a utilizamos

antes o programa avisa que Xa

esta incorporada ao cartafol de ~le

AW recursos.

MUSEO {}

AS M en I nas Engadir recurso 5]

A familia de Filipe IV, P
cofiecida popularmerie di ':_. :'
o sécula XIX como As
Meninas, en castelan La I No Q
familia de Felipe IV e Las

Meninas respactivamenta, & strando unha muller cunha expresion
probabelmenie g obra mals

O recurso "meninas.jpg” xa se atopa nesta categoria.
Desexa sobreescribirlo?

‘obabelmente a obra mais importante

Importante do pintor espanol
Diego Velazquez. realizada
no ano 1656€. Tralase dunha
das obras piclaricas mais
analizadas e comentadas no
mundo da are.
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iniciomuseo
Pl], E == Parrafo de texto A familia de Filipe IV, conecida popularments . le Felipe ...
‘() FScenas : . — Aspecto do libro con
! Parrafo de imaxe assets/image/meninas.jpg . . . .
ﬁ&mﬂas . informacion sobre As Meninas
~l®
Libros AV
libromeninas S e

Renombrar Ila \<
N
X

” Obxectos
@ Obxectos de atrezo

& Protagonista

-";ﬁp Personaxes

-
(< Conversacions
—

?ﬂ Perfis de adaptacion

Caracteristicas avanzadas

w Perfis de avaliacién

cadrinos

Creamos un novo libro, pero nesta
caso duplico o anterior , e edito o
contido. Preme na icona cos dous

AmmE e repeE v € Las

Meninas raspactivaments, é
probabelmenis a obra mals
Importante do pintor espariol
Diege Velazquez. realizada
na ano 165€. Tralase dunha
das obras piclaricas mais
analzadas e comentadas no
mundo da are.
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Libros

libromeninas

libromonalisa

Renombrar |LE] @

? Obxectos
@ Obxectos de atrezo

;3/ Protagonista

-"‘ép Personaxes

-
(C_ Conversacions
—

g Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

I 5

i — )
w Perfis de avaliacién

Contido do libro | Aparencia | Documentacién |

Tipo de parrafo Contido
1= parrafo de titulo Mona Lisﬁu A Gioconda
== Parrafo de texto A Mona Lisa (tamén cofiecida como a Monna Lisa; Italiano La Gioconda; Francés La Joconde), € unha pintura feita ...

‘_&'f(l |assets/|mage/monalisa.jpg

.eccionar. -- I

Asi queda o novo libro.

MUSEQO

Mona Lisa ou A
Gioconda

A Mona Lisa (famén cofiecida
como a Monna Lisa; Haliano
La Giacanda; Francés La
Joconde). & unha pintura falta
polo artlsta kallanc Leonarde

da Vincl mostrando unha

muller cunha expresion
introspectiva, lixeiramente
sortrinle. E probabelmente o
retralo mais famoso na
hisiona da are.
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iniciomuseo

9 Obxectos
@ Obxectos de atrezo

& Protagonista

f “ép Personaxes

(5 Conversacions ||| O seguinte sera
escribir as

conversas

Caracteristicas avanzadas

@

Perfis de adaptacion

%ucﬂ Perfis de avaliacion

.
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Conversacion I

iniciomuseo

T
w Libros
=

” Obxectos

@ Obxectos de atrezo

& Protagonista

:@ Personaxes

(< Conversacions
4~

conversaentradal

Aceptar Cancelar

Caracteristicas avanzadas

@

Perfis de adaptacion

Perfis de avaliacion

& F

Mon hai elementos nesta taboa

- J + Previsualizar Previsualizar nodo seleccionado
-l
Editar efectos

Engadir nodo de dialogo

Engadir nodo de opcions
Nome da conversa, para
este X0goO Crearemos
tres:
- Saudo ~|
- Informacion sobre as ’
Meninas " Nodo de didlogo

[~ Manter] - |[nformacion sobre A
Gioconda _:.Is;)
&

[
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iniciomuseo

%* Escenas

——0

” Obxectos
@ Obxectos de atrezo

@ Protagonista
:‘ﬁc@ Personaxes
cf- Conversaciéns ©
conversaentrada
Renombrar |E @

-

g Caracteristicas avanzadas

Kl

Editar efectos
Engadir nodo de dialogo

Engadir nodo de opcions

R

Os dialogos os escribimos na parte
inferior, preme no signo "+"

[~ Manter texto ata interaccion de usuario

Nodo de didlogo

?ﬂ Perfis de adaptacion

MNon hai elementos nesta taboa

& Perfis de avaliacién
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| ’ %l ’ & | i | B J + Previsualizar Previsualizar nodo seleccionado
iniciomuseo ;l
=
g Escenas
ﬂ Escenas intermedias
% Libros
# Obxectos
y Editar efectos
. Obxectos de atrezo
Engadir nodo de dialogo
; Engadir nodo de opcions
fa’ Protagonista
& @ Personaxes
(C Conversacions *)
2
conversaentrada Comezamos a escribir os
~ dialogos
Renombrar |(E] @ " g _Iﬂ
] 3
Nodo 0

? Caracteristicas avanzadas

?ﬁg Perfis de adaptacion

% Perfis de avaliacion

[~ Manter texto ata interaccion de usuario

Nova lina

Protagonista

[l Sint=tizar

hd[C)
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ﬂ Escenas intermedias
Editar efect
Engadir nodo de dialogo
z Engadir nodo de opcion
;*/ Protagonista
& 2:5 Personaxes
((» Conversacions &)
b
conversaentrada
Renombrar IIE] @ M
|4 »
Nodo de didlogo

-~

g Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

18 -

[~ Manter texto ata interaccion de usuario

guiamuseo

e

ik ,
w Perfis de avaliacién

[l Sintetizar

Escoitar
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%—l Escenas
ﬂ Escenas intermedias
% Libros
” Obxectos
- Editar efectos
Obxectos de atrezo
Engadir nodo de dialogo
Engadir nodo de opcions

a’ Protagonista

f g Personaxes

(< Conversacions )
P
conversaentrada
Renombrar |E] @

Selecciona
a
personaxe
que "fala"

as

guiamuseo
m—p | g

Kl

eAdventure ten a capacidade de
sintetizar audio -
of

[~ Manter texto ata interaccion de usuario

Nodo de didlogo

ﬂ Sen audio [T Sintetizar & ﬂ &)

guiamuseo

hd[C)
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ﬂ Escenas intermedias
% Libros
v Obxectos
= Editar efectos
Obxectos de atrezo
Engadir nodo de dialogo
= Engadir nodo de opcions
ﬁ& Protagonista
fﬁ Personaxes
conversaentrada
Renombrar |[& @ M
Kl >
Nodo de didlogo

€ Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

2

?’ﬂ Perfis de avaliacion

[~ Manter texto ata interaccion de usuario

guiamuseo ﬂ Sen audio [T Sintetizar ﬂ *
Protagonista [Ola, necesito axuda porque non cofezo o nome dos cadros. ﬂ Sen audio [T Sintetizar g
guiamuseo

=@
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J + Previsualizar

Previsualizar nodo seleccionado

iniciomuseo
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y Libros

-

0 Obxectos

@ Obxectos de atrezo

'a" Protagonista

.:? Personaxes

c< Conversacions ©
2

conversaentrada

Editar efectos
Engadir nodo de dialogo

Engadir nodo de opcions

conversameninas

7\

Renombrar |E] @

Creamos unha
nova conversa

X

-]

é Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

[~ Manter texto

———Nodo de didlogo

Mon hai elementos nesta tdboa

% Perfis de avaliacion
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ﬁ Escenas intermedias
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% Protagonista

-:f_;a Personaxes

f Conversacions <)
conversaentrada
conversameninas
Renombrar IIE] @

Kl

Editar efect

Enagadir nodo de dialogo

Engadir nodo de opcion

-

Nesta caso prepararemos
unha pregunta para a persoa
usuaria, preme en "Engadir
nodo de opcidéns”

Nodo de didlogo

-~

g Caracteristicas avanzadas

F&ﬂ Perfis de adaptacion

r o -

%Hﬂ Perfis de avaliacion

[~ Manter texto ata interaccion de usuario

guiamuseo

e

[l Sintetizar

Escoitar

hd[C)
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b .
conversaenirada respostas posibles, para o © Eiiminar nodo
que escolla a paersoa Y, Enlazar nodo a...
conversameninas usu ari a
Renombrar |E] @
Kl
Nodo de opcidns
€ ’ T [~ Orde aleatorio das opcions |~ Mostrar prequnta previa |~ Mostrar resposta | Pre-escoita das opcidns

& Perfis de adaptacion

) - . Non hai elementos nesta taboa
Perfis de avaliacion






Arquivo Edicion Aventura Capitulos

Executar Configuracion  Sobre

Ferramentas

]

|| B | =]

Conversacion I

- J +

Previsualizar Previsualizar nodo seleccionado

iniciomuseo

a’, Protagonista

g‘ﬁﬂ Personaxes
i Editar efectos
K Conversacions 0 ““‘m“‘_“[;l};]jdil' nodo de dialogo
. E@gadir nodo de opcions
conversaentrada opcion P~
EnlzN
conversameninas
Renombrar |IE1 @ —
Completamos o texto das duas
v
4 respostas. LI_I
de opcidns
g Caracteristicas avanzadas [~ Orde aleatorio das opcions [~ Mostrar{ previa | Mostrarresposta | Pre-escoita das opcions
IProtagonista Nova opcion e ﬂ Sen audio [T Sintetizar A'i NI®)
w Perfis de adaptacion |Protagonista lova opcior n Sen audio [T Sintetizar A'ﬁ ?
e

% Perfis de avaliacion






Arquivo Edicion Aventura Capitulos Executar Configuracion Sobre
Ferramentas Conversacion |

| | ‘ &l ‘ i | i | - J + Previsualizar Previsualizar nodo seleccionado
iniciomuseo

= ;?

y Libros

-

p Obxectos

@ Obxectos de atrezo

'3', Protagonista

.:? Personaxes

(< Conversacions &
2

conversaentrada

conversameninas

Renombrar

-]

? Caracteristicas avanzadas

Escribimos as respostas posibles

!

Editar efectos

, “EI]Q?CHI nodo de dialogo

gadir nodo de opcions

Cions

[~ Orde aleatorio das opcions |~ Mostrar pregu{ ;

[~ Mostrarresposta | Pre-escoita das opcions

Protagonista

Protagonista

?ﬂ Perfis de adaptacion

M Sen audio [T Sintetizar

_L |

*2@C

& Perfis de avaliacion






Arquivo Edicidon Aventura Capitulos Executar Configuracion Sobre
Ferramentas Conversaciénl
{ | ” &” <%:‘I Ea| - J + Previsualizar Previsualizar nodo seleccionado
iniciomuseo ﬁ
|
i
%. Escenas

a’ Protagonista

5‘_@ Personaxes

3

Ecltar efectos |

_ Engadir nodo de dialogo
Engadir nodo de opcions

Facemos click no grafico
que representa a I
resposta S| e engadimos

c( Conversacions &
<
conversaentrada
conversameninas
Renombrar |lE) @
g Caracteristicas avanzadas

w Perfis de adaptacion

% Perfis de avaliacion

Eliminar nodo
M, Enlazar nodo a... un efecto
Kl ;I_I
Nodo de didlogo

[~ Manter texto ata interaccion de usuario

, —0

*

. . &

Mon hai elementos nesta taboa -|®






Arquivo Edicidon Aventura Capitulos Executar Configuracion Sobre
Ferramentas Conversacion |
{ | | ‘ %| ‘ h | 2 | - J + Previsualizar Previsualizar nodo seleccionado
iniciomuseo —
Pi Escenas

. ..

rS ~Efectos .,
% Libros p Sesoicendd Escollemos unha accién. > © 5
9 ohxects O que pretendemos é... N
o Se a persoa usuaria preme en E
@Obxectosde atrezo S| , dmosarase un libro con
: mais informacion, e o guia
&, Protagonsta regresara a slia posicion.
-:22;5 Personaxes
~RIGT TvaT EIETENTos TESta Tab03
(< Conversacions
2
conversaentrada
conversameninas
Renombrar |
~® -|
T— 4

€ Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

Perfis de avaliacion

N

Nodo de didlogo

[~ Manter texto ata interaccion de usuario

Mon hai elementos nesta tdboa






Arquivo Edicdon Aventura Capitulos Executar Configuracion

Sobre

| | B]| «] =

{ Ferramentas

Conversacion I

J + Previsualizar Previsualizar nodo seleccionado

iniciomuseo

a Escenas

-
|

Por categorias | Frecuentes | Todos |
% Cambios estado do xogo

” Obxectos
@ Obxectos de atrezo

a, Protagonista

‘ f@ Personaxes

@ ‘ Protagonista di ﬁ
F ,‘ Personaxe di

c< Conversacions
K4

conversaentrada

! Disparar libro [%

conversameninas

Renombrar |

g) MaActrar tavin

o

8{9 Lanzar evento

ﬂ Escenas intermedias Panel de creacion de efectos

Effect trigger book

Through this effect 3 book is showed.

Create a trigger book effect:

® Select the effect: Select the effect on the creation

effects panel. Press OK.

|
.;‘ Cambios na escena
P

.' J ~Miscelanea

-

g Caracteristicas avanzadas

Escollemos Mostrar mensaxe ,
Disparar libro

Aceptar Cancelar

T—

Nodo de didlogo

[~ Manter texto ata interaccion de usuario

@ Perfis de adaptacion

@ Perfis de avaliacién

Mon hai elementos nesta taboa






Arquivo Edicddn Aventura Capitulos Executar Configuracion Sobre
Ferramentas Conversacion I
{ | | ‘ %l ‘ h | 2 | = J + Previsualizar Previsualizar nodo seleccionado
iniciomuseo
|
*E_’l Escenas

=
y Libros

” Obxectos

@ Obxectos de atrezo

é, Protagonista

_ :‘225 Personaxes

c< Conversacions
K=

conversaentrada

conversameninas

Renombrar

Por categorias | Frecuentes | Todos |

% Cambios estado do xogo

Multimedia
J
&é‘ Mostrar mensaxe

X7

é{g Lanzar evento

- '. Cambios na escena

F

Xerar obxecto

Panel de creacion de efectos

Effect move character

Through this effect we will be able to move the selected
character to the selected position.

Create a move character effect:

@ Select the effect: Select the effect on the creation
effects panel. Press OK.

@ Creation effect panel: afterwards an edition panel will

? Caracteristicas avanzadas

appear:
Mover protagonista
/] he aimed
: Configuramos un cene from
& Mover personaxe \j ’ election of
movemento para o guia .
ﬂ f preview,
=~ p related to ﬂ
_.* 5 Miscelanea
_@G l% Elar |
| pe—

Nodo de didlogo

[~ Manter texto ata interaccion de usuario

?ﬂ Perfis de adaptacion

@ Perfis de avaliacién

Mon hai elementos nesta taboa






Arquivo Edicddn Aventura Capitulos Executar Configuracion Sobre
Ferramentas Conversacion |
| | ‘ %l ‘ & | i | = J + Previsualizar Previsualizar nodo seleccionado

iniciomuseo ﬁ

=

*‘g; Escenas

ﬂ Escenas intermedias Efectos X|

g — r EfECtOS

% Libros # Descricién do efecto Editar Efecto Condiciéns @)

Editar Efecto ' 4] g

v Obxectos
2

Disparar libro Iibromq:ipas

.&Mover personaxe guiamuseo a x:158 e:569

Editar Efecto

@ Obxectos de atrezo

a’ Protagonista

-:@ Personaxes

(< Conversacions
£~

conversaentrada

conversameninas

conversamonalisa

Renombrar

Estas son as accidons que
temos definidas para a
resposta Sl

€ Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

B

Perfis de avaliacion

[~ Manter texto ata interaccion de usuario

Nodo de didlogo

Mon hai elementos nesta taboa

~l@

0 ¢






Arquivo Edicdon Aventura Capitulos Executar Configuracion

Sobre

Ferramentas
EEEEE

iniciomuseo

|

%“ Escenas

ﬂ Escenas intermedias
% Libros

v Obxectos

@ Obxectos de atrezo

'a" Protagonista

-"R Personaxes
-
(< Converﬁciéns )
£~

conversaentrada

conversameninas

Conversacions |

— - - - - N -
—] ===:2 - -
— - - - - - -
conversaentrada conversameninas conversamonalisa _A_I
® :
o o 1
“ i &
Editar Editar Editar

conversamonalisa

€ Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

Perfis de avaliacion

B

Creamos un dialogo para
o cadro da Mona Lisa,

O mais rapido seria
duplicar a conversa
anterior e editala






Arquivo Edicdon Aventura Capitulos

Executar Configuracion  Sobre

Ferramentas

| €| ®l| <[ =

iniciomuseo

%“ Escenas

Conversacion |

- J + Previsualizar Previsualizar nodo seleccionado

ﬂ Escenas intermedias Efectos

~Efectos

% Libros
v Obxectos

7

Descricion do efecto Editar Efecto Condicions
Editar Efecto ™

Disparar libro Iibromq:ipas

.&Mover personaxe guiamuseo a x:158 e:569

Editar Efecto -

@ Obxectos de atrezo

'a" Protagonista

-:@ Personaxes

(< Conversacions
£~

conversaentrada

conversameninas

conversamonalisa

Renombrar

Editamos os efectos para esta
conversa ( porque duplicamos
o dialogo das Meninas )

€ Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

B

Perfis de avaliacion

Nodo de didlogo

[~ Manter texto ata interaccion de usuario

Mon hai elementos nesta taboa






Arquivo Edicddn Aventura Capitulos Executar Configuracion Sobre
Sl Aparencias | Informacién | Configuracién de dialogo | Acciéng |
® & AV A%
> ; — — ;
~Grupo de recursos /x_ Panel para editar as distintas accions disponibles para realizar co personaxe
IAnimadones parado - j
iniciomuseo
P. ~Cara arri
| Escenas 3 . ., : .
J‘g 5] a Engadlmos acciéns para Seleccionar... | Crear [Editar Ver
ﬂ Escenas intermedias caraaba| Cada personaxe, neste
o= él a X0gos so temos o guia. Seleccionar... | Crear [Editar Ver |
y Libros
— ~Cara a d1
v Obxectos il |assets/animaﬁon/npc1_standing Seleccionar... Crear [Editar Ver
@ Obxectos de atrezo ~Cara & esquerda
: EI |assets/animation/npc 1_standing Seleccionar... Crear [Editar Ver
a’ Protagonista
= ~Cara & esquerda ~Cara a dereita ~Cara arriba ~Cara abaixo

guiamuseo

Renombrar

(< Conversacions

—

€ Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

@ Perfis de avaliacién






tulos Executar Configuracion  Sobre

Aparencias | Informacion | Configuracién de dialogo Aociénsl

Accion

Necesita alcanzar obxectoé

=

Mon hai elementos nesta tabo.

Escollemos
"Falar con..."

Condici(msé ;{:}l
1
{

—

Engadir accion "Examinar”
Engadir accion "Usar™

Engadir accion "Personalizable”
Engadir accion "Falar con...”
Engadir accion "Arrastrara *

hd]






tulos Executar Configuracion  Sobre

Aparencias | Informacion | Configuracién de dialogo AOdéﬂSl

Accion Necesita alcanzar obxecto((})

Condicit’msé

Mon hai elementos nesta tdboa

Engadir accion "Examinar”
Engadir accion "Usar”™

Engadir accion "Personalizable”






tulos Executar Configuracion  Sobre

Aparencias | Informacion | Configuracién de dialogo Aoaéns'

Accion Necesita alcanzar obxectoé Condicions )

|5

alar con... Non € relevante . - —J O
&

AV

hd[<)

~Documentacion da accion

En acciéns engadimos unha

conversa

[

~Efectos

Y

N
# Descricién do efecto Editar Efecto Condiciéns @)
1 QLanzar conversacion conversaentrada Editar Efecto e :| *
$

[

[~ Accién activa cando condicions inactivas

Editar non-efectos






Arquivo Edicddon Aventura Capitulos

Executar Configuracion  Sobre

Aparencias | Informacion | Configuracién de dialogo AOGOIIS'

Ferramentas
| | ‘ %l ‘ & | > | Accion Necesita alcanzar obxecto({(}) Condicions ©
. 4|0
— alar con... Non é relevante a 4
iniciomuseo s
=
.@ Escenas
ﬂ Escenas intermedias
=e
o ‘;, ; _Av
‘y Liiiz ~Documentacion da accion
A
hd
Descricion do efecto Editar Efecto Condiciéns ©
( MLanzar conversacion conversaentrada Editar Efecto ™ N *
4

guiamuseo

Renombrar IIEJ

(<' Conversacions

I .
g Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

[~ Accdn activa cando condicidns inactivas

@ Perfis de avaliacion

Editar non-efectos






Arquivo Edicion Aventura Capitulos Executar Configuracion  Sobre

| €| ®l| <] =]

rerramentas Obxectosl

iniciomuseo

meninas monalisa

%1 Escenas

-

p Libros
” Obxectos Q
meninas
monalisa Agora aplicamos accions aos

obxectos.
Preme en editar

@ Obxectos de atrezo

-
.

& Protagonista

."ﬁ(@ Personaxes

-
(< Conversacions
—

g Caracteristicas avanzadas

?ﬁﬂ Perfis de adaptacion

-

L Perfis de avaliacion






Arquivo Edicdon Aventura Capitulos

Executar Configuracion  Sobre

Ferramentas

| €| ®l| <] =]

iniciomuseo I

Aparendias | Informacién AOO&]:? |
Accion

Necesita alcanzar obxectoé

Condiciénsé

N

Escolle accions

Mon hai elementos nesta taboa

meninas

Renombrar |E] @

monalisa

@ Obxectos de atrezo

'a" Protagonista

."};p Personaxes

-,
(< Conversacions
—

g Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

%fﬂ Perfis de avaliacion






utar Configuracion  Sobre

ias | Informacién Acciéns
|

Accion Necesita alc = : i S l —— —
. ., F Engadir accon "Examinar

Utilizaremos accions para y | SEngadir acdon "Coller”

"Examinar” §  Engadir accién "Usar”

Mon hai elementos nesta tak i
Engadir accion "Personalizable”

Engadir accion "Usar con”
Engadir accion "Entregar a”
Ll © Engadir accién "Arrastrar a ™






Arquivo Edicidn Aventura Capitulos Executar Configuracion  Sobre
FliEnEs Aparencias | Informacién  Acciéns |
| | ‘ %l ‘ & | = | Accidn Necesita alcanzar obxecto{(} Condiciéns{() *
4|0
. Xaminar Non é relevante a o
iniciomuseo
4
=
1@ Escenas
Panel de creacion de efectos 7 5] )
—_— . B hd]|=)
N

Por categorias | Frecuentes | Todos |

% Cambios estado do xogo

meninas

Multimedia
J

Effects to perform changes
in the scene

&é‘ Mostrar mensaxe

Renombrar |

monalisa

@ Obxectos de atrezo

@ Protagonista

@ Personaxes

Y )
8{9 Lanzar evento

'. Cambios na escena

P

. ~
Consumir obxecto —‘

Xerar obxecto

Mover protagonista

> Mover personaxe

L=l
"

' 5. Miscelanea
¢ ‘

The effects in this group are the following:

Those effects perform changes in the scene the player is
located.

@ Consum object: the selected object dissapear from
the scene. This effect can be used associated to an
action of "take”, so the player will fill like the object has
been really taken.

..._/‘_.,
N7

(C Conversacions

g Caracteristicas avanzadas

A intencidn é que ao
"Examinar” un cadro, o
guia cambie de posicién
e inicie o dialogo.

it into the
pntly taken

Elar

-

Condicions \J)

[

?ﬂ Perfis de adaptacion

% Perfis de avaliacion

[~ Accdn activa cando condicidns inactivas

Editar non-efectos






Arquivo Edicidn Aventura Capitulos Executar Configuracion  Sobre

 — Aparendias | Informacion Acciéns
| | ‘ %l ‘ “ | = | Accién Necesita alcanzar obxecto(}) Condicions{() &
| 4|0
. Xaminar Non é relevante - o
iniciomuseo s

- - x

— ~Seleccione un personaxe ao que mover e o punto de destino:

Iguiamuseo L‘ LI o)

Seleccione a escena para escoller o punto de destino:

. - | -

rdenada X @ Coordenada E 547

Escolle o0 escenario

Condicions &)

monalisa

@ Obxectos de atrezo

&, Protagonists Facemos click no punto %
s do escenario onde se
{“g Personaxes , :
“ movera o guia
(F HTEEE Aceptar | Cancelar
: . ~®

Caracteristicas avanzadas

e\

‘ Perfis de adaptacién I™ Accidn activa cando condicidns inactivas

Editar non-efectos |

Perfis de avaliacion

e






Arquivo Edicidn Aventura Capitulos Executar Configuracion  Sobre

Rl aiizs Aparendias | Informacién Aoaéns'
| | ‘ %l ‘ @ | > | Accion Necesita alcanzar obxecto({} Condicions{() ©
-~
o
o Xaminar Non € relevante P —J *
iniciomuseo 3

Panel de creacion de efectos 5] )
* creaciin G St hd]=)
A

Por categorias I Frecuentes | Todos |

% Cambios estado do xogo Trigger events -
Mulﬁmedia
SS There are also effects which allow us to trigger certain

meninas

gﬁ' Mostrar mensaxe events. Ll

The effects on this group are the following:

Renombrar o
&’ Lanzar evento
monalisa 1 ] St 3 Condiciéns ©
. Logo lanzamos a At
unha conversa *
@ Trigg scene is
triggs ideo.

@ Trigger book: a information on a book is showed.

@ Obxectos de atrezo

& Protagonista

{“Q Personaxes

-

(< Conversacions
— .

é Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacién |~ Accidn activa cando condiciéns inactivas

& Perfis de avaliacion

@ Trigger scene: through this information a change of
scene will he nerfarmed Ll

Aceptar | Cancelar |

[

Editar non-efectos






Arquivo Edicidn Aventura Capitulos Executar Configuracion  Sobre
SRl ERES Aparencias | Informacién  Acciéns |
| | ‘ %l ‘ & | 5 | Accién Necesita alcanzar obxecto({} Condicions({(} ©
, . _:J =
o Xaminar Non € relevante - O
INIclomuseo
&
Panel de creacion de efectos x| J e
» = ;
Por categorias | Frecuentes | Todos | N
G55 cambios estado do xogo Effect trigger conversation =]
Multimedia
L Through this effect a conversation is triggered.
meninas
gﬁ' Mostrar mensaxe Ll
Create a trigger conversation effect:
Renombrar | g
&’ Lanzar evento
monalisa @ Select the effect: Select the effect on the creation Condicins ©
effects panel. Press OK. S
" | .

@ Obxectos de atrezo

Q Lanzarconversacion

Lanzar escena intermedia

Disparar libro

e [
| am2ar acrans

@ Creation effect panel: afterwards an edition panel will
appear. In this panel we can choose among the
existing conversations in the actual chapter.

|
a’ Protagonista ," Cambios na escena
.~ o

P == I— [

f.? Personaxes _.* /5 Miscelanea
G Aceptar Cancelar |
(< Conversacions
—

é Caracteristicas avanzadas

[

?ﬂ Perfis de adaptacion

& Perfis de avaliacion

[~ Accidn activa cando condicidns inactivas

Editar non-efectos






Arquivo Edicidn Aventura Capitulos Executar Configuracion  Sobre
FliEnEs Aparencias | Informacién  Acciéns |
| | ‘ %l ‘ & | = | Accidn Necesita alcanzar obxecto{(} Condiciéns{() *
4|0
. Xaminar Non é relevante a o
iniciomuseo s

%‘} Escenas

—

meninas

Renombrar |

monalisa

Panel de creacion de efectos

Por categorias | Frecuentes | Todos |

% Cambios estado do xogo

Multimedia
J

Effect trigger conversation

&é‘ Mostrar mensaxe

8{:4 Lanzar evento

Through this effect a conversation is triggered.

Efecto lanzar conversacion

Seleccione a conversacion que se executara:

conversameninas v

X|

Q Lanzar conversacic

Lanzar escena intermedi

Acqgar | Cancelar

s an edition panel v

exrsmrg%nvmml chapter.

choose among t

Escollemos a E 'j;)
conversacion ~ 5

.|
Disparar libro
@ Obxectos de atrezo
" | an2ar acrans L'
< |
i& Protagonista ,“ Cambios na escena
“/ -~
- ’e .."J. ) - ﬁ
5 Personaxes _.* 5 Miscelanea
5 e Aceptar Cancelar |
(C Conversacions
| .

g Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

% Perfis de avaliacion

[~ Accdn activa cando condicidns inactivas

Editar non-efectos






Arquivo Edicdon Aventura Capitulos

Executar Configuracion  Sobre

e Aparencias | Informacién  Acciéns |
| ‘ %l ‘ @ | > | Accion Necesita alcanzar obxecto({} Condicions{() )
-~
0
_r Xaminar Non € relevante . - %
iniciomuseo 3

%‘} Escenas

—

meninas

Renombrar |fE] @

monalisa

@ Obxectos de atrezo

@ Protagonista

@ Personaxes

-
(C Conversacions
—

g Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

AV

~Documentacion da accion

a persoa usuaria escolla
"examinar” un cadro

~Efectos
# Descricion do efecto Editar Efecto Condicions ©
1 »: Mover personaxe guiamuseo a x:498 e: 547 Editar Efecto i :] L
ﬁtanzar CONVersacion conversameninas Editar Efecto " \ 4
Accions que sucederan cando N

[~ Accdn activa cando condicidns inactivas

Editar non-efectos

% Perfis de avaliacion






Executar Configuracion  Sobre

Arquivo Edicdon Aventura Capitulos
FliEnas Aparencias | Informacién  Acciéns |
| ‘ %l ‘ @ | £ | Accion Necesita alcanzar obxecto({} Condicions *)
. i
. Xaminar Non & relevante - o
iniciomuseo
&
hd[c)
AW
~Documentacion da accidn
Al
meninas
hd
monalisa
Renombrar |IE] @| ||  Efectos )
# Descricién do efecto Editar Efecto Condiciéns ©
1 - Mover personaxe guiamuseo a x:238 e:476 Editar Efecto i :l L
anzar conversacion conversamonalisa Editar Efecto " $

@ Obxectos de atrezo

& Protagonista

(‘é;ﬂ Personaxes

-
(< Conversacions
—

g Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

— =

Facemos o mesmo co
cadro da Mona Lisa.

3

[~ Accdn activa cando condicidns inactivas

Editar non-efectos

@ Perfis de avaliacion






Arquivo Edicdn Aventura Capitulos Executar Configuracion  Sobre
3 = =
Novo Aparendias | Informacion Acciéns I
Error Ctrl+L = = — -
I ;| ’ I Necesita alcanzar obxecto((} Condicions{() &)
Gardar crl+s |& ~ Gardamos , _ B
T E?_Jminar o p roxecto Non é relevante a &
4
Editor de Metadatos Lom »
r Exportar proxecto... | 2N
hd]|=)
AW
~Documentacion da accion
Al
meninas
monalisa LI
Renombrar |E] @| || [ Efectos 7
# Descricién do efecto Editar Efecto Condiciéns ©
1 & Mover personaxe guiamuseo a x:238 e:476 Editar Efecto i :‘ L
ztanzar conversacion conversamonalisa Editar Efecto Py \ g

@ Obxectos de atrezo

a', Protagonista

f‘é@ Personaxes

-
(< Conversacions
—

g Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

% Perfis de avaliacion

[~ Accdn activa cando condicidns inactivas

Editar non-efectos |






Arquivo Edicdon Aventura Capitulos

| Execuﬂx3 Configuracion

Ferramentas Normal Ctrl+R E compro bamos o
Depurar Ctrl4D | = =
| | ‘ %l ‘ & | > | = Accion funcionamento hr obxecto() Condicions &)
. 4|5
. Xaminar tvante - &
iniciomuseo s
h[C)
AW
~Documentacion da accion
-l
meninas
monalisa Ll
Renombrar |IE] @| || | Efectos )
# Descricion do efecto Editar Efecto Condicions &
1 - Mover personaxe guiamuseo a x:238 e:476 Editar Efecto i :l *
anzar conversacon conversamonalisa Editar Efecto " 4

@ Obxectos de atrezo

& Protagonista

(‘é;ﬂ Personaxes

-
(< Conversacions
—

g Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

[~ Accdn activa cando condicidns inactivas

@ Perfis de avaliacion

Editar non-efectos






Edicion Aventura Capitulos xecutar  Configuracion  Sobre

Ferramentas ‘ Aparenciasﬂ I Informacion | Referendas a elementos | Zonas activas | Saidas I

iniciomuseo

e, - ,
w Perfis de avaliacidn





Edicion Aventura Capitulos xecutar  Configuracion  Sobre

Ferramentas ‘ Aparenciasﬂ I Informacion | Referendas a elementos | Zonas activas | Saidas I

iniciomuseo

e, - ,
w Perfis de avaliacidn





Arquivo  Edidon  Aventura  Capitulos xecutar  Configuracion  Sobre

Ferramentas ‘ Aparenciasﬂ I Informacion | Referendas a elementos | Zonas activas | Saidas I

iniciomuseo

e, - ,
w Perfis de avaliacidn





Arguivo  Edicon  Aventura Capitulos  Executar  Configuracon  Sobre

Ferramentas ‘ Aparencias((}) IInformadén Referendias a elementos | Zonas acﬁvasl Sal'dasl
iniciomuseo ver
?’Sj Esc A M . Ver
- A familia de Filipe IV, eproduct
[ cofiecida popularmente dende ——
0 século XIX como As -
Meninas, en castelan La
familia de Felipe [V e Las
Meninas respectivamente, é
m probabelmente a obra mais
Esce

importante do pintor espaniol

7 Libro Diego Velazquez, realizada

9 . no ano 1656. Tratase dunha

das obras pictoricas mais

[7 ] .
@ 155 analizadas e comentadas no

mundo da arte.

Cara %

Perfis de avaliacion






Edicion Aventura Capitulos xecutar  Configuracion  Sobre

- Ferramentas ‘ Aparenciasﬂ IInformadén Referendas a elementos | Zonas activasl Saidas I

iniciomuseo

Options

EI'I'(_)I'

Configuracion

XCI‘&I‘ Infc_)rmc

Pulsamos a tecla "ESC"
e saimos do xogo. Todo
funciona ben !!

Sair do xogo

Volver a0 xogo

7l | Perfis de avaliacién





Edidon Aventura Capitulos vecutar  Configuracion  Sobre

Ferramen - s . . -
erramentas Aparencnaso Informacion | Referendas a elementos | Zonas actlvasl Saldasl

= . —
S =
= - -
e

iniciomuseo

Options

EI‘I‘OI‘

Configuracion

Xerar Informe

Sair do xogo

Volver ao xogo

z| | Perfis de avaliacion






|%quivo Edicion Aventura Capitulos

Executar Configuracion  Sobre

= .
Nava Aparencuasﬂ |Informaci6n | Referendas a elementos | Zonas ac'a'vasl Sal'dasl
Error Ctrl+L

AV

Gardar ctrlss | Imaxe de fondo da escena
Gardar como... él [assets/background/fondo.jpg Seleccionar... | Ver |
Editor de Metadatos Lom » ')- Mascar,
Exportar proxecto... = 14 Exportamos o proxecto Seleccionar.... | = |
Sair Edsica

2 ﬂ I— Seleccionar... | Reprodudr |

Renombrar |EE]

ﬂ Escenas intermedias
% Libros

p Obxectos

@ Obxectos de atrezo

.8'/ Protagonista

o"ﬁ(lp Personaxes

-
(< Conversacions
—

€ Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

%ﬁﬂ Perfis de avaliacion

~Previsu

Kl

7

=

Mostrar focultar elementos

[V Obxectos

[V Personaxes






Arquivo Edicdn Aventura Capitulos Executar Configuracion  Sobre

Novo
Error Ctrl+L
Gardar Ctrl+5

Gardar como...

Editor de Metadatos Lom

Exportar proxecto...

Sair

Renombrar |E1 (=)

Aparencias() IInformacién I Referendias a elementos | Zonas acﬁvasl Saidas I

AV

Imaxe de fondo da escena

'_&-fl Iassets/bad<ground/fondo.jpg

Seleccionar... | Ver |

(Mésra frontal da escena

alr

Exportar como fichero EAD
Exportar como fichero jar ejecutable
Exportar como Obxecto de Aprendizaxe (O)

ﬂ Escenas intermedias

% Libros

p Obxectos

{@ Obxectos de atrezo

a’ Protagonista

u"é‘@ Personaxes

-
(< Conversacions
—

g Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

'%w Perfis de avaliacion

(=

-~ Previsualizacion da escena completa

Kl

Como un arquivo java

I;I_'-

Seleccionar... |

Seleccionar... | Reprodudr |

=

Mostrar focultar elementos

[V Obxectos

[V Personaxes






Arquivo Edicdon Aventura

Capitulos Executar Configuracion  Sobre

Renombrar

"' Protagonista

(‘ﬂ Personaxes

-
ﬁ " Conversacions
— .

FRlanns Aparencias((}) IInformaa'én I Referendas a elementos | Zonas ach'vasl Sal'dasl
| ]| B «]| =] |[==
~Imaxe de fondo da escena
e K| [essets/background/fondo.jpg Selecconar... | ver |
| ~Mascara frontal da escena
@ Escenas Seleccionar... | Ver |
fondomuseo 5‘
W Exports v ’ 2 [ fionar... | Reprodudir |

Elementos
recentes

-

Escritorio

Mis
documentos

Nombre de Archivo: |museo

Guardar

Archivos de Tipo: IJava Archive files (*.jar)

€ Caracteristicas avanzadas

Cancelar

=

Mostrar focultar elementos

w Perfis de adaptacion

[v Obxectos

@ P e i il

[V Personaxes






Arquivo Edicdon Aventura Capitulos

Executar Configuracion

Sobre

Ferramentas

| | Bl| «| =

Aparencias((}) |Informad6n I Referencias a elementos | Zonas acﬁvasl Saidas |

AV

iniciomuseo

%‘, Escenas

e

fondomuseo

Renombrar

~Imaxe de fondo da escena

zl Iassets/badcground/fondo.jpg Seleccionar... | Ver |
~Mascara frontal da escena
XI Seleccionar... | Ver |
X
Guardaren=i] Ju Exports >| & Er fionar... | Reprodudir, |

Elementos
recentes

Protagonista
& e e et
}:‘R Personaxes Archivos de Tipo:
k Conversacions
> Kl
€ Caracteristicas avanzadas
4 Mostrar focultar elementos

w Perfis de adaptacion

% Perfis de avaliacion

Por favor,
espere ata que a operacion
remate...

<e-Adventure>

Operacion: Exportando proxecto como xogo
autocontenido (JAR) ...

I- e

Guardar

Cancelar

IJava Archive files (*.jar) L‘

[v Obxectos

[V Personaxes






Arquivo Edicdon Aventura Capitulos

Executar Configuracion  Sobre

AparenciasO IInformacién | Referendas a elementos| Zonas ac’a‘vasl Saidas |

Ferramentas
| €] ®]| «] =]
iniciomuseo
% Escenas
fondomuseo
Renombrar GIE

ﬂ Escenas intermedias

% Libros

” Obxectos

@ Obxectos de atrezo

'a" Protagonista

."ﬁ(‘p Personaxes

-
(< Conversacions
—

g Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion

%w Perfis de avaliacion

AV

~Imaxe de

~Mascara
X[
~Musica d

~Previsua

Kl

Mostral

Seleccione o nome do Obxecto de Aprendizaxe X|
Seleccionar... | Ver |
~Tipo de Obxecto de Aprendizaxe
IMS CP Seleccionar... | er |
~Nome do Obxecto de Aprend{*/ebCT 4 CP Ou como un obxecto
SCORM _l Reprodudir |

empregado polo LMS para id

Non ten por que ser igual qu

SCORM2004
AGREGA

|Iearning0bject

LAMS

vo: Este nome educativo.

a

~Credendales de autor

Por motivos de seguridade, os contidos do Obxecto de Aprendizaxe
deben ser asinados digitalmente. Por favor, escriba o seu nome completo
€ 0 nome da sUa organizacion para a firma

~Autor

~Organizacion

!

~Propiedades do applet

[v O applet execltase dentro do explorador

Aceptar

=

TV T CroOrTORCY






Arquivo Edicidn Aventura Capitulos Executar Configuracion  Sobre

 — Aparenciasﬂ | Informacion | Referencias a elementosl Zonas ac'a'vasl Saidas |
| | B ] 2] | [ -
I Seleccione o nome do Obxecto de Aprendizaxe X|
iniciomuseo él I;s Seleccionar... | Ver |
P'& e 3 ~Mascara Tipo de Obxecto de Aprendizaxe
= ﬂ I_ ISCORM L‘ Seleccionar... | er |
fondomuseo ~Masica d
~Nome do Obxecto de Aprendizahe . .
- A Eor |d ar
Renombrar |rL1] ) ﬂ I— Seleccionar... | Reprodudit |

Non ten por que ser {wal que o nome do arquivo: Este nome sera
empregado polo LMS'Para identificar a aventura

~Previsua

=

[museol

~Credendales de autor

Por motivos de seguridade, os contidos do Obxecto de Aprendizaxe
deben ser asinados digitalmente. Por favor, escriba o seu nome completo

ﬂ T e 0 nome da sUa organizacion para a firma

~Autor

.% Libros I
p Obxectos ~Organizacion
@ Obxectos de atrezo I

x, Protagonista ~Propiedades do applet
.:‘ﬁ(‘lp TearrroieT [v O applet execltase dentro do explorador
(< Conversacions ﬂ
—
: il Aceptar k

€ Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion
%ﬁﬂ Perfis de avaliacion

Mostral

TV T CroOrTORCY






Arquivo Edicidn Aventura Capitulos Executar Configuracion  Sobre

Ferramentas Aparenciasﬂ | Informacion | Referencias a elementosl Zonas ac'a'vasl Saidas |
I = R D [ =~ s
i el Seleccione o nome do Obxecto de Aprendizaxe X|
e—Tr él I;s Seleccionar... | Ver |
P'& Eccenas o ||| (Mascara  Tipo de Obxecto de Aprendizaxe
- ﬂ I_ SCORM L‘ Seleccionar... e
fondomuseo ~Mdsica d
- ﬂ I— ~Nome do Obxecto de Aprendizahe e —— | Reprodudr |
Renombrar |EE] @ : : .
~————— | Non ten por que ser igual que o nome do arquivo: Este nome sera
~Previsua | €mpregado polo LMS para identificar a aventura
Al
|museo
- Credenciales de autor
Por motivos de seguridade, os contidos do Obxecto de Aprendizaxe
deben ser asinados digitalmente. Por favor, escriba o seu nome completo
ﬂ Trgmon AT e 0 nome da sUa organizacion para a firma

~Autor

L—% Liiiz IFran Macias
p Obxectos ~Organizacion
@ Obxectos de atrezo I

x, Protagonista ~Propiedades do applet
.:‘ﬁ(‘lp TearrroieT [v O applet execltase dentro do explorador
(< Conversacions ﬂ
—
: il Aceptar k

€ Caracteristicas avanzadas

?ﬂ Perfis de adaptacion
%ﬁﬂ Perfis de avaliacion

Mostral

TV T CroOrTORCY






Arquivo Edicidn Aventura Capitulos Executar Configuracion  Sobre

 — Aparenciasﬂ | Informacion | Referendias a elementosl Zonas ac'a'vasl Saidas |
| ”%” ¢!| ‘Ol Sel i do Obxecto de Aprendizaxe X
I Seleccione o nome xecto de Ap X|
iniciomuseo él I;s Seleccionar... | Ver |

v - ||| Mascara -Tipo de Obxecto de Aprendizaxe

%.& Escenas > ﬂ I_ VSCORM L‘ Seleccionar... |

[T_{

fondomuseo ~Musica d

ﬂ I— ~Nome do Obxecto de Aprendizahe

Seleccionar... | Reprodudr |

Renombrar |[E] @

Non ten por que ser igual que o nome do arquivo: Este nome sera
empregado polo LMS para identificar a aventura

~Previsua

=

|museo

~Credendales de autor

Por motivos de seguridade, os contidos do Obxecto de Aprendizaxe
deben ser asinados digitalmente. Por favor, escriba o seu nome completo

ﬂ T e 0 nome da sUa organizacion para a firma

~Autor

L—% Liiiz IFran Macias
p Obxectos ~Organizacion
@ Obxectos de atrezo Il

x, Protagonista ~Propiedades do applet
.:‘ﬁ(‘lp TearrroieT [v O applet execltase dentro do explorador
(< Conversacions
— .

B
Rl .
€ Caracteristicas avanzadas Aceptar

— Mostral
?ﬂ Perfis de adaptacion

TV T CroOrTORCY

%ﬁﬂ Perfis de avaliacion






Arquivo Edicidn Aventura Capitulos Executar Configuracion  Sobre

Ferramentas Aparenciasﬂ | Informacion | Referencias a elementosl Zonas ac'a'vasl Saidas |
I = R D [ =~ s
i el Seleccione o nome do Obxecto de Aprendizaxe X|
e—Tr él I;s Seleccionar... | Ver |
P'& Eccenas o ||| (Mascara  Tipo de Obxecto de Aprendizaxe
- ﬂ I_ SCORM L‘ Seleccionar... e
fondomuseo ~Mdsica d
- ﬂ I— ~Nome do Obxecto de Aprendizahe e —— | Reprodudr |
Renombrar |EE] @ : : .
~————— | Non ten por que ser igual que o nome do arquivo: Este nome sera
~Previsua | €mpregado polo LMS para identificar a aventura
Al
|museo
- Credenciales de autor
Por motivos de seguridade, os contidos do Obxecto de Aprendizaxe
deben ser asinados digitalmente. Por favor, escriba o seu nome completo
ﬂ Trgmon AT e 0 nome da sUa organizacion para a firma

~Autor

L—% Liiiz IFran Macias
p Obxectos ~Organizacion

@ Obxectos de atrezo Ide proba
@ Protagonista ~Propiedades do applet
.:‘ﬁ(‘lp TearrroieT [v O applet execltase dentro do explorador
(< Conversacions ﬂ
—
: il Aceptar | k

€ Caracteristicas avanzadas
Mostral [:k

?ﬂ Perfis de adaptacion
%ﬁﬂ Perfis de avaliacion

TV T CroOrTORCY






Arquivo Edicdon Aventura

Capitulos Executar Configuracion  Sobre

"' Protagonista

(‘ﬂ Personaxes

-
ﬁ " Conversacions
— .

FliEnEs Aparencias(() IInformaa'én I Referencias a elementos | Zonas ach'vasl Sal'dasl
|| ®| ] o] |[==
~Imaxe de fondo da escena
e K| [essets/background/fondo.jpg Selecconar... | ver |
"Pi ~Mascara frontal da escena
‘Q Escenas Seleccionar... | Ver |
fondomuseo 5‘
Renombrar u Exports - ’ = fionar... | Reprodudir |

Elementos
recentes

-

Escritorio

Mis
documentos

=

i

Nombre de Archivo:  |museoscorm|

Guardar

Archivos de Tipo: Iz.p files (*.zip)

€ Caracteristicas avanzadas

Cancelar

Mostrar focultar elementos

w Perfis de adaptacion

[v Obxectos

@ P e i il

[V Personaxes






Mini titorial de creacion dun xogo con eAdventure 1.3

Fran Macias 2012

<e-Adventure= e un proxecto do grupo de
Investigacion<e-ucm:=.
Version:1.3 RC1

<e-ucm=
Facultade de Informatica
Universidade Complutense de Madrid

Autores:
http://e-adventure.e-ucm.es/contributors/

Contacto:
e-adventure@e-ucm.es

Paxina web:
hitp://e-adventure.e-ucm.es/





	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

