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RESUMO DE iDevices DISPONIBLES: 

 

iDevices que desenvolven elementos de contido 

Texto libre  Actividade  Actividade de lectura  
Ampliador de 

imaxe  

Artigo 

Wiki  

Estudo de caso  
Galería de 

imaxes  

Miniaplicación de 

Java  
RSS  Reflexión  

Sitio Web 

externo  
Inserción de elementos especiais 

 

 

iDevices cos que desenvolver actividades 

Actividade Encher espazos  
Actividade de 

lectura  

Ampliador de 

imaxe  

Escolla 

múltiple  

Estudo de 

caso  

Galería de 

imaxes  

Miniaplicación 

de Java  
Pregunta V/F  Reflexión  

Selección 

Múltiple  

Test 

SCORM  

 

 


