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4 /Una cronologia de las tecnologias
para la educacion

La incorporacién de la tecnolo-
gia en los usos cotidianos del hom-
bre es una tendencia que en las ul-
timas décadas ha ido in crescendo.
Aprender, es una de las necesidades
primordiales del hombre. Practica-
mente toda innovacién en materia
de tecnologia de la informacion y
comunicaciéon ha sido adaptada a
usos educativos. Desde el dictado
de cursos por radio, hasta la ac-
tualidad en que la proliferacion de
dispositivos méviles hace que poda-
mos aprender en la palma de nues-
tras manos.

Sin embargo, este “crescendo”
tuvo un vertiginoso ascenso en la
década del '90 y de entrada al nue-
vo milenio. El e-Learning generé un
boom en este periodo; hasta el pun-
to que se creyd que el aprendizaje

electréonico desplazaria al tradicio-
nal. Pasado el auge, la tendencia
fue menguando, combinando ele-
mentos tecnoldgicos con tradicio-
nales. Hoy en dia, ante la reciente
proliferacién de herramientas web
2.0, la educaciéon mediada por tec-
nologias recibe nuevos aportes, y
renueva sus métodos.

Por otro lado, la multiplicacién
de sistemas de administracion/
gestion de aprendizaje (LMSs) de
cédigo abierto, en cierta forma de-
mocratizan las herramientas, po-
niéndolas disponibles a una mayor
cantidad de usuarios.

Vale aclarar, que si bien hubo
momentos de auge de diferentes
tecnologias ninguna terminé por
desplazar a otras, sino que actual-

mente se integran entre ellas, y
se aplican segun las necesidades
educativas de cada proyecto. Asi,
el e-Learning 1.0 convive con el e-
Learning 2.0. Los blends integran
encuentros presenciales, con he-
rramientas moviles, foros en linea,
etc..

Dado que un Informe Especial so-
bre Tecnologias para e-Learning no
podia dejar de contar con el aporte
de la historia, para comprender el
presente y el futuro de las tecnolo-
gias educativas, desde LEARNING
REVIEW nos propusimos investigar
la evolucién de dichas herramien-
tas. Siguiendo con el espiritu didac-
tico, aqui presentamos un mapa de
esa historia, con sus principales ten-
dencias, hitos y momentos. i

1985 - 1999

La era CBT (Computer Based Training). Materiales educativos presentados en CD-ROM o diskettes, sin conexion a la Red ni enlaces a recursos externos.
1997 - 2000

El auge de los Learning Management Systems.

2001 - 2002

Se hace foco en el Blended Learnng, integrando tecnologia con interaccion presencial.

1998 - 2008

Se incorpora fuertemente Internet al eLearning.

Nacen instituciones de educacion online; algu-
nas Universidades dictan programas de carreras

completos en esta modalidad. Surgen las prime-
ras carreras de grado y posgrado sobre Tecnolo-
gia Educativa.
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Un programa pionero de TV educativa de
las universidades de lowa, Purdue y Kansas
State college evoluciona hasta incluir cursos

complementarios de grado y un programa
bidireccional de cursos televisados auspicia-

INFORNME ESPECIAL

do por CBSy la Universidad de New York

La Universidad Estatal de Pennsylvania transmite cursos a tra-

vés de la radio.
giene bucal, e identificaciéon de constelacio-

La Universidad Estatal de lowa comienza
cursos televisados de asignaturas como hi-
nes de estrellas.

Con la introduccién de los primeros main-
frames como ENIAC y UNIVAC |- nacen los
primeros programas educacionales basa-
dos en computadoras, con el propésito de

entrenar al personal a ingresar datos en

ellas.

Se abre la Universidad de Phoenix, la primera Universidad en Esta-

Se crea la UNED (Universidad Nacional de Educacién a Distancia),
dos Unidos en ofrecer cursos online.

La Open University de Londres inicia sus primeros programas por
en Espana.

cas para el desarrollo de programas educa-
radio y television.

La Fundacién Ford comienza a ofrecer be-
cionales televisados.

| Fundacion de Internet.
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PLATO (Programmed Logic for Auto-
matic Teaching Operations): un siste-
ma desarrollado en la Universidad de
lllinois.

\/arias grandes Universidades abren sus campus en Second Life.

ben el uso del Mobile Learning en la plataforma PalmOS.

* La Comision Europea funda los proyectos multinacionales MOBIlearn y M-Learning.
¢ La UNED incorpora programas de formacién online.

* Se acuiia el término e-Learning para hablar de aprendizaje basado en tecnologias.

Aparecen numerosos portales educativos incluyendo: HungryMinds, Click2Learn,

Learn2, y eCollege, entre otros.

La empresa de consultoria Computer Based Training registra ingresos superiores en

de EaD donde el estudiante se mantenia aislado de sus pares y sus tutores.
e Nace la UOC, con un curso piloto con 2 titulaciones y 200 estudiantes.
los programas de e-Learning via Internet que en los presenciales.

Se realiza el congreso TECHLEARN 97.

1

o CALCampus.com fue el primero en desarrollar el concepto de una escuela totalmente
online con aulas y materiales en tiempo real. Esto marcé una diferencia entre el modelo

Escuela Virtual de Verano de la Open University. La pionera institucion de EaD
britanica lanzé un programa experimental de cursos electrénicos de verano.

La Web 2.0 da lugar al eLearning 2.0, donde las
comunidades y los usuarios ganan participacion.

La Electronic University Network cambia su foco y comienza a ayudar a univer-

sidades a desarrollar campus virtuales online en America Online.
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¢ En el Centro de Investigacion Xerox de Palo Alto surge Dynabo-
ok, una computadora en forma de libro que ejecuta simulaciones
educativas dindmicas. Primeras nociones de Mobile Learning.

® La UNED integra radio y television a sus programas.

Computer Assisted Learning Center (CALQ): este centro fundado
en Rindge, New Hampshire, es un pequeo centro de ensefianza

para adultos basado en computadoras con la premisa de brindar
instruccion de calidad a precios accesibles a individuos, a través de

ordenadores.
IBM crea la Interactive Satellite Education Network, una red de

capacitacion corporativa utilizando television satelital.
usando software propietario para DOS y los ordenadores Commo-

La Electronic University Network ofrece sus primeros cursos online
dore 64.

y compafiias que creen y prue

Proliferan los LMSs Open Source; Moodle y ATutor cobran
protagonismo.

1980§ 1982 3198331984

Nacen: Macromedia Flash 1.0y

E
Surgen WebCT y Blackboard.

Surgen los Learning Content Management System (LCMS). La creacion
de contenidos educativos permite mayor trabajo e intervencion de los
disefiadores instruccionales y los usuarios.

Surge SCORM 1.0.
Primeras iniciativas de desarrollo de LIMSs Open Source.

Surgen los primeros Learning Mana-
gement Systems (LMS).

Universidades en Europa y Asia
desarrollan y evaltian Mobile Learning.

* A Synoptic E-learning Timeline http:/neuf.cprost.sfu.ca/digest/digests/digest-19/a-synoptic-e-learning-timeline
* Disefio Produccion e Implementacion de e-Learning. Mariano L. Bernardez.

* eLearning 101. Bryant Consulting Group, LLC.

* Online Learning History. Moodle Docs. http://docs.moodle.org/en/Online_Learning_History

* The DNA of eLearning. Jay Cross & lan Hamilton.

* The State of e-Learning: Looking at History with the Technology Hype Cycle. Kevin Kruse.

* Wikipedia - History of virtual learning environments.




