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1. Presentación do kit Micro-bit.

Micro Bit é unha minicomputadora que naceu como unha colaboración entre 
a BBC e varias compañías tecnolóxicas para ensinar a nenos e nenas do 
Reino Unido a programar. 

Posteriormente o proxecto (a cargo da fundación sen fins de lucro Micro 
Bit Educational Foundation, na que participan grandes empresas como 
Microsoft, Cisco, Bluetooth ou Samsung) traspasou as fronteiras 
británicas.

Ten unha pantalla de luz LED, botóns, sensores e moitas funcións de 
entrada / saída que, cando se programan, permíteche interactuar coa 
contorna de programación.

https://microbit.org/es-es/get-started/what-is-the-microbit/

Nas versións máis recentes tamén dispón de son (agrega un micrófono e 
un altofalante integrados) así como dous botóns de entrada táctil 
adicional ademáis do botón de aceso.

https://microbit.org/es-es/get-started/what-is-the-microbit/


As suas principais características son: 

• É unha tarxeta de circuítos do tamaño da palma dunha man cunha serie 
de 25 ledes e un chip Bluetooth para conexión inalámbrica. 

• Pode ser programada programada para mostrar letras, números e outros 
símbolos e caracteres. 

• Inclúe dous botóns, un acelerómetro e un compás, e uns aneis aos 
cales poden ser conectados outros sensores. 

• En lugar de introducir o código directamente na computadora, os 
usuarios deben escribilo en un das catro linguaxes de programación 
permitidos a través nunha PC, ou nunha tableta ou teléfono 
intelixente, utilizando un software.

• Despois debemos transferir os códigos a Micro Bit, que funciona como 
un dispositivo independente que pode ser usado para proxectar 
mensaxes e rexistrar movementos, entre outras tarefas.

• Tamén pode integrarse con outros dispositivos para formar o 
"cerebro" dun robot ou desenvolver un instrumento musical. 

• Unha nova función posibilita as comunicacións entre esas máquinas, o 
cal significa que unha Micro Bit poida transmitir información a 
outra, abrindo un novo espectro de posibilidades.



2. Consellos de uso:

Traballo previo: É preciso facer un traballo previo de programación co 
alumnado para que se familiaricen con programas como Scratch/Scratch 
Junior, Python ou Microsoft Make Code. 

Pódese facer desde a páxina oficial de Microbit:

https://microbit.org/get-started/what-is-the-microbit/

• Conexión: Se usamos a Microbit conectada ao computador, o mesmo cable 
de transmisión de datos proporciona batería.

Se queremos usar a Microbit sen conexión ao computador, debemos usar 
baterías. É recomendable que se usen baterías recargables para fomentar 
a educación ambiental.

https://microbit.org/get-started/what-is-the-microbit/


As baterías van aloxadas no portabaterías.

É recomendable ter os cables de “pinza de crocodilo” estirados e 
clasificados en cores para que sexa máis fácil traballar con eles e 
máis visual para o alumnado as conexións que se fan. 

No kit sumininstranse tamén dous tipos de placa de extensión para poder 
acceder a todas as entradas/saídas disponibles na placa Microbit:

A primeira pode utilizarse con cables tipo Duppont e a segunda debe 
fixarse a Microbit cos tornillos e tuercas que tamén se suministran e 
utilizaríase a soldadura branda para conexionar os cables.

• Coidado e supervisión: 

• Fundas de silicona axudan á conservación das tarxetas. Son moi 
útiles, sobre todo se o alumnado é de pouca idade. 

• Hai que ter coidado co enchufe de carga/transmisión de datos, para 
que non se force. Para o alumnado máis pequeno é mellor que a enchufe o 
profesorado (ou usar o bluetooth e a batería de pilas). 



Para programar a Microbit o mellor é utilizar a aplicación instalada no 
IPAD, para desbloquealo necesitas introducir a contrasinal “123456”:

Tamén se pode facer a programación dende a Web:

https://microbit.org/es-es/code/

https://microbit.org/es-es/code/


3. Recursos didácticos. 

Existen moitos exemplos na páxina oficial que están documentados con 
detalle incluindo descripción, videos código entre otros.

https://microbit.org/projects/make-it-code-it/

Á hora de iniciar o traballo con Microbit, hai dúas opcións, ambas 
dispoñibles na web de Microbit: 

• Descargar un programa xa feito á tarxeta. 

• Programar a tarxeta e logo descargar o programa á tarxeta. Dependendo 
da idade do alumnado e dos seus coñecementos previos, podemos alternar 
ambas as opcións, dependendo do obxectivo das nosas sesións.

Ao principio, é recomendable traballar con programas xa feitos porque o 
alumnado pode ver un resultado inmediato, o que aumentará a súa 
motivación. 

Unha vez que o alumnado coñece algúns programas con códigos básicos, é 
bo que se lle permita facer variantes sobre o programa orixinal, para 
que se desenvolva a creatividade e a súa motivación. 

Se optamos por traballar con programas xa feitos, na páxina web de 
Microbit podémonos atopar con moitos recursos dispoñibles para 
descargar directamente. 

https://microbit.org/projects/make-it-code-it/


Mesmo se poden filtrar por linguaxe de programación (Scratch, MakeCode 
ou Python), por áreas (Música, Ciencias, Matemáticas…) e por 
equipamento da tarxeta (micrófono, acelerómetro). Levan indicado o seu 
nivel de dificultade: En cada un dos programas inclúese unha 
explicación escrita, que pode usar o docente para preparar a 
actividade. 

Exemplo de corazón latexando:

https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/beating-heart/

https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/beating-heart/


Exemplo de “Pedra, papel, tesoira”:

https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/rock-paper-
scissors/

Exemplo de Guitarra:

https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/scratch-guitar/

https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/scratch-guitar/
https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/rock-paper-scissors/
https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/rock-paper-scissors/


Exemplo Contame un segredo:

A función da radio tamén pode servir de motivación para o alumnado, por 
exemplo cun xogo de intercambio de “información secreta”:

https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/tell-me-a-secret/

Outra páxina moi útil para familiarizarse con este dispositivo, ademáis 
da propia web de Microbit é a web Instructables: 

https://www.instructables.com/search/?q=microbit&projects=all

https://www.instructables.com/search/?q=microbit&projects=all
https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/tell-me-a-secret/


Doutra banda, pódense ampliar os recursos con material complementario e 
equipos. Unhas webs de referencia son: 

https://robotopia.es/24-microbit

https://shop.elecfreaks.com/search?
q=microbit&_pos=1&_psq=microbit&_ss=e&_v=1.0&type=product

https://shop.elecfreaks.com/search?q=microbit&_pos=1&_psq=microbit&_ss=e&_v=1.0&type=product
https://shop.elecfreaks.com/search?q=microbit&_pos=1&_psq=microbit&_ss=e&_v=1.0&type=product
https://robotopia.es/24-microbit


https://kitronik.co.uk/search?type=product&q=NOT+tag
%3A__gift+AND+microbit*

https://tienda.bricogeek.com/#q=microbit

https://tienda.bricogeek.com/#q=microbit
https://kitronik.co.uk/search?type=product&q=NOT+tag%3A__gift+AND+microbit*
https://kitronik.co.uk/search?type=product&q=NOT+tag%3A__gift+AND+microbit*


4. Robot cuadrúpedo XGO.

O Robot cuadrúpedo pode moverse directamente utilizando o IPAD que 
tamén se suministra utilizando a aplicación que xa está instalada.

Para poder programar a Microbit que leva integrada é necesario utilizar 
a librería de XGO que xa está instalada no IPAD.



A documentación do robot xunto con numerosos exemplos de utilización están 
disponibles no seguinte link:

https://www.elecfreaks.com/learn-en/microbitKit/microbit-xgo-robot-kit/
index.html

https://www.elecfreaks.com/learn-en/microbitKit/microbit-xgo-robot-kit/index.html
https://www.elecfreaks.com/learn-en/microbitKit/microbit-xgo-robot-kit/index.html


5. Experiment Box.

Suministranse tamén co kit dúas Experiment Box cada unha delas dispón 
de distintos sensores es actuadores que poden ser utilizados coa placa 
Microbit.

No manual aparecen exemplos de utilización:

Os cables tipo banana permiten facer os distintos montaxes propostos ou 
outros diferentes que se deseñen:


