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BETANZOS

Para situarnos...




Todo comezou cos Escornabots



https://www.youtube.com/watch_popup?v=N5BuEQF0QD0

facer planillas para os

| Jue NOS puxemos a
Escornabots

/7

AS

ESTRELLAS

METEORITO

JUPITER

MERCURIO




Relacionamos Escornabot e Expresion Oral

* Por exemplo co padron da
Carrapuchina, tendo que
seqguir a historia, e
verbalizando cada vineta na
gue caemos.
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Os Escornabots nos achegaron a impresion 3D

Pero logo decatamonos de
gue se podian facer outras
cousas tamen moi
Interesantes.

Empregamos Tinkercad para
realizar 0s n0so0s propios
desenos.

As veces tamén recollemos e
modificamos modelos de
Thingiverse




E montando os Escornabots entramos no Universo I\@r
| N

O Reto Fuchigqueiro

Xunta cini . e . y "
ICO depre 2 ’ Achégase o Samain, & o noso reto Fuchiqueiro vaite axudar a decorar a tda
N0s seus extram, Z%rfs Jinguais, ¢ hahitacién cun morcego terrorifica.
$Olle outros doyg ggneand0as Va necasis:
ROS Seus em ep'eSOfes € unha Unha pouca cartolina negra e papel branco
0dea 3 base Un rolo de papel do W
OS i
o prenczg o570 Gsresore, et
c,_;:,gha de un cestifig de pig Qoma en fom Un pouco de cola
o n@'o r“ghlq"elro - Slmple chlncheza) €0 (pédelo Un fio para penduralo da lampara
Dﬂdesndo as pr Ubanda o efcargar aty Para facer o corpo do morcege pinta o rolo de papel hixiénico de negro e déixao
Ir Modifican, eCto dog | secar.
Unha catapulta é un van Producir Camb; DOSICIon dos dis Logo recorta as alas e pégaas na parte traseira do co
instrumento militar utilizado na nsinanos tiia N0 alcance do lanz; Recorta uns tridngulos brancos (para os cairos do morcego) e negros (para as
antiglidade para o lanzamento &la deica g blbllotec Alapuita. Ponyg 0 non areles)

Para facer os ollos recorta uns circos brancos (un pouco grandes) e negros (un
chisco mais pequencs), e pega os negros dentro dos brancos.
Por ultimo pega cada triangulo e circulo onde lle comesponde, seguindo a

SEs _

Co fio ata o morcego dun lugar alto da tia habitacion,
do Samain ben chula. Tiralle unha foto e mandaa a bi
nos encantara ver o teu traballo.
Na paxina de www arvindguptatoys.com atopamos este interesante reto para facermos un
planeadar circular cun material moi sinxelo e que de seguro vos vai resultar doado de facer e
asombrosamente divertido para facer competicions entre vés, a ver quen da voado mais.

a distancia de grandes ohxectos
a modo de proxectis. Foi
inventada probabelmente polos
gregos e posteriormente
mellorada por cartexineses e
romanos, e foi moi empregada
na ldade Media.

A cafapulta foi creada principaimente para derrubar murzs
inimigas e tomar por asalto os castelos.

As primeiras catapultas empregabanse a distancias longa
que facia moi dificil a sia construcidn e posterior uso.

E .
Ontes: https: e nStructables

™ & hlps gl ndipe se

Idea recollida do Bl

obrigou aos creadores e enxefieiros a traballar na sda fo
peso, tamafio, desefio & mobilidade, pois eran armas neces
nos grandes combates. Desta forma logrouse obter
catapulta mais livia, mais facil de manexar e trasladar, facér
participes das batallas.

No noso reto fuchiqueiro, co gue comezamos oS retos
ano, consistird en construir unha catapulta, que en vez de
pedras para destruir murallas, sexa guen de mandar mel
de amizade a longas distancias.

Os materiais que imos necesitar para facer esta ar

Tamén im

3 : inguais (i 05 Done
amizade son: depresores linguais (iso que usan os B [Que pojg " Materiais ng
para baixarche a lingua e poderche ver a gorxa), unhas s trui Diblioteca 4

acelas ng esg 0sa v0sa dispos;
% - ola m catapy ICion para
unha cazoleta (faremola coa base dun actimel) ellor que ng ta, por ge Preferiges

chincheta. =

A Gran Carreira de Hovercrafts

Planeador Circular

E asombroso o que pade planear este avionciiio feito s6 con
duias tiras de papel e unha palla de refresco. Animate e faino.

/, 1.-Corta dias tiras de

@, papel, unha de 2X16 cm.

J e a outra de 2X10 ¢m. 2.-Corta unha palla de refresco cun longo
< de 15 cm.



https://www.youtube.com/watch_popup?v=pU-bseagkxg
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Tameén construimos desefnos cos lego &
| N
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Traballamos coa electricidade e cos mecanos magneticos

| m




E montamos robots cos Lego We Do




2
E de ai pasamos a programar... ;¢

* Participamos nas Code
Week

* Empezamos a dar os
primeiros pasos con Scratch
Junior, con Blockly Games
con Truebot Scratch e
Scratux.




| D g
E nos embarcamos no reto de Dinobot &
| N

Reto deg Programacion

* Prantexamos un problema e
pedimos que se resolva con
Scratch

» Damos unhas poucas pistas
e 0S que resolven o
problema ensinan aos seus
ompafneir@s como o fixeron

Ao final tod@s aprendemos




Tameén traballamos nun seminario de bibliotecas de
Valdeorras e Trives a creatividade plastica... a

Quirén de Navia

Quirén de Navia era un podente labrador e gran cabaleiro que enchia a entrada dunha feira posto
enriba da stia besta, nunha man as rendas e na outra, apoiada con gracia na cadeira, fina vara de
carballo con moita zocha pendurada do pulso por correa ben trenzada.

Sendo xa de cincuenta anos de idade, un desgraciado accidente non deixou outra saida que acortarlle
as pernas arrente para salvarlle a vida. Mandou chamar por Campio de Muiis o mellor menciiieiro e
cirurxién practico da comarca. Falado o asunto e postos de acordo, o sefior Campio puxo mans &
obra, e despois dunha longa operacién levada a cabo sen mdis anestesia ca tres botellas de pais (dias
delas mesturadas con avea), Quirén de Navia quedou cosido 6 lombo dun cabalo capado de oito anos
que se chamaba Marelo.

A convalecencia foi curta. Tan afeito

a cabalgar estaba Quirén, e o Marelo /_
a ser por el cabalgado, que as

afinidades adquiridas no longo trato
alonxaron todo risco de rechazo. Mes

O

e medio despois do accidente, Quirén
de Navia fixo a stia entrada triunfal
na mitoloxia e na feira de Becerrea.
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... € transmitimos o que aprendemos ao alumnado ‘0
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E celebramos por todo o alto o ano de Florencio &
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E falaria da nosa DinoRadio... ;&

... pero imolo deixar
para outra ocasion!

Moitas grazas!
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